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Avant-propos 

Merci d'avoir acheté le MicroWa.ve WXT. Vous possédez maintenant un synthéli$eur à table d 'ondes qui 
propose un large évc:ntail de sons uniques. 

Afin de vous assurer que votre irtsmunem fottctionoe c01'1'edement et qu'il dure longtemps, prenez. le temps 
de lire ct de faire atteniion aux inslrutlions induse:s d:ins ce manuel. 
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Manuef: 
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Waktorf Electronics n'est en aucun C3S responsable d'éventuelles erreurs incluses dalts ce manuel. Le 
contenu de ce manuel peut être mis âjoor à n'importe quel mô.ment et sans préavis_ Nous faisons les efforts 
nécessaires pour oous assurer que les informatioos données sont e.xac[es et que œ rnanueJ ne contient aUCtme 
information c:onuudittoiré:. Waldorf n 'apporte à 00 manuel aucune ilutrt g.ttmnt.ie que celles d'usage 
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A propo , de ~ce manuel 

Cc manuel a él:é redigé pour vous aider a '-1lUS familim-iser- .a'Vc:c le MicroW.av~; WXT <le WaJdcnf. U aidera 
également les uti l i:salems expérimentés pour Tes tâdl~ l.tS-\ld tes. 

Pour rvitcr tOUle confusion. la t.em.1i:nologie employt!e dans œ Mal:11.1e} est basée sur 1~ lfil)tb$ des purt:l!métrcs 
du MicroWa'loe UIXT. Vôi.!S 'tmuvê'l'c tm gl~ai~ à. ra fin du priscm manuel ; iJ ~lique les dîfférents 
tn1ll.es utilisés c~-oprè~. 

Nous avons également uti ldé un jeu de SJ~boles stancbtd pour annoncer la pa:rtlt-uhrité de certams sujœ ou 
signiJicaJLions. Les t.:m:léS importants sont «'Jit~nhSs rcn œmctèt'es gras. 

A 
~ 

H 
--~ 

Les oommenœircs qui suivent ce symboh:· vQUS sickrom à 6ritt:r k:s 
Auention : em:u:rs d risques. de mauvais fonctionncmcnl. 
hwm.~elions : Suivez œs indiC31ions pmu exécuter une fonction donnée. 

fnfo : lnftm:nmiun !5Upplérncntaire sur un suj~ _prècts 

Les pamgr'Qhes marqués avec œ symh<lte se rê:fère.nt au:rt fonoti.ânS 
supplérœntillres du Mïc:rowa .. e XT 

Dans le pcèscnt manuel. lOUles les touches. boutons et paramètres sont indiqués m caractèrd. gras. De mane-. 
dla.qve ëlëmcnt de œntrôle pos.s.ède un 0.0 de position uniqae, (]). .. l!rt qui l'Cil 't'oie uu s.c-Mma du dt'but de 
cc manuel. Les comtecteurs du panneau arrière sont ittdiquis par d'cs n° rO ..• '0 . NoUI!l. \ 'lJIJS ~:an.~eillnm de 
l.hlre ame pb.<ltoœpie de cette pase afm dî::' l'a' 11ir sous 1:3 main m cas de ~oin. 

Octave 1 ~ Sel"'it.one 1 Detune 1 K~s.track 
- 2 t97 +09 +100 % 

La (1i~DlffiC de \lt]~un; pot~~" lD'I (l311lmè::trc dol'Ulé est indiq;uer à rBf1iT de la \'3IC:UT rf~ ~ ba't$C VC:r'W 11 plUS 
hautJ:_ m caracb!rt:S it!diqut.':!î.. e t sépsrée..'i p.:LT de!!. points de suspen.'>i tm. 

E.'ltcmplc : 
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Consignes de sécurité de l'appareil 

VeulOtz 1~ tris att~odvement les Mo.siglles de s écurilê s uivantes ! 
EUes concernent t"trtalnes précaotlons que vous de\frê'L toujours observer lorsque vous 
a.tilisez un équipe.mut électroa'ique. 
Usez toutes ees instriKtions -avant d!utiliser votre appareiL 

Conditions d'utilisation 

Atime11t:dion 

• UtHisez t•appareil uniquement dans des lieux fermés. 

• N'utilisez jamais l~apporeiJ dans des endroits humides. tels qoe salle de bains, buanderies 
ou autour dts piscine:; d'int&ieurN 

• N~utiliscz pas l'app:u:cU dans d es lieux poussiéreW( ou sales. 

• AssuteZ·\·ous de la bonne \'Cnti.lalion tout autour de l"•ppareil. paniculiè:rement lorsque 
vous le 1nontez sur un support. 

• Ne place2 pas t•appateil à côté desouroes de chaleurs, ltlles qu'un radiateur. 

• Ne laissez pas J"appareiJ directement au soleil. 

• N ' expo..o;t-L pas l'appareil ii une .source d~ vibrations externe. 

• Utilisez c:c:clush·ement Pmbpt.aletJr AC fourni avec l'~l 

• Ne branche~ t~adapweuc que sur de.s p riscs-t·ern: murales en bon état. 

• Assurez-vous que te voltug<- de b prise cqrrcspond bien à celui indiqué sur l' adap-tmeur. 
En cas de doulc. vérifiez auprCs d ' un ëJoctricieo qualifié. 

• Débranchez.l'appareiJ cbaque Ibis que vous ne Puri li~ pas dll(3nl plusieurs jOur$. 

• Ne touchez jamajs la prise ;n·cc k:s mains mouiUCes. 

• lorSqu\! vous débranchez rappateil. tirez sur la prise. ea j ama.is sur le c:ibk: é lectrique.. 

foactionnement 
• Ne déposez jamais de têc:ipieru COLttmant un liqujde ;\ cOté dç 0\1 sur l'appareil. 

• Plac.:e-.t J'appareil uniquement sur un~ base stab le. Utilisez une pinte--forme o u un trépied 
adsptês. 

• Assurez~vous qu'3\lCun corps èmingcr n·cst introdu it dans r apparril. Si. po.ur q:uelque 
r .lison qlK ce soiL œ ta de\•ait arriver. étci,gnez rapparcil. débr:mcbc'z:- le. et contactez un 
centre de maintenl!flcc qualifié. 

• Cel appareil. uulist seul ou ~vtt un ~mpli, un haut-parleur ou un Cùsque àUdio. p!Ul 
produire W1 ni\cau sonore suscepljblc de: prO\'()(JUU d-es lési<ms 3uditives. C'est ptturquoi 
nous vous rccomnundons dt: m3.il'ltroir \Jo 'olunle sonore tolérable~ 

Il 
î.nitlr rl'111ittc::lfinn Mif•;nùV.nv~ If • \iic·m\V:l\Of" XT 



Entretien 

U tilîsa tio n 

• N'ouvrez pas r•appareil a n•ôtez pas le couvercle. Confiez toutes: tâéhes d 'entretien oo 
de réparation à W1 personnel qualifié. L'intérieur du chissis de l'appareil ne comporte 
aucun éléroeot oécessiw.n:t un c:otn:ricn par r uti.li$lteur. 

• Utilisez uniquemen1 Ul1 cbiffoo sec ou W'l pinceau ll'ês souple pOur nettoyer l'txtérieur de 
l'nppart:tl. N•utilisez jamais d~atcool , de pnxJuiL'5 nd!Oyants ou de produits détergents~ 
Us cnd0<11Jllagcront la surface de !"appareil. 

Cd appareil est conçu uniquemem pout produire des sign:au.'( audio de basse fréquence dans le but de 
creer des som. Toute autre utilisotion est interdite et viendrai! OJUWier la garantie a.utJr<!e par Wald()!"( 
Efecuorlics GmbH. Aucun dommage d ù à une rnauvai(ôe ut.ilisa!ion de l*appareil ne peut être imp utable 
à Waldorl" Elcetronics GmbH. 

12 
C.uit~ d',uilituinn Mi1-n1Wavro. If • M i,';N'tVlft'vi' XT 



l nstllllation et fooetionnemen:t 

lin ve11 t"iire 
Le pré-~t cm !balle~ du 'Micro Wa ... ·c:WXT de Waldorf coo,timt; 

• L.e MicroWa\-ç II ou le: 1icroWavc: XT 
• Un adap~ DC I2VJ lOOOmA 
• La carte ck ganmtie 
• Ce m:muel d'utilîsmion. 

Vc:1.1iiiè:t vous ~u.rer que tous lc::s élt!mc:nts mJ!nliunnés ci-<lê$Sus S(lqt bitn inclus dans re prisc:tU ~ruba.ll~e. 
Si un &malt m;m~ .. .,·cuilfez oonhlelf:r vorn: V·c:nrkLITk plus proche. 

lnstallaoon 

Pc:fl$C7- à remplir \ otre eurre de ~.D'fit:JlÏè et à l'A ren. ... ·oytt i!b. l"'é'.'t:ntiCUT canCGllLé DO 3 r>ldrcssc 
indtqnéc sur la carte:. C'c:m par ce moym uniqurment qur nous potJIIT..OOS vous t~nir in formés des 
ê'\rc:ntucfles 2UiléUorations d mises a jQUT conccrnalllt votre appareil. o-autres sen•tces à~oru'"bles 
m111. memion.DI!s sw la carte de garantie. 

Pla t:oz le ~croWa\1: [I!XT ~ur un-e 5Urfaçe propre et stabk. Si \lOUS ~.:hois~:l. d"'emponer l"app;;m:;il en 
tuu:mée.. rtuus vous COI'I.Seillons dt: le !tKJntet sur un trepied de 19' • _ Lè ~fietu\Va,·e niXT mt:.Sure S9mm, :soit 
la plst? de ckux ch~i:s_ 

Conneetioru 
Afin d'e pouvoir commc~Xer 3\' IZ'C , -otre M icroWn' 'i:' 11/XT \"'US aurez besoin d'rute prise 1nurale de œur.mt 
:altcmnt.if. d'urt clavier MlDI. d'une table & nù:"'ag.:.. d'un runpll r;:t d'un moniW:ur audio teJ qLJ·un~ ~œint~ 
;at;UW~Li:que _ 
V nu."< pouvez us.alt:mrnt utilis« un ordinah."W' ou un ~urno:ur ü b pbcc du cl3\'lcr MIDI. 

l'= 
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fGr' Pour conneçcer les ~i.ls.. proc:ëdez seloo les étapes suivantes : 

H 

• Eleignez lOUS tes appam:ls 

• Branchez les sonies audio principales du MicroWavc TIIXT Main Out (.dl/Stereo 6 <:t !\tain out 
lligbt/Moao 8 sur votre \able de mixage. Vous pouvez égaiement y brancher les d(."UX scmies 

audio au;ôliaires Sub OUt Ldt!Steroo 0 et S~b Out Right!Mono 0 . 

• Connectez. le j ack i\fiDl Oui de \ 'Otn: clavier .au jack MJ))Jio du MiaoWavc U/XT. 

• Branche.z l'adaptatc:ur founù su:r ha prise Power Supply (Alimemation) du MittaWave 11/XT et 
fiJ<c-< le câble tpâce ô lo pince à côble placée derrière la prise. 

• Br.mebcz l$autre eXII'émî1é de l'adaptm:eut daas une prise muraJe adéquate. 

• Commencez par aUwner le clavier MIDI connecté, puis la table de mixage c:t !"ampli. 

Si ' 'OUS décidez de ne pas brancher de table de m ixage. vous pouvez. diriger les signaux de sortie du 
MicroWave JJJXT dirtc:temc:nt \'CI'S 1·ampli. Utili~ l'cntréf: nomnlée Aux ou Tape. Si vous ne voulez. 

pas envoyer de sisnaf stéréo. utilise7. alors la sanie Main out Rigbt/M.ono 8 . Si vous ne branchez rieu 

sur ~lalo Ouc LefVStereo 8 , alotS le s ig,na.J _princiipal mono sera acheminé par Ja sonie droite. 

A\'.flnt de branchu tl dibrancbrr Ir Miuo\Vave ll/XT sur une souree d•a1imeotation, baissez. le 
boutoo dr- "'olumr- de votn amplificateur afin d'éviter cout dommage dO au bruit répéti dt: 
marc'ht'/:trrêt. 

U M:iuoWavr- IIJXT génère un puissa_ot signal de sortie (d. doonfts tetb.Diques). VeuUicz "'irifirr 
que 'l'ampli e;rc:erne tSt bien adaptê au D.Î\'~u de- puissan« de- l'hutrumrnt él«troniqur.. 

N'utilisez jamais la prise mk ro ou pbono de l'ampli utrrne ! 

Entrét" an:alogi<Jue 

Le MieroWave 11/XT possëdc une prise j3ck AnaJog !ln 0 qui peut être utilisée poiX in-trOduire un signal 
externe da.os 13 secûon Mixer. Ainsi. le signa.t peut être traité via lc:s fil tres t.-'1 b section d"cffe:ts. de la même 
façon que les osc.-illaleurs. 
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Mise en marcbe rapide 
Ce chapitre \liSè à vous donner un apen;:u ropid~ d~ carattmstique& du fvfJCro,.,.B,'C 11/XT. n a élë ècrit 
es..."C'nl..idlc:PlC'Tit pour CQD.ll: dl* cnn-e le V US qui veulent mt 16ultat n pide .sans 3voir .à lire des tonnes 
d'Î.llsLJ'UàÎom dans les m:mucls. Bic:.n que ile r..oricroWa"-e 11JXT soit un appareil ttres complexe pmsentant de 
no~brcuses, possibilités. son fondionnemen.t de base esl p:lut.üt foeil~ à cnmp:rèndre. \ofa:is U r.estrra 
cxpmd:snt de. manipul~liuns plus c.ompliqlll5es pour lesqueUo i 1 srra r.~c:rssai"J;r de jeter c:ie temps à autrl! un 
coup Ul'u::il plus approfondi dans cc: mmucl. 

Fondicnmemt~nl d~ 'ha~il! 

• Appu~·ez sut Je bouton PG•··e.- @ pour :allumt.T le "Mic:roWave Hl XT_ L"écran ® affiche nn 
rn~ ge: de: dbni!U"B8c: qui di~paracît apri:s qlldques :sa::ondcs > 

• Lcrsque vous: vou!ez ét~ l'appan=ïl, appti>c::Z à DOtl\"t."aLJ su.- ~ hauron Power ® et 
muinte~-le cnfanoé. t,man affiche arors on compte à n:bours de JO 3 O. lo:rsqu·ila:rrive à o. 
le M1aoWaYe [J/)ff c:st étc::int... Si vous rclâd:Jcz.le bouton Pof§<eT ~~'-'~ru cela. rico ne se passe. Il 
s·agit d"WJc ;prOcautioo visant à ëvitcr la pcm: accidentelle cil~ donn6es. 

• . vam de: commencer à j ouer ~ee le :..Ot:icroWa\•~ 11/XT, \C!JliS delic:z \ 'OUS os.suret que sun c.anal 
de rëcepeion ~nDI est col'l'eCtemem i.Jlsta.Lié. I!An;que vollSo l'alluma pour la toute première: fois, 
Ir: Cillilal 1 cc;t séJœ:ticm_né p!iiT déf!nn. PO\!f manger cc choix~ a:ppuycz .sur le: bouton Ulility @ 
L "ècrnn affiche alocs ; 

Channel 11 ~ 1 '~t"idR.an9e Il deviee !lEI 
et T .... Iu e12 eaa 

l ti li~ la [pt"cmiàe lOUchr de \'ar~ @ SOil~ raffichagr pnur chan~ le can:tl de: rêœp\ion 
E\.IIDI. 

En mode .sem, le MK.-ro\Vave 11/.XT pe1.11 jouer- on «;on après t•a~.ttre. Vous pouvez choi:r;ir panni ~6 
pr~o Son.. qui sont classés dans deux banqp.c:sAOOJ •.. BJ.1 c:~ BiJOI_ ll/18, 

Séltelioo des progr.llmmes Son 
1 App~ez sur la tooch.e Pla_ ®pour r'etmll11tT â la !)3gé de s<Jet.1[Ïôn des pro~. L'(..~ran 

o..Oit-he a.lors k nwnéro d le nom du programme 1:111 cour.t. 

P~ Sound R\301 
llnisono '-'l'tF 

1 rtamVol. 
10'8 

2. Si vow; S(luhl!ite:r. r~gla le '!rOftcrnç du \1ieroWa\'e Ul,Xf. utiiJ.SCz la 1.0\Tdre la plus â drostc des 
lo-ucbcs die vak:urs. intitulée- 11-laJn VoL 

3. Uti l~7. k hCIU'IOil Page ·E pour choisir é'autn:S pregn.mmes de son.. En tournant cc bouton dMtS 
le sen..~ d~ a~uill~ d'une montre. \.OW. aug.nt:nte.:. 1~ numéro des pro.~es. [àndi.o; qu'én le 
l.uurn.ant c.bm.lè sens in\c'Ln>é llo aiguilles d'une: montn:. le nurrn=rn diminuora. 

Edill&n des pa~mmeeres Son via le Play Aeçes 
Il ~ •~mp!>. mai111.:nanl LI~ fuan: m1111ua,_~ gr-Je~ .!U prtJgram~ .son. La m~lhocle ln p.us fi.~cilt pow c!JiL~r d~ 
par;:n"~êtn::s · n est J'utili!irr la page: appelée: IPJay ,\a:es..'i (llCCJ..~ l c;ctu~). 

1. o·a~rd. r..:tl~Jl"'WZ 3\1 prognirhnlt' AOOI llni>~.mO \VMF. 

I.S 



2. Appu}'eZ de nouveau sur la toocbe Pm_ @ poor i.ICCJ6d.a à œu.e p:ige.. L • ~ aff td:te &:sanna.is 
4 [p.imm'lètrcs de son que vous pouvc::z changa- directcmcnl vi::1 les tooobcs cille valeur 
œRespondantes : 

F1 Cutoff 1 Fa ~eso 1 IF1 ErlvRMt. 1 FE Deca::fl 
092 0$9 +29 084 

J . Utilisez les touches de valeurs pour changer 1~ pi.lCZtll'lètres de son et écoutez l"effet produiL En 
f&), \'DUS por.n·ez défiait VOO$-mt!me l'ensemble des p::lnlmètrts ~çbb conte~ dans cette: 
page. La pmeédxm: ~ suh,.-e $e'Jll1 d&rile Ull peu plus lloiiL 

Companr fe .programme origiu.l et édité. 
Voll5 pouve-J. EDujou:r.; '-&ifiCl" vos modHicati~ par- œpptm à la v~on wig~m~lc du pl"O~mc:. Ainsi vous 
poul t:t. dtcida si le monblgt VOWJ oonvimt rOU non. 

1. AppU}~Z sut la lOUche Campa~ œ '[OUl en llUÙntmant 13 toucbc:- !&ift ®cnfoncér:. 

2~ Le: MiaoWaYc IUXT \ltili.se h:s valc;ucs de ,p;II'Blnètrcs teHcs qu:•cUes om: étë dèfinics avant Je. 
montage. L'écran afficltt aussi ces 'lrïileurs. Jouer queiq,ues nMes po ill" éoouœr les sons. 

3. Appuyez. Sl.ll" la lnw:he Compare ® tuuL c:n maintenant ta touche: Sbïfi ® rnfonoëe. Cd~ vous 
raménc au prognunmc de monta~ 

Rappel des Edtits 
Sj \ 'OUS n'aimez. pas le ·pro,gtamme des sons modifiés.. o~ pou\lt:".t; ~annuler à tout roomml et retourna au 
pro~ urizinat 
Pour ce f.airc, appuyez; SUT b. to\3®-ç Retail cr> rt:O maimCI13:lt ra touche mn ®enfoncée 

auyeg~rde des programmes 
Aprb <1.\ oit édité un proyumtne.. ~o•ow. dc\.·a Ir: .si.Oekt:r pow- consc:r.'l:f l.;s changements. 

1. Appu;:.~ ~ 13 tOIIJÇbc StoTe ® en maiOU;rumt 1.:1 ltm.dte Sbill ® cnfoocQ:.. L ~êçnut llffiche 
aiOJS : 

Store • 5CIUnd 1 ruae 1 
Unismo ldi1F 

Ft001 "? 

Il 
2. Utilisez la wudle la plus à droite pour se'lectiui'UlCI"" lll1C" aJiocatioo mémoire po-ur Œt: sun édité. 

Vous pouy.e:z ~lllànent l~r l'~nslal lation 1.dle qu'elle c:s'l.. Oan.."i ce c-a<;., ~ous écri,·ez p31"­
~ le p rugrnmmc dr !iGD c:xigin:ù. t.~ k faites pas mainùnU'I, nous en aurons besoin 
uhérkuremmt... 

2. Appu~~ !ut~~ t fJUCbe Srlln ® en n~aintmmt b L~ . hiR ®cnfood!t.. Votre prog;amrn~ est 
J.Ourma.i..~. mtEmorisé.. 

A u tres edits 
Nou~ approtMdissnns mainterumt J'aude des proprié(~s d'édition de son du Mio'uWa\c U!XT. l..or.> des 
ctapçs .suÏ'\'tllntcs, ~ \.nus montmrurui oommcnt des par.unècn::s spé:cifiQUCS agis:;çpt Mlf ~c componcmc.nt 
du M..icroWa.,-r U/XT. D'abord. nous aUo:ns jouer zwec fe tibre. 

1. RetOW"De'L au pro.~.rJJl'lJ:ne son sur AOO 1 Urusono WMF. 

2_ Appll}.:z sur la toud:!e c!c sëlccticn du second paro.:tn~ W C'est la ~me toudle que œlle 
util~.s~ diln:s la fonct.ion Rappel. mais dans ~ cas. on l"utilt.sl!' md~nd::rmrm..-nL de la tuudr~ 

Sbift ®L 'l!x:ml' c han,gc pour a ilid\.er la page tf~ patru'tlètte pau.r 1~ Film~ l 

OJt.QFF 1 Resonance 1 T~ 
B92 000 24cS LP 

Ke::Pstrar..k 
-t&59% 
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J. Ulilë.t:z J.o. premiêre muche de l!r'aleur pour change lia .fréquence de cut:off (coupure} du filtre. 
Juuez quelques note. .. pour tm ét:nur:rr J•en:em. Réduj~e7.: la 'lo"'!Llcur [p41Ut' etbtenir un Silo plus somh:re. 
Chan,ga égakmcnt rar:nm~t de la KSOirulnoe. Pros 'f"'US tournez k: bouton de corrtrok '"tf'S 

Le haut. plus votre soa de' ie.nt plus profond. Pwssez. à la va.Je\Jr maximale. Vo.u.s ll'eliliU'QUecez 
qu'un ton SL~ppl:ém.ennn:ite ,-ient s'ajouter_ C"cst l'mJto-osciDation du fittre! 

4. Après a"·oir jooé un pœ, baissez le bouton de cutotTjusqu·â 76 et Q:lui de risonancr: jusqu',â ::0. 
Cela devrait vous doon:er un boo départ pour la. s.uîte. 

5. Toume:z le bouton. Page Db~® dam le sens des aiguilles d'une montN. L'êcrnn affiche ; 

1 CUtoff Env .. 
+2~ 

Env.Ve 1~ iw tft:)unt 
·+ee ~ 

6. Appuyez sur une rouche de vwe clar.ier et maintenez-la enfoncée qu~lqges secondes. Vous 
n:marqu~ que le soo sart~ claie • .mais qu~im devient de plus eo pl~a sombre. Ccst reffet de 
I'EnYeloppe de Filtre qui module la fréqueooe de ooupUtt. la profondeur de la madula.tion est 
ecntrôlée par Ile p:mimdre C utoff' Env. A mount. 

ï. ~son par.arnêtmgç jusqu~i 0 ct ÔCG\Itc:z cç qu;i] sc p.lSSC: lç SOil sert a.~ somhrc .:t 'I.'"DllS 

n'entendez aucun d:l~cmmt de friql.lCDCC. 

8. Défin.issez rtl.l.Ültmant Wh! 'ai..,...IC n~ati"~- ex : ·1 0 ~jouez à OOll' eau n lmpl>'rtc. quelle note.. Le 
sun sort bien plus sombt·e qu\n.ant et devien1 un peu plus bri]lant açu·~ un i.nst:mt (\."ous poU\ ez 
aur.s i au~nt~ le plUï!J'llètre du cutoiT pour obtenir d~ mcil Lt::UT resuJta:t). 

Comme l'indlqt.k: l'étymologie du nom ~urusooo n que nous avons dqà mentionné: c:.sr prog.tammé c:n mode 
uni:sotlO, une cara.ct&i:stiquc p;ll'tic:ulièn: au MiçroWa\'C UIXT qui permet d.'utilise.r itouk"s les ..,,.oj"< pour UllC 
seule note. Ce qui rend le so:n très riche. Pour vous taire écouter la difië:renœ a''Cc un s.on no:mr1.3l, nous 
al Lons m:1intenanl éteindre le mode unison.o_ 

1. llti t~z. 1~ bomun !Db) ~~pour- aller ~-m- [a page Trigger 2. t.e 110m de la pag~ .est insClril dans 
fe ccin :mpêriru:r droit du cadran. On peut li~: 

Il Il 
Joua qudquc:s nmc.s. c::nsuitc bas~ ~~ p.artunéb:e Assig,o sur IU!JTural et kculez Ee résultat. L t: 
son ~ de Sll puissance el de sa richesse. c:1: Ir: ~0'!1 ooï.~e ~ih,emrnL 

Ct..-ci d~ q~lques ~xplications: en mode rwrmal. chac.t\Je note est jooée par une voix du tlcroW;n·e 
II/XT. Cc: qlli L:On\'Ït.-tn .6. lOUto .siluutiom. qL.WJJd \Ous vuurez juuer plœ.i.eurs noles., pall' e:xempl~ Œms un 
nOCOJd l:.n rnork Llnior;C'nO lomes 1~ voix "''JJ• tnujnurs. util~'t. mê-me pour un~ stuh.· note. l o tsqm: "'OUS 
j0011:1.. deu~ 110tes en mërn.:; temfl"' ch:lcune d-elies a la fnl'itiré d~ volx dil'>l')flflibl~ Utilisu. c~ mode 
prü:cipakrn'L'nt pour le:s lig.nQ,. rnonopnoniqucs.. Le parill.tlètre De:runl! .:se ~galanem crès impornmt cn mode 
llJnMno : il th:Lcrmine à qud ptJ Înt c:hB.que ~~o·n ix o>l dés.arrordC;e éll donc à qud poini le son ns s'enrichir. 
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4. Ch.:!:ng1:z fe plln!.mèke 'Dd!uo~t c:t écoutez retT~L Le désaccord des Qsçil&atcws &; \'0~ provoque 
un balayage aœJblc:: qui dëpcnd de la ' 'meur du paramëtn:. Plus Ja valeur est baut~ p!'us le 
balayage CSi fort. 

5_ R:cplaoe:z: le pa~a~Dètrt: .M.lig11 ro pœition nornral. - ous utilisaon.s œ paramétrage 
ukéria:r;rcmcnt. 

Au cœur du système Mi<."ToWaJo-e ITIXT 'iC brouvmt lc:s Ql.bles d·oodes. Elles éfabo~ntlcs sources son dom 
toul le~ d&ouk. A cc sœck. nous allons tana dr: IIK!di&r la tah e: d ·ondes du programme soJl. 

1. Tour d 'abord, il fallt appeler b premiêre ~ede p:m~mètre pouli Wa.\cl. !P<Jur oel11,. appuyez sur 
la wucllo de sëlectiœ du premier paramëtre ®, puis utilisez le Page Dial ® pour sélectionnt.T la 
M2e. \fou.s devi2 voir s'aftic&er : 

1 t#avet.able lU 
B3bPu~c l Il 

2 . Clmr:t.:gez la table d .. onœ via te lroisième boutoo d.e valeur et jouez quelques nm.es. VallS 

:remarquere2 que re son change ooœidéroblet-neru lmsq-u•ï 1 p:tsse d"une ta.l1le d'onde .à une mrtre. 
Bsa}'Q. de vérifier L:s tahles d'OI:lld.es s.uivanmo : OU Clipp t?l'. 021 RDholic. 028 FmntVocaJ. 054 
Wa~lTip et 060 X111DS Bell. 

3. Après ,-énfication & ces di·flïc:rcn~ tab les d'ondes. llCIUettez le varmnt&R ~UT sa tabre d'onde 
origirndç 036 Pub)·nc 1. 

La c.arac1.émrique que nous 31klns explOrer mai.nten.:mt es't la mothd3tioo de rting. U ~t UliJe de pouvoir ajotikr 
des çgrtpQSiJIIS non b.aJ:11noni'IU~ au 50.D~ JKl ur luî dOOJ1« un ~~ ~liq .re. 

1. Utilisez le bouton poor cboi~ir la ~~ .Miu :t. L · écmn doit. âffichl:T : 

Il li ave 1 J ~w 2 1 Rmst'lod 1 Ho ~.e 
127 BBa 1.27 000 Il 

2. Comme vous: pœ.tVQ.. le::: "vir. le: paramè:trç RiQgmod est d.éjà sur sa position maximllk. Cest 
pgurquoi le son de base; a un C~~ractèrc: si dm. Baissez- le c:t jouez qucjques notes. Le soa dc\·iem 
plus anënu:ë. 

3. Pou:r •CO:Ulpn:Ddre a quoi !k."'ri Ja mod:ulalion de ring. \OIJ5 devriez en écouter le signal pur_ Baè..sez. 
le nh•eau de Wavë & jusqœ zéro et augmenœz ~ noo\•mlJ. œt= Ri~~G-mod jùSqu ·~ 127. Jouez; 
qllelqu~ n'Otes t:111 écouc..:z le résul'tw. 

Com:J'DC vo~ ~· av.c::z cx:tm'!.alé JX!Ilf la PII.@:C M~er-. le mve.au de Wave :Z CSI: dc:sc.eodu â 0, œ qui signifie que 
ta totalitt! cto soo rqtOSC sur une seule cnde. Nous a1Jort3 maintenant utili:ser aussi œa d:CU.~èmc ·onde. 

1. Ollis le dép.ut. metL~coZ. les nl\reiau.~ de \Vau 1 ct tk Ria.gowd ~ .Léru puur mieux \< uw. ra~drc 
Cûmplc du ri.o;.ul:to:L 

2. Augmlli:lnez la "'ôiiC11f du pariilll~l:re de w~u 2 ct jouez quelques notes. Y ou~ renurquer·ez une 
t< chul î!: ,. diJT~rente du sœ. 

3. Mi'te:r. cncOJt: ll\·.ec '\\la ve 1 DéSQm13lS. ~cs dcu'X campos:HT~ du s:o111 ~ont audibles. ~~ssaya <le 
tro.J'Iïçr 1.1nc bon.:1c baJ;mcc: pour ks deux nh eaWI.. 

I.e;; drux ur1d~ sant gt.Téo p:tr da-x uscilbtc:urs indépmdanL~. ce q 1 sisniü~ qu ils fXU\r<nt m·uïr un 
réglage drffêrenL de pitch. Fa1te;s, e!; c:ssais ~ui\-:mt.<> : 

18 
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1. Utilisez le bouton pourebo:isir la p~ Ose 2 1. L'écnn afficl\e comme S\lit : 

il Cko~ 2 1 ':;à~e 1 ~t;:" 1 Ke:~ ] 
Ui dernière étape d~ noire petit parcours amsistcra à uavailler avœ les en·vdo.ppcs. Elles dâcnninent La 
c1ll1!.ctéris.tique de temps dans le programme de sctl. 

1 , Séb:tionnez la page IEm·dappe de Filhr en uLi Lis::l.nt hl IJ())si.2ne lOuche de sc,ection ®. 
l..'c!crnn affi.èbe : 

Il Il 
2. Jouez quelques OOles sur [e clavier et dimin.u~z lW ~c Deeay. Vous cemarque:rez que le 

son reva plus rapidemeru w• c:::u"actère plus sombre. 

J. Augmcme:z le panl1'Diàre Attaek. : vous obtenez alors un son qui d'tmam:: sombœ a qui devient 
plus clrur. A~.ani de m:oumer 4 un état de nouveau plus sombre. 

Pour change entièrement k son en un battcmtnt lli::!a oourt ct. peretUWIL vous ckv.e;.c ulilis« l' [.n\•eloppt de 
Volume. 

1. 

2. 

Iode f\'fuUi 

Sacctïu..,n~ la page .Enveloppe d~ Volume. C'est la. page qui VÏèJ'Il juste apr~ œ.lle ili: 
l'F:.nvefoppoe de Fi1~ il ~-ou:o;; mfftt donc d~ toume:r e lxruton des p11~<S d"un rrrnn d:J.ns lt> ~s 
des ai gui 1 ks d'unt! moolrt". T" ·~mn afllrlm : 

~ RE ~:acl SYstairl 1 Ri! lease 
009 919 Il 

Diminuez f-e régbgc du parnmèi:I"C l}(:Cll()'- ll..e :soo dc:'\-ic:nt dr; plus.~ plw; court : à [01 m-,.-cau de 
réglage ttès bas. ""-ous n'entendre-z plus qu'lille SoQfte: de d&lic. 

En ntodc Mulei. vous pouvez comb[na jusqu 'â 8 sons. Chaque son dans k progm-"nme de Mode: Mu lti c:sr 
app:lé Insaurne111 pan::e qu'i l pos.:s.ède quelqlros régta~s 511p]'!èmcntain:s qpi appartrenmnt. an mode Mulri el 
ne sone donc pas st~~és dans lt: Pro:gflltiUllle Son en lui-même 

Il> a ckux raisoos prindptes d't.alil.is.er- un pro~ Mull:i : 

1. 

... 
~ 

L 'milisal.ion i1u flolicroWa\te WXT ·V« un séquenceur. Dans ce C35. vous souh3itcz utiliser 
simult~.œt ptu~iews prognun~ & sons_ -t:haL..'Un d~elll\\ éta.nl <JSS~ à un carwl JvUDl 
di fi~ 

I:d.a.harution de ~'1 supapc~ ( ."e fnis::mt., "\ill..t$ fXXJ'I.t:L vbk.•nh clo. èOJ'ltbin.l.i~-; 

mtêrasantcs. O..'( : un acœré -..11ls'.a~niJ3lll. 

Séft-tti nd Mode :\luhi 
La prcmi~ a...hl,..;c à f.:Jirc est de ba.sçufa- t!u !'vk•ck Sm! cl"' Mo&; Multi. 

1. Apf!U)"e'L. .sur la toudu: PL'"-}· ® pùl..il" rncnir ~ur la p~c de. .sél t:JCtiun LI!.!S prog.ranu~~G. L '~cr..ut 
ll"11~~c le numir-o ct le oom du rrogl"'\mme ~ë-~eçr,orme. 
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:IJ

! Pl~ SQund AOOl 
. · UniBono Y'1F 

Hain Vol • 
100 

2. Tourn~ le troisième biJl.ltun de valeur ® dans le sens des aiguilles d'une montJ:Ie.. Les régla.s,t:s 
de !vtodc passem sur Mufti, l'écra.n doit B ffldle.- : 

PlaY' tlnJlt.i 891 t t1ode-
tr1IOI r1~lti r-t~Ult.i 

t1ainVol 
100 

3. Utilisez le Pagt= Dia! œ> pow- choisir d ' aJ.ttn:s pœ:gJSmrrn::s Muhi. En c.oumaru le boutao doms le 
sem dt.:s aiguilk:s d"unc monttc vous augmentez le nUlllà"o du progr~ en .sens inverse ... ous 
Je réduisez. 

[njrialis:arioa d•on programnM Molli. 
Le cru:illeur moycp de r;t"tt:r vn no1n-çau progngnmç Multi est d' in.itiali5a un programn1-e oon-utitisé et d'y 
Bj11$tc.'li les par:m1ètres soul:Jain:s. 

1. Utilisez le Page Dîal ®pour c:ttmsir l'adresse d•un programme noo-utilisé (ex: n° lOO) 

2. Appuyez sur la wuche Utruty ~ tout en rmll:Ïnl.e.rutrtt la c.ouclte S hift ®enfoncée_ 

3. Taun1ez tc Page Diru@ d:ms le sens des aïguilfes d."une monue,jusqt~•à ce que s'affiche 13. page 

~1uluUût :.rr=====-===-===========================~ 

4 l\pp1l}'t!Z d:e nou\'ca s1.11 la lOUCha UCOif!' "'D wut en m:sinœnarn la muebe Shîft ® C:'~jfù~é~­
v oue progr.muœ ser-.1 initialisé en pelitllàrk:lllëe. L' écr.m do il afficbèr : 

P'~ 11ulti 100 1 

Init IMulti U1.0 
t1ade 
Multi 

Hain l.kll 
18ft 

[.'illiamJis.al~Ïun tiïmène· les. ,~ du rnotk Multi il une valeur par- dêfaut. Chaque insc:rummt est aU'ribué 
eu frngrc11Dme de son AOO 1 et ~ CŒnaJ de l'écreptian, Mllll e;t rtgJé sur h; même ouJ:Dër.o que celui de 
rim.uumt!JlL Ex: l~nt n"'S est rêglC: de m_1111Jèrc- à reœvou du canaJ MiDI ne.~. Cc rtgl~e par dHaum. 
re$ qptirn.S!I pour les r,-6sfaB_c-s de sÇq!JGIÇÇ\WI, 

Sê1ectioDJ des pr·o~millles Son pour· les lmh"Umr uts.. 
l..a f1'1J'Lhâine élupt: consiste â cho.isir œ:, progr.vnmç:;; de Soo pour cllaqur lflSIJ"Ument du Multi. 

l_ Appuyez su.r la touche Mulû ® pour .appela te~ p~,~;,q::s de pammêf:res ~Mufti et lnS.trwnC~Pts. 
L · krm atr:n::h~ :dôrs la pn:rniirc pas t' des p;uamètrc:s Multi : 

dl 
V()(J.S pou\ tz égalemenm 1\..-~a le volw:ne général pour [e préSt:nt pruo,dl!Jn~Ile Mnfti_. Mais pour le: 
ltiUmenl laiss!!z-le l>tff :sà valftlf par déf:J.uL 

2. UtiiL.,çz Je ~g.:: Dia) -~ pour :id.;çÜooner la pag~ Sound 1 : 

Il 
8at'lk 

A 
Sound Ur.isono 

0001 ~:. •• JI 

zo 
CiJIÏdc rftdili 'i:i'tron MÎCYT11\'.' "'"Il • MiL·m\Vavc· XT 



3. Sél«tionncz uu progr.unme de Son pour 1'instnrment 1 ~ a.u :s«ood boaton del~ leur. Dans 
ooue exemple. nous avons choisi le progtillllme A.OJ 8. ..Jouez quelques notes sur ~ clavier et 

.!ooalrt •ll<n~vemcoL ~ aa.: Sou;: Ji9ba Ils ~t. .. l ~ 

"'· Sélec;tionnez mmntenatit un prognmnnc de: .Sun p(lUT l'ios1.{1tmU:nt l. Vous pouvez aJtcrnr:t les 
deux insaruriKnts via, Je quatrième bouton de valeur. 1'ourncz tc 'bmJtoo d"un enm dans le sens 
des aiguillles d'une montre.. L'écran doit affr.dler : 

~ s..: 1 ;~ ltlis<n> :. 21 
5. Choisisx.z Ie programme 8003 pom le seoond, instrument Pour llascuret de La banque A \rell'S ln 

banque B, utilisnl ptemiet booton de \alerur. 

r!t.#2 1 
6. Pow- jou;;:r l'.instrument 2. ~ssurez-\'OWi que voue davie:r principal ou votre sequœceur émet 

bien sur le canal 1\lflDI 2 . Jouez. qudques oates sm le da"ier. 

Vous n'mtcndc:z rien ? ~ d~inq!..rltwdc,. tout a bien mti.I'd1é maf3 l<UUS cb-a. ootiva- l ' imtrumatl B\ '3Jl 't pour 
que= to!Jli fooc:tionnc comme p«vu. Pa:r ddàut. :scull.insttumc:n\. 1 C::St ~ .. ·ç ap:ri:s l' [oitialisation. 

Am1ver ~,l nstnameot 
Chaquo: lnSitr'Wt~t possède un par.unl:tre Statu • qu~ vous pouvez allt.n1er Olli éteindre. Cela \OUS pl,;;l"ùlet J'-! 
:n' a.:;ll.Ï\i a CfL.tC le~ l.nsuumons donm \ ow. a~~~~ v miment besoin. 

1. Util1si=z. ~ P!JEe Dial ~ pour !iiéleocrionner lu pà~~ Sou ad 2 

Char'\ne-1 1 
B2 Inst. #Z Il 

::!. Menez le Stains en position On. MaiJltcnam. l'instrument estolC'ti( et \:ous pouvez rcntendre si 
vous jouez sut le clavier. 

EJabondioo d ' ·qo soo uperposii, 
Une m.W'e propcii.té intèn:ssamc du. mode M:uJti c:st de proposer la possibilité ck Sl.!pc::rpo5C'f des 501JS. Un son 
s.tJperposé consiste en deux ou plusieurs programmes Son utilisés oonjointm'l.enL 

Sélœûonncz un prognnune Son pour t · inslnlmcnt, ~x : A 08 cltaOSC 

Coaunl! p ré"u. vous poll\l!zjoutT Ir:: progn.ttnmc=: Sun AOC.S sur l!! c~rwl 1-rilDI J. l\iais œ n' est 
pas EX q.,.e lliRI~ , .DI.llons mire pour 1 &:: nwmer~ l . 03ns fe.: c."' psé~ent. no~ \nuions k Climh~r 
a\· cc r inqn1 mcm .:! qm n déjà ... 'lé régk 

;t_ Vuus n ' IJ\it.:'L ~impt~:mcnl qu'à ch~ë.r fe. C"dllal MIDJ rU.-ept:.:UJ' d~ ['f&sln.Jment 3 dans la p;!gc 
Sound 2. Utili~cz: 1~ p':'ICRUCT ooutnn dr: \i":J!I!'UfS :pmLr k ~tf sur 2 -

en 

Zl 
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Les lnsll'WJ'Ient.or; 2 ct l f'CI?On~t matmcnant sur le ~rud MIDI 2. d~ ectte façon. dœx programmes Sons :sont. 
jouQ en même temps. louquc vous Ulilisez œ canal MIDI . Voos pouvez su~ d'aUJl'!d) in~tnmlc.-n~ si 
\.'OlJ.S le souhaitez. 

U tilisation d e t'Arpë,g;iateur d'ua Instrument~ 
L~unc des caractbistiques les plus œmat1fuahles du Mia"oWa\·e ŒIXT est son ~- Bn piUs de 
J"arpégia:teur que ro11 pçut utiliser d:ms UD [pf ogrnmmC Son. cltçc ÎDSU'Wnel!d. 3 S.OD propre arpé_giateur. 
Cc qui pamt:t d,uti1iscr des arpégcs dans: un progrmnme Multi sans étlle obligé dl' éditer un ~e Son­
Vou.."' pouvez mê:me utiliser l' atpé:gialeur SdJ' les progtammcs Son qui d'bah itude n'utilise pas d ':upè:gcs. 

l . Sélectionnez. la pa,ge: Arpeggiator J gricc au bouton IPag~ 

2. Choisissez l' lrwrutllel'lt 2 \' Îa le quatriên:te boutan de ·valeur. L ' écran doit afficher : 

1 R.anse 
Bt 

3. Pour aàiva l'illpégW.eur. plaœz le ;pammèlre Actif sur on. 

Inst. #2 ~ 
4·. Eosu1te. mainteoez quelq~es to~s du davier enfoocécs:, après \ 'OLIS ·ètrr asswé que c~cst ~ms 

sur le Qlôa.l :MIDI 2. 

5. Vous mruuqu~-1. que~ son change loutcs les ckmc scoondcs. Cd i:ntuwlJs ~ détermitté par 
dem: ~tres: le;: liêgl~c de rborlogc tdoelk) sur ~a pa~e <::OW"ante. et tc Mulü Arpegg,btor 
Tempo SUJ la page: Tem,po. M odü1cz le cégbge de l1lorloge: 5Ut' JJB et éooura le ~t11L 
1 7arpège accélête. 

C ' est tom pout le moment Vous a~eL ' 'u 1~ expliclli(m~ c!e ~ rna.is il restr et1oore k..aucoup à dëcoU\TÎI"'. 
L::1 m(Ï lieure façon d' ttppn:ndr<: à se ~·ir ,du M lem W :n·c: UIXT cs.t. de sc f.anc:er ..• -ce que \.'QUS devriez faire 
:s.arl..'l plus ht:-&il.ei'. 
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Fonctionnement 

Marche/ Arrêt 
Le MccroWave WXT est équipé d·un contrôle d·alimentation gé:ri par logiciel. cc qui signüie qu·il 
est en mode d~attalte lorsque "\"'US br.tnc:hez l'appareil vial'rubptara..r AC. 

M·,..e eu mali~b~ de l'appareil 
Ap=puyez sur le boutoo P'6wer ®pour allumct" k Mim'>Wavc: 11/XT. La LED (\:oyan1lumin.m~) de 
Staodliry va s•étci.rufr~-
Tmrtd'abord. ~t: numâtl dt: version du logiciel d'exploitation du MicroWave 11/X'f va s'afftdter sur 
l'knm: 

Après quel.qliCt!i ~c.mdes, J"écron '1."3. cb&tger et afficher le programme SCln. le MicroWan niX1' est 
®sormm prêt. 

Arrit de Pappareil. 
Le MieroWau~ lUXT p.réseilte une particularité lors de rarm de J'appareil. qui panA dë,itcr la 
IX21e des dmmées a. :sppuynnl accidentellement sur Je botn.oo po\\1!1'. Lorsque '''OtiS voulez &indre 
r ~ppard·). appu~ !)Uf le bouton Power- G> et m:tintenez·le enfoncé. L'écran atTiiChe alors :un compte 
â rebours de- 10 â o : 

1 
f s.Jitchin9 ~ lf off 8 1 e 1 t1airl Vol. 

un isor.o U'lF 1 So~ 1 100 
~============================~ 

A rri\é à zéro, l'appa.n;il est ëceint. Si vous l[C)[ICbcz le bouton pou cr avant.. k ri"Otl..-ç1'1~~ d·arvêL de 
1" ùpp.:irtil :Sétillnl~U. 

Régbee du Vflolume frindp:al, 

Vous pouva utiliser Ja tùllc.he de vakur tl plus à droite @ pour 3justcr le SOil principal rdu M1cro'Vl;n:-e 
m IIXT \"ln le paramètre Main ol. Ce ~l.ag.e est t,tobal ~ il vaut donc pour tous l$ programmes. 

Le Miœl\\'ave WXT possède égale-ment un boutoo d4: colllrÔic du '-"Olumc spéii:ifiqPt @ qUI peut ël_IIC 
ulilêl& pour régler le vùhime ptidcipa.l <k l'appC!reiJ. Contmi.rement aux au~J~Cs louches. cc1ui-c i est un 
pO!~tiomklc=. Fn l 'uti lisant dfn=ctl"ITltlnl pour chunger le SŒ1I. 'oos c.'ban~ é:;alemtml le paramètre: Main 
Vot global. 

Stltttion dts programmt:s 
Le MicroWavc lliXT ~e llfiC mêmoirr inLC'mc divisl:5c corn~ suit: 

• 2'i6 .Programmes Snn (programme AML.FI,J28)1 
Dans ,un progr.m1me- soo. le '\lliao\\ ave IIIÀ"ll .pc:ut JOU:Cr un <lon n la foi:o;. 

.. 128 prugr.uniih::S MuHi rom ... J :!:8) 
Oans un pro3fûmme Multi, le: Micrt~Wuw JIIXlr peul juu~r j~u"à 8 sons C[lllStnlmcms) '\:'"1'1 

..-imuhani.. cbacul'l ayam :;es n~~::tge!\ mdi viduels. 

TmiS la crnplaccme:nl.!; mèmoin: pcù\ !."Dl m~ p.(Ogtllnl.ln~S libremenL il n·_ a donc ilut'UDC ~p:u;lll0'1 emre 
le!> rrogJDmme!> pvéctablr .. e-t ceux dr l"utilisatt=tJT. 



caf Voici romment sélectionner- tm programme : 

1. Utilisez le P-age Dial ® pour ch.oïsir le pf'08'am.ô\e ~ Si vous tol.lliflez: le bouton dans fe 
sens des ni.guillc:s LI~ un<=' mo:ntrc. vuliS IWlgment.cz. le: numtro du progmmmc. d:ws Le: sens inve.rse 
,.ous le diminur-z. 

2. L•rêcran affiche le cype de progrwnme (Sem ou Multi). Je m::méro dU programmr ct le nom du 
prvg.numne choisi (le DOm peut diffél'a'" :ïclon f ensemble do SOJJS. c:ha.fV) ! 

[ Pl a:& Sot.w'lc:l A001 1 
Unisono r.JI1F Il 

Sélection, des sons et Mode Moltii 
Comme œ us l ~av.ons ilil. pr&6ckmmcnt. te MiC;fOWave ll!Xf pc;ut fonctionna" en mode Son oo Mulll. Par 
défaut. lors~ vous alluma l'appareil,. le modç Son est sêbtiOililë.. 

~ Voici oommcnt sélectionner le M'Ode MuJti : 

~ . Towm:.z fe tro.isièmt: bouton de valeur® appdé !\'Iode dans le SclOS des .aigttlDe& d"unr llôolllrt. 

2. t •krao affidte le nun't&o du programme d 1~ nom du pragrmnmc:· Multi choisi (le nom ptu.t 
di!T~ selun t•cnsemblc dë SDn& dtars6) 

?l~11Yltl 001 
ttiDI Hult.i 

Hain IJiol .. 
100 

Lnrsque le Mode 1u1ô est s.ëfcctionnë. \1JU5 pouvez jouer a éditer les progrnmm~ m:ultŒ t.1. les sons uniques 
de chaqu~ programme 

~ES" Voici eommau sélectionner J'e Mode Son ~ 

'roumcz Je U'OÎsième bouton de \aleur @ ~elt! Mode IÙ1Jb !~ sens inverse de'i aiguillc=s d'une 
montre'. 

2~ L "-écran affiche le nwném du programme et le nom dU programme Son choist (le nom pe.Ul 
diJJéra- se1on f' mbemblc de sons charge:') 

Il ~~M=I :!.. Ma in, IJo 1. 
100 Il 

Vous ~ez égalmtm~ alttrn~ em:11e tes modes Son ct Muhï c:Juurui \"Dil:W D1ë[l:S p;15 en mode Play, ex : 
1~ v1rus idrrr:z d:ms lUlle p:lge panunètn:. P'our œla, ~ faw toumer œe ooisième bouton. de valeur @.. 
~pe~ éga1er:nent ScnnuJIM11Ui toul ~n nninl~mmm 1u (Ouche Shift ®renfonc~ 

l4 



Ed i1ion dt, panmètres 
Poor d:l.ln~ ou Miser un ·ou p lusiews soas a~~ le Micro Wave H/XT, \ ous de\ ez accéder 31.D( pa.mm.êt:res. 
;~pproprit.!:;.. Ce~ pw.unè:tres scnu rép13'!.oriés ~~..m plusi~ pagt::\. Le p;anncau avant de r appareil rdlkhc: lr:s 
titœ.«i de chaque page de pammèln:::s : 

Le .schéma ci·dessus montre c:inq groupes de pages. répartis entre [es, Sl:ll.:tions Soullid; Mnld., lmtru.tneot ~t 
Global Ch..~~ groope i.'l une muche de sélectiœ ,;m ___ tD et des témoirm lumineux. 

• Les plln!IIIèl:.n:S Sound .se r.!ppOrtml à un pi"(}gJBmm.e Son. Si 'ltllUS êtes cm mode San, vous 
PQI!IJTCl: éditer- k-s prug:rummC$ c:n~ Si 'I>Ou:i êta: co mode: Multi~ le programme 50f1l pour 
l'insuumeflt sèler;tioonè à oc mommt~là sem ëdili. 

• Les PQJlllDê«"c5 rttu'IU sc ~poncm ~ w progra_mme Muid. Ils oéfiniSS~:Dl k rtgjagc commun à 
tous h:s i:nstnlmœts d\JJ programme Multi. Bien ·entendu. vous ne pouvez aceéde:r â œs 
parnmèues que si le MicroWa\re H/XT est en mode Multi. 

"' L!s p.aram-:tn:-.s lo.strumcnrt s.: rapportent égalemrau à un p(\)4-ld<lnlJlle Mul.li. Us ~encan de 
défwit l.lü J'étlâg! Jùdl'f'idaèl pour 'lllllfue mS1i'imuml du prul;;T.m1.ùk .M!â!tl. U ~~ \ 6us 
de\'n t:tre en mod~ Multti pour pt>U"\tti.r céder lJ ces pamm~trcs.. 

• Les paramètres GJub:d sr;: rappon:ent .:wx n:glagt:.s de b.:!Sc: du Miao\Va\>e 11/XT. qui sont 
\à Sable~ pOlk lOUS Jes ptugr.:unme.s. 

q'' Voici co mçnt açcédq- il. YD pammëtrc spèçifique : 

1. Repérc:z le sn>tJPC tJe pas~ sur le parmcm aV311t de: reppa.reil C't appu)~i': sur la touchre de: 
silcction JD ... JiJ com::spondantc. 

l L 'écnn afficŒ un ·cnsem'ble de 4 p3rn.!Dètn:s 3 partir de la :pn:miëre page du groupe 
séleaionaé. Pat exemple. ·Sïi vous appu~e.z sur lo:: !bouton de :sélection le plus à gauchi:. \ ous 
\ tJttZ s. affichtr res .p.anunitn'8 de roscil1ateur ] : 

Oc.t.ave 1 
-1 

Sel"litone 1 Oe~ 1 !<@ (Ose 1 11 
+07 +00 +te~· 

DU'1!01t q udqucs st."Cundes, le:: nom ck: b pa~ s ' ;affic:ht:: cbns t- ooin suJift-ietl!" droit de l' aTiln. D:m,o; 
1" ~cm ... 1e Jilnn~ O:;.c I.L1 ~ra affichè pour« la :page 1 de I'O!:<cillntcur œ • C~i~ uniiC:,.. du Mi•;:roW3\."c 
WXT. ~x: les OSC!ÎIIilti..'Uf'5 one p].us cu~ pages de paramètres oumérot~. 

:l5 
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Lmsque YOUS sélectionnez. un mode simple, vws po~z uniqumlent jouer et éditer db programmes son. Si 
\'nus ~entez d"accéder a Wl paramètre du lfilOde Mu1ti. voeas reœvre2: un message d'en-eut qui va .s"affit:-1\er 
d:llJs l 'e coin supérieur ~uche de l'écron .: 

D 
Il 

Pw Souftd ooe1 [Nui ti Mode- not act.iveJ 
~isalo tdt1F Sound 198 1 

Si 1rous avez édité des sons b. dernière fois que voœ :n"CZ utilisé le MicroWavc UIXT. l~êcmn 
peul afficher une l'~ diffétente de œtle arrendue après. avoir appuyé Slllt' la muche de ~l'ection. 
Il s'ag:n là d"une caractéristique. importanlë du Mi'ClOWs\re WXT: il mémo.r~ m dernière page: 
s~ionnée. Lœsque vous entrez à JIOU.\ 't:UU le grnupe de .~~ \'GUS \rous rctr'Otlva là où vous 
étiez 31"l'èté la fois pricédente. 

_,.-,...=.. -
Eo tournant le bouton dans le' ~ens des aicuill115 dl"une mon~ \ 'OUS fait~ défiiŒ le:!. page!> strivantes.. 
c;n ~ Ùl '<'l:fS.C: VQU$ faites d~lila les page:. précb:lc:n~ 

-

..:-:.· ... :r .::-; _. -

En tourruun un boutoo d3ns le sens des aiguilles d'une monf.re vous augmentez la valeur 
oones,pondante.. en sens in~erse voliS la dÎil:ninuez. Ces bomo~ poss:Menr ll:tle c:araaéristique de 
rq,onse d} namique intégrée : Si \ ous townez k bouton lenteménm, la val~ur chan,ge lJès IL"~nemenl 
aussi. Si \ou..,. le toti:rtiê2 mpidemt:nl, en~ va .t~:cerélt!n:r Je m®c:. C<:d """Ol.lli pc:mnr:t de régi~ la 
gammr cnmplètr dr$ vaiC'W""ï: m·un "ic:ld coup sens perdre le: CQ[ltrole prêcis en cas de bc:510În. 

5. Lor.squc '\'OU.S 11\"eZ. c.aminë tom \OS Ngl~ ,.·ous devriez. sau"~rder le programme. Veuill e:t: 
lire le sujet suh ant pour plus d' jnfonnation.. 

6. Appuyez SlU 1a wu-che Pby ®pour r~-cnir au mode !Play. 
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Tampons d'édi(lioo 
Chaque fois que \'OUS éditez: un pJ"Ogramme Soo ou Murti du Mtcm\Vm:e Il"XT, œ prognunme est copié veii'S 
un 141l'f'l"m d'mim:ioliL l.tirsque vou.<> h1..ilise:z l:a fonction Srou (stocker) pour Sllll~re~er les éditiot'l3,. le 
progJ"ammc est recopié depu'J'S k bmpc11J d•édftion ""Cl"S b l"'li6noire inlalle. Le MiaoWave ll/XT po<;sède 8 
tampons d~ëditîon différents. 1;ous pouve~ donc édita jl.ISqu' fi buia programmes en :simu hané. sans a,\'Olr à lc:s 

stocker:. L ·&:ran afr'IC.he alors un e apri's le nom du programme pour signal« ch:lq ue programm~ qui est 
efT~cti\emœi dans W1 tampon d'éWtioa: 

&lirStants 

Il 
Pla.Y Sound Aœl e 
un~ LltiF 

namUol. 
tœ 

Remarque: II.OLJS le'll IL~T'IS d~rdilÏOiil sonL dTacés dm~ur fois q~ vous éotriJ:,>ne2 le Mle:roW:ave rJJXJ. 
Urili'lt:T. la fonctiop Store dè$ que '"'<lus ava tenniné VQ:!i édilioJl;li . 

. lA Folft!tioa Compsre 
La forw:tion 'Compat'iC vous pennd de co!!IJl!arcr le svn m oours d'édi1itm uvee SOD modèle origind stOCké 
dam Jjl mémoi.I1= inlc:nu:_ 

l!!i" Voici oomment utiliser fa (olldioo C(lmp:m::r: 

1. Maintenez ln touch~! S bifi ®enroncëc. 

2. Appu~o: rnpidt=mt:"nt sur lu tou&h~ C ompa.n {JI 

3. Rddchcz bi touche '· , ife @ 

>1. 1.' icnm aflich~ lll1 C derrière le nom du pf'Ogramme_ 

Cmrrpare StaJUs 1 Pla::~ Sound ROOl c. 1 
lilisono ldHF 

t1 ocfe 
Sound 

Vou." entendez maintrnant ln ven>Ïon i('lé:ditc de v~ p~me lor5qU1: "oiJS j~L ~ur VOtn: 
cla,·içr UDL. 

5. Appuyez. de nou'l>·èau bri~eraent sur la mt.che a uupu e ·lP rout en maîntcn.'lnt la •ouch~ Sb ift 
® cnfOf'lctt. 

6. Le c ck I'~I'!Ul dispurail pour lab.sl!'l" plaœ â. W1 e. La ,ersjon ~ditée IA:I programm' est de 
nouveau acth·é.e. 

Att~tion ! f \Ut:Wl p::U'arnè::t.re 01! pc:u1 ru-e ~ite si 1.:3 fllrtclion Ca mpan:: ~[ acti\e. Vous pou"ez 
sculcmcnL \oir les régl~cs d"originr:. Si , ·ous chQisissez. UTJ nnuvr:::au pmgr.unm~ <~lors que .a 
looâion Co:'llpan: CSl act:h;c. Le slamt Ccm)'XIJ'e: s".arrétc 3Utoomtiqucrrcnt. 
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Ranmt des edits 
\lous po~-ez annuler l~ programme$ édités à tout momenl ct rrtoumer au programme origmal. 

C:,W Voici comment rappeler u.n programme éd'ité : ~ 

1. Mainte.DEZ la touche: ift ® cnforxêc. 

3 _ Rdâehez la touch..:. Shi ft ® 

4. L '6ctan ~D'affiche pl'm ru e ni c derrière le nom du progamme. 
TQll'i lt>$ ~ Çdf1:~ ont a~ ~"DPPÇiés ~ fç progmJJUilÇ ÇS( ~IQ4lmé i sœ ~ origin~lr 

StMk~r des Pli'OIU!m~ 
Apfès avoir édlté un programme. '!o'OU:S devez le: sam-.::gardcr si vou.s avez notcntiun de l'utitiscr 
~rieurcmt:ru. l"ou:tes les alWca.Dons mémoin::s du Micro Wa,\•e WXT :soct dis,pooil>lcs en œ sem. 

caf Voici œmmem stockee on progr.unme : : 

1. Mainti!fld tatoutbè Shift ®c:nfont:ét!. 

4. (: rcrnnr stlidn:: alono une p<tge où vaus pnu\i?7. cbni:!àr le type dr= ~vcgarde, 131 50\IJCC et la 
d~:Stinatmn. : 

Il 
Fœt ? 

Il 
5. Utilisez le :secoDd bouton rotatif de valeur pout sélectionner fe cype de saun~garde. 

• Si Soul1d CSI sékerionné. alms le programme Son en oours sera stocké. LotSlqUe 
l'appareil est re:n mo<l4! Mulli, c'est le ptoSf~DUùe Son de l"lnstrument ea cours qui SêriJI 
stocké. 

• Si j\:1ulli est sélecûo.n:né, alors le ~.mJine. ~uffi en œurs sem stocké. Les ptog:llmmf!{;. 
s~n qui ClJ.tiS.ti[lLiefim le mode MuJ ti n~ stml pas. saU\eg:itidé!L Vuus de\~ lt: &ire 
séparément oo en utilisant l'option Ail &Jiu. Ce réglage n'est \•arable que pnur 1~ mede 
MuJti . 

• Si ;tll EdiJ.-: est sêlcçtionnê. h: 'Aicro\\"avc 1[/XT va stockc:r to!.l5 les w_mpons d"·èdition 
tlnns leurs aUocations mémoires of®naks. UtiiR~ œ régla~ pOUl sam·cg:udcr tous Jcs 
programmes d'é(fitioo d'u.ne seule m31lipul.aüon. 

6. SéSediOfl__na; le programme de destination. PST déf'aut il ù1gil du prugrmtnné ~ectionpr en 
t'{JUI".s, rruti!' ,,.ous pouv~ !'iOllhaitft' rn changer JXM2f stockc:r vos progral"'mes édites sous tme 
®n;s.se diflèrerue. C'e r~3ge rfc:st pas 'alab~ si vous choisissez • .flf &Ill$ pour le type de 
'SilUV.e:g;)rdc. 

7 Appuyez brièvement sur ta roucbc Store ··~ • rom al m:tintenarn Ja loucbe Sftift ® enroneœ. 

Chaque f(1ÏS que: VOU.'\ stockc::T. u:n pmgr.mune,. raUor:a1îon mélnoirt: est ëcCL.'iéc. AÏn."i.Î, ruuL 
progrumme !t!no;:,.,-ë aurom,•·1u1t ;i cette .adrcs..c;.c sera cl'fucé sans q1o!"ll y ait fiLJÇlJn moyen de rcYœir 
en arrière. llo.nc. si \ u!! souhaitez œnscf\'er \1 oue librairi~ de sollS prédètinis ..-ous -devez. pemcr 
ii lo ..mo oyt-s \-e~ un rtlin.J.leUT pôUr une :::.a.J\'t.·~;mk t!XIC:nt!. 
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Vous 1\'<2 SO.UVi!f;Oi'd.! VOI!ê pi'Ograilli11è. LC>tSque V6ililant <2 lâ f<>ill!tion StO<é, le S!àrill Edit ou C<impare du 
prog.ramme sauvegardé est ân'êté. 

En #ppuyant sur n•importe queUe touche 3'\'3Jlt de passer à l'étape suivarue, vous pouvez écarter lt: pf'OC.e$SUS 

d e stoc:kage â t()Ul RlOJl'lertt. 

~ Utilisez aussi la fonction Store si vous voulez copier des programmes. Vous n'êtes pas oblig.é 
U d'édi1er un ptOgratnme avant de le stocku. 

La nage Play Attess 
La page Play Acœ:ss (accès lecture) est une caraaéristique très lnthessante qui vous donne uo contrOle 
facilement accc:sslble .sur 4 paramètre$ Son défm_issablcs indépeodaro.mcnt. Pour sétc:ctiooncr ces paramètres, 
reportez-vous au paragraphe corres:poodant dans le c:bapiue « PsramC:tres Son :- de oe mmuet 

~ Voici comment acc:éder aux paramètres de La page Play acœss : 
1. Lorsque vous êœs en mode Play, appuyez sur le bouton Play ® pour appeler la page Play 

AcéCSS.. L"écran doit afficher : 
PlayA«ess 

FI CUtoF( 1 FI Reso 1 Ft &wAI'Il 1 FE Oec.a>~ 
992 0013 +29 084 

2. Utilisez les boutons de valeur-@ pour <.-hanger les vaJeurs paramétrées. 

3. Appuyez de nouveau sur le botlum Play ® pour quiuer la page Play Access et retoumtt sur- la 
page d e sélection des pf'Og;rilmm<!S. Vous pou .. ·ez également sélectionner un autre prograoomc 
directement a~'eé le bouton de page CO. 

Lorsc:1ue le Micro\Vave 11/XT est en mode Mult i. la page Play Access correspond toujours au programme 
Son de rtm;trument séloctionne. 

H Attention ! Co mme c•est souvent le cas pour les edits, vous devez sauvegarder vos programmes 
modiftès pour rendre les rnodifteaüons permanentes. 

La Fonction l)anic 
la fonction Panic envoie et ex«uae \IDC (OffUDande «Al/ Notts Off• (toutes notes êle:intes). On 
l'utilise pour arrêt:cr toutes les notes stockées. Pour activer cene fonctjon, appuyez rapidement sur le 
bouton Power ®. Atteotjon, en utilisant la fonction Panic vous arrêta également r arpégitateur en 
cours., sous Je mode Hold. La fonction PMic va il'flmétliatc(llcnt I'Ç'Il)Çttrç lQ\JlC:S IÇ$ m~·çloppçs çn 
phase de décltncht-ment En appuyant un peu plus lo.ogtemps sur ce bouton. tous les sons sont 
supprimés et les phases déclcrxhcment sont :mnulCcs. 
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.Rendre u n programme aléatoire 
Cette fonction initialise: tous les paramC:tres des programmes Son avec des valeurs aléatoires. 

~ Voici comment rendre un programme aléatoire: 

1. Maintenez. la touche Shifi ®enfoncée. 
2. Appuyez mpidem= sur Utility ® 
3. Relâchez la touche Shift ® 
4. L ~écran affiche: une page: sur laquelle vous pouvez së:lcctionner q-uelques fonctions utilitaires. La 

plupan socu des fonaioos de dump. Tournez le bowon rotatif de page dans le sens des a iguilles 
d 'une-montre jusqu'i oe que l"écran affiche: 

Randol'liZe AOOI Unisono 
1 confiNI wil.h (Shift.-IJt.iliW) J· 

5. Appuyez de nouveau brièvement sur b touche Utility ® tout en maintenant la touche Sbîft ® 
enfoncée 

Le prograntme sélecti011né devient aléatoire. 

Lor.;que vous rendez un programme aléato ire:, toutrs les actions prennent place dans un taropon 
d 'édition. Ains~ vous ne~ aucune don,néc: avant de stocker le programme. 

I nitialisation des progr.tmmes 
Le MicroWave 11/XT présente œ e fonction spéciale pour ajuster tous les paramèues d'uo programme Son 
ou Mulli sur les valeurs initiales. Vous pouvtt l'utiliser pour crécr un progranune a pattir du scrmch (Sôrte 
de mémoire banalisée). 

&Iaf"' Pour initialistr un programme : 
1. Maintener.t la touche Shilt ® enJOocée. 

2. Appuyez rapidement sur la touche: V tility ® 

3. Re làchez la touche Shlft ® 

4. L '6cran afliche une page sur laquelle vous pou~·tt sélectionner que.Jques. fonctio ns utilitairts. La 
plupart sont dt:s fonctions de-dump. ToUJ'TlC.l, le bouton rotatif de p3ge dans le sens des aiguilles 
d ·une montre j usqu'à ce que t·écrnn affiche: 

/nit Sound !nit Sound ROO! Unisono lot!F ? 
( CCII'\Firn wil.h <Shift.- Ut.ilit") 1 

Si vous 2tes en mode Muhi il e.xiste une fon<:tion correspondante pOUr initialiser un programme multi. Vous 
pou••cz le sé.lectionnér en tournanl le bouton rotatif ck page (3) d 'un ér.m dans le sens des aiguiUes d"unc: 
monwe : 

/nit Multi 
!nit Nul ti 001 MIDI Mult.i ? 
1 confiNI wil.h (Shift-Ut.il îW ) 1 

5. Appu)ez rapidemenl sur la touche Utility ~tout en maintenant la touche Shifi ®etûoncée. 

Le prog:rummc: sélc:c1iooné est maintcn:mt rendu aléatoire. 
[J J...orsque ' oos utilisez un progr;unme. toutes: les actions se s ituent à l'intérieur d u tampon éd ilion .. 

Ainsi. vous ne perdrez p:ts de donn~es avant de stocker ~·(l.tre pTO"-'Jarnn'lc. 
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EdilioD des oaramêt res du MicroWa,.,.e DIXT 
En plus des c:apacités d'edition de son du MicroWavc 11/XT. Xr désigne des éléments de contrôle individuel 
pocr la plupart des paramètres. L'interface utilitaire étendue vous onre un moyen confortable de 
programmer des sons. 

Les boutons 
Lorsque vous tournez un bouton sur Je MicroWave. JIIXT. le patamètrt: de son couespondanl eha!lge. Le 
paramètre en cours de sétœcion est aflkhé dans k c:oin supérieur droit de l'écran durant quelques instants : 

Pla,. Sol.rld AOO! 
Unisono ~ 

Mode ( Cutoff 059 1 
Sound 100 Il 

Sj le p:nmêlre est déjil affiché ill~ écran, seul le changement de valeur sera affiché .. 

Dans la seclion enveloppe, vous pouvez sélectioo.ner le paramêlre actif grâce au bouton Env. Select. 

Si ,·ous maintenez la touche Sbift ®enfonc:éc tandis que vous tournez. un bout~ l'écran affiche la page qui 
compocte le paramètre édité. Vous pouvez ég3lement utiliser la louche Synt, située en bas â gauche du 
pameau, à la place de la touche Sb.in. 

Les a utres •·ouches 
Le MicroWave ll/XT présente trois boutoœ supplémentaires : Syne. Glide d [ .nv. Select. 

• La wuc:hc Sync; ~ive ou désacti,+e la syochronisation de !"oscillateur 2. Son état n"est pas 
atlicbé â l'écrnn mais via Wl té.moin lumineux situé â côté du bou.ton. En oum:. lorsq\JC vous 
maintenez. cene touche enfoncée tout en tournant un bouton rot3tÎf. ta page de para.mèlre 
correspondante appar.u'"t a 1" écran. comme précédemment expliqué. 

• Le bouton Glide acti\·e oo désactive la fonction de glissemenL U aussi, c'est un témoin 
lumineux qui signale 1" ~lat de g;lissemenL 

• La touche Env. &lt.-c:t permet de sélectionnt:r l"un des quatre groupes de paramèt.reS pour les 
eovelopJX$. Le groupe sélectiooné à un moment donné est .signalé par un témoin lumineu.~. Les 
paramètres cootco\lS dans chaque groupe sont insait.s sur le panneau avant de l'appareil. 
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A propos de la synthèse de table d 'ondes 

Notions dt. ba~e. 
La création de son dans le MicroWavc lliXT repose $Ur la synthè:;c de tables d 'ondes. Ce type: de synthèse 
combine des accês analogiques et une fiexibWté digîtale de maniêre U"ès simple. Même si la synthèse de 
table d'ondc:s esc en pincipe Wle forme de « sample playback » (playback d 'échantillon), il vaut mieux 
éviter ée terme car la fonctionnalité, le proocs&•s ct le résultat soot complètement différents. 

l....a ROM du MicroWave WXT esl constituée de 64 tables d 'ondes, tandis que la RAM eo. oootient 32 
supplétncntaircs. qui peu~'ent être manipulées sur MIDI .grlitt à u:n ordinateur et un logiciel approprié. 

Une table d'oode contient jusqu'à 64 colonnes. Chaque colonne œprêsc:ntc WlC onde qui peut se situer aussi 
bien dans la RAM ou dans la ROM du MicroWave 11/XT, ou qul peut &re calculée par un aigoritiune après 
sa sélection. Quand il s~agit d'utiliser une table d'onde à l'intérieur d ' un p_rogr3.1nm.e son. la source d"orig.ine 
de la table d'ood c:s importe peu. 

Une table d'ooclcs en eUe-même ne rontimt pas de données d'onde~ mais consiste p lutôt en une coUection de 
64 entrées d istinctes qui référenœnt jusqu~à 64 oodcs.. Toutes les colonnes de la table d'ondes ne contiennent 
pas forcément d'entrées. Lorsqu'une o u plusieurs colonne séquentielle ne oontient pas d,cntréc poincée,. le 
M icroWave tiiXT calcule automatiquemeot les ondes pour ces adresses vacantes. L'a1goritlune qui produit 
oc:s ondes « imng.:inaires » s uit Wl schéma d"interpolalion qui v ient s'intercalâ entre les «réelles >). Ex : 
quand une table d. ondes compOrte des entrées dans les c-olonnes 1 et 5, les pOSitions 2 à 4 sont générées à 
partir d)interpolution entre les colonnes 1 d S déjà présentes. 

Rcsencz bien les •ermcs «Ub)e d'oodCSM (\Vsvctable) ct «<:>ndc >> ( Wnve). Evit~ toute· confusion 
entre ces termes 

Introduction 
La synthèse de: table d"cmdes est cc qui donne:-au MicroWave 11/XT la caractéristique Son unique qui le 
diffél'cncie tellement de tous les autres :,yntbétiseurs et échanlillooeurs. le principe de la synth6ic de table 
d'ondes n·est p!t$ ll.OU\'CUU. Je synthétiscur PPG « Wavecomputc:r 360 », « Wavc: 2 », « Wave 2.2 • et 
• Wavc 2.3 )) ainsi que le pn:ro_fcr Micro\Vnve W3ldorf ct le Waldqrf \VIJ\'e utilisent ex concepL [.a syntbtsc 
de cabJe d'ondes du Micro\Vave WXf œmportc plusieurs améliorations qui augOtCntc la quslité phonique de 
manière remarquable. 

L'approche de la synlhêse de table d'ondes mérite une attention particulière car son pnneape de 
fond ionnement diflère des autreS systèmes générateurs de sons. Néanmoins, \'OUS devriez passer un peu de 
temps pour comprendre ses principes de-base : vqs efforts en seront larg.ement récompensés. 

Vous remarquerez que vous ne pouvez. pas aCcr vos propres tables d"oodes ou ondes avec le 
MicroWave 11/XT en Juj·mêsne. Pour cela. il ' 'OUS faudra un édite\lr de tables d'ondes. un 
logiciel inlOrmatiq ue parti<:olier- qui vous pennet de créer et d'éditer ondes et tables d'ondes ; 
Veuillc.-'2 vqus renseigner auprès de vQtn: re,-e:ndeur local pour tout renseignement concernant 
ocs lqg icic ls. 
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Approche globale 
Pour illustrer le principe de la S)'nthêse de table d'ondes, oous c:ommenceroos par une approche g lobale, 
coi'Téde d 'un point de vue scic:ntiftque : 

·-u 
-u -· -~ _, 
-" 
- ... SI 

Une table d 'ondes es& une table constituée de 64 fOrmes d'ondes. Chacone d•eues est classée selon sa propre 
caractéristique de son. bien spécifique. Certaines tables d'ondes compOrtent de:s ondes ayant une 
caraclaistique de son similaire, d 'autres comportent de$ o ndes ayant des Limbrc:s très d ifférents. le 
diagramme ci-des50us vous montre uo extrait d 'une table d )ondes. 

Vous ranarqueteZ que Les trois pcemiëtes entrées de cene table d •ondes représeotcnl les formes d'ondes 
analogiques classiques : en triangle, en impulsion et en dent de scie4 Ces trOis ondes sont identiques sur 
toutes les tables d 'ondes. Vous pou~r-ez touj ours utiliser œs ondes de synrhétiseur classiques. 
indépeodàm.menl de la table d 'ondes sélectionnée à ce momen1- là. 

Les deux. oscill:.llcurs d'Wlc voix du MicroWn"·e 11/XT utilisent une table d 'ondes commune. Cc-pendant, 
chaque oscillateur peut jouer une forme d'oodc diffi:rc:ncc a rinléricur de la mëme table d'ondes. Ex : 
l'oscillateur ) peut jouer WlC onde s inusoYdalc 3 p3n:Îr de la position 1 de la table toli:KIÎS q ue l'oscillateur 2 
joue une onde co dçm de sc;ie 4 pattir de la position 63. 

La p rincipale différence de la synthèse de table d' oodes par rappon a.u.x pritlcipes des autres géoér.neurs. de 
$OnS c'est la facilité avec laque:lle on peut oon seulement jouer une 1i>nnc d'onde par oscillateur. mais aussi 
pàrc()urir la table d"ondes à: travers différentes modolations.. De cette manière vous pouvez créer des 
ba.lsyaSC$ de tables d~ondcs. Ex : Wl oscillate.ur peut démarrer sur une onde sinusoïdalt: et pas..'ier â une unde 
en dcot de scie apris quelques instants. Selon la table d'ondes utilisée, Je r~suhat pc:ut t'tTC complètement 
radical - bÎCtl plus qu·avec aucun autre système basé sur du « :;ample playbact •· c•esa. une carac.têristiquc 
unique do la Utble d'oodcs. 

Les possibilités liées à ce principe sont uês nombreuses. Pour vous citer quelques exemples : 

• Choque note jouée sur un clàvier de 5 oeta" es peul atteindre une o nde différente dans la t:lble 
d'ondes paroe qu'un tel clavief' a 61 touch~ soit 3 de moins que: le nombre des élémenrs dans 
Wlt table d'oodcs 

• Vous pouvez jou« plusieurs ondes. selon 13 rapidité des tOU<:hes. 

• Un LFO peut moduler une position à J'intérieur d'une table d'ondes. En fonction de la table 
d'ondes choisie. vous pou\o-e-.t créer dl! subtiles ou radicaux change-ments de-son. 

• Les eontrolcurs alêatoin.."S. comme t-a molette de modulation. peuvent moditier les positi<Jns il 
n ntériC"Ur d'une tablé d'oOOes. lon;que vous tournez la molene en jouant un ac:c:ord. ronde de 
d)aquc ll(}{e sera modifiéé in.~>tanurtément. 

Ce ne som là que quclques exemples des possibilités off cnes par la symhCse de wble d'ondc::s du MicroYiavc 
11/XT. Dans J~ paragraphes $uivnnts nous &lions t-n:u:sa un f>'=U plus le sujet. et de manière Wl peu plus 
précise. 
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Uoe onde est ici l'im3gc dîgîtale d"Un seul cycle d'onde~ De ce point de vue. une onde est idc:otique à 
J•tcbantillon qui tourne en boucle exnt:temt:nt aprês un cycle. La différence avec VJl êdlantilloo ou un 
échantillonneur ROM, c•cst que toutes les oodcs ont La même longueur et qu'eUes sont jouées au même 
pitch. Une onde type ressemble à ceci : 

Le diag.ramme ci-dessus montre la symétrie de la forme d•oode qui sc reflète m son caure. En fait, la p lupart 
des ondes dans le Micro\Va\·e TIJ.XT sont faites de la même fa9on mais seule la première moitié d u cycle e:~t 
mémori$ée. le Mjcro\Vavc 0/XT calcule la panic invisible tout seul A ce stade nous pouvons. ronstata une 
extension au moins au modèle elassique des systèmes PPG el des J)f'e:m:Îet'S MieroWave: le MicroWave 
UIXT petR égalcmœt scoeker des cycles. d'ondes entiers. Ceete caractéristique devi tri très intéussantc des 
lors que vous \'OU)ez créer des formes d'on<les de type analogique avec des largeurs de pulse di.ffércotc:s., ou 
des ondes supplémentaires avec différentes interruptions de phase d"h.anuon.ique. Ces timbres sophistiqués 
trê:s pan:iculiers ne pOuvaient être ~ avoc les synthétiseurs de tables d. oodc:s des gêoêrntions préc;édentes. 

La labie d'ondes (Wa,·erable) 

En réalité, une table d'ondes n 'est pas ooru.iituéc d'Qnde$ mais de pointeurs d'ondes. Lç MicroW:we LVXT 
mregistré lt$ ondes et Jes tables d·ondc:s sCparêment. en numërotant les tables d·ondes de 001 â 096. et les 
ondes de 100à600. 

Dans une mëme table d·onde.. on peut uouver jusqu'A 64 pointeurs combinés. ebaeun signalant l'une des SOO 
ondes. La précision <cjusqu~à :» signifie qu'une cable peut contenir b ien moins de pOinteurs d'onde$. 
Lorsque c'est le cas. les données manquantes som remplacées automatiquement par le Micro \Va\·e U/XT dès 
que la table est sélectionnée. Il doit )"avoir au moins S pOinteurs dans chaque table d'ondes, 1 en première 
position et 4 en dernières positions. Comme nous 1•avon:; dit plus haut, 3 de ces 4 positions représentent les 
formes d'ondes classiques de triangle, de pulse et de dent de scie. 

Ex : la (able représentée ci-dessous coode:ot les pointeurs d·ondes aux positions 00. 02. OS, 60. plus les 3 
formes d'onde$ classiques aux pœitions 61 ô 63. Noos bisserons ces trois dernières de c:até pour le moment. 

....... , 
-. .. -·· W...Ol -·· ,._,. 
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A pn:sent. imaginez un oscillateur en ltain de balayer cene table d 'ondes pour jouer l'une des ondes : 
• Quand la position 00 $ sélectiC.'rulée, l'oscillateur reproduit l 'onde réfërcn<:tc par la l3blc 

d'ondes. 

• Quand la position 0 1 es' sélccrionnée, l"osdlhucur reproduit une onde calculée par Je 
~'iicroWave lUXT sans qu'eiJe oe soit direc:tement stockée en memoire. Cette forme d 'onde 
vient s 'inten:::ala- entre les formes préc61entes et suivantes q ui existent déjà.. ch3CUne d'elles 
mixées avec: des réglages d"ampl.itude différents. _Dans l'exemple donné ci.desslJS~ le résultat 
serait une onde ayant une relation d~amplitu<k de 50% pour chacune de$ ondes en position.'> 00 et 
02. 

• Quand la position 02 es.t séltctionnée, le MicroWave UIXT reprodWt une onde« récUc ». ccUe â 
laquelle se réîerc la positioo dans la table d 'ondes. 

• Les positions 03 c:t 04 foootionnelll de la mâne manière q ue la positjon OI.Là enco()R.. les ondes 
reproduites sont calculées directement par le MicrvWave n!XT. Dans ce cas précis. l 'écart est 
encore plus importana car deux positions de la table d·ondcs sont \-ides. Par c:onséquenr,. un 
mélange d'onde de 213 à 1/3 (soit environ 66% conuc 33%) est ca.Jculé pour la po:o;ition 03. 
Comme vous pouvez. le constater, l'onde qui existait auparavant est ptus poodér6c. E.n position 
04 le calcul fonctionne en sens inverse, soit : 1/3 de 1 •o.tnplirude de l'onde 02 ct 213 de: 
l'amplitude de l'onde OS. 

• En position OS, une onde stoc:kée tst reproduite. 

Si l'oscillateur variait t.ntre les positions 02 et OS.un c.hangemeru continu de timbre sc fcraÎ1 entendre. Il est 
un peu ~ërC de parler de« eontinu • lorsque 4 positions au p lus sont diSpOnibl-es: mais en supposa01 qu'il 
n'y oit pJus- de pointeUrs d'oodes positionnés entre OS et 60, alorS vom; entendriez un changement d e timbre 
très léga en bougeant enli'C 05 et 60. 

Et qu'en CSI·il des çh.•ul.gemcntS de timbre p lus importnnLS? Jetez un œil sur- les fon nes d'ondes classiques 
des positiOQS 61 à 63. Comme îl n'y ot presque pas de blancs entre ces fonnc$ d'ondes.- les changemen iS de 
timbre qui en résultent sont trés importants. 

Oue faire d'aatre ? 
En plus de la suucrure mcrltioMée ci--dessus. le Mic:roWavc U/XT peut génCrcr des tables d ' ondes et leurs 
~ correspondantes au moyen de caJçuJs m:uhématîques. Ces tables d 'ondes sont appelées « tables 
d·oodcs algorithmiques •· Leur p;lrticulari:té est de ne nécessiter d 'aucune onde réclJc pour produire. des 
ch:tngements de timbre intêrc:ssants.. 

Ex : le: processus de calcul pour les fables d'ondes algoriùuniqut$ peut se dérouJer comme suh : Prenez une 
onde pulsaùon en position 00 ct OC<t los <!<hillllillon> :1 <>haque position, j usqu'il «: qu'11n S<:ul éçJlamillon 
reste etl position 60. Il en résulte une table d"ondcs avec des oodes de pulsations de kmguéurs différentes. 

LC$ différent.-. algorithmes de base p<>-ur-ees tables d 'ondes sont : 

• Synchronisation 
• Modulatio n de largeur- dé pulse 
• FM 
• Formes d'<.mdcs. 

Résumé 
Gardez la phr.!Se suivant~ à l'espr it car t'ile résume rcSS\.~tiel des principes de fonctionnement de la 
synthèse de rables d"ondes : 
Une table d" ondc:s est u~ table de pointeurs qui pèut comptc:r j usqu 'à 64 ondê:S Cr.ln! lesquelles \·ous pouvez 
bouger do ~ aJ.;;uoi~. 
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Crin. vos prop res ta: bles d 'ondes. 
Tôt ou t3td vous: voudrez ctéer vos propres labies d•ooctes et ondes. L•interface d•utttisation du MicroWa ... ·e 
li/XT n'est pas cffics.cc: pour des manipulations aussi eomplexes. C'est pOUrqUOi nous nous réfén::rons aux 
logiciels informatiques adaptés. Toutefois. nous souhaitons vous faire part de quelques notions de bases 
ooncanant la création de tables d•ondes. 

La plupart des tables d'ondes du MicroWave ll/XT contient entre 8 et 16 ondes, cenaines en contiennent 
moins, d 'autres en contienJ)Crlt plus. Comme vous pouvez Je co(IStal<.T. il n•est pa..; nécessaire de combler 
touteS les positions d'une table d'ondes pour oblcnir des balayages intéressants. Prenez votre êd:iteur de 
tables d'oodes et regatdez dans quelques-unes des tables d'ondes de la ROM. Ex : la table d'onde 01 
comporte lrès peu d'ondes tandi$ que la table 28 en comporte beaucoup. 

Si vous voulex ccéer une tl:lble d'ondes qui s•atténue simplement de l'onde de pu.l.satioo vers l'odde en dent 
de scie, \'OU:S n·avcz besoin que de dc:ux onde$: la première~ une onde de pulsation en position 00, e t la 
seconde, une onde en dent de scie en position 60. 

Regardez les ondes de la RO~t Considérez ces ondes collUlle une importante accumulation de vos propres 
tables d•oodcs. bx : vous y ttOU"\'t'rcz déji une onde co dent de scie. une de pulsation. une onde triangulaire 
et une onde sinusot<lale. Vous pouvez élaborer eotiê:runeol une nouveUc table d'ondes â partir des ondes 
stocktes dans la ROM. 

Historique 
A la fin des année> 70. Wo!fgMg Palm .. le fondateur de PI'G. eu l'idée de n:cr<er les sons ct comportements 
de circuits analogiques grâce à une représenwion digitale des formes d'ondes d~oscillateur avec dîfférems 
niYeaux de filtrts. 11 fit donc un e~stremau séquentjel de ces formes d'ondes dans wte ébauche de ~able 

d"ondes, et y ajouta d es: canctéristjques pOur scanner la totalit6 de cette table avec des enveloppes. filtres 
LFO d autres ... ll en résulta un son dont le timbre é-hangdlÏt san.o:: utiliser aucun fi ltre an3.1og.tque ou a:ucun 
autre 1ro.itcmcnt tel que la fM ou la moduhnion de ring . Ce.~ changrnu:nts de timbré indiv iduel'>, diflà'ents 
de tOUl ce qui était connu jusqu~alors. ont abouti au ..: wave sound» (son d'onde:) typique. les p remiers 
synthétiseurs construits: d:ms les années 80 3 utiliser cette- tccbnique furent les PPG 3301380 - Wa\'c 
Computer ct Je Pf>G 360 Wavc Computer. Ces deux modêlcs n'avaient pas de fi ltres :malogjques. 

Wolfgang Dü:ren. te responsable de la d istributio1:1 des syn:th6tiscurs PPG à cette époque, parvint à 
convaincre: Palm dïnstaller des: filtres analogiques après les oscillateurs sur les modèles suivanrs : PPG 
Wave2 ct PPG W:n·e 2.2. Avec pour resultat ces synthétiseurs qui ont re-fait J"histoî.n: de ta musique ct qui 
ont influencé Je son de toute une génération. 

A la fin des années 20. PPG inte(TOOlpit son c:cuvre aiusi que la production du Wa.ve. mais entre-temps 
Wolfgang OOtt:n, dê:sormais directeur de Waldorf Elcaron.ics. ~redonné une seconde vie il la tccltoologje du 
Wave. Foodé co étroite collaboratîon aveç Wolfgang Pal m. Je MîçroW;wc de Wsldorf dcvtnt le successeur 
o fficiel de la tecbnoJogje Wave en l989. Le MicroWave til J•UJ'l des syrubétiseurs les p lus réputés dès la fin 
des années 80. dans les années 90 el jusqu'à auj ourd'hui. Vous le ret.rouvez. datiiS pcesque toutes les 
productions mu:sicaJcs. les plus importantes d u d isco à la musique expérimentale~ én pl.Ss.ant par le pCip et le 
rock.. Cependant. l·aocessibilit.é de ce synthétiseur cxccptjonnd n'émit pas aussi b •idente" Il fut donc décidé 
en 1995 de Je relancer et de n'utiliser q ue les options éfcc:tronjqucs que nous sa'·ions ac:ccssibles.. Ce qui nous 
donna J'idée de développeT des filtreS digitaox. ce en qooi oous pensons avoir faut du bon tra'•ail ! 

Nous n•twons pourusnt pas oublié le passé : vous pouvez encore U'OU'·er ks tables d'ondes originales du PPG 
Wave Compute. (tabks d'oodcs 00 1 à 008), celles du PPG Wa•"é 22 (009 â 030, en plus des 8 premières) et 
ceUc:s du classique MicroWave (031 â 064. puis 001 à 030) el enfin le MicroWa\e IIIXT. si \'OU.<t le-voulez 
vous pouvez recreer lOUS les sons ÇOilJlUS de cette époque. 
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t-es Paramètres Son 

Description et (on ctions 

Le MicroWavc llfXT d~ Waldocf est consLit:ué de nombreux éléments de fonnes d,ondcs. Le 
diagramme ci .. dessous vous donne wte idée de la façon dont les élémerus interagissent : 

r(~{-:n~~~:~ï- ti~~rt:J;~il~Ji:~r~~X: , 
• - t _ _ -·· •• -

~ t. ___ - - ----*--_________ t ____ ··r···-J-. ________ t ------- ••• ,~ 

r 1 ,-.. 11 - 1~1 llnt;~r•4r~, 
f ___ __ , _________ ·-~--:~.: ......... __ ,-~ :' --~~ 
; -- ----· · --- - --------------··r· ------ ----!·- ------T·------···: . . ::·· . . . . 
: L- --~~:! : : : : 
: o.àl. • 1 - -~7'\':: ._ : : : : . ··- ... _,..; ' . . . . . . . . . --- --- ·-- ' . . . ' :. ____ _. 

Figure 3 : Diagramme de sons simples. 

- sq,fll Mio 
Conlr61e du air;)t1W 

Comme ' 'OUS pouvez le constat«, le Mi<:roWa.ve IIIXT est c;onstilué de deux types d'éléments différtnl.S, 
pour la création de son ct pour ta modulation de: son : 

• Oscillateurs, W;;wcs(ondes). Mixeur, Filtre. Amplificateur : 
La ct\.~tion de sons se passe co rC:alitë dans les \Va\'CS, qui sont dirigés par les OsçilJateurs. Ils 
produisent une tOnne d'onde en fooc:tion de la table d"ondes séJ:ectiortnëe. Le Mixeur v iem après 
la Wa"e dans la ehnîœ de signaux. c'est là que les $ignau.' d'entn!e des ondes sont rtlL~és. Un 
bruit perçant peut au!'Si être aj ou:lé au mixage. Les li !tres forment ensuite Je .son en amplifiant ( en 
boostant) ou en attCnU3tlt (en êtoutTant) certa ines fréquences. L' amplificateur sc situe à la fm de 
la cbaine de signaux. JI dêlermine Je volurne général et la position du signal dans le panorama 
stéréo. 

• Modulateurs: LFOs, Envdoppes. ModifM:ateurs. Matrice de MQdulation: 
Les modulateurs sont conçus pour manîpt•ler ou moduler les oomposanlS de création de: so•l en 
ajoutam des dynamiq-ues aux sons. Les Oscillareurs de Fréquence Basse (ou Lf'O) concernent Jes 
fortllCS d "ondc:s périodiques ou récurrentes. J~ Enveloppes concc:m~nt les modulations q ui se 
produiscnt une fois dans un intcr;alle de: temps donne. Des param~ sont sttn'bués à ces 
générateurs de sons via la Mauîce de Modu lation qui eux-mimes influcoccm tes paramètf'ÇS 
pour ahén:r un son. De plus. t•unité de Modificateur ptut lnliter plusieurs opératioos et fonctions 
mathématiques sur les signaux de modulation. 
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Les OsciUatears 

Les oscillateurs soot la pmnit:re unité dans ta chaine de création de sons du Micro Wave 0/XT. Comparé à 
un :.ynlbêtiseur analogjque classique. le signsl de sortie de l'oscillateur n'e:st pas utiJisé lui-mêlllC co tant 
q ue source de son. c•estJ'élément conducteur pour la syntbè:se de tables d'ondes. 

OsciiJactur J 

1 Ose/Il 
Il 

Octave 1 1 Se"itone 1 D•tune 1 K•>ftraclc 
.· - 2 +137 +eB +!OO'A. 

Ose 112 

Il 
Pit.ch&!nd Ran!l@ 

82 

Octave -4 .. ~ +4 

Fl1fmunt 
81B 1 

Oétennine le réglage de l'octave de l'oscilltneur Le pit<:h de référence pOur l'oscillateur est généré par la 
note Al (oote o0 69) lorsque les paramètres Octave. Scmitonc: (demi-ton) t:t Dctune (désaccord) sont à zéro 
a que Kq-1r;dc. est à I()()OA. Dans cc: cas, la fréquence de !"oscillateur sera la mëme que celle définie par le 
paramètre global Tw1c (normakment 440Hz). Mettez ce paramëuc .à zéro si vous aéer un son de davier 
typique.. menez-le sur-I pour les sons de b~c~ Si vous fWOgramtlla des cordes ou d'autres sons de pitch 
élevé. menez I'Ocrave à +1. Le tableau ci--dessous vous montee la re-lation emre le réglage de l~ocœve et sa 
valeur de registre eouespondante. une mesure bien connue basée sur la Joogueur des tuyaux d'orgues. 

Réglages Registre 

4 128ft. 
-3 641\. 
-2 32fi. 
-1 161\. 
0 8fl 

+1 41\. 
+2 21\. 
+3 I ll 
+4 112fi. 

Semitone -12 ... + /2 
Détermine le pîtch de l'osçillateur p3T étapes de demi-tons. L~ valeur standard de ce paran1êtrc est O. majs 
dans certains cas une valeur différente est nécessaire : la plupan des sons d 'otgues eomponem une q uinte. 
e· es.t pourquoi un parauretre de demi""-on d~uo oscillateur doit être rnis sur + 1 ~ JI y a aussi beaucoup de sons 
C()nductcurs a\·oc un intCTValle, ex : un quart (+S demi-tons). QlWld vous produik2 des sons modulés d e ring 
(en anneaux). essayez de régler :i + 11. 

Del une -64 ... +61 
Accocdcz précisément les osciiJ:u.curs en augmentant le demi·too à 12&. Le: résultat audible d u désnocord 
d'oscillateur esc un H3t)giog (sorte de: bordure déturam le son). Utllis(,.'Z une valeur positive pour un 

oscillateur e t une valeur équivalente nêgative pour I'IWtrc:. Une valeur basse: t: 1 donne: un lent c,-,t doux effet 

flange.. Des vaJeurs moyennes de .t 5 sont opümatcs pour des p3ds ou d·autrc:s progntmmes d·c:nrichissctlx:nt 
de sons. Les valel.ll'S élevées t 12 ou plos rendront Wl désaccord pujssant qui peut être utilisé (Xlur des 

accordéons ou des e llets de sons. 
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Keytnck - IOO"A. •.. +100" 
Détermine l'impon.:mcc de llnfiuc:occ du numéro de la note MlDI sur le pitch de l'oscillateur. La note de 
réfèrenee pour le Keytt31Ck est EJ, ncxc numéro 64. Pour des valeurs de paramètres positives. Je pitch de 
r·oscillateur s'élève vers des DOtes supérieures â la nOle de référence. pour des valeurs négatives le pitch de 
J'ose-iii31Cur ro1ombe ven des notes plus hautes ct imtersc:menL Une vaJeur de +-100% correspond à uoe 
gamme: 1.1~ ex ; lorsque \o'"OUS jouez un octave sw le clavier. k pitch ebange d'autanL Des valeurs différerucs 
de + 1 00"/o deviennent .nécessaires particulièrement lorsque vous utilisez UJ1e modulation de ring. ou la 
synchrorUsation d'oseilla.teur. Essayez tes valeurs de- ta gamme 0 ... +75% ou m~me des va1eurs nigati, es 
pour l'un des oscillateurs iout en laissant le Keytrack du sccood à +-l 000.4. 

l.ntervalle de Pitchbend 0 ... 1201 harmonique/ global 
{cowbe de hauteur) 

Déœrmine l'illtensité de la ooutbe du pitch via les messages Pitchbend MIDI en demi-toos. 

• Si vous séJectionnez Harmoniques, le piu:bbend se joue p3r paliers de gammes d'hannooiques et 
de sous-han:noniques.. La gamme hitnnonique ~t utilisée lorsque la courbe de pirclt est 
ascendante ct basée sur d~ muftiplc:s du p itch de base. E.x : si le pitch de base est de 1 OOOH:e,. la 
gamme d'hm noniquc sen 2000Hz. 3000Hz. 4000Hz. 5()00Rz., etc. La gamme sous­
barmoniquc est uciliséc 1orsquc la courbe du pitch est dcsc:c:ndan\C: ct basée sur une divisioo de la 
vaJeur de pit ch de base. Ex : si le pitch de base est de 1 OOOH:z.. la gamme sous--harmonique scro 
de 500112., 333.311z, 250Hz, 200Hz, 166.7Hz, etc. L'exemple suivant monu-e les gammes 
d'harmoniq-ues ét de SOU.'i-harmoniques pour la note C3 : 

Gamme d"h:~rmonique: Cl, 01, 04, CS, E S, A#5, C6, ... 
Gamme de sous-harmoniques: C3. C2. FI, Cl, GifQ, FO, -DO, œ, .. 

Notez que: les notes: utiliscnl loutcs uo accord pur. 

• Si vous sélectionnez Global. la valeur utilisée. est celle du paramCtre global BendRange 

FMAmount 0 ... 127. 
Oêterm.ine le d~ auquel l'oscillateur 2 va moduler la fréquence de l'usciJial~ur 1. Le son deviendrc1 plu.:; 
mêt:tllique jusqu·à devenir parfois décalé~ specialement si l'oscillateur 2 est synchronisé sw- t•oscilla teur 1. 
Pow éviter un désaf;CQrd inutilisable. utilisez: \IJ)e onde de fonnc rriangutaire ou .sinusoïda.Je pour l'oscillateur 
2. 

Oscillate-u r 2 

~ Oct.av.> 2 1 Senii.one 1 Oe\.une l<e,.Vack ~ -2 +07 +09 +100% 

Ose 111 

Il 
Pit.Wilend 2 5"""' Link 

Il l:l2 off 01'1 

Ocrave •4 ... +4 
Détermine le réglage de l'octave de l'oscillateur Le: pitch de réfCrencc pour l'oscillateur é:St généré par la 
note r\ 3 (nOte n° 69) 10rsQ\IC les pa.rometrcs Octave. Semitooc (demi-lon) ct- Dcnmc (dé:sacc(.}('d) sont 3 mo 
et q-.ae Keytrack esl ~ 1~11. Dans c:e cas. la fréquence de l'oscillateur ~"'Ta la même que celle définie par le 
pumnètre g.lobal Tune (nortn11lcmc:nt 440R7.). Meucz cc paramètre â zéro si vous <:réer un son de e-la\ier 
typique. mettez-le sur -1 pour les sons de basse. Si \'OUS programmez des cordes ou d"autn:s son:. de pitch 
éle,é. menez t'Oct:wc à ..,.-). 
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Semitone -12 ... +12 
Détennine le pitcll d e l 'oscillateur par étapes de demi-ions. La valeur standard de œ panunètre est O. mais 
dans cc:rta.ins cas une valeur différente est nécessaire : la plupart des sons d"orgucs comportent un<: quinte, 
c~est pourquoi un paramètre de demi-ton d'un oscil1ateur doit ëue mis sur +7. Il y a aussi beaucoup de sons 
conducteurs avec un i.otcrvaiJc. ex WJ q uan (+'5 denÜ·tons). Quand \'OUS produise2. des sons modulés de ring 
(en SllJlC3UX), essayez de régler â +Il. Le paramétrage des demi-tOC>S par Scmitone de\•ient tris imporunte 
lorsque vous adÎ\""eZ w:te synchronisatioo d"oscillateur. A.iDsi. l'oscillateur l determine le pitcb d u son 
produit, et 11osciUateur 2 détermine la teneur. Testc:t: un parnmétrage aléatoire du semitooe q uand l'OC'tave 
est à +2. 

Detune -64 .•. +63 
Permet un aQCX)f(J prCc:is des oscillatC\lrs en augmentant le demi-ton à t 28. le résultat audib le d u désaccord 
d'oscillœcur est un flangiog. U!ilisez une valeur positivt pour un oSGillatrur et une valeur équivalcnie 
Œgative pour l"autre. Une valeur basset 1 donne un lent et doux cfictj1onge . Des valeurs moyennes de t S 
sonl o ptimales pour des pads 00 autreS programmes d~enric:hissemenl de .sQns.. Les valeurs élevées :t 12 ou 
plus renchont un dêsaocord poissant qui peut eue utilisê pour des accordéons ou des effetS de sons. 

Keytrack -100% ... +100% 
Détermine l' impon.anoe de l ' influence du numéro de la note MlDT sur le pitch de l'osciiJatcur. La noce de 
référence pOUr le Keytrack est E3, note numéro 64. Pour des '\'&ICUI'$ de: p3l80lètrcs positives. le pîtcb de 
l"oscillaic:ur s"élève vers des note$ supérieures à la nQtc de- réfém:lce. pour des valeurs négatives Je p itda de 
l"~illatcur retombe v~ des notes p lus hautes d inversement. Une valeur de + lOO% correspond à une 
gamme: 1: 1. ex_: lorsque \'OUS j ooez un octa'\'C sur le clavier. le pitc:h change d'autant. Des \laleurs 
différentes de +100% deviennent nécessaires J>-'lrtÎculiërement lorsque vous utilisez UJ')e: modu latjon de ring 
ou l:;t sync:hronisarion d'oscillateur. Essayez les valeuts de b gamme 0 . .. +15% ou même des valeurs 
négalivcs pour l'un d c.:s oscillateurs tout en laissant le Keyttack du second à +100%. 

lntervnUe d e Pitcbbe-nd 0 ... 110 / harmonique / g/obal 
Détermine J'intensité. de la courbe du pitch via les mt S$88CS Pit:chbmd MlOJ en demi-lons. 

• Si vous sélectionnez Harmonique$._ le p itcbbeDd sc j oue pM étapes des gammes d ·hannoniques 
et de sous-harmoniques. Veuil!~ vous reporter au paragraphe correspondam de l' OsciUateur 1 
pour plus de rcnsc:igrtc:mcflt.s. 

• Si vous sélecti-onnez Global, la valeur utilisée c:s1 celle du fX\1"3lllèlre global Beod.R2ngt 

Syoc off/ on 
Ac[ive ou désacti"-e ma synchronisation de l 'oscillateur. Lorsqu'elle est acti\•êe. l. 'O$Cillatcur 2 agit comme 
un c:scJave contrôlé par l'oscillateur 1, qui Je domine. Chaque fois que roscilla tc:ur 1 entame une nouvelle 
périodo, il envoie un •ig11nl déd enche!r à l'osoillateur 2, 1< for~t à rcd<mamr le signal d 'onde également 
Par coosCquent. on peul obtenir des effets de sons întéœssams. particuliêrement quand les deu.x oscillateurS 
fonetÎOJUlC01 â des pîtch différents. En utilisaol une modulation de p iteh Sllp plérnenta.i.re grâce aux 
enveloppes. aux LFOs ou au Pitchbend. vous pou\'l:t. obten ir p lus de mouvémen.ts dans les sons 
synchronisés. le diagramme suivant illustre simplcmenl le principe. de la synchronisation d'oscillateur : 

40 
Cl:uiflt- tl'uJili..ufifm M it:mWavi': Il • M ic'mWII'\1': XT 



-
OscAokur 2 • s..._ 

Lien off/on 
Permet de Liu les pa.ramècres des deux oscillateurs ut.iHsês. Lorsque cette fonction est ac:tivêc:. l'oscillateur 2 
utilise les paramètres de modulation de l'oscillateur 1 pout toos ses paramêtres de matrioc de modulation ct 
de mC$$!lges de pitchbend. Ce qui signilie que chaque fois qu'une modulation affecte l'oscil131cur 1, eUe 
vient affecter egslcment r·oscillateur 2. Lon;que la fonction est désactivée c.haque oscillateur uüllse ses 
propres rég.bgl."S de modulation. 
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Les Ondes 
Les ondes sont les sourœs de son du MicroWa,·e 11/XT. Elles soot conduites par ie signal de sortie des 
oscillateurs ct définie k spec:tre de base du son créé~ Veuillez vous reporter aux paragraphes corrtspondants 
de oe manuel pour p lus de renseignements sur Ja synthèse de tables d~ondes. 

Oode J 
Wove Il 1 

Startwave 1 Pha5'> l.lavetable Wl 
001 ResonMt 

,, 007 1:):2" 

Wave/ 1 1 

1 
1 

Bien que Je paramèue de la table d'onde soit en troisième position sur le pase Wave J 1 1, il sera 
expliqué comme premier paramètre de ces pages. c·t:St parce que la table d'onde détermine le 
carad.ère de base du son produit. La labie d~ondes choisie: est u tilisée pour les deux générateurs 
d •ondes., bien qu•étant entiCremœt affichée sur la page Wave 1 / J , 

T able d'ondes 001 ... 018 
Lo Jl"'amèlre Wawe1able (<able d'ondes) détermine la oable d' ond<s pour les ond<:s 1 ct 2. Choque oable 
d~ondes a un nwnéro et un nom. Le ltlbleau el4cssou:s vous donne un aperçu de toutes ks tables d'ondes 
disponibles et de leur nom : 

001 Resonant 017 formant 1 033 S:lwSync 1 049 K+Sirong2 
002 Rcsonant1 018 I'OI31Cd 03a S3wS)nc2 050 K+Slnlllg 3 
003 MallctSyn 019 Trnnsicru 035 S:lwSync 3 051 1·2-34-5 
004 Sqr-Swcep 020 ElecmcP 036 PuiSyne 1 052 19/tw<nry 
005 Bcllish 02 1 Robocic 037 PuiSync 2 053 \Vavetrip 1 
006 Pui.Swcep 022 Strong-Hnn 038 PuiSync 3 054 Wavetrip 2 
007 Saw-.Sw-eep 023 Pen:Organ 039 SinSync 1 055 Wavctrip 3 
008 MeelowSaw 024 ClipS"""J> 040 StnSync 2 056 Wavctrip4 
009 Feedback 025 ResoHarms 041 SinSync 3 057 MaleVoice 
010 AddHann 026 2 Echoco 042 PWM Pulse 058 LowPiano 
01 1 Reso3 HP 027 Formaot2 043 PWMSaw 059 Re:soSweep 
012 WindSyn ou FnmtVocal 044 f"u:zz Wave 060 XmasBell 
013 High Harm 029 MicroSync 045 Distoned 06 1 FM Piano 
01 4 Clipper 030 MiaoPWM 046 Heavy Futt 062 Fat Organ 
OIS Orgon Syn 031 Glassy 047 Ft122 Sync 063 Vibes 
016 Square Saw 032 Square HP 048 K+Sirong 1 064 Chorus 2 

Tsble:w 1 : Apayu des <ables d'ondes 

Les tables d"oodcs de 065 ... 118 ne COOl portent pas de Librairies d'ondes prédéfinjes. Lé'S positions 06S ... 096 
som réservées pour des utilisations ultérit:Ute$.. Les allocations mémoires 097 ... 12.8 sont les ll!blcs d. oodes 
de l'utilisateur • 

.Mëme .si l-3 rabtc d·oodcs sékctionnëes sen aux deux ondes. elle 11•est affichée que sur la page de­
paramètres courante. 

Les tables d'ondéS sont le véritable pouvoir du MicroWave JJ!XT. Pour vous asswer que , •ous les maîtrisez 
bien eotic!:rement, vous devriez \·ous familiariser avec les sons et cat3Ctéristiques de chaque table d'ondes. La 
meilleure façon de pnxëder et d 'élablir un t:ru;emb!e de tests son et d'écouter les Wbles d"ondes. 
Conunencez avec un son initialisé ct baisse--.t. progressivement le niveau de mi x de r oscillateur 2. Dans la 
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nlattice de modulation, élaOOre:z une modulation qui utilise la moleue pour moduler \Vavel Pos, et réglez 
Amoum sur +62 (en paraméuant +62 au lieu de +63 "'OUS ëvhc:z d~oocédcr accidentellement aux formes 
d'ondes «analogiques » tel que décrit p lus bas). Vous pouvez alors utiliser la mofette de modulation pour 
balayer toute la table d 'ondes sélec.tionnée. Changez le paramètre \Va,•etable pour entendre les différentes 
sooorités des tables d 'ondes. Vous remarquerez qu ·et~ oouvrenl une large gamme de timbres spectraux très 
intéressants~ y c001pris les eflèts analogiques.. FM, çt c: type cloche ou voc;aux. 

Startwave 00 ... 60/triongle/Corrt.l t/eJu de sere 
l)éœrmine le pOinl de départ de la table d'OO<les utilisee lorsque le soo démam:. A la plaec des ondes de la 
table d 'oodes sélectionnée, vous pouvez choisir les fonnes d cotldes de base : triangulaire.. carrée avec 50% 
de eycle de marche, et en dem de scie. 

LOBQUt voos souhaittz créer un son 1\'e<> un bolayl\go d'onde. il est oons<:illé de définir grossièrement le 
paramètre StartWave de J'onde ehoisie~ avant d'appliquer toute modulation du module d ?onde (Wave) 
correspondam. Cela ' 'OUS pennettra de lrOUver les fonnes d ,ondes de base à partir desquelles toutes vos 
modullllions vont démam:r. 

Nocez que voliS pouvez appliquer des sources de modulation unipolaires et bipolaire." au module d'onde~ 
comme pour tout autre modu.Je. Par exemple, me~ le paramtt:n: St:utwavc sur 29. cc: qui est p~u'à la 
moitié de la table d'oodes.. e t ajoutez. lentement un effet LFO JU moduk d 'onde pour balayer- à tTavcrs toute 
la cable d'ondes (e.xœpté pour Jes trois tOnnes d'onde triangulaire. ~ ct c:n dent de scie). EsS:tye:t de 
nom·eau a\'eè l'uné:'. des tables d'ondes P\VM. 

tes fcmne.o,; d' onde.ti classiques ditc:s triansulaire. de pulsation rt en dent d e sei~ oorrespoodent au:oc 
cntrécs 6 1 . .. 63 de chaque table d'ondes. Veuillc:z tenir compte du fait q ue œs fOfo'les d 'ondes sont 
utilisees IOCiqUC: vous sppHquc:z. une modulation d 'onde appropriée. Pour év iter ceci, vous devn::t. 
acth·cr le p:ua.metre Li miL Veuillt"Z VQUS reporttt au paragraphe <XlCrespondant de ce manuel pour 
plus d'inform:ttiou. lhilisez les Jônncs d'ondes de base pour gênera- des sons trnditionnels de 
synthétiseur analogique. 

t•base fr~t~t /3_.Jj7° 

Gràce â ce parnmètre vous pouvez défmir le pOint de départ de l 'échantillon. et par const:quc:m. l.a pb3se de 
l'onde créée~ Vous pouva.. c-hoisir une valeur fL"<e ou bi.:n sélcètionner fi·n (libre). ce qui pennee de définir 
la phase a Ul)C valeur différente et alé:noirc: chaque fois que \ 'OUS produisa. une note. Les paramètres sont 
échelonnés en degrés. 

EovAmouot -64 ... +6J 
Oê:termine l ' importanc:t Uc: l' inOuenoe qu'a l'enveloppe d 'onde sur une modulatioo de table d'o ndes. 

EnvVeiAmt -64 •.. +63 
Détermine l'impOIU.Dte de J'influence q u'a l'enveloppe d'oode sur une roodulaüon de table d"ondcs. en 
fooc:tion de la vi.tes.-.e de la note. Conjointc:mcnt A\'CIC Em•Amounl,_ vous pouvez créer des dJets agriables 
lorsque "·ous attribuez uoe valeur nCpive à run des deux pamml..'tr'CS et une valeur posi.ti,•e au second 
paratnèlte. 

K•ylrn<k -2(){)'>$ ••. + 197% 
Déœrmioc lïmpon;~I')CÇ de la moduJ:u ion de ln table d'ondes c:n 100ction du numéro de-la note MIDI reçue. 
La note de téféret~ce pour ce paramètre est E3. note numéro 64. Pour des valeurs de par.amètrcs positives. 
l'impact de la modulation .s"élhc: ,.en des notes supérieures à la note de réfêrcncc. pour des V3lcurs 
nCg:uivc:s l'imp3Cl <k 1:! modulation retombe '~ d c:s notes plus hautes Cl inv~.n-et'!t. U11e valeur de 
+ l~'o correspond à une gamme 1: 1 • • <.:e qui stgnific que chaque n01~ supéricure ou infaieure lt la nole de 
réfc:n:n<X: aur.1 une otlde différente. Ex : lor.sque 'ous menez Start'l\ a .. ·e sur 29 a Key1raek sur +lOO~-. alors 
l:t note E3 jOI.lê'rà l'und~ 29. la note F3 jout:ra l 'onde 30. Ff3 jouera l'onde Jl.etc. 
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Li mit off/ on 
Lotsqu"il est activé, ce paramètre permet d'ac;cédcr aux fonnes d •onde:s analogiques en triangle, carrée ct en 
dent de scie dans toute modulation. LorSqU'il est désaet.îvë. la totalité de la modulation serti calculée e t 
appliquée de maniere a oe q ue la table d'ondes entière soit utilisée pour la génération de ton. 

Onde2 

Wave2 / 1 
f'Mse 

freo 
1 llnk 

off 

Wave l / 2 Er'M'lf'IOtlnt. 1 EnvUe !Arlt. ll<e!rtrac.k llir>ît. lol2 
- 29 1 +15 1 +5~-4 t oFF 

Startwave ()(} ... 60 1 triangle 1 Càrri~ 1 dent d~ :scie 

Détennine le poirtt de départ de la table d·oodc:s utilisée lorsque Je son dêmam:. A la place des ondes de la 
table d 'ondes sélectionné~;. vous pouvez. choisir les formes d 'ondes de base: uiaogulai.re. carrée avec 5()1)/o 
de cycle de m.îlrche, et en dent de scie. 

Lorsque vous souhaitez crier un son avec un baJayage d'onde, il est conseillé de définir grossiêrement lc­
paramë:u-c StanW~ve de l'onde:- choisie, avant d'appliquer toute modulation du module d•oooe (Wa~<c) 
correspondant. Cela vous permettra de tTQU.ver les formes d'onde:; de: base à pàJ"tÎ.T desquelles routes ""05 
modul3lions voeu démarru. 

Notez que ~ous pOuvez appliquer des soun:cs de moduJatioo unipolaires Cl bipolafres au module d-'onde, 
comme pOur tout autre module. Par exemple. mettez. Je patamètre SWtWave sur 29. ce qui est presque fa 
moitié de la ltlble d'ondes, et ajoutez lentement un effet LFO a.o module d~onde pow baiaycr ô ll3Vers toute 
la table d'ondes (excepté pour les trOis formes d 'onde triangulaire. c:arrée et en dent de scie). Essaye-z de 
nouveau avec l'une des tables d'ondes PWM. 

Les formes d 'ondes classiques dite.'i triangulaire, de pulsation d en dent d e sc~e. corrtspondent aux 
entrées 6 1. .. 63 de c-haque table d 'oodcs.. VeuiJiez tenir compte du fait que ce:; fonnes d ·ondc::s sont 
utilisées lorsque vous appliquez une modubuion d'onde appropriée. Pour é\'itcr ccci, vous devrez 
activer Je paramètre Umlt. Veuillez ' 'OUS reponer au par3!grapbe com::spondant de oc manuel pour 
plus d ' information. Utilisez les tOnnes d'oodes de base pour générer des sons traditionnels de 
synthétiseur analogique. 

Phase fiw / J •.. JJ7• 
Grâce à ce paramêtre vous pouvez défmir le point de dêpan de l'écbaatillon. et par conséquent b phase de 
l'onde créée. VOU:S pouvez choisir une ' 'aleur ti.""<e ou bien sélectionner fru {libre). ce qui permet de définir 
la phase â une \-aleur différente et aléatoire chaque fois que v<>us produisez une note. Les paramètreS sont 
CcbdonnCs en degres. 

Lieo off 1 on 
Permet 1~ mémc:s modulations pour les deux ondes. Lorsque cdk: fonctiQn est acli\'ée. l'onde 2 utilise les 
p~r.amêttcs de modulation de l'onde 1 pOUT tous ses p3r3mètrcs de m:ttricc: <k modulation. EnvAmount, 
En,•VtlAmt et Keytratk.. Ce qui s ignifie que chaque fois qu'uoe modula1ion affcc:te ronde 1. elle vient 
affecter égalc::mœt l'oodc: 2. Lors.que la JOnétion est désacti'"6e d\aque.onde utilise ses propres réglages dl! 
modulation 

EnvAmount 
Détermine lïmpon.:tnee de rintluc:ncc qu·a renveloppe d·ondc sur une: modulation de table d 'onde:;. 
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EnvVelAmt 
l)étennine l' importance de J'influence qu'~ Pc.:nvcloppc d ' onde sur une modulatâon de table d 'ondes, en 
fonction de la vitesse de la note.. Conjointemetlt avec EnvAnwamt, vous pouvez créer" des effets agréables 
lorsque: vous attribuez Wle valtur négative i l'un des deux paramètres ct uoe valeur posilÎ\'e au secood 
paramêtrc. 

Keytrack -2()(/%._ • 197% 
Détennine l'importa.noe de la modulation de la t3bfc d' ondes en fooc:.üoo d u numéro de la note MIDI reçue. 
La I)C)lc: de référence pour ce p;n.lUèu'e est El, note numéro 64. Pour des valeurs: de paramètres positives.,. 
l ' impact de la modulation s'éJt\·e \ 'etS des nott::S supérieurts à la note de réfén:ncc; pow- des valeurs 
négatives l'impact de la modul!l!ion retombe verS des ootes plus hautes. Une \'aleur de + 100% CQf1'CSpood à 
une gamme 1: 1 • • Cc qui signifie que cbaque noce supérieure ou inférieure à La oote de référence aura une 
onde dilteœme. Ex : lorsque vous mettez St•rtw•••e sur 29 e1 Ke~1:nlek sur +IOO'A, alors la note E3 jouera 
l 'onde: 29. la oo<e F3 jouera l'onde 30. F#3 j ouero l 'o nde J l,etc. 

Limit off/ on 
Lorsqu 'il est ac:tivé, cc paramêtte pc::nnct d'accéder aux fonnes d'ondes analogiques en triangl~ catrée et en 
dent de scie dans toute modublion~ Lorsqu'il est désactivé, la totalité de la modulation sera calculée et 
appliquée de maniêre à ce que la table d 'ondes entière soit utilisée pour la génbation de ton. 
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Q ualité 
Les pararoêuc:s de quaJité contrôlent l'état des entrées du Mixeur. Us détcrm1na)t ll.mporta.noe des fonelions 
Aliasin.g (distorsion de. repliemeot) ct Time Quantiution (qualltification de durée) qui SCJ!'t appliquées au 
son. aussi bien que le type de distorsioo généré lorsque le signal augment le niveau de clipping. 

Quo li ré 
AJiasin9 

3 
1 Til'leQ\Jal'l~ IACCIJI"~>I ICI ÎPP În9 

oFF 1 off 1 saturate 

Aliasiag offl/ ... 5 
L •atiusing est un effet secondaire digital audible dës lors que l'oode. possède dC$ hannoniques supérieures de 
p lus de la moitié de Ja fréquence de &•écbantiUonnage. En géotral. l"atiasing est réduit au minimum par 
quelque règles de ma!Mmâti<juts m)'Slicjüts, ülobs vous pouvez ne pas en conir compœ et écoutN la 
disaorsion d •aliasing tout CQmrnc: au bon vieux temps des premiers insu\lments de musique digitaux tels que 
le PPG \V ave ou le premier MicroWave. UtiHsez un paramètre différent de off pour les sons qui dcvra.ient 
ainsi exprimer un caractêft: « digital ». 

TimeQuaot qifl 1 ... 5 
Pour uoe ooc:lc~ on peut présenter 64 harmoniques, y compris la frêquence fond31DClltale. et un algorithme 
d~interpolation intemgcnt qui s'assure q ue seules ces 64 harmoniques sont géoéaées. même 3 des p i1ch tres 
bâ.$. Pawtant, vous pouvez souhaitez ajouter une d~rdanoe supplémentaire à l•extremité la plus basse~ tout 
comme le pennettait le premier Mic:roWave. c'est ce pour quoi La fonction TimeQuant e:;t prévue. 
L.. 'in:tc:rpolntion d•onde est divisée en cinq ét3pes pour oblcnir cet effet de: pétlllement supplémentaire. Notez 
que lu précision d u p i teh est un peu amoindrie lorsque vous ucilisez une Yaleur différente de «off». Le 
résultat audible de la fonction TirneQU3nt est un soo â caractère très pointu lonque vous j ouez. sur des pitch 
très bas. Reprenez cet exemple pour les sons basés sur une onde en dem de scie. 

Précision (Accu racy) off/ on 
Lorsque eeue 10octioo es~ ~c:ti\·ëe, les voix soot légèrement désaccordées pour rendre un son un peu plus 
vif~ particulièremenl lorsque vous jouez des cordes ou des sons avec une relâche plus longue. Lorsqu'elle est 
activée. le dc:tunc. (désaccord) est aussi précis que possîbk. 

C lipping .faturaJe 1 m:erflow 
Permet de sélec:àonner le type de:: d istorsion appliqué lorsque. le signaJ augrnern le Jl.Îveau de ctippi.ng. Le 
clipping, est toujours produit lorsque la somme de tous les \'olumes d~entrée des mixeurs (soit : Wave 1, 
Wavc 2 Nl')ise tl modulation de ring[« en anneaux ))ll ) dépasse 12:8. 

• Si vous sélectionnez Saturore (saturation) pour cc parametn; le s ignal sem limité au niveau 
maximum. c •tst le genre de distorsion classique généNc par des çirc:uits analogiques. 

• Si vous $èlc::ctionnez le paramètre Ol.•erjlow (âépcu·semenl), la distorsion est trai1éc: de la même 
f3çon qu'un dépassement de capacité nwuérique dans un système digital : la polarité de la panic 
du signal d~pas:sant le niveau maximum sera ignoree. 

~l//j 
1 ~-.1 

. .. 
'• 

O.Wjluo 
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Mixe-ur 
Dans la section Mixeur vous pouvez conlt'Ôier les niveaux. de volume des deux ondes et du générateur de 
bruiL Une modulation de ring optionnelle permet d'étendre la gamme tonale du Micro\Vave 0/XT. 

}.fixeur 

Onde 1 
Volume de J'oodc: 1 

Oodel 
Volume de: l'onde-2 

Il ~~~ 

Il 
Extemal 

123 

0 ... 127 

0 .•. 117 

Rin.:mod o ... / 17 

Wave2 
56 

1 Ri.nslolod 
1 a 

1 Noise 
1 13 Il 

Il 

Volume de modulation de ring entre les oodcs 1 ct 2. o~un point de: vue tcx:hniquc: la modulation de: ring est 
la multiplication des signaux d 'ondes. le résulw de cc:ttc: opëra,îoo est une forme d'onde qui contient les 
$0mmes tt différences des élémeGIS de la fréquence source. Puisque la modulatioo de ring géoèn: des 
élémenLo; non-harmoniques. vous pouvez J•utiHsez pour ajouter des propriétés de dis1orslons métalliques au 
son. Cette fonction esa ùtile par exemple lorsque vous c:téez. des pen::ussions. Les diagrammes suivan.ts 
itlusrrem ce qui ce passe lorsqüe deux ondes sinusoïdales subissent une modulation de ring. Vous 
n::marquerez que dans une: fonne d 'onde comple.xe, tous les éléments d'harmoniqu<!S se oomponetn comme 
des ondes sinusoidales intcncti~·es, cc qui donne une vaste g.amme spectnde des sons de modulatioo de r ing. 
Les diagrammes suh·ants illustrent ls modulstion de ring de deux ondes sinusoidales: : 

w • ..,.l 

-· h o 

..... ._ .~ 

n-u nll<c.w .. 4 .,.._, 

Bruit 0 ... 127 
Volume du génér:ucur de bruiL Le génératew- de bruit produit un son perçanl ct ne présente pas d 'auues 
controles. Le bruit est WlC source fondarncnt::Jie pour tout type de pcreussion sn:.tlogiquc:. De méme le soutlle 
ct d'autn.-s effets son peuven1 être crees .:avec k gOOéraccur de bruü. 

,..,,., Externe 0 ... 127 

Volume de 11enirée audio externe Ana log ln 0 
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Pin A«m (Arcis !mu,..) 

La - Ploy 1\C<CS$ c:st une c:araaéristiq"" tnls inlér<uonte qui vous pamct un c:ontr6k faci.......,t 
ac Mk de 4 pwamë:ues Son â délermincr tibianenL C«:i peut s•a,âu exllimcmcol: utile pour 
l':><lophCÎ<ln tris n>pide d'Uft son et ,..._ tplc:mml d'""'ir un C<Jntnilc en J<mpS red facile lets de 
représaltot IOIIS publoquao. 

D: fait.. la (onction Plly Acc:ess est coostîtutc: des deux J*1ic:s su.ivnntes : 
• D.!fUlition da panmèu<:s poor la pogc Play Accas. 
• Accà lUX pan.mêcres préc:êdem.metLt rtXës. 

DEfinition des p.arami:t-res 

Par # ! 1 Par#2 1 Par#3 1 Par#4 
Fr1> Dir. 1 Fr1>0rœr t LFOI ShPe t0se2 Kt"t. 

Par #I •.. Par -.c portJmlfruS()ft 

Utilisa les boulons de valeur ® pour sélectionner les ~ souhailb. Ea tountmt ces boulono, \'OtiS 
faites dlmer la list< da paomètics de sons simples les plus impononu. d~l>lcs sur le Mim>W•vc 
11/)Cf. Cauins des....,. de ces ponmârcs sooa abrqés- poon-oir c:nlrC1' ...-la"""" d'allid>age. E.< : AE 
Arr«k c:st l'*"'ôaûon de Amplifier Em'doppe Auact. Le tableau a ' "' .. •-ous donne ""aperçu des 
abréviahom cmplo)&:s : 

Abrf, iatiofts 

0..: 1 
0..: 2 
Wl 
W2 
Mix 
FI 
Fl 
Arnp 
Arp 
FE 
AE 

Dfscriprion A brk 1:1 t lou D<Krlptioo 

O..:illateuT 1 Oct O<:<avc 
OscillataJr 2 Stmi Semilone (dcmi~IOO) 
w.-·c 1 (onde 1) Oct. Dclune 
\\'ave 2 (onde 2) Beod Pitcbbend Range 
Mixeur Keyt / Keyul<. Keytrack 
Filtre 1 S&ai'I W StartWa~-e 
Filtre 2 l!tiVAnll En vc:lopc:: Amounl 
Amplificateur VeJAmt Vclocity Amount 
Arpégiatc:ur Ring Ring Modulillion 
filta Envclope Re,to RCS<lCianœ 
Amplifier Envclope Vol VoJume 

l'ln PaMing~ue) 
l'IlL Paucm 
Dir. DiTecbon 
V do Vclocity (vitesse) 
Alloe. Alk><aliœ (~) 
s-. SUsuin 
Sllpe Sh3pe 
Dia y Delay 
Sync: Synchrooisatioo 
S}m . S)mmelt)' 
Hom Humani.c.e 
Ph.a§. Ph:tSC 

T:.lbleau 2 · Abt~..~·i3tions de l, lay Acec:-.:J. 
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Voici quelques exemples des paramètres utiles pour la page Play Access.. 

Exemple 1 Par ttl 1 Par tt2 • Partt3 • Partt4 
FI O..toff tFI Reso t FI~ tFE De ca!! 

Par .!t l 1 Par tt2 t Partt3 1 f'artl4 
ExempleZ loi 1 StarW 1 W2 St.arW 1 t1ix R in9 IGlide 

Par tt ! 1 Partt2 1 Partt3 1 Partl4 
ArPActiw t ~ T e i'V'O 1 ~ Clocl< IArP Pat.t. Exemple 3 

Par lt l 1 Par tt2 t Par tt3 1 Par.lt4 
EFfect. r Assi9n t Parw1in!l lGl ide 

Exemple 4 

Vous mnarquc:rcz. que Jcs paramètres: de Play Access se trouvc:ot dans Je programme Son~ comme 
tous les auucs paramètres son. Par oooséquent vous devez sauvegarder ,·otre programme même. s:i 
vous n'avez nlOd.îtié que les définltîoos de Play Acccss. En les manipulant comme un élément de 
son, vous pounez obtenir différenlS réglages pour chaque programme. 

Accès ~u.x paraml:r:res prtcHiemmt:nt dHinis~ 

C3f" rour 3c:c:éder aux parasnêtres soubaüës dans la page Play Acc:ess : 

1. Appuyez deux fois sur le boulon Play® pour rc .. ·enir en mode de représentation cL appelc:z la 
page Play Aceess. L' éttan doh affi<ber: 

1 F~toff 1 F!Reso 
000 

1 FI Envflftt. 1 FE Oeca>~ 
+29 084 

2. Vous pouvez. maintenant utiliser les boutons de vaJeutS @pour modifier les valews de chaque 
paeamâte. 

LJ P~e-z à sauvegarder le programme- que. vous avez modifié afin de. rendre les changements 
pamllliCI11$. 
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Les Filtres 
Lorsque le signal audio quitte la section Mixeur, il est envoyé dans les tHues. Le MicroWav-e WXT poss&l.e 
deux uniLés de fùtres indépendantes, chacune ayant ces propres paramètres. Les deux fihrcs sont montés en 
série .. Lc:s liltre$ sont des éléments très Uûlua:us des propriétés de son d u MieroWave ll/XT. 

l e type de filtre Je plus souvent utilisé dans les synthétiseurs est le filtre passe bas. JI atténue les fréquences 
qui se trouvent au-delà d"UJte fréquence de coupure prédéfinie. Les fréquences inférieures à cc seuil sont à 
peine affectées. Lc:s 11-équences situèes ec deça du point de coupure $Ont appelées (( gam.me de passe­
bande ~ tandis que les fréqucnocs situ6es au-delà de ce point son1 appelées «gamme de caupe-bande )>. les 
filtres du l\.1iaoWave LVXT atténue: les fréquences de la gamme de coupe-bande en suivant une certaine 
déclivité. ou pente. Cette pente se situe entre 12dB et 24dB pour chaque oa.ave. Ce qui signifiç que le niveau 
d~unc: fréquence qui se situe à un occave 1.\.Hielà du point de rupture sera amoindri de 12d8 ou 24dS par 
rapport aux fréquences de signal qui sont prises dans la gamme passe bande. Le diagrmune ci-dessous vous 
montre le prin<:ipe de base d' un filtré pâ<~ bâs ! 

'""' 

Pour " ous donner une idée de rétendue de: cc qui est Atténué, considérez. que : uoc: réduction de 24dB 
entraîne une diminution du nîve3U original d'environ 94%. les dell.'< octaves s itués ~cssus d u poinl de 
COL')lute entraînent une diminution du nivc:3U original d·un peu plus de 99%, ce qu.i dans la p lupart des cas 
rmd octte partie du signal tout simplement inaudible. 

l e filtre du Micro \V ave WXT présente également uo paramèU'c de: (êsonancc. Dans ce eontex1e, la resonance 
indique qu •une bande de fréquence étroite autour du point de coupure: a été: SQUiignéc. Le diagramme suivant 
montre J•etret d\1 par:u.nèuc de résonance sur la courbe de fréquence d'un filtre : 

CJIOII Hl!qtli:I'Cf 

Lorsque la rêsonanœ est cxtrêmcmc:nt élevée. le filtre "'a CXHllmcncer â osc-iller de lui-même. en d'auu-ts 
tc:nnes.. le libre génêre une onde sinusol'dalc audible même s'il ne ~-oit aucun signal çonnt~ 
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Filtre 1 
Le fUir<: 1 vous offic plus de lkxibilité car il possède des filln:s de 1)1"' pa.;se-bas, passe-haut et passe>­
bande. En ouu-e. il wmporte un filue pour les fonncs d'ondes sinusoldaks avec. uo passe-bas de: 12dB. Vous 
potWez sélectionner la pente entre 12d.B et 24dB par oc.tave pour les fltll'eS passe-bas ct passe-bande. 
0'3Utrc:s types de fil tres pourronl être aj outés ultériwremenL 

Fil/re Ill 

Filtre 112 

CUU>ff 
947 

C utoff (coupure) 0 ... 127 

1 Resonance 1 TSPe 
t 9 12 t +24dB LP 

Ke>~track 
+96~ 

Il 
Oê'lermine les fréquences de coupure pour les filtres de type passe-bas et passe-bata ct pour la fréquence 
médiane du tiltrç passe-bande. Lorsque vous sélectionnez un passe-bas via Je paramètre l)'pe, toutes les 
fréquences supérieures à la fréquence de coupure S()nt Ctouft'Ces.. Lorsqu 'un type passe-.haut est sélectionné,. 
toutes les fréquene<s inférieures â la fr6jucocc de cogpu"' sont étouffées. Dans le type pasSO>-bande, seules 
les &équeoces proc::bes de la fréquence de coupure définie peuvent passer. Vous pouvez apporter plus de 
roouvement au son en moduJant la fréquence de coupure grâce aux lfO. aux em,.eloppc:s ou au paramètre 
Kt')1nu:k.. Pour une vaJeur de 64 et une valeur de REsonance de 114, Je filtre oscille à 440Hz. oe qui 
correspond à A3. Le désaccord est échelonné en demi-tons. Lor:sque Keytraek a pour valeur+ 100%. le filtre 
peut être joue dan..c;. une gamm e-modérée-.. 

Résonance 0 ••• 127 
Par.unètre de résona.J'ce. du filtre : ii détennine l'3tt1piilic:~uion dc:s Û'êquences proches du point de coupure. 
Pour donner plus de c:Jaa1é au son. utilisez les valeurs les plus basses, ~liant de 0 à 80. Pour Id .. ·ateurs 1~ 
plus hautes. siruées entre 80 er 113, Je son devient typique du filtre, avec une: fonc augmt'Titation autour de la 
frêqu.e:n<:e de eoupure el une diminution œns J'autre gamme. Lorsque les valeurs entrées dépassent 113. le 
fihre oscille de lui-même., en ( . .-réant une oode sinusoïdale pure. Ceue c:arnccêristiquc peut être utilisee pour 
crêt:r des sons solo, tels que le traditionnd « moog le-ad >• ou des etfets de rype analogique et des percussions 
lelles que les toms, gwsses caisses., ~:;., etc. 

Type. cfTobltau 
Pennct de sék:ctioru1er le type de !litre. Veuillez vous reporter â la fln de cc: chapitre pour p iUs 
d ' informations sur les düférenLS cypes de fihres. 

Keytrack -1{)(1% ... + 197% 
Délmnine le degré de ckpçndana: de la ITéqw:n~:~: de coupure por roppon au n~mtro de la nole r.UDI ~e. 
la note: de référence pour ce paramèU'e es1 El. noce numéro 64. Pour de$ valeurs de paramèlreS positives., la 
fréquence de œupure s•étè\.-e vers des noœs supérieures à la note de référence. pour des va:leurs n~gonives l.a 
frequence de coupure ruombè vC':N des notes plus hautes el inversement~ Une valc:ur de: +lOO% correspond 3 
une gamme 1: 1, . Ce qui signifie que lorsqu'un octave esl joué sur le clavier. la fréquence de coupure 
change d'auumc. Si vous voulez que te tihn: joue à une échelle modérée, ex pOur un soto qui oscille de lui­
mê-me. utilisez la \"aleut + lOO%. Pour la p lu-pan des son de basse. les valeurs lts plus f&"bles s ituées ertlre 
~et +7S%sont les meilleures p<)urcoosctver au son un certaine douceur dans les notes les plus hautes.. 
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C•toiJEavAmouol -64- +61 
Oélctmine rimporunœ de l'influenc:e d 'une enveloppe: de fi!!re sur une (~ de coupon:. Pour des 
valeurs positives. la fr<qu=œ de c:oupure du filin: CSl aQg~nanêc por la moc!ulol.ion d' enveklppe. tandis qu • t\ 
des valeurs Dégatîvc::s. ta fréquence de coupure est diminuée. UùJiscz cc paramètre pour modifier le timlw'e 
du son sur la durée. Les sons qui ont une attaqué tJ'èl dure ont S.énhillcmcnt WJC enveloppe qui donne un 
d~n éclatant ct renne ensuite le fi ltre pour arriver à uoe phase de SLDl4in plus sombre. 

Eav. V<loeity Amounl -64 ... +6J 
Dftcnnine Je.....,.,._ de l'inn""""" qu'a raweloppe de filn sw la fr<quc:nce de coupure, en far>ction de la 
vélocilt de la 1ootd>e. Cc "'"wnèlle foncûoane en meme oemps que k pw M.tlie C.tolr Eov. AJ.ouat • llo 
diffc!ral.ce que sa fon:e es basée sur la vitesse. Utilisez c:coe caa 1: tl iSiiquc: pour~ le sem plus exp rif. 
Lonque ,..,... fiappez les 1oucl>es en doooca .. , seule un faible moc!ulatioo est appliquée. Loroque ..,... les 

r.--z plus fon, b """"'"'ion lkvicnl êpkmcm plus forte. le clioanmme ei«ssoos illustre ln 
fonc1~Iilé de ee param<m: 

-·--_, 
~---------------------· ,_ 

La modulation globale appliqu....'\": 6 la fréq\lCncc: de coupure d\l filtn! at calculée comme étont la 
somme des par~trcs Cutoff' Env. Amouat el Env.Vefocity Amouat. Pat conséquent. tâchez de 
touj ours garder ce rësultnt • l'apriL surtout lorsque le (iJtrc ne rtpond pas eomme vous l 'espérez. 
Vous pouvez égakmcni aéc:r de$ effru intéressams en dofvuanl une valeur pOsitive 1\ l'un des 
paramttres et en awîbuant une valcw négative à 1•autre paramà.rc. 

Us t)'p<S d• tilt"" 
Cc~ déail les dilraen1S 1)l><S de fillre du Mi<:roWaveiiiXT La pluport d'cntn: eux son1 b>s.!..,. 
des SINC11Jr'CS lladition.oeHes ecwrmK le ~ le passe-hall et le ~baodc. Les diagramme:$ c:i· 
dcooous i ll- la~ de ft&!U<IIC<S de eesl)l)<S de filtres : ... 

-- ·- ·~ ....... --
S2 
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Les types de filtres socu atrJChés selon les désignations suivantes ; 

Réglage 

24dB ~p 
12dB ~P 
24dBBP 
12dB BP 
12dB I{P 
Sin(x)>LP 
WaveShapc 
Dual UBP 
FM-Filtcr 
S&H>L12dD 

Type de filtre 

24dB Low Pass (passe-bas) 
12dB Low Pass (passe--bas) 
24dB band pass (pœse-bo.udc) 
12dB baud pass (passe-bo.Jldc) 
12dB h igb p..,; (pass<>-haut) 
Forme: d'onde sinusoJdale suivie d'un passe-bas 12dB 
F'tltre passe-bœ 12dB avec fonncs d 'ondes 
Fihrcs passe-bas/passe-bande 12dB en parai Iole 
filtre passe> brus t2d8 avec fr6quc::ncc: de modulatioo 
Sample->Dd-Hold devant lillre passe-bas 12dB 

Lorsque YOUS sélectioMez certains des paramètres d·dessus, un paramètre supplémentaire (extm) llpp<Wit 
sur la page Filtre 1 1 Z. l 'ulilité de ce paramêlte dépend précisément du type de fi ltre choisi. Ce paramëln: 
.supplémentaire est donc décril à chaque nouveau type de filtre. 

Modulation du paramètre « extra» 
L..c parall'lètrc exua. ou supplémentaire. des types de fil:a'eS décrias ci~essous peul être sélectionné â partir de 
la rnauic:e de modulation. ea est appelé FI ~xtro (abréviation de • Fil/er J Ewa Para~Mter » ). 

Ne confoodez pas • FM Amou.nt • avec quantité (ou âmOunt) F'M de lilrre. Dans ce dernier cas il 
s'agit de la destination de modulation de FI extra chaque fois que le fi llre FM est sélectionne sur la 
page Fi/ter 1 1 1 . La deslinntion de la quamité F'M (FM arnount) dans la matrice de. modulation est. 
pour l'oscillateur FM. 

24dB passe-Ir•• et J2d8 passe-bas 
Les types de filtres passe· bas Z4<1B LP et J 2dB LP conviennent à la ptupatt des applic3lions. Utilisez la pente 
24dB si vous voulez c:réet des sons avec un caractère filtré t.rês audible, et la pente 12d8 si vous voul~ 

obtenir un résultat p lus té•tu. 

24dB passe-bande tt 12dB psssc-baade 
Les liltn:s passe--bande 24dB 8P et 12d8 BP t:nlè\·e les fréquences lJU-.dessus ct au-dessous de la &tquence 
de coupure. Par conséquent., le son dcvîcnt plus étroit. Utilisez ces types de Jjttres pour programmer des 
effets ct des sons ck pcrcussions • 

12dB passe-bau! 
l.c filtre passe-.haur 12dB HP est utile pour affiner les basses fréqueocc:s d"un SC>n. Cda peut produire un 
résulœt iotéressan~ sunout s'il est utilisé coojoinœmeo1 avec une modulation de frèquence de COU]lllre. Ce 
faisant. vous pou"-ez par exemple « accê~ » un son qui rommenc:c dans ses harmoniques les plus hautes,. 
et rn011ter j usque se gamme de. tiéqu~Mee con1plê:te. 

Génêrartur d'oade sh1usoïdale (Sine \V:neshaper) av~c Passe-bas 12d _8 
Le cypç Sin(x)>LP est constitué d'un générateur d'onde sinusoTdale suivi d"-un filtre passe·bas 1 2dB avec 
ré:sonanœ. le générateur d'onde sinusoïdale ajoute et1 général des fréque:Ju::es d'harmoniques et 
d'intennodulation: au signal. 

Générateur d'onde 12dB passe-bas 
Ce nouveau type de filtre esa coostitué de deu.x étémenES: le premier é tant W1 liftre passe-bas 12dB normal 
td que décrit plus haut dans ce m:muel, le second est un gênérateur d ·o ndc: a.<;St:Z semblnblc: au filtre de 
forme: d'onde sinusoïdale Sin(x)>LP dCcrit plus haut.. , ~....$ ditlétenoe emre <:es deux génërateurs <k formes 
d~ondcs est que: ta forme d'oodc quj en résulte n'est plus une onde sinusoïdale mais une oode tssue des tables 
d 'ondes e1 c:mployëe dans le son en cours. · 
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Le par.unêtre E:rtrJ. de Wav~ sur la page Filtre 1 1 2 eSl utilisé pour sé.lcctionner Wle fonne d •onde donnée 
dans la cable d'ondes du pr<>gramme son (ex :une oode triangulaire) : 

~ cutoff Env. A""""'t. 1 Ei"#J.Ve Jo 
69 1 -23 

t Wave 
1 trian9le Il 

Filue /11 

Pour obtenir un son i< rocailleux )>C$$3yez a\'èc une onde dile de fonne carrée ! lmércssant pour les 
orgues. de Barbarie. 

Filtres 12dB pass~bas et passe-bande en parallèle. 
Ce type de fihre ê::St CO!lstitué de deux filtres montés en parallèle : fe prtmièr de type passe-bas et le second 
de: type pllSSC-bandè. De même que pour te nouvC3\I filtre de fonue d'ondes, le filtre 12dB passe-bas peut 
être ajusté de I~J manière habituelle, comme nous l'avons préc::édemment décrit 

La fréquence de CO\lj)Ure de du filtre pas>e-brulde est la mane que celle du filtre passe·bas. sauf en ce qui 
concerne le paramètre extra BP Offt~t , qui s"ajoute à la fréquence de coupure du tihre passe-bande. La 
résonance du filtre passe-bande est égale â celle du mm: passe-bas. 

Fllrre/11 1 eut.of"f Env. Arlount 1 Env.Ve lo 
69 1 -23 

Pour sékctionntr un fil tre passe--b3SI'passe-bande a\·cc pour ce dernier un octave de plus que le pcemier, 
procédez oomme suit : 

1. Allez •ur la page Filtrt 1 1 1 el séleotionoez le fillrC de l)'pe Dual 1/lfP 
2. Ensuite, allez .sur- Là page FiliN! 1 1 2. Le troisième pammètre affic!X devrait ë~ BP Offset. 

Change-le jusqu'a oe qu'il afli.cbe +Il 

Patt:e que le BP OflSct est en demi-tons, la tféquence de coupure du filtre passe·ban<le est maintenant â un 
octave au-dessus de la frt.tqucooe de coupure: du filtre passe-bas. 

Filtn> 12dB passe-bas avec Mod11latioo de Fréquence (FM) 
Le fi ltre' de rypc:: FM e.st un filtre passe--bas 12d8 pour lequel f:J fi'équc:ncc de coupure: peut êttt: modu16e par 
le signal de sorti~ de l"oscmateur 2. Ce filtre peut être défini exactement çommo un filtre pa:s::;.:-ba." nonnal. 
tel que nous l'avons décrit dans cc numuel. 

L'ampleur de la modui:Jtion Ose 2 FJ\11 ~t un parsmêUe urraque l"on peut lrùUver sur la page 

Fi/cre 11 1: 

Il ~~f Env. fll>loun\. 1 Env.Ve Jo 
-23 

Osc.2 FN 
€178 Il 

Filtre pass.,.bas 12dB Echantill<meur-Bioqueur (Sample-and-Hold) 
Le fi ltre S&H possède un cirçuit Cchantillon.eur-bk>qucur a\·c:c un taux d'ajustement placé avanl le likte 
pa~c:-bas: 12dB. Ce circuit écharttilloneur·bloqueur diminue en effet le taux d "échanû llon ag_c: pour que les 
harmoniques SQie:nt renvo-yées vers une autre fréquence qui produil un son srrîdent 

Le t.tlux du circuit S&H est un para mètre exrro qui apparait sur la p:tg.e Fi/ire Il 2 , en tant que S&H Rart:. 
Lorsque cc: S&H Rate: c:;,t à sa position ma.xitnale ( 127). le ci.rc1Jit laisse passer le: soo inlaet. 
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Filin 11 2 Ctrt.off &lv. AMOUnt. 1 Env.IJelo S#!Raù! 
996 69 - 23 

H Si vous pl'éférez des sons bien clairs, ces f.tltrcs S&H ne sont \Taimenl pas pour vous.. 

Filtre 2 
Le second filtre peut c:tre de type passe-bas ou passe.baut. La pente est toojoutS de 6dB par oc:tave, il n•y a 
pas de pa:ramê.u'ç de rësonancc et doue pas d ' osciJiaüon indépendante: vous pouve2. utiliser le Filtre 2 de 
plusieurs f.lÇOQS. Puisque sa pente est moins abrupte que celle d u filtre 1. 1·e-ffet que ce filtre a .sur un son 
reste très subtile. 

Fï/Jn2 

CutofJ 0 •.• 127 
Détennine la fréquence de coupure. Noc:ez que vous pGU\·ez ëgalemem moduler la fréquence d~ coupure 
d'un fi tire dans: la matrice de modulation. 

Type 6dB LP 1 6dB HP 
Permet de sêleaiooncr le <ype de filtre : 

• Utilis~ la valeur 6dB L.P du passe-bas pour obtenir un son chaud $UJ1S couper trOp de fréquences 
hautes. 

• Utilisez la valcur 6db HP poor affiner les frtquc:nccs basses et obtenir ainsi un son plus clair et 
plus précieux. 

Kt .ytrack -2fXI'A ... + 197% 
Détermine le degl:'é de. dépcnd:ancc de ln fréquence de: coupure par mppoft au numéro de La note MIDI reçue. 
La note de-référence pour ce paramètre est EJ. note numéro 64. Pour des \'Uieur.s: de paramètres positiv~ la 
fréqueoce de coupure s ' é lève. vers des nOtes supérialn:s à la nole de référcoce, pour des valeurs négatives La 
fréquence de: coupure: n::tombe vers des noces plus hautes et invers~nt. Une valeur de + 100% corTCspond à 
WJe gamme 1: l , • Ce qui signifie que Jorsqu•un QCUvc: cs• joué sur le clavier. la fréquence de coupure 
ebange d•aut30t. 

Si \ 'OUS ne voulez pas utiliser le Fittre 2. sëlecûonoez Je filtre passe .. bas a meaez la coupure de 
fréquence à 12'7 ... 
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Volume et Pan 
Cette section est la dernière partie: coocemant l~scbc:rninement du signal dans le t-.otîcro\Vave 11/XT. Elle a 
pour ut de définir le volwnc et la position panoramique ( Pan) du son. Après cela, le signal peul passer par le 
eonvertissew- DIA (digital/analogique) et être réé:upéré par- les prises j acks audio du panneau arriêre de 
1 'appareil. 

Pour comprendre le fonctionnement de ceue unité, il est impOrtant de savoi:r que tt enveloppe d 'amplificateur 
agit toujours comme source de modulation du \"Oiume. Ce qui signifie qu 'un signal audio ne pc:wla traverser 
que: ~i l~Em~loppe d~ Ampliûcsteur CSI oUYCttc ct détlenchêe. 

Pour f:utir, \' OUS pouvez ajouter un etlèt de chœur ou d'ensemble pOUr valoriser le son. 

Volume 

Amplifictueou 

Volume 0 _. 117 
Oécennine te volume pri.nçi.pal du programme son. 

Vite.ue -64 ... +63 

EFfeet 
1 0\()M.IS. 

Pcécisc: l'influence de: la "·itcssc du chnricr sur le volume. Utilisez cene carac:têristique pour donner plu.'$ 
d'çxprasion au son. Avec une valeur réglée à O. la vitesse o•aura aucun effet sur le volume. Les orgtx:s 
classiques fonctionnent de la sorte car ils n 'ont pas de capacité de réponse dynamique. Pour des valeurs 
positîves, le ,·olume augmente â une vitesse plus grande. C'est la propr-iété la plus communément utilis~ et 
qui donne un caractêre proche de celui du pi3JJO. Pour les valeurs négativ.:s, le volume retombe à une vitesse. 
plus gmnd~ Ce qui prOCilre un roté atypique parfait pour les effets S()Oort{l. Comme I'Amplilitatall' 
JOnetionne toujours a''ec l'EnvelOppe d 'Ampli, t..'C pilramètre détermine en rèalhê le degré de: \'itessc de 
l'c:nvtklppc~ Le diagromme ei-de~s iiiU;Stre a:tte fooct:ionna Htê : 

·---------------- ---~=-=--- -.. 
- - · IJt 

1-------------~~ ·-
K~ytra~k -1~ ... + 197" 
Dêtcnninc le degré de dépendance du volume par rappOrt au numéro de lû note MIDI reçue. La note de 
référence pour œ par.unètrc est El. note numén> 64. Pour des \'alcurs de paramètres positives. le volume 
s'élève \ •et$ des no(es supbieUI'CS à la note de ri:fC:rcncc. pour des valeurs nég3Üvcs le volume retombe vers 
des notes plus h3ut.cs ec invcrscrneot. Cette fonction peut êlte utîle pOur ajuster te volume d'un son par­
dcssu.s la g;i'Dlme complète du cfaviet. Le son peut étre. lus puissant sur les parties les plus bas.~d et tes plus 
ha.L~.es du clavier. surtout lorsque vous utilisez piU:SietJrs filtres. En outre. vous pouva. .:~.ppliquc:r oet etfcc 
intentionndfemc:r.l, ex : pour des effc:t:;; o;.onores. 
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Effel olf/ CIH>rusl~mble 
Pennet d'acti'\--er et de sélectionner le cype d 'effets utilisCs pour le progr:unme son. Vous pouvez. choisir entre 
un effet d'ensemble et un e-ffet de chorus. 

Poo 

Pan 

• Le chorus est constilué de deux delay (rttw'ds) courts pour lesquels la durée de delay est 
modulée Jl"C une onde sinusoidale d'environ O.SHz. Il diffùsc l'image stéréo du programme eo 
lui doonanr w1 earaaère de son ample. 

• L"effet: d'Ensemble est identique, excepté qu"il a plus de delay et des fréquences de modulati()ns 
plus élevées. Cet effet e:Sl utile lorsqu'il est utilisé en combinaison avec des oorde:s ou d 'autres 
..,... de pad. 

ll p~~ 1 
Paoning (PJIDOramique) gauche 64 ... «nln •.. drolt 63 
Déii.nîe la position dans Je panorama stéréo. Lorsque la valeur de paramètre cs.t kft (gauche) 64. le son est 
pOSitionné tOUl à gauche, lorsque la valeur est n'ghJ (droit) 61, il est situé tout à droite. Si vous vou)~ placer 
le son au milieu du panorama stérêo, utili~ la valeur c~uer. Pour doon<:r ptus de mouvcroem au so~ 
donnez une. valeur de base à cc paramètre et moduJez.-le, ex : via un LfO ou k: JXI.ramëtre Keytraek. 

K<ytnock . ]()()% •.• + I97U. 
Détcnnîne le degre de dépendanœ de la position de Pan Jl"C rapport au numéro de la note MIDI reçue. La 
oote de rêférenœ pour ce parumétre est E3, note numéro 64. Pour des >'akur:; de paramèlrcs pooitivcs, le 
panni.ng (panoramique) se déplace vers la droite verS dé::s notes supérieure-s à la note de référence, pour des 
valeurs négati'"-es le p3rU'Iing se déplace "'ers la gauche vers des notes plus haute$ et inverscmcnL Cette 
fonction "'OUS permet d 'a ttribuer un pannins p roche de celui du piano. o ù les llOCCS tes plus basses sont â 
gauche et les plus hautes sont à droite-. Pour y parv.:niT, placc:t le paramètre .Paoning sur centre c:t donnez 
WlC-"rait-ur de + 197 au parnmC:trc Keytrack, 
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Les effets 
Les Micro\Vave Il et MicroWave XT ont la particularité de cbangc:r le timbre d'un son grâce à un tra-itement 
des cffds. Dans le sableau ci-dessous. les types d 'effets et leur accessibilité C5' a.flichêc: pour les deux 
•P!"'reils : 

Mkro\Vave U 
Chorus 
Flanger l 
Flanger 2 
AutoWahLP 
AutoWahBP 
Overdrive 
Amp. Mod 

Mi~ro \Van XT 
Choru.' 
f langcr 1 
Flangerl 
AutoWahLP 
AutoWahBP 
Ovcnlrive 
Amp.Mod 
Dolay 
Pan Delay 
Mod Delay 

Tous les paramèa'es d'effets sont accc:ssibk:s 8 partir de la page Eff~ts. située entre k:s p3gcs Amplifier et 
Pan. le premier paramêt:re de la page E/fots est toujOUI'S le paramètre de type d'effet. Les trois autres 
paramètres changent en fooctîon du type d~cffct sêlectionoé-. 

Quelques mots :l propos de.< • ffets 
JI est U'ès difficile de décrire des cffdS tels que le ChorU3 et Flanger. Par c:onséquenL. nous: avons omis 
intentionnellernent la dcsaiption des changements c::xacts de timbre produits par les cfl"ets. 11 ne scn•irnit de 
rien de su.rcl\arger œ mMuel avec des considéntions à ta fois subjet.."lives et évasives. LI ne vous reste plus 
qu·a jouer oYec ks dfets <:1 «ou~<r ! 

Le Pan~ mètre d e Mixage (Mix) 
La plupart des e(fc:Ls ont un par.unètre de mücage,. qui détermitte le rapport de· \'Olume c:ntTe le signal original 
etr•effet produit. PQUr souligner clairement qu~il s'agit d 'un rappm.. le panunétrc de mixage est aiTtché via 
deux nom~. Le premier ooocernc: ta puissance du signal original (ou ((sec»). le second ooocerne ta 
puissance du signal d'effet à sa sonie. Les deux nombres sont séparés par une ~okmne (cf. l"cxemple 
d·affichage d u Chorus). 

Cborus 
Cl--<lessoos. l'affichage du Miav Wa\'e avec t• effet Cllorus sélecûooné : 

liffol 

Vitesse (Speed) 0 ... 117 

s,.,.d 
B52 

Détermine la vitesse de l'oscillateur de l'effet Cborus. 

Profondeur 0 ... 117 
Détc:nnine !~ampleur d u Chorus. 

l'vli.xage 117 :0 ... 0 : 127 

Mix 
1!!;12? 

[)écerminc le ratio dt! volume entre Jcs sign31,lX d'origine ct de sonie. 
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Flanger 1 

Ejftt 

V itesse (Speed) o ... /27 

SPeed 
352 

Mix 
1 0 :127 

Oétemüne la vitesse de l'oscillateur de l'effet flanger. 

Profo• deur 0 ..• 127 
Détennine l"amploor du Flallging. 

Ml<age /21 :0 ... 0 : 127 
Dêtermine le ratio de volume Cfltte les signaux d'origine et de $01"LÎe. 

Fb ngerl 

Effit Effee~ 1 SPeo>d 
Flarl9er 1 1 e38 

V ite"'"' (Sp<ted) 0 ... 127 

1 Feedbad< 1 

1 100 1 
Mix 
55 :72 

OOermine la vitesse de l'osciU31c:ur de l'e-ffet Flanger. 

Pe«<b>ck (retour) 0 ... /17 
Détennine l'amplew- du feedback. 

Mi<s ge 127 :0 ... 0: 117 
Oétemli.nc: le:- ratio de volume entre les s ignau.~ d'origine et de sortie. 

A utoWahLP 

Effit 1 Effec;~ t 
AutowaJ->LP t 

Sense 
065 

CutoFf 
038 

1 Resonance 
ete 

Il 

L'eira AUioWahLP esl en n.;, un Jlhre passe-bas don! la ITéquencc de coupure est détmninée pot la force du 
signal 

Sense (sens) 0 ... 117 
Co1\ll'Ôie la scmibilité des fikres en fonction de la forte du signaJ. 

Coup ure 0 ... 117 
La Wqucnce de coupure minim:ale du filtre 

Resonanc-e 0 ... 117 
La rCson:ancc du filtre. 
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AutoWabBP 

E:jfet 1 Effect 1 
AutowahU'I 

Sense 
065 

CUtoFf 
938 

Resonaoce ~ 
tUB ~ 

L ·effet AutoWahBP est en fait un filtre passe-bande dont la ftequcncc de coupure est déterminée par la [oree 
d u signal. 

~nse (stns) 0 ... 117 
Coouôlc la sensibîlüê des filtres en fonction de la forœ du signal. 

Coupon> 0 ... 127 
l3 ûCqucnoe de coupure mjn_imale d u filtre 

Resonance 0 .. . 111 
La ré::;onanoe du fi ltre. 

Effet 

Drive O ... 111 
Dé%ermitle la tOn:e de disrorsion 

Gain 0 .. . 117 

Drive 
11!8 

Gain 
1393 

Oêtcrminc le \•olume de sortie de la d istorsion 

Amp. Type 0 ••. 111 
Permet de .sé:lectiorlner des paranlêtres de simulation d•eoceintcs . . Les pammêues suivants sool accessibles: 

Valeut'S 

Direct 
Combo 

Medium 

Stade 

Type de simulation 
Pas de simulation d•enceiotes 
Simulation de petite enceinte a"ec 
pelilè lorgeur de bande 
Simulation d"enceinte plus gronde a\'ec 
largeur de bande moyenne 
Simulation d~un ensemble d'enceintes 
avœ graode largeur de bande. 
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Amp.l\lod 

ll ~~d SPeed 1 

038 1 
Mix 

55 :72 il 
le Modulateur d ' Amplirude peut être utilisé co mme t.remolo ou comme modulateur de ring ba$se- fréqucnce. 
Dans Je premjc:r cas, le signal original ( « sec.» ; soit Je pn:micr nombre dans Je paramè:Ue de mixage) doit 
teSta au-dessus de 63. Pour l'utiliser comme modulateur de ring. fe signal de sortie doit rester inférieur à 64. 

Speed (vitesse) 0 ... 117 
Vitesse d'oscilllllaJr pour l'amplituœ du modulateUr. 

M ixage /27 :0 ..• 0: 117 
DétenÏtine Je ratio de volume entrt les signau.'< d 'origine et de sortie-. 

Delay 

T im• (durée) 

Effe~t. 
Del~ 

1 TU.. 
1 1/4 1741 

1 Feedback 
B9G 

Nîx 
1fo& :21 

c·cst la dur6c: de Delay, ce param~ s"affiche par une note suivie d'un nombre de BPM (BC31 per Mînut~ 
ou Battement par Minute). Ainsi. V. (74) signifie que b durée de delay est d'w1 quan de note à 748PM. 

Feedb•ek (retour) 0 •.. 117 
Détermine l'ampleur du delay du signal de feedbaek 

M ixage 127 :0 ... 0: 117 
OCtermioe le: ratio de volume entre IC$ signaux d'origine ct ôc sortie. 

Pan Delay 

f/for 

Effect. 1 TU.. 
Pan De l~ 11/4 1741 

1 Feedbad: 
991'1 

Mîx 
la& :21 

La $c!'U)e diftërence qui e.xiste etltre les paramètres Delay e t Pan Oday. c~cst que le sit;nal ainsi retardé 
semble ici bondir du canal gauche ven le canal droit et inversement. 
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Mod Del2y 

Effet 
Effect 1 TiMe 
Mod.Oela>l 1 1/4 [741 

5Peed 
IHI3 

[)ep U, 

188 

Le Delay Modulé est un effet de type delay pour lequcl la durée de delay est modulée par un oscillateur 
fréquence basse. l es paramètres de cet effet sont la ' ' itesse d'oscillateur et J•arnpleur du c:ha.ngemen.L 
pr<:J"'ôqué par l'oscillateur. 

Time (d urée) 
ç •est la d urée de Delay, œ paramà.re s'affiche par une note sujvie d'"Un nombre de BPM (Beat per M inute, 
ou Sttuerncot JY-lf Minute). Ainsi, Y. [74] signi_fie que la durée de delay est d"un quart de note à 74BPM 

Vitesse (Speed) o_. /17 
Détermine la vitesse de J'oscillateur modulatellt. 

Profoadtur 0 ... 127 
Détennine l' ampleur du cb:mgemcnt provoqué dans la durée de delay par l'oscillateur. 
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Portamento et Glissando 

Le terme « Portamcmto » désigne le glissement conünu d 'uoe oote à la suivante. comme avec les c:<>rdes ou 
les cuivn:s (ex trombone). Un « Glissando >t est W1 eff'cc similaire. avec une difference : le pitch oe ebange 
pas de manière oontinue mais d'un seul coup. A\'tc les instrument acoustiques, vous pou,,ez faire un effet 
glissando par- exemple sur un piano, en jouant très rapidement sur une large gamme de notc:s. Le M_icroWave 
11/XT p<ésalcc quelques types d'effets différents qui pem'alt eue. adapces à chaque situation. Le tenne de 
« glissement" (giide) est utilisé pour tous les effeiS de ce I)'J>C. 

Glide 

1 Ac~: T>~PE 
Gliss 

Mode 
eXP. 

liMe 
2S Il 

A~ôve olrl on 
Active ou dësacti,•c l'effet de glissement. 

Type pOrta 1 glissando 1 finge,...d (pincement) 1 fgliss 
Pennet de dé6nir te type d 'effet.. 

• Porta permet de sélectionner un etTct de portamcnto nonnol où toutes lc:s notes gJisseot en 
continu d'une oote à la suivante. 

• Oc la méme façon. gliss sék:dioo.ne l'd Td gli.ssando où toutes les notes glissent de l'une à 
r autte par paliers de demi-tons. 

• En sélectioonant finge,. o u Jgliss, l'effet PQrt3mcnto ou atissando n~cst appliqué que sur des 
noces jouées en legato (l~isons). de teUc .sorte que la prenùërc oote jouée n'est pas influcnoée~ 
Cette caraaéristique ~ pantculièranem utile pour des sons solo, alors qu•LI est souvenl 
indésirable de glisse< dès le débul. 

Mode exp/ finear 
Choisissez le sryle de p itch exponentiel (exponentiill) ou linéaire (1inear). Sur le!i circuits analogiques, Je 
paramètre lin6!.ire produit un glissc:mc:nt p lus pr6cis, avec un meilleur résultat audible. Les diagramme ci­
dessous vous montre lc:s différences entre ces deux styk:s. 

- "' 

--

Ti me (durée) Q ... /17 
Pel1l)d. de défmir ln dl.J:rée de g.Jis.~enL De:s vakurs basse:; donneront une courte durée de glissement de: 
rordrc des millisca:mdcs. oe qui donne un c31'3ctèrc panK:ulier au son. Des v:dcurs éJevêc:s donneront une 
longue durêc de g.tissancn1 jusqu'à plusieurs secondes. ce qui pem être utile pour des soloo: ct des effets 
sonores. 
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O~lencbeur (triggcr) 
Les paratnàres du déclencheur défuûsscnt le point de départ des diJlërentes enveloppes. De pl~ vous 
pouvttact.ivcr des modes spéciaux drltll ou unisono pour mctUÇ les différentes voi;c: du Micro\Vave WXT en 
an cnte. 

Trigger 1 
FilterEnv f'tqp,Env Wave Env. Free Env. 

no.-..al sin9le I"IC>n'lal retri99er 

Triggf!r 2 

Il 1 
Mode ' A$sî9rl ' Oetune 1 De-Pan 
Pol><~ 1 triÎSonO 1 025 1 lUi 

fi lle-r ED Y nôrmal 1 .singl~ 1 retriggtr (redb:lencheur) 
Oélermine les manières de déclencher !*en veloppe de filtre. 

• Eo $électÎQnnant normal, chaque note déclenche J'enveloppe liCe â sa prop«: voix. 

• .En sélectionnant s ingle, les enveloppes de toutes les voix agissent comme une: sa.dc . 
L'co ... eloppe est lancée au moment ou la premiêre note est jouêe. La phase de susmîn se 
maintient jusqu'à çç que la demiCrc note soit jouée. Va"tlt ensuite la phase de relâche. 

• En sélectionnant relrigger. l"enveklppe agit comme W1 mode simple. mais chaque note 
déclenche à oooveau rcnw:loppc à partir de sa valeur actuelle:. 

Am(). Env normal 1 singl~ 1 retrigge.r 
Détermine lc'i manières de déclencher l"envdowe de l'amplificau:ur. 

• En sélectionnant normal, chaque nOle décleoehe renvcloppc. l_léc à sa propre voix. 

• En sélc:<:t.ionnant s ingle, les enveloppes de toutes les voix agissent comme une seule. 
L'em·c-loppe est lancée au tn()ment ou la premiêre note est jouCc. La phase de sustain sc 
maintient jusqu'à « ·que: la dernière note soit j ouée. Vient ensuite la phase de relâc:hc. Cc réglage 
n'est valable que si l\fode est mis SUT .4.-tono. Sans cela, r•envdoppe fonctionne comme en scyle 
....,..), 

• En sélec:Lionnant retrigger. l'envciQppc: agjt comme un mode simple. mais chaque note 
déclenche à nouveau J'ez1veloppe â partir de sa valeur actuelle. Cc: réglage n•est valable que s i 
Mode est mis S.\lr A1ono. Sans. cela. l'enveloppe fo-oçtionoe comme en styl~: nonnal. 

Wa\'e Env. normal 1 $ingle 1 retrigger 
Détermine les maniên::s de déciendler j · enveloppe d· onde. 

• En séleaioJJnant /l()l'm/1/, tbaque noce déclenche r enveloppe liée à sa propre voi."<. 

• En $électionnant single, les en~oeloppes de 1outes les vo ix agissent cQmme une s~:ulc . 
L'em·cloppc e.,'>l lancée au momc:nt ou la première noc.e est j ooêc. L:J p hase de sustnio sc 
maintient jusqu'à cc. que la demièn: note: soit jouée. Vient ensuite la phase Key-off: 

• E.n sélectionnant r~trigge-r. l'enveloppe agit tomme un mode simple, mais chaque note 
déclenche à nouveau r enveloppe à p31tir de sa valeur actuelle. 
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Frte Env. normal 1 s ingle 1 relrigger 
Oétcnnine les m311Îërcs de déclencher l'enveloppe libre. 

• En sélectioonant normal, chaque note déclenche J'enveloppe liée à sa propre voix. 

• En sélectionnant singl~. l.es enveloppe$ de toutes les voi.:< agissent comme une seule. 
L' enve)Qppe est lanc6e au moment ou la prcmJère note est jouée. La phase de sustain sc 
maintient jusqu~ à œ que la dernière note soit jouée. Vient ensuite la pb3sc de rdâcbc. 

• Eo sélectionnant retrigger. Penveloppe agit comme un mode simp~ mais chaque note 
déclenche à nou\o·cau renveloppe à partir de sa valeur actuelle. 

Mode Po/y 1 Mono 
Pc:i'ùiét de choisir entre un ion polypbônique é:t Un Sôii mônophôt\ltfué. 

• Utilisez Je paramètre Poly pour des applications normales lorsque vous: jouez des accords. 

• En sélectionnant Motro~ 1e Micro Wave T1IXT ne joue que 1a dernière note enl.rée. Utilisez ce 
mode pour des solos. surtout m combinant un effet de glissemeoL 

Assigo (afleaatioo) n<mna/1 duo/! unlsOnO 
Pennet de défmir les voi.x sonon::s auxquelles sont assignées les notes jouées. 

• En sélectionnant normal. chaque note jouée utilise J•une des voix du MicroWave liiXT. 

• En sélectionnant dual, ehaque note utilise deu.'l( voix qui peu vent êue s:ownises au paramètre 
Octune décrit plus loin. 

• En séleélionnant unironoJ toutes les voix sont utilisées. répanies entre les notes jouée$. Ce qui 
~ignifie que $Ï ''()US ne jouez qu·une seule note, les dix vo i."' du MicroWave ll/XT lui seront 
attribuées. De même, si vous jouez deux notes, S voi.x seront attribuées â chacune d"elles et ainsi 
de suite. Le paramètre l'>etunc est également actif sous ce mode. 

Oetuoe 0 ... 117 
Détermine l'ampleur du detuoe (dés;)(;(X)rd) de 1•oscil.latcur, lorsque les valeurs dual ou 1misQno du 
paramèlre Ass"tgn sont sélectionnées.. Le réglage représente toujours la gamme la plus large de Detune pour 
toutc::s les vo ix utilisées. Ex : en mode Dual, un valeur de 40 représente un d ésa XXlC'd de - 20 pour la premiêre 
VQ~ c:t de+ 20 pOtU ln $ee'Onde. 

O..Pan 0 ... 111 
En sélectioJUlam dual ou unisono. les voix som diffuséc:s cb.ns k: panorama selon ce paramètre. Utilisez. 127 
pour avoir une diffusion três larg_e, ou 0 pour ne pas avoir de diftùston du tout. Si vous n'avez. sélca.ionoé ni 
dual ni unisono. alors ce pararnêtre n 'aura aucun effet audible. 
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Arpégi•tewr 
Un ~ est UD S)'"Slème qoi c éclate» œ. tliClCOrd MJOl enuant en noces disfinaes Cl qui les répète 
1)111m~ ,.,..._ Dillër<ds moôcs cie têqDmccs Jl<UVenllue dffinis pour que l':upégiatcur COO..'t\0 un vaste 
choix d' oppiJC11b0nS. 

Eo plus clcs ~ de synlhès<. le MicroWovc Il/liT p<opooc un arpésjateur programnuol>le 
indépcndammcn1 pour chaque programme cie """· Il peUl e"" utilis<! indq>cndammcnt ou en synchronisation 
av..: l'horlo&c (<lock) MIDL Il peul jouer Wl nstc chOO< de putt<m rythmiques clifféralos, y compri• ceux 
~és par l'utilisatc"Ur. 

L' arptai111cur utilillc un tampon interne qui peut stocker jusqu'6 20 notts. Le tolllpQn est vidé chaque fois 
qu' un nouvel accord mtjooé.ll y a deux façons d'çntrer un uc.c.:ord : 

• Appuye:~ sur tOutes les tt)llChes de raccord slmuiWiément. 

• Appuyez ct mai_otcnez enfœcée la première touche de I'ICCOrd. Tout ua maintenant c::ctte: touche 
enfoncée. cn&:rCZ: locs autres no1c:s J'UDe ltpl'ès l'uwc . Après a-..-oir joué touleS les ooœs, reLAc:::bez 
la pn:rnW.,. o·- «icé =méthode est <râ pnlliquc pour JOUe< dco aocords difficiles, d'un 
~ ~ elle est essentielle si ''OilS ' 'Otda llliliser la fona:ioa pla,Y-d du paramètre Oi.rectlon. 
Cc:uc fonction, ...... pamel cie crier dco ·~lia ... ~. des-.. jouées. 

Lonquc: ''OLIS utilisez un son en tanl qu'tlêrnenc d'w. ~ mulli. vous pou...-cz JOÎt utilüer 
1 'II'P"&Ï*UI' du oon décrit ci-dessus. soil l'~ cie r--... du programme multi. 
Chois-issa n-lui que vous ,--ouk:z: Uliliser dans Je ~ Arpcaiator Açth--e. Par dêbt.:K_ 
J'IU"p!-Pur <k: son n'est pas 3ctÏ\-é-,. donc aUC\In ...pqe ne tcn pâi: en tournan~ le botaon 
atpqiatcur. 

Il ~~~ve 1 Tei'IPO 1 Cloclc Ran9e 1 us 1 V l6 94 

Pat tern t Direction HottOrdtr 1 Uelocit,; 
on 1 al\.ema\.e 1 as~>la:ooed 11astnot.e 

A.-pis-w-d'tll/1/sot<!w l!l=f'l>s==i~=i=on====li=~=i99tc===r=1'=~=-=*"'"==l-===dl 
A<liH off 1 0<1 1 ltolô 
Actin ct dbuclhe: l'.gi:u.eur et ac:tÎ"~tt k mode ltold (m:~.intknt). Lorsque c:elui~i est activé. les acconh 
MIDI crllr:>niS &mère des arpèses cootinus même lcnquc l'oc:conl est "'lkhé. Le MicroWa\e Il/Xl 
continuero ai~ jusqu"(L cc que: vous joujez un autre tteeord ou que cc: p~rurnètn: $ùil remis e:n position off ou 
Qn.. Vous pou" a ~gaiement mètu l"arpêgjateur en bnÇ3nt l:a fonction P01tic ou en envoy:lnt un rnC"SSage Ali 
Notes Offdcpuij votre :séquenoeur. 
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Tempo a Jeml 50 ... 300 
Permet de défmir le tempo de base de l'arpégiàteur. Vous pouve;: le définir manut>llemcnt en BPM 
(BotlcmcnlS par minute) ou via l'horloge (clock) MIDI si l'option extem est choisie. 

r:J L'atpégi:ncur- peut être: utilisé aus."'i bien c:omme m.aitre que comme. escla"e '-"Îa J'horloge MIDI : 
• Lorsque vous \ltÎlisc:z. J'arpégiateur en t.aot que maîtn; délin~ $8 vitesse via le paramètre 

Tempo. Mcuez le paramètre global MIDI C loek Send sur on. Cela pa:1lld d' envoye.- un signal 
d'horloge MIDI via la prise MIDI j ack out 0 du Mi<roWave IIIXT. 

• l,.orsque vOU$ utilisez l'arpégjateur en tant qu·escla,•e, un appareil externe (e.~ : un séquenoeur) 
détermine le tempo de l 'arpêgiateur. Mc~ Je paramètre Tempo sur cxtCC'l) comme OOU$ PavQJls 
préc.édemment décrit. lei aussi, les ootcs ct les informations de l'borJoge MlDI peuvent étre 
utilisées pOUr eootroler d'autreS appareils. Dans œ mode, Je MIDI Song Positioo Pointer (le 
pointeur de pOSition de chanson MIDO est également reconnu. 

Crock (horl~) J I I ••. I IJ2 
Permet de définir la valeur de la note pout toutes les triples croches. La base est un hClU de 4 lCIDPS (414). 
Les trioleu (ex U87) et les DOles poinrées (ex U l6) son1 disponibles pout chaque valeur. 

Ra•ge. (Gamme) 1 ... 10 
OC1ermine la pmme des notes simples en octaves.. 

Pattern off/ user/ / ... 15 
Permet de défa.nir ec d ' identificr un p3ttem de t)1hme j oué. 

• En posüion o.o; J'arpégiateur joue ses notes pat paliers réguliers.. tel que prédéfinis par Je 
paramtue Clocl<. 

• En position uur (utilisaJtur) . J"atpégiareur utilise le pattern programmé librement tel que 
prédéfmi dans la page Arpeggialor User Pattern. 

• En o utre,l'arpégialeur propose IS panems de rythmes prédéfmis.. qui sont numérolés de 1 à. JS. 
Voici un a~u des pauc:ms prédéfinis de l"arpég.iateur: 

p.(!om 10 Il 12 13 ,. 15 ·& 

• • • • • • • ·. • • • 2. -~ • • • • • 
•• 4 • • • • • 

5 ••• •• • • • • 
6 ... -. • • • 
7 • • • •• • • 
8 • -· • • • -,_:fi. . 
9 . -· • • • • • 

10 . • • -· • • • • 
Il • -·· • • • • • 
12 • • • • • • • • 
13 • • = • • • • • • • 
t4 • • • • • • 
15 • • • • • • • • 

Di>l@fammc .a· ; Paltcms de l'arpCgiaLC\lr 
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Diredioo .,,..._.,./allt.ii 'r/oQI *-' 
()ttctmûlc la s6ltJenœ <les notes pérœ< en fOft<tioft du pi1d>. 

• En position "''{looul), l'lrptsc démam: de la n<Xe la plus bosoc: ct mnonte en bala}'llllt tootes lc:s 
notes jusqu'lia plus haute.. Ensuite il recommence à partir du bQ. 

• En position down (/>as), l'arptgc démarre de la note la plus h.aute et balaye toutes lc:s nottl'l 

jusqu'à la p lus basse. Ensuilc il recommence à pan1r du hauL 

• En position olternou (oltu-nl). l'aq>ège d"""""' de la noce la plus bosoc: ct remonte en bala)1Uit 
10wes les notes jusqu., la plus baule. Ensuite il rccom:mence en sens in"--c:rsc.. 

• En position'"' '"" (ollt110l,..).l'orptge joue o'ionpone quelle: nok de Caçœ -~ 

NottOnlu by-1-•rrv./œplayedf rrwr>«< 
œermifte Il SlN SSion des notes génb6es seloo W1 onJn: de nQk$. 

• Er' position by »>le (l'tOte d nole). la séquœcc d'mpé:gc a t lrib! d'après le numéro de la note: 
MIDL C'est le mode 11onclotd. utilisé dans la plupan des lrptaùueurs. 

• En pOSiùon note rev. (not~ lm>tY'lfk), la séquence d·~ c:st tti6e ex.acterneo1 à l'inverse: de 
l' Qrdre mentionM ci--dessus dans by ,wœ. 

• En position as ~ .. d (- jow), l'arpège esz g.wrt por 1'- des notes entrailles. Utilisé 
conjointa:neo1 a\ OC le parkm proa:rammé par J'utilisaleur, \OUS obi~ un petit s6q~ 6 
palier plulô< effl<'aœ. 

• En position """"" (DI'llnt /1Mf$t). rorpège"" ~~ par un - Ul\'Cf>C de cclui des IICICS 
mtranlcs. 

f'~our mieux comprendre la diOërence dl.l ces prarrunêtn:s individuel:~. il ..:st néeessairc tt d'mtrct" par pol kr~ 
le~ notes de l'occorcl comme nous l'n' ons préc.!demment décrit. 

V c.lodty (VélooitE) T()()l note / /rut not~ 
r>éterminc l.a façon dont sont c:alculéc:s les vaJeur5 de "itcssc des notes aénér6c:s. 

• En position roo/lttJ/* (ltOI* de base). chaque nole ct66e hbltc: de la vitc:ssc: de Ja note de 
base. Ex: si l'"aœord de base c:ompcatt' une not~ E IH~C UDC ccnainc vitc:ssc; lOUles Id 
DOtCS E $UÎ\"''I"tc::$ awoN. .. même valeur de \itc5se. Înl;ltp(l 'ar11JDC~la de l'oc;ta'\'C où 
elles sc aouvcnt. 

• En position f.osl rtOI« (&knuirt not~). cbaque note gbiénSe a\101 la même \--altw que: ID 
demi&e DOle a'ltr:antc. 

Rl:initiali.ser Patte.m S tar1 off! o" 
Oéccrminc si oui ou don l'arpègimeur doit être rtinitia lisé chaque fois que k: paucm rythmique redèmarTC'~ Si 
Cctlc option est d~ivée, l~arfl'4itateur '• j ouer toutes les notes d'IOCord. de la première à Ja dernière. et 
recommencer en fonction de la séquence prédéfuue porlc: p;uamètre Nott'Ordtr de Direction. Si J•option 
<SI octivée. l'atpégialeur ne va jo<I<T que le: nombre des nooes d'accord torTeJOpOndatlt i la longue"' du 
paucm. a\'aDl de~ •'cc la pmnière note de l'"acc:otd m l3:nl qu·C)Cta,e de base. Le rêsuhac 
rc>i<:nl ij<Juer l'accon:l chaque fou que le pallem n:dém3m:. Sans panom ~lcaiOilllé. ex poramltre n'a plus 
aucune fonction. 

I.Angtb (longUftlr) 1 ... /6 
(À.1crm.lne la longuaa du pau.cm t)'lhmiquc progr.aŒl.D)f par rutdisatc:ur. 

68 
(iuirlt-fl'ntîliwir•n MioTnWA\'i"' Il • MirrnWA\'i" XT 



Position l ... pattem lerogth {longt«:ur de pauun) 
T rigger (d i dr-nthtur) off/ on 
Ces deux p:nmètres sont utiJi$és pour definir les panc:m rythmiques programmès par l"utilisateur. Avant 
d'entrer Wl panem, vous devez définir sa longuew- via Je paramètre Lea.gtb. Utilisez le paramètre Position 
pOUr choisir la position du pattem que vous vouJez éditer. Ensuite utilisez le paramèue T ri:g:ger pour définir 
l"état de la posi6on séJectionn6e. Toutes les pOSitions: actives sont accQmpagnées d'un signe « • » .sur 
l 'écran.l3lldis que toutes les positions insdivcs s'affichent avec uo signet<- •· Vous remarquaez que vous 
pouvez égalemenl crêet des rythmes de triolets en définissant La longueut de pattern a 3, 6 ou 12 er en 
sélectionnant Wle valeur de rriolet: dans le paramèlre Cl«-k. 

1 Posi~~· 1 Tri99er 
t on (.-*-**- l 

69 
ï·micit'- d'•u ili<t:triot' MicroW~wf" Il • t-.i irrn\Vstv~ XT 



Les envrktpm 
Les enHioppes du Mkn>Wne UIXT ,..,... p<nDCttCnl de ..-ipuler des poramèu'CS de ..,.. vi3 les toux ou 
durœs de modulalions. Le Mkn>Wa.., UIXT ,..,... poopooc: 4 ..,...,~oppes ~ iJ'dfl ,_,., ... ,. 
~.._ _.,..,.,- : 

• Une cowdoppc de fiJITC •'= ~ AOSR (Anad<.Oc<ay. s.-i.,Rdeascl-

• Une: enveloppe d'onde avec 8 oiveawc d durics dtffère:nts (enveloppe à segments mukiples). 

• Une enveloppe « lilne » à setments muhiptcs supplbncnmirc; avec: 3 ni .. -eau:x et dl.l~S 
clHla-cnLS. ct WlC n:-lâcbc: de durée et de niveiW. 

Lo pluplltl des synlhétiseurs 1taditionoeis preposent des cn>cloppes ADSR. Celles-ci som constituées 
de 4 pano""'""' qui cldenninem leur réponse AUack. Ooc:oy, Sustain et Release. Le diagramme 
suivam illustre la SI1'UCIUre ADSR d'une enveloppe : - 1------------~~~==~----------· ~~~ 

L'eweloppc esc lane6c quand une touche est enfoncée. EJk augmente j usqu"i ~ .. -ale!X ma.'Wnale celle que 
défa ie par le ponmttn: At1ack. Ensuite die ,.....,., "'d selon la >-alcw prédéfuûe clans Deaoy jusqu'i 
at.tdn~ ta , .. la. de Sustain prâléfmie. Elle reste i œtle vak:ur jU:~qu·l ce que la touche soit ~ 
L'csvc~ r«l<• id c:nsui<c à Oseloa k I3UX défmi por Je i*lioottn: Rel<aw. 

l..'e:a,~e:llppe de filtre 
Cetu mHloppe est co:«ntidlcmaot destinee à ccntr61er Je filue mal> peut Cgalcmaol être Wliste pour 
d'IIUI'<3 modulotlùns. Les ponmêtres suivants dé!<nninent la rtponse de l'<nvdoppe. 

Il FE:!;~ 
Atnck 0 .. 117 

o Sust.ain 
890 

Reluse 
02ll Il 

l>é1cnninc: le: luu:c d'alt<li:.JUC. ou la durée nécxS$lÎn;: pour qu•un "ignat pa.'lse de zéro i son niveau maximum. 

Oecsy 0 .. 127 
Détmnjnc le tawc de déchn. ou çncore k 'emps nécessa1~ pour t.ju·un ~ignat au.eîgnc le nh,..eau de SuSüin. 

70 
.... N ti"UIIII~!IIhon MicrnWJII\.T n • M'w-.n'tW:'I'olt XT 



S u$1llia 0 ... 117 
Détermine Je 11iveau de mainticm. so~cnu jusqu'à ta fin d'une note. 

Releast 0 ... 127 
Une fois qu'une note est achC'\<·éc.. la phase- de rdc:asc (ou relâche) commence. Pendant cette pbast; 
l'enveloppe s~auénuejusque 2ho selon un taux défini par la vak:ur ReJcase. 

L'en••eloppe d'am.plific:ateur {Amp.Env.) 
Cette en~loppe sert à contrôler le volume de so~ mais pettt éga1emenl servir à d'autres modulations.. les 
paramètres suivaot:s déterminent la réponse d•une envek>_ppe: 

.Ampllfltr Env. 
' S\A$1.<1 in 1 Roe le <~Se 

090 028 Il 
Atta<k 0 ..• 117 
Détermine le laUx d'auaque, ou la durée nkessaîre pour qu"un signal passe de zéro à son niveau maximum. 

De<ay o ... / 27 
Détermine le tau.x de déclin. ou moore le temps nécess3ire pour qu•un signal atteigne le niveau de Su.sta.ID. 

S uslllio 0 ... 117 
Oêtcnninc: le ni .. ·c:au de maintienl somenujusqu'â la fm d•unc noc.c. 

Release 0 ... 127 
Une fo is qu'une note est achevée. la phnse de.- rtlea"e (()u relâche) commence. Pendam ceae phase,. 
1· e:n .. -eloppe s'anénuc j usque zéro selon un taux défini par la vakur Rclease. 
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L'en\'e,Jop pe d 'onde 
L'enveloppe d'onde du MicroWave ll/XT présentt une caractéristique â segments multi:plcs. avec: 8 durées 
ct niveaux paramétrables séparément. 

Les enveloppes mufti-segments sont des sou.rces de modulatioos cxtrânement flexibles. Leur 
suuaure est composée de paramè:t:res durée 1 nÎ\'é:aU (lime l levd) qui vous penncucnt de générer \li}Ç 

importanœ de moduJation presque libre po~.~r plusieurs sc:gmc::nt..tt de durée.. Le diagramme suivant 
illustre la. structure d'une enveloppe à segmems multiples : 

Comme vous le voyez sur ce d iagramme, l"en\l'eloppe est constituée de phi.Sit.::urs segments simples. Le 
d iagramme peut égakmcot èuc divisé: c:n deux phases : rune de sustain (;( l'autre de relcase. Le point de 
réncônt.re entre ces deux phases peut ëtrc défini en sélectionnant le numéro de segment corTC:spondant. 
f.., ·enveloppe est 1aJ1oée lorsque vous appuyez sur une touche. Elle monte j usqu'ô\ la valwr du niveau 1 
(Lenl 1) telle que prédéfinie dans le parami::tre de ~nme 1. Dans le segment de durée suivant (Time 2), 
l'amplitude va ju:squ' l la valeur du niveau 2 {Level 2). l e même processus se déroule pout les segments 
suivants j usqu'à la rtn de la phase de sustain. Dans l'exemple ci-dessus, le dc:mic:r niveau de la phase de 
su.suin est le niveau 6 (Jnt!l 6). L•amplitude reste à cette valeur jusqu·à çc: que l.a touche soit relâch6c. 
L"eoveloppe procède a'ol'$ au traitement des différents segments jusqu'à terminer avec sa dernière valeur, le 
n i .. -e.au 8 ( lec,·el 8) En réalité. vous pouv~ di.minua- le nombre des segments 0'3.ités afin de simplifier le 
processus. En outre, vous pouvC".t choisir de répéter certains segments en i.o1égrant des boucles dans la phase 
de su.stain ou dans la phase de release. 

Wm-e E:nv/1 ... 4 

Wm-e F.nv / 5 

Wm-e Env/ 6 

Durée 1...8 

Ke~onloOP 

Leve 1 1 
10!3 

Tirle 2 
115 

1 loOP St.art, 

' 
Ko" oFF LOOP LOOPSt.ar t 

0 ... 117 

1 

' 

Level 2 
1!163 

Il 
Lao~~ Il 

ù étcrmine le temps nécessaire à chaque segment pour utt.r:indre son niveau final 
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Nin,au 1. •. 8 O .. . 127 
NiV'eau fmal atteint par le segment correspondant 

Key On Loop off 1 on 
Permet de définir si oui ou oon une boucle intervient dans ls. phase de sustain de l"eoveloppe. 

Loop Slllrt 1...8 
Détermine: le point de départ pour une boude dans la pbase de sustain. lorsque la fonction Key Oo Loop est 
activ6;, 

Loop End 1 ..• 8 
Délcmline le point final ou s'achève une bouele de sustaÙIIorsque b fonction Key Otl Loop a été activée. 
Ce paramètre permet également de définir la fm de la phase de sUSlain et le dé!Mn de la phase de relcase. 
Note.t que ce paramètre fonctionne q;a.Jemc:nt s i l 'option Key On Loop est désacti,,ée. 

Les points de dép.ut des boucles soot numérotés de- 1 à 8. Chaque numéf'o rep.-éseotc la fin du 
segment correspondant, ex : oo:J désîgne le point du niveau 3 après Tm1e 3. Comme vous pouvez le 
coostatet, le premier point de départ d 'une boUC"Ie es& donc situé :i la fin du premier scgmem. Ainsi, 
le segment 1 ne peut donc pas être répété. 

(..c:o) exemples suivants \ 'OUS montrent comment utiliser Penveloppe d" onde . 

~ Pour paramétrer une erJVeloppe de type: AOSR classique : 

L Positionnez les paramécres Key on Loop et Key Ort Loop sur off. Cela vous assure qu•aucune boucle 
ne sera lancée. 

2. Placez le ni\'eau 1 (lenll) sur 127. 

3. Prëcisc:-t la dUJ"ée d "artoque grâce au paramètre Ti me J. 

4 . Précisez la d urée de Decay vi~ TI_me 2 .. 

S. Utilisez Je Level 2 pout é t3blit le niveau de Susrain. 

6. Positionnez Key On Loop St'ar1 sur 1 et Key On Loop End sur 2. Ceci défini le segment 2 de 
r c:r:weloppe comme éLant 1~ dernier se_smenl de la phase de Sustaùr. 

8. Prééisez la d urée de Rel~ase via Ti:me 3 . 

9. Positionnez Key OtT Loop End sur 3. Cela l:U'Têtera l'c:nvd oppe après le segmenL 3. 
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Le di.ag<dmme ci-dessous vous montre Je fonction.nemem de cet exempte : 

- .,_ 
... 01-""'·' 

-· 
:, 
: r­.._, .. 

~ Pour paramélra' une enveloppe: qui fonclionne comme un LFO en dent de sc-ie. avec différents l3UX dans les 
phases de sust3ÎD c' de releasc : 

i . Positionna les paro.mètres Key oa Loop er Key Off Loop $Ur on. Vous activez ainsi les boucles des 
ph3scs sustain et release. 

2 . Régie~ Ul'd 1 et Time 1 sur O. pour désoétÏ\'C::r le segmeru 1 qui ne peut çomporter de boucle. 

3. Mettez. le Len12 sur 121. pour définir la vaJeur m1t.~imale de l'amplitude de l'oode en dem de scie. 

4. Préetsez la valeur de Ponde en dent de scie pour la phase de sust.ain via le paramêlre Time 2 . 

5. Mettez Kty On Lo<lp Start sur 1 a Key On Loop End sur Z. JXlU1 ~cr Jo ~nt 2 de l'~nvc-l<>pp<; 
aussi longtémps que la couche sera enfoncée. 

6. Mettez Lnd 3 à 7.êro. pour définir- la valeur minimale de J'amplirude de l'onde en dent de scie. 

7. Menez Time 3 i zéro. pour entr.1inc::r brusquement l"aweloppe '-ers son niveau minimum aprës que la 
touche aura été n:lâcbée. ct pour dCfmiJ- la valeur minimale de t•amplitude de l'oode en dent de scie dans 
la pM8e de release. 

8. Mette'L le Lc-\'t'l4 â 127, pOur définir la valeur maximale de l'amplitude de l'<mdeen dent de scie dans la 
ph:tse de release. 

9 . Précisez le t3U>=. de. l'onde co dent de scie: pour la phase release via le paramètre Time 4. 

JO. Mooe2 Key Off Loop Stort sur 3 et Key Off Loop End sur 4. Cela ,.a répéter Je segment 4 de 
l'enve-loppe dans Ja phase de release. 

Le diagramme ci..<)cssous iiiUSUç h: fonctionnement de cet exemple: 

-----·- . ~ -· . _,.. ,_ ... 
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L ' t nveloppt « llbre » 
En plus des enveloppes décrites précédemment,. le MjcroWavc WXT présente une enveloppe que vc.lus 
pouvez utiliser à des fins de modulation. Cette enveloppe possède elle aussi une structure à segmentS 
mu.h.iptes. E lle est constituée de 4 segmentS et ne comporte pas de fonctionnalité de boucle. Les 3 premiers 
scglllOnt:s sppanîcnnent toQjours à la phase de sustain, Je clcrnicr segment appartient toujours à la phase de 
relœse. La différence de taille avec lc:s autre$ enveloppes c'est que J•et.~veloppe libre présente des niveaux: 
bipolaîres., pouvaot ainsi générer une ampleur de modulation comprise cotre -.J . . . 0 . . . +1. 

Fr« Env// 1 T:el 1 ~ .. ~t~ 1 TiMe 2 Leve l 2 
Il 100 115 B63 

Il ~ TiM3 ~vel3 1 Releast 1 R. ~vel 
995 879 B64 02S 

Durh 1...3 0 ... 127 
OOennine le temps nécessaire à chaque segment pour atteindre son niveau final. 

Le''el 1.. .3 -M ..• +6J 
Niveau final atteint par le scgn1CD1 de numéro cotTeSpoodant ; 

Rele:ase 0 ... 127 
Détermine la longueur de la phase de relcase lorsque la c lé est relâchée. L'enveloppe redescend ensuite \'ers 
Je niveau R, le R..Levcl 

R.Le, ·el -64 ..• +63 
TOUl dernier nj,teau atteint â la fan de la phase de releose. 
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Les Oscillateurs Basse-Fréauence <LFOsl 
En plus de$ principaux oscillateurs, le MiàOWave WXT est équipé de deux oscillateut'S à basse.-fréquence 
que 'lOUS pouvez utŒsc:r à des fms de modulation. Chaque LFO génère une forme d 'onde périodique avec 
des paramètres de fréquence et de fonnc. 

LFO 1 

Rate Shat>e Ile la>~ s"""' 
82S l.t'ian9le ' 005 off 

LFO Ill 

! s~;t'"" Il 
1 Hl.naniZe 
1 003 

LFO 112 

R:ote (ratio) 0 ... 117 (118 lkus ... 1/64) 
Détermine la fréquence du signal créé. Si Ja fonction Sync CSl positîONM.~ su.r Clock. la valeur apparait dans 
la notation musicale. Le beat de base est 4 temps (4/4). Les triofecs (ex : liST) et les notes pointées (ex: 
1/16) sont disponibles pour certaines valeurs. 

Shape (forme) sine 1 triangle 1 square 1 sawtoorh 1 rondom 1 SdH 
Détermine le type de fonne d'onde 3 créer. Le type Samplc&Hold sélectionne tme valeur aléatoire et la 
maintiœt jusqu'au débul du cyele LFO suivafll. Si le par.~mètrc Rate a une valeur de 0, a1()1"S une v;;ùc:or 
aléatoire est éréée pour chaque nouvelle n(l(e MIDI entrante. Vous pouvez obtenir encore plus de v;;uiations 
grioe au paramà.rt Symmdry. Veuillez ,·ous reporter au parugraphe coaespot~da.nt de cc manuel pour de 
plus am.plc:s informatiOn$.. 

Delay offlretriggerl l ... /16 
Détermine le point de dépare d'un cyçk LFO lorsqu·une note MJ 01 est entrée:. 

• En position off, Le LFO fonctionne tout il fai1 librement, cc qui sigTlifie que son cycle n"est pas 
synchrone. au dépan de la note. Utilisez cette propriêtC: par exempte quand V'QUS modulez la 
c::oupu:re de tihre d'un son qui devrait sonner différemment chaque fois que ,,.ous le jouez.. 

• En pOSition retrigg"r (redéctencheur), le LFO démarre après avoir reçu une note. Cette t'Onction 
est étalement appe.Jée «. key sync » (pour : .synchronisation de touche). Ccue option est 
particuliùunent utile si le LFO doit toojau:rs: démarrer à une ,.aleur Foc:e, par exemple lorsque 
vous créer un soo d"alcrte. 

• En positÎGn 1 ... 116, le LFO fonctÎGnne comme en mode retrigger, mois est rt!Urdé selon une 
certaine valeur. Cene fOJlction esl paniculiètema u utile pour des soJos avec un vibrato ou un 
tremolo qui ne soot appliqués qu'à des ooles longues.. 

Syac off! on 1 Clock 
Permet de définir Ja synchronisation du LFO. En position off. le LFO est •o,aknlalt indëpendanL En 
position on. tous les I..FO des \'QÎx du MicroWave riiXT utilisé$ par le programme Sosl fonctionnent 
ensemble. En position Clock, le LFO es1 synchronisé sur un $ignat fvfJDI cntnanL 
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Symmetry -64 ••. +6J 
Pennet d~ajuster la relation entre les oôtés ascendants et descendants d ' un s ignal En position 0, b fonne 
d'onde générée est symétrique. Sur des valeurs positivc:s, le eyck positif devient plus long c t fe cycle négatif 
plus court.. ct üwcncmcnt. Vous pouvez. utilisçr ce paramCtrc pour c:banga la largeur de puls~:ion d~un 
signal dît «cané •· Si vous J'utilisez sur une fotme d'onde triangulai~ vous otxenez une onde en dent de 
scie avec Wle pente ascendanu: ou descendante douees. 
Le diagramme suivant illusue cet effet : ·-

-
Slpt'M;t, • • ~ 

Humanize ojJI/ ... 117 
Permet d'ajouter une variation aléatoire â la vitesse du LFO. Lorsque oeoe fonction est désactivée.. le LFO 
conserve-sa vitdSe initiale, prédéfmie par le paramètre Ratr .. A \•ec une valeur bass~ cene fonction ajoute 
Wle touche plus «humaine • au son, tandis que des valeurs él~~s sont utiles si vous voulez créer un e fTet 
sonore: de caractère i-rn!:gulier, ex : un $0U.ftle où la fréquence de fi ltre c:st modulée par Wl LFO. 
Le diagriUDJl'lc suivant illustre bKn rclfct Humanizc: : 

.. 

LF02 
Le •=>nd LFO possêde les mêmes fonctionnalités que Je premier. En outre, il peut être lie au LFO 1. 

LFOJ/ 1 

Il 
Rate Shape 
928 trian9le 

LFOZ/1 

Il 
s,....,.tr.. 1-kJI'\aniZe 

+27 003 

Rate Q ... /]7 
Détermine la fréquence d u signal créé. 

1 
Oel.a!o 1 S>onc 

Il 005 1 oFf 

Fhase 

Il B9€l 
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Sh~Jl<' (formo) .fine 1 triangle 1 square l smn()(JUt 1 rondmn 1 S&H 
Détermine le type ÔC· fonne d'onde â créer. Le type Sample&Hold sélectionne une valeur aléatoire et la 
maîntic:nt jusqu'au début du cycle LFO suivan:L Si Je paramètre Rate a une ,,.alew de o. aJOf'S une valeur 
aléatoire est créée pour éhaqoe nouV"eUe note MIDI entrante. Vous pouv~ obtc:nir encore plus de variations 
grâce au p:sramètrc Symmetry. VeuiUez "'OUS reporter au paragraphe correspondanl de cc manuel pour de 
plus amples informations. 

D~lay Qjf 1 retrigger 1 1 ... 126 
Dê!ci111Îne le point de dCpart d'un çycle LFO lorsqu·wle OO(e MIDI est entrée. 

• En position off, Le LFO fonctionne tout à fait libtemeat, oe qui signifie que son cycle n·est pas 
synchrone au d épart de la note. Utilisa cette propriété par exemple quand vous modulez la 
coupure de ftJtre d'un $00 qui devrait sonner dillërcmmcm chaque fois que vous le: jooez. 

• En position l'f!lrigger (redéclcoctk.-ur). Je LFO démarre après avoir reçu une note. Cene fonction 
est ég..1Iemen1 appelée « key sync » (pour : synchronisation de touche). Cene option est 
patticulièrement utile si le LFO doit toujours démarrer â une ,.aJeur fu:e, par exemple lorsque 
,-ous c réa un son d'aiMe. 

• En position /... 126, le LFO fonctionne comme en mode retrigger. mais C$l retardé selon UllO 

certaine:. valew-. Cette fonction est particuUërement ua-jfc pour des solos avec un vibrato ou un 
tremolo qui ne: SQOt appliqués qu'à des notes kmgges. 

Syu off 1 on 
Pennet de déf1nir la syochrooisation du LFO. En pOSition off, le LFO t:t>t totalement indépendanL En 
pOSition On~ tous les LFO des .. -oix du MicroWave f i/XT utilisés par Je programme Son fonctionnent 
ensemble. 

Symm•lry ~ ... +(jJ 
Pcmtct d'ajuster la relation entre Jes côtês ascendants et des<:cn«uus d'un signaL En position O. la fOrme 
d"oode générée est symétrique.. Sur des valeurs posi(ives. le cycle positif devient plus long et Je cycle négatif 
p lus court. et in~·ersemeot. Vous pouvez. utiliser ce paramàre pour changcr la largeur de pulsation d' un 
signal dit t< c:arré 3 . Si vous rutiliser sur une forme d'onde lriangulairt:, vous obtenez une onde en dent de 
scie avec une pente ascendante ou descend3llte douéeS. Veuillez vous reporter à la description contenue daJJs 
le parngr>phe de LFO 1. 

Humaoiz< off/ 1 •.. 117 
Permet d'ajouter Wle variatjon aléatoire à la vitesse du LFO. Lor:sque cene fonctjon est désacti,ée, le LFO 
conserve sa vitesse itLitjaJe. prédéfinie par le paramètre Ratt. Veuillez ... ou.-. reporter à la description 
correspondante chJ LFO 1. 

Phase off/1 ••• 180 
Lorsque cene fOnction est désactivée, le LFO 2 fooctionne indépendamment du LFO 1. Dan.'"' le cas 
<:Onlnlirc, La fréqu.!nce d u s ignal généré est déterminée par le LfO 1. Le paramètre Phase définie J'angle 01 

dcgrê :i partir duquel le s ignul du Lf O 2 voi1 sa phase b3sculcr vers LFO 1. L'utilisation de cette ronction n'a 
de sens que si vous utilisez une fonne d'oode ltg\lliërc comme une fonne si.nusoïdale. triangul:ûre, en dent 
de scie ou carrée. 

78 
C.nirl<•d"utiliotsttinn Mi~;rnWn\.·t' Il • MiNnWnvo" }(ï 



79 
Ciu i.rk- d"•Jti l i <ta~inn M iCTI"IW$tVC' Il e ~'1ir.m\VJWt" XT 



Modi(ieateurs et m:ttri~e.de modulati_on 

Les modjfjcateurs vous permettent de n!:aJiser des Conctioos mathématiques sur les sign~ux de modulation. 
Suivamle type de fonction <:hoisic,. Je calcul est soit effectué: enae deux signaux sou.:rœ, soit entre un signal 
s()tlfCe ct lill paramètre coostsnt. Vous pouvez utiliser jusqu'â quarre Wlités de modiJication indépendantes. 
Le résultat de cbaque opération n ,est pas eftecrué directement mais peut être uliJ~ comme signal d'enb"ée 
pour la nWt'ice de modulation déc:riœ dans le chapitre s.uh·anL Aussi, ,·ous pouvez l'utiliser A nouveau 
contme sou:rœ pour un au:tr"e prQOC:SSus. de modification. De plus.. une ligne de delay séparée peut h.re u lilisêe 
pour travailler sur une source de modulation. 

Le tableau suivant tait Je tour de toutes le$ sources de modulation disponibles sur Je Micro Wavc LVXT : 

~=·"------1-

• ...., Env 

IReL Vdo 

IJ 

~ 
1 i3 

i\'todific:ateur de delay 

: oo~e MrDI 

lA 
:M{Dl 

1 Rouodc Dl 1 ~oied ,ft!t,, 

i!L. 

1 + Il 

tdu 
<du 

tdu 
t du 

s dc 

Il 

'0) 
(ét;ak 

Cette tbnctiœ pcrntcc de retarder wle source de modulalion librement dérinis.•mble pour une periode de 
temps ajustable. 
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1 
Contrôle de la d uroc du delay 0 ... 127 
IXIermine la durée pOUr laquelle le signal de modulation eSI mardé. 

Sou ret 
Sélec:tionoe la source de modulation dont le signsl es1 wilîsë comn1e emrée pour la ligne de delay. 

Unites de modification 

Modi/i(;(JJ•ur 1...4 
Soo.trce n 1 1 Sot.ree n2 T~Fe 1 ParaMelel"' 

LFOl 1 Control X + 1 1325 

Soune #1 voir le tableau J 
Sélectionne le premier signal source utilisé pour le calcul. Le tableau 2 montre tous les régJagc:s possibles. 

Sou ~e. lll \lOir le tableau 1 
Sêlcctioooe Le deuxième signal so-urce lorsque deux sourcc:s som requises pour le calcul Reportez-vous â la 
description des fonaions d u modificateur pour de: plus amples détails. Les réglages possibles sont les mêmes 
que pour b: source Il. 

Typ• 
Dêtl!n:nioe le type d'opération qui sua exécurée sur les sources d 'cnttées sé'ectionnées. Les types sui"ants 
sont disponibles : 

Réglage 
+ 

• 
1 
XOR 
OR 
AND 
S&A 
Ramp 
Switch 
Abs value 
MUlvalue 
Max value 
Lag proc. 
filtcr 
Dili: 

Description 
Addition 
SouslraClion 
Multiplication 
Division 
FonctiQn OU exclusif 
Fonction OU 
Foocrion llT 
S'unplc & Hold 
Rampe avec déclencheur 
Switch 
Valeur absolue­
Valeur mi_rùmalc: 
Valeur ma.'<.imale 
FoDCtîoo rampe 
Filtre passe-ba.~ 
Fonction difTérentic:-lle 

Tableau 4 : fooctioo de modification 

Le résultat d'une opération de modification est toujours compris dans ltntcrvaUc - 1 ... 0 ..• + 1. lorsqu'il est 
auribué >1 un paramêtte dans la matrice de modulation. il est remis a 1· Cc-hel le du txr.t.mêtre sélectionné. 

L.o pa11grnpho Sllivant d&rit en détail los fontliôHS <t lê< n!sultut. de chaque fonction de modification : 
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+ 

• 
1 
XOR 
OR 
AND 
S&H 

Ahsvaluce 

Retourne la SOOllllC' de Source Ill d Soou'Ce M% 
Retourne la différence de Souree #1 er Source #2 
Retourne Je produit de Source #1 et Source #1 
Retourne Je quotient de Source #1 c:t Source #2 
Retourne l'opération binajre OU exclusif de Souree 'il et Sourœ 112 
Retourne l,opétation binaire OU de Soun:t: fil et Sou ru #2 
Retourne l'opération binaire ET de Source #1 et Sou ru #2 
Echantillonne ct retient la valeur de Sou.r<:e #1 à intervalles réguliers, dél:enninés par la 
valeur de Parameter. Vous pouvez. utiJiser cene fonction pOUr créer des modulations 
rythmiques basées sur Wle source définissable. 

-
..... 

... 
Crée wte rampe linéaire du minimum jusqu'lW maximum. La rampe est déclenchée à çhaque 
fois que la Source # 1 a une tr.tn:sition positive. t..a durëc: de montée est spécifiée par 
Parameter. VâUS pc::ruvcz utiliser- ceci par- exemple pour une SOUTOC supp1ëmçntaîre en dents 
de scie d'wt LFO tandis qu'un autre sera sCic:ctiOIU.lê avœ une autre forme d'onde. 

-
Retourne tc maximum. si la valeur de la Source Il esr supérieure à la yaJeur de Paramcter. 
Au~~nl c•CSl Je minimum qui eSl retourné.. Utilisez éette fon-clion pOur déclencher 1.0e 

action sui\•aJn la valew d'un signal ~ource. Par exemple. utilisez la modulation de ring 
lor.~que les no~ sont joo<!es à la viL<!SSe lllllximale. Vous pouvez égMcmertl utiliser ceci pour 
générer une pulsation il pani.r d"un LFO. où Par.unruer déh.':rmine la largeur de la pulsation. 
R.etoume la valeur de Source #J sans SM signe. Les valeurs négatives deviennent positives. 

- -­,----.------
.... 

Paramtltr n'a aucun effél ici. Cette fimction rem- êue utiJis~e par cxempi<C pour ~onvcnir 
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Afin l'Olue 
/.fax -.·âlue 
Lagproc. 

Fi !ter 

D iff. 

une SOW'éc de modulation bipolaire en une source unipolaire. comme pour ouvrir le ftltre à 
partir du l'iu:hbcnd in<lépendamment. de la dire<:lion de la tomon. 
Retourne la valeur minimale de: soit Source #1~ soit Source 112 
Retourne la valeur maximale de: soitSou_rœ #1 , soit Sou_rce #2 
Le processus d~atteolc crée-une rampe Hnéairc à partir de sa valeur courante, init.iaJement à 
soo minimum, jusqu'â la valeur de Source 111. Ainsi, la rampe est arrêtée jusqu'à cc: que 
Sour« 111 change 1 nouveau. La durée de la nnnpe est spéciftée par Pa rame-ter . Cette 
fonction est utile lorsque vous voulez appliquer une modulation défmissable sur une durée 
spécifiée, par exemple la rampe contrôlée par Mod'Wbeel pour les baJayag,es d'oscillateur. 

Exécute une fonction filt.re passe-bas sur I.a. Source #1. La frêqueocc de filtre est déterminée 
p:.tr la valeur de P111.ra.mder . Utilisez oette fonction pour lisser un signal. 

Exécute Ullf: t$>nc1icm différcnticlk sur la Souree #1. le résultat de cene fonclion représente 
la vitesse du chaogemçol de valeur dans la source sélectioru~ée. Pa rameter· n 'a aucune 
influcncç ici. Ceuc fonction est utile pour détecter si un signal source a changé, par exemple 
si la ModWbeel a été tournée. 

Pa ro1met er 0 ••. 127 
Oé!init uoc valeur pour les fonctions de modification q ui d~mandant un pamm~re con.stanL Voir le 
paramètre Type décrit plus haut pOur de pJus amples explications. 
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Matrice. de rnodulstiort 
Uoo modulation peut êue déa'ite comme t•ùUJuenœ d~un paramètre son par une UJ'Iité géoér.urice de son. 
Les termes utilisés dans œ c:onte."<te sont • source.» et c destination ». Le MicroWave UIXT dispose de J6 
affectations de modulation indépendantes qui offi'ent chacune des réglages individuels pour la source, la 
destination ct la quantité. 

Mod/ ... 16 

l ~ol 1 

Sou rœ Voir k UJbleau J 

Oest.inat.ion [51 
' Llave l Pos 

Définit la sou.r<::c: de modulation. Reponez.vou.s au tableau 3 pour obtenir la liste des sources dispOnibles. 

Quantite (Amount) -# ... +61 
Détermine la qwotité de modul3lioo affectée à la destination. Du fait Q\le la modulation est en thlt la 
mukiplic:ation du signal source et de œ paramêtrey !"amplitude résultante dépend du cype de la source de 
modulation. q ue vous sélectionnez : 

• Pour les prétendues sources de. modulation unipolaires. l"amplitode résuJtanle sc situe dans 
l' intervalle 0 ... + 1 si Amount est positif ou mtn: 0 ... - 1, si Amoum es.t négatif. Ces sources 
sont: Filter En\'élopc::(Enveloppe de fi ltre). Amplifier Envc:-lopc(Bn...-eloppe d"ampli.fieatioo), 
Wave cm~etope(Envcloppe d"oodc). tous les eontrôlcurs MlDI y compris ModWhccl. Foot 
control c:tc ... , Vclocity (rapidité), Rcleasc Vclocity (vitesse de rcHicberncrn:h Aftertouc:h. 
Polypi1ooic Pr<ssure (pn:ssion polyphonique) eL MIDI C lodc (horlog;> MIDI). 

• Pour les prétendues sources dç modul:uion bipolaires-. l'amplitude résultanle est siu.lée dans 
J· inlcrvallc - 1 ... 0 ... +1. Ces sources"'"': Free Envelope (e•weloppe libre), les deux LFOs, 
Kc)'lr.lck. Keyf'ollow et Pitchbend. 

Pour lessourœs de modulation Keyt.raek ét Keyfollow, Ja valeur de +S6 rc:présente 100% de l'échelle. 
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Destination Voir le tableou S 
Défmit la destination. de la moduJation. Le tableau ci-dessous: montre tous les réglages possibles pour ce 
paramè1re: 

Riglag• 

Pit ch 
Ose 1 Pit. 
fMAmount 
Osc2 Pit 
Wa'lel Pos 
Wavc:2 Pos 
W;wel.Mix 
Wao;·e2Mix 
Ringmod 
NoiseM"t.X 
Cutoff 
Resonance 
filtcr z 
Volume 
Panning 
FEAttack 
FEDecay 
FESustam 
FE Release 
AEAUA<:k 
A.li Dcc;ay 
AE Suslain 
AEReleasc 
WET"unes 
WE Levels 
free Env T 
Free Env L 
LFOI Rate 
LFOI Levol 
LF02 Rate 
LF02 Leve.! 
ML Amolmt 
M2Amount 
MJAmount 
M4 AlnoUIII 

Nom du p rogr.tmme 

Description 

Pitch global de tou$ les oscillateun 
Pitcll de l'=illatcur 1 
Quantité de la modulatioo de fréquence 
Pitch de l'oscillateur 2 
Position de départ de Wave 1 
Position de dépon de Wovc Z 
Niveau d'encrée du mixage· pour Wave 1 
Ni\'ellD d'entrée du mixage pour Wave 2 
Nio;·eau de mixage de la modulation du ril'lg 
Ni,·eau du Noise Mixer 
Fréquence de coupure du filtre 1 
Résonance du filtre 1 
Friqueooo de """P""' du til~n: 2 
Volume princjpal de l~amp1iftealeur 
Position p34 de l~amplifieateur 
Aaaque de l'enveJappe de iilue 
Decay de l'eoveloppe de filtre 
Sustain de renveloppe de fi ltre 
Rclâcber.nent de 1· erm:loppe de filtre 
Attaque de l 'eo,-eloppe d .. ampliftcation 
Da:oy de l'cnvoloppc d'11111JlliJicarion 
SUSUtin de l7cnveklppc d?amplifiçarion 
Relàcbc::ruent de Penveloppe d?amplifica.tioo 
Toutes les durées d'enveloppe d'onde 
Tous les niveau.-,: d'enveloppe d'oode 
Touces les durées d'enveloppe libre 
Tous les ni,~eaux d'enveloppe libre 
Taux du LFO! 
Niveau du LFOI 
TauxduLF02 
Niveau du Lf02 
Quantité de l'affeaoôon de lo modulation 1 
Quantité de l'affectation de la modulation 2 
Quantité de l'affectation de la modulation 3 
Qlt!ntiu! de l'alfeclation de la modulaiÎOII4 

Tableau 5 : Destinatio ns de: modulation 

Cette page a été conçu~ pour- pouvoir oommer le programme de son. Vous a,•ez j usqu'à 16 caractères pour 
cdte fonction. 

Nom Charactet· 
u i.klisono WMF Il 

Commencez p:lf sélectionner lç caractère à modifter a\ec le Pfellliet bOCJton de valeur. Ensuite.. changez sa 
vah:ur avec le dcuxiême bouton de: valeur. 
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MultiMode 

Pêmmètres Muhi 
Les paraJl)èm:s Multi con.~:;imnl en une série de réglag_es cornJnuns à tous les instruments d'un programme 
Multi. 

Volume Il ~~~~~~...e 1 
Tempo Il Mul~:-99iator Tei'W'O 1 
Controles 1 Con~Ht 1 Contl-ol x 1 Contl-ol '1 1 Contl-o12 

1 008 911 812 

Il Il 
Nom Position Char acter 

Ill M MIDI l'lulti 

Volume l\fulti 0 .•. 117 
l)aerminc: le volume principal pour le programme Multi. 

Tempo de l':~rpég.iattur e:cterne/ 50~ .. 300 
Ce réglage vous penne! de dtfùlir un 1empo principill pour IOU5lcs instrumcniS au sc.in du programlllG mulli. 
Si extem est sélecüonné. le tempo ser.t alors déterminé par !"horloge M)DJ. 

Controle w ... Controle Z 0 ... 120/ global 
Ce$ paramètres sont utilisé$ pour dérmir les sou.rces de modulation qui sont les coottôleur'$ MIDI l.ibrcment 
défintssables.. Chaque valeur rcprê;scnte un numéro de contrôleur MIDI qui est utilis~ lorsque VOùS atfectez 
soo pOVllmà:rc c:ommc source de modulation dan.$ les modificateurs ou dans la matrice de modtù3lion. Si 
globfll es' sélectionné. les réglages oorrcspondants dans la sectic:m des paramètres globaux sont utilisés. 

Notn 
Utilisa cette page pour régler le nom du programme multi Commencez par sélectionner le c3!3Ctête â 
modifier avec le premier bouton de valeur. Ensuite. c.;hM.gtz so valeur avec Je deuxième bouton de valeur. 
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Paramètres i:a..~tnament 
Les parumètres Instrument sont constirués de réglages individuels pour ebaquc: inSU'Ument au sein d'un 
progralllJll(: multi. 

Sél«:tioo_oer u_n instrumeat e:a vue de soa édition 
Avant d'éditer le povamètrc d~un inst:rumcot., vous devez d 'abord sélectjoatler l'iostrument auquel s 'applique 
la modification. Utilisez le boutoa. de valeur 12 le plus à droite pour choisir votre: in"itJ:umtnL 

lnst....,..nt séltctionné (Ex: /) lli=Bank,;'!=~=;;Sol.r~nd~U=n=isoro==lotiF===~;,;;;;~~~~ ~ AllWill Jns t.. " 1 

Le num.éro de l'instrument est en pennancnce affiché lorsque vous sëlecc:ionnez une page. de paramètres avec 
des réglages rdatiû à l'instrument. Cela reste également valable pour l'édition d 'un programme son en 
Mode Muhi parce que Je programme soo dê:pc:nd d 'un instrumenL Le numéro n'est pas affiché lors de 
l'édition des ]XltllOlêttes Multî et Global. 

Durant l'édition d'un programme son d ?un illSUUmem. vous avez. également la po!:ioSibilité de choisir panni 
les instruments: en tournant k: bouton rotatif 12 le plus à droite en ganbnt la tooc.be shift 11 enfoncée. 

Son 

li B~ So\.rld Unisono \ofF ~ AOOI Inst."l 
Son 1 

Il Ch~el UoluMe Stat>.ts ~ 8913 on Jnst. "l 

Son z 

Son3 
1 P.annin9 Panl1od ' o ... t.Put 

nol"'\al 1 Main (Ut Jnst.. "l center 

Buque A/8 
Sèlectionoc Ja banque dont c:sl issu Je son. 

Son OIJI - 118 
$eledionnl! Je programme SC<\ d'un inwumcnL 

Canal global 1 onmî/1 ... 16 
Détermine Je çaoaJ de rtccption MlDl pout lïnstrument. 

• Si omnî est séleajOIV'IC, lï:nsuum ent reçoit sur lOUS les canaux 
• Si g lobal tst sélcxciOilllé. f.c canal Ml Dl défini dans les parn.rnèlres globaux sera utilise. 

Vol11me 0 ... 117 
Détl!nnine le "Volume principal de l'instrument 

Etat (SISWS) off/ on 
Oétennine s i lïnstromem est sctivê ou dês.acti,·é . 
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Paoniag (Panoramique) ldi 64 «nlu _riglrt 63 
Oélcmuoc la posi1ioo d'un ins~rumeru .u sàn d'un p31lOI"3lll3: stéréc. L • in1c:rva1Je dC' vaJrc:ur s • ~end depuis le 
64 le plus i puche. jusqu· au 63 le plus 4 droite. en I"SS'"' por la position centr.ùe O. 

t•a•Mod off 1 nornroJ 1 im-e.rs~ 
Cc réglagè pennee d"activcr ou non de la •nodulation de panorama. 

• Lorsqu • il est sur off, aucune modulation de panorama n • est :~ctiv6c:. 

• U>rsqu'il est sur tWnrtOI. la modulation de panorama esc appliqu6e suivant le progr:munc: sinaJc 
vtil~ pour l'instntment. 

• Lonqu'il est sur ;m..,.,, la modulation de panoam3 est réal- eommc oupanvanL mais le signol 
de mo<lularioo ...-... n.!ptir .. o pourdfct d'in,·crserles <Zaux Sltr<o. 

Sorde Mmn Ow 1 Sub Out 
Stleetioooc la sortie audio SUT lotjllclle le siJnal de l'instntment •cir.>- Main :.d ... uwe l'insuuman -
SOI'tia principale$ M-aiA O u t IAftiS ie.reo • ct Main Out R.ig,_l Mon o e . $lib adlcmine 1•instrument •x 
SOUJoosorlÎt$ Sub Oui LeftJSrcno e Cl Sub Oui Rigll1 Mono e . 

Ton 

II Tr~ lnst. "1 1 
Tnnspositioa -48 ... +~8 
P<nn<.11a lr.ln$position de l'inslrumenl por po lien de demi-toas. 

Detun• (Désaccord) -64 ... +6) 
A<canle le""' de l'it>strumcnl por pnlicn de 1/64-de demi-tons. 

lntt r-v:alle 

lnUn'UII~ 1 ll ~:~t Hi9hes.t. Ve loGit.>O i 063 ln$t.. " 1 

1 u:t. 1 1 
Hillf>ost 1<e>1 

ro Inst. "' 

lnluvolk 1 

Vitrue mi• imale 1 .•. 117 
Ct paramêto: vous pc:nnc:t de limiter l'inlcrvallc de vitd.:Se d3ns lequel l' IRSI.Nment c:::sl joué.. Seules les notes 
uvee une vitesse supérieure ou égale A ln valçur sékctioonée sont émises. Menez cc paramètre sur 1 si \'OUS 
désire~ supprimer la vitesse. 

Vhrs5e m:uim:ale J ••• 117 
C'"t I'Uwasc de la viu::ssç minunak. Seules les ootes a'\tt: W)C vitcsx ùûtriai'C ou ëg.ale • la vakur 
~Ica~ seroot émises Rtgk7 ce r-ramëtrc SUr J 27 si \'OUS ~il"Cl ~mer la "ites.Se. 
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Hauteur la plus basse 0 ... 117 
Identique aux paramètres de réglage de la vitesse, ''ous pou-..-ez re$treiodre la gamme. utilisée poor la synlhèse 
du ton de PinstrumenL Seules les notes d'une hauteur supérieure ou égale à la valew sélectionnée seront 
émi.Sd. Mettez cc par.t.Dlètre sur 0 si vous désirez utiliser l'intégralité du clavier. 

Hauteur la plus élevée 0 ... 127 
C'est l'inverse du paramètre coottôlant la bauteur la plus basse. Seule.\ les notes d'une hauteur inférieure ou 
égale à la vaJCUT sélectionnée seront émises. Mettez cc: paramètre :;.ur 117 si vous désirez utiHser l' Uttégra.Jité 
du clavier. 

Arpégi2teur 
Chacun des instruments au sein d'un programme mode multi est capable d"ut.îliser son propre arpégiateur. 
Les régloges effectués dsns cene panie pn!Vlludront sur les réglages définis dans le progr.unme soo de 
lïnstrumc:nt. Tous tes instruments utiliserool le réglage de tempo défini dans le paramètre Tempo de 
l' Arpégiateur M uld. En effet, cela n'a pas de sens d 'utiliser des réglages d ifférent.-.. pour cbaque insm.unenL 
A J~invasc; VOUS pouvez VOUS servir des réglages d'origine du programme SOD en utilisant J'option 
eorrespoodante dans le paramètre Archive. 

Arpégiateur 1 

ArpégiatE-ur :J 

Pattern 
Off 

1 Cloclc 
1/2 Inst. lt l Il 

1 OiNet.ion Hote Order 
UP 1 b>< ~ lnst. lt l 

Reset. on Pattern St.art. 
of f Inst.. " 1 

Acth'e (ActiJ) off 1 Otd hold 1 Sound Arp 
Active ou désactive l'arpégjateur ou bien adive le mode hold .. lorsque hotd est octivè. Jes aocotds MIDI 
entrants produiront des arpèges continus même lorsque l'accord sera relâc.h~ Si Sound Arp CS1 sê-lectiooné, 
l'arpég.iateur se servira des régl~s déJi.nis dans le programme son utilisé pour créer l'instrumcm. 

C lock (Rorloge) 11'-.1/12 
Détermine la ...-aJcur de 1a OO{C depuis les noœs pleines jusqu'aux uiples croches. La base est un beat dç 
quotte temps 4/4. Les trioiCIS ( I/8T) a les notes poin1ées (ex. l/16.) 50111 <fisponibles pour maque valeur. 

loten•alle 1 ... 10 
Détermine f'inten·aJ ie des notes uniques dans les octaves. 
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Pattera off/ user 1/ ... 15 
Déwmine si un pattern de rythme est joué, ct si o ui lequel. 

• Si off est sélectiooné, l'arpégiatcur joue ses notes à intavaJles réguli~ spécifié par le paramèue 
Clodl. 

• Si usu est sélectionné, l'arpégiateur utilise le pattern librement p<ogrammable défini dans la pa&e 
Arpegglator Pattern Page du p rog.nunme son. e instnunent en lui~mëmc oc fournit pas de pattan 
utilisateur. 

• De plus, l'arpégiateur dispose de 1:> patttms de rythme pridéfmis. Ils sont numêrotés de 1 à 15. 
Re(Xn"tc~-vous nu diagramme 4 dans le chapitre « Paramêtrcs son » pour plu..-; de détails ooncemant 
les patterns. 

Dire&::tion up l dott'n lallttmate/random 
Délen:nine la séquence des notés générées en fonction du pitcb. 

• Sî up est sé·lectionoé. l'arpège démarre à sa p lus basse note et balaie Jcs notes ver.; le haut j usqu'à ce 
qu'il aneigne la note la p lus haute. JI reoommence alors au début. 

• Si down est sélec:tiOOl'lé, l'rupège démam! depuis sa note la plus haute et balaie les ootes en 
descendant jusqu" à cc qu'il atteigne La note la plus basse. Il reccrrunenœ alors à partir du haut. 

• Si al1erno1e esc stJcçtionnê, r arpège démarre depuis sa note la plus basse ct balaie les notes en 
descend31\t jusqu'à ce qu~il atteigne la nole la plus haute. li redémarre le balayage depuis la note la 
plus haute. 

• Si random esc sélectionné.. l'arpège joue les notes cbns un o rdre aléatoire. 

NoteOnler by noir 1 nôle l't'V. lM playcd 1 r"e\'trs" 
Déu:rminc la séquen ce des notes générée..:; à. pàttic du classement de la note. 

Si by iiOtt est sélc:ctionné, la séqueoœ d'arpège est classée en fooction du numéro de la note MIDI. 
C'esa le mode stand~ utilisé par la _plupart des arpégiateurs. 

• Si fitOU!~. est sélectionné. la séquence d'arpège est classée dans l'ordre inverse de celui du réglage 
bymode. 
Si as pf.aycd est sélectionné, !"arpège t$l créé dans t•ordre des 001:es es:u:rantc:s. En corrélation avec le 
pattero programmable utilisateur, cene ronclionnalité offre un arpégiatcvt à paliers :simple mais 
néanmoins efficac:e. 
Si rn-erS«l est stlcctionné. l'arpège est créé dans l'ordre inverse de celui des notes entrantes. 

• Pour oomprcodre la diffémlce des réglages indjv-idùels, il est uéc ire d 'entrer- les notes par psliers 
de l'accord comme nous r avoos décrit dsn_s. le chapitre « Arpé:giateut » des paramCttes soo. 

Vittsse roo1 note 1 /ru·t nere 
Déurmine le calc:ul des valeurs de v i l'esse des notés aéées. 

• Si root note esc sék:dionoC. eh3que note génét'ée se \ 'Oit a:nribuer sa viœsse çommc note de base. Ex. 
s i l'accord de base pour rarpege contient un E (Ml) avec une certaine vitesse. toutes les noces E 
(1vU) alors générées aur-onl égalemern cette valeur de vitesse. lndéJx:ndam.mcnt de leur oc:uve. 
Si (a.t/ note est sélectionné. cllaque oote créée 3 llr.J la même vi-cesse que la dc::mière note entrante. 
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R-I surie paturn de départ Qjflo" 
Utiliset cene fonction pour définir si l'aq>égjateur doit être réinitialisé à chsque fois que Je pattc:m de rythme 
n:oommeoœ. Si le réglage est dés3Ctivé, l'atpégiateur joue touacs les notos de l'acœrd du début jusqu'à la 
fm et ainsi de suite. t:t ce en fonclion de la séquence déterminée. par Obu11on et Note Order. Si ce rég.lage 
est acti~ l'arpégjatcur ne jouc:ra sc:ukme.nt que k:s OQtes de l'accord qui oof'1"C:SjX)ndent à la longueur du 
paucm. Alors il redémarre à nouveau avec la première llOlC de 1'81Cl00rd oornme octave de base. Le résu1tat 
est similaire à celui obtenu en pressant les chœurs à chaque fois que le pattern redémarre. 
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Paramètres globaux 
Les paramèc:rcs globaux sont des réglages qui n:ntrent en ligne de COOlple dall$ là réponse générale du 
MicroWave IJJXT. Us sont définis individuellement des programmes et sc:ockés dans un cmplaœmcnt 
mémoire spécial 
Les p3f8lllèues globaux sont stockés automatiquement lorsque vous Jc:s modifia~ aussi, vous n'avez pas 
besoin de les stocker séparément. 

,\fJD/ 1 

Il 0\a~l Il 
1'1"9Chan9e 1 Be~al'l9e IOevide ID 

PUitî 012 eee 

M/D/ 2 Il Par";'ft.er Control 
I Send Reœ ive 

1 
1 

1 ctl+S'='SEx 1 on 

MIDI J 

Il 
11!01 Clock Se nd 

1 Off 

Conrrols 1 Con~IW 1 Control x 1 Control ill 1 Control x 
Il ooe 1311 012 

Yolume ~ Main:llA'le Il 
Volume Il Ma~ : llA'le 

1 lnf'<.rl. Ga ~ 

Il f.~ 1 2 

Tune 

~ ttaster Tt.r~i.n!l TransFOse 

Il 44BHZ +00 

Syslem 

[1 
DîsPia;, T iMOUt Note Order 

Il 064 100 

Ca nal omJli 11 ... 16 
rosit ionne te caœ.J primaire d"cnvoi ct de OOocption pour le MicroWsvc 11/XT. Ce réglage est valable pour 
tous les programmes soc ainsi que pour les iosttumen&S d 'Un. programme muhi paramètre dont Channel 
(Canal) est réglé sur global. Si omni est sélectionné~ Je MicroWave ll/XT enverra sur le canal 1 ct recevra 
sur Lous les canaux. 
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PrgCbaoge sound 1 mttlli 1 combined 
Détermioe la maniê:re avec laquelle les messages MIDI Program Chat~ge seront traités. 

• Si :round est sélectiooné, les cban.gements de programme seront utilisés pour sékctionncr les 
programmes de son pour l'instrument q ui reço.il: sur le canal MIDI correspondant. 

• Si mu/ti est sélectionné. le programmt: Multi tout entier sera affecté par les changemenlS de 
programme reçus sur le <:anal primaire défini ci~c:ssus. 

• Si combined est sélectionné, les programmes ins.tr\lmC'Dis pouTTOtlt alors être changés en utilis.ant le 
canal de l'instrument, Je muhi peut êue changé en IA.ilisaru Je canal primaire. 

BendRange (Intervalle de çouroure) 0 ..• 120 l lram•onk 
RèsJe l'intensité du pitchbend par le biais des messages MIDI pitchbcnd dans les demi-tons. Sj harmonie est 
séll.'d.ionné, Je: pitchbcnd CSl e:x6:.uti en s uivant les paliers- des échelles hannoniques ct sous-harmoniques. 
Reponez·vous au chap-itre: «Oscillateur » pour obtenir plus de renseignements à propos de l~écbelle 
bannonique. Ce réglage est valJibk: p<lUf toos les progr:unmes dont le paramètre Pitc.hbcnd Range de 
l'oscillateur est pcsitiooné sur gk>boJ. 

D<>vkle ID (Numéro d ïdentification d u périphérique) 0 ... 126 
Détermine le numéro d'identification pour la tnsnsmission des données exclusives S)'Stême. Cette 
transmission ne s•effcccucra correctement que si les réglages tmrO)'âtr.r·eeevwr coïncident.. l e périphérique 
de numéro d 'ID 127 est un Jritendu dlftùscur d•ID qui s'adrc$sc à tous Je.~ M.iL-roWave It.IXT connectés. Le. 
MicroWave WXT peut le recevoir à partir d'autn:s périphCri.quc:; mais ne peut l'envoyer Jui-m~. Cette 
fonction n ·est disponible qu'à uavers certains ordinateurs accornpagoés de logicie ls spéci fiqucs.. 

Par. Control ~ad off/ Ct/on/y/ Sy•Exf Cti+SysEx 
OCtennine le type de donn ées cn"'oyê depuis k MiemWave 11/XT à lravers le MIDI. 

• Si off ~• otl«tionné, BIKWlC donnée ne sera 1111nsmise. 
• Si Ct/ on/y est sélectionné, seuls les messages émânant du cootrôlcur seront envoyés. Les p:.vamétn."S 

san:; affectation de contràleur dédié ne seront pas envoyés du tOUL 
• Si SysEx est sélectionné. seuls les données exclusives système seront envoyées. Cela ~ pour avantage 

de faire: en sorte que le dlangement de p.aramèue ne soit pas basé sur le c:anal mais sw l'iœtrumclll 
Jui·mëmc. qui VOU$ évite a lQrS des changements de paramètres de sons superposés non soJlicjtés. Le 
désavantage rCside dans le fait qu'une p lus grande quantité de données sera alors transférée. 

• Si Cil+ SysEx est ~lectionné, les messtl,b"C:S d u c-ontrôleur et des doMées exclusives système seron.l 
envoyées. 

Par. Control Receh·el off 1 qn 
Acti\-e ou d ésactive la réception des messages d e type. contrôle de p3(31Dètre à uavers MIDI. Ces me..t;SagC$ 
inclucn1 les données du contrôleur ainsi que les données exe:hasîves systême. 

M fOI Clock Seod ~ffi on 
Acti,·e ou désactive l'envoi de l~hor1oge MlDI. Ce J:êglage doit être-positionné sur ac_·Lh.Y! si vous désirez 
utiliser 1'3l"pégiateur du Mic..."n::Wave lliXT en tant que principal pour contrôler le tempo. 

Lorsque MIDI Ck>ck Send est activé., alors q ue le..-. entrées ea: sorties MIO{ du Micro\Vavc 11/XT 
sont connectées. pour rêsultat VQUS aure:t sün:meot uné boude MIDI. Il pOUrrait a lors s·ensuh're 
une i.nte:rruplion du systême. Assurez·vous de désactiver r cn,·oi d'h<>rloge MID I du MicroWave 
1 l/XT dans de [éflc::s ciroonsta.nœs. 
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Control W ... ConiTol Z 0 ... /}0 
Ces paramètres sont utilisés _pour défmir les sourc.es de modulation qui sont des contrôleurs MIDI librement 
définissables. Chaque valeur ~ente Wl numâ-o de contrôleur MIDI utilisé lorsque vous aifœtcz son 
paramètre comme source de modullltion dans les modificala.us ou bien dans les matri<:es de modification. 
Les régJages effectués ici même ne soot valables que pour les programmes son paree que chaque programme 
multi a son propre ensèmble de par.unè<res Con1r0l W ... ConlrOI Z. 

Exemple; Vous désirez contrôler Ja vitesse du LFO l à tnlYetS le contrôleur MJDI #49. POW" ce 
faire, commencez par mettre Control W sur 49. Ensuite, initialisez tme entrée dans la matrice de 
modulation de votre programme son à Veé Control W comme :;ource et LFOI Rate comme 
dC$Linarion, ct affectez au tout une quantité com:ae. De Ja même- manière vous pouvez utHîser 
Control x ... Control Z pour les affœtatioos â "-cnir. 

M1in Volume (Volume principal) 0 ... 127 
Ajuste le volume principal de lOU$ les prograrn.mes du 1\.ticroWavc 11/XT sur les deux sorties. Ce réglage est 
également accessible â partir de la page Play. 

i.~ l.nput Gain (Gain d 'entm ) 1...4 

Sensibilité de J•entrée audjo o.1.eme Ana log: ln CD. 

Mast•r T uning (Ton principal) 430 .. .45(1 H: 
lXtcnninc: te pitch principal du MicroWavc J 1/XT. La valeur spécifiée ici est le piu;h de ri:férc:nçc pour la 
oott MJDr A3. Le réglage par défaut est 440Hz. qui est CQmmUJ'Iémcnt utilise sur la pJupart des insti'UD)Cnts. 

Vws oç dçvçz ro<><lifiçr çç Rl;Jagç que si wus sa•~ Nellen>cnt çe que VOliS f~iles. Vous devrez 
égaJemen1 ajuster tous vos awres iœtruments. N•oubliez pas de le remettre J•appareil sur sa pOSition 
iniliaJe par l3 suite ! 

Transpose ~12 ... +11 
Vous permet de régler une transposition gl~de de pitch pour 1ous les programmes du MicroWave UIJIT. 

Oisplay TimeOut (Durée d 'affichage) 0 ... 117 
Détcnnine la d t.U'ée durant laquelle le nom dc:;s pages sen affiché dans le CQÎn supérit:tu droit lor.;que vous 
sélectionnez une page de parn:mètre gritce au bouton 3 . Vous aur~ la possibilité de baisser cette vaJeur ou de 
la mettre sur 0 plus tard lorsqlX vous aurez acquis une certaine pratique du Micro \V ave U/XT. 

Contraste 
Règle le cont.rasae de l'affichage. 

0 ... 117 
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Contrôle MIDI 
Ce cllopift décriolcs oplioos cli.sponiblcs pour conln\lcr le MiaoWave 11/XT 1 1n1v<n le MIDI. 

Sélec1ioo dç programmes 

A pp<.ler les programmes il pa rtir d t Program C1aange 
Tous les progromm<S son du Mic:roWave 11/XT peuveno êttc appelés li 1n1ven les messages MIDI Prosram 
Ch1J118C oirui qu'a parlir des messages de Sélecoian de 13aoque MIDI (MIDI Bank Selea). Saciwll que le 
périphtriqu.e cœ1im1 123 pn>gr.urunes dons chaque bonque, il recoonall les numboo de ~ allant 
de 0 1 127. Pour séleaionncr b banq""" ..,_ clewez utiliser un - ••&• de Sélcc:boo de l33!1quc (Bank 
Select) : 

• Bank 0conba1tles~SCWIAOOL.A/18 

• Bank 1 conba1t les programmes soniiOOI_ B/18 
l...ofsquc qae le MîcroWa,·e WXT eJl en mode Multi. '"'OUS ~troiS oprion:s quant-.. fooctionnement des 
m ,..,,.. Program Change el Bank Sciecl. A l'aide du param<ue O lobal Pr&Ooug• ><>us pou,·e>: 
~crminer- SÎ u:n. progn.wrne son inclut d.wls le ptogtamn•e doit are d'l~ si e•c:st le programme muhi qui 
doi1 r~ complètement. ou bien si les deux méthodes doivent être utilis&:s conjointement. 

Jn flucncq les SQM à travers JM mqsogçs f:t.11QI. 

Con trôle:urs faiu..nr offi« de Sources de Modubtioa 
Les Cl0111J6lears ModWhed e1 ~ Conorol ""'' ooojoor> utilûés comme: oourec:s de m<ldulahon. Le 
Control X ••• l. libru•KJJt défi:~l.issabk peul éplemenl &re utilisé comme 1.1r.0e soun:e de axlulatiOil. X.. •• z 
••1• ' "" les numéros des eooln')ieurs làtm<nt définissables / .. 110 UtiliJcz ces ......-.,. dans les 
onodof_,. (Modificrs) cs dans b malriœ de modubtion (Moclulotion Maon.•). 

C h ancer IH pantmf.tres son i partir du co•trôleun 
Chllqut panvnltre important se voit affecter un numéro de c:ont.rùle!X A ttl"crs lequel le j)3{llmêue pan akmJ 
ètrc chansi. Si un parnmètn: est dltln.F au périphérique. alors ce changcmenl cli1 envoyé ço J)31'a)lèle avec le 
nwnéro de contrôleur approprié â travers MIDI. Ceci est intén::s$1Ull IOf'Squc vous désirez sauvegarder les 
mcxlifitfltions raites au Micro \V ave WXT vers un !Séqumccur. 
Tous ks me.s53g.cs oonttôlcw sont envoyés Cl reçus à travc:n le canal dcHini dans ks pa:ramècres globawc ou 
bien, dans le eas du mode MuJü. ils sonl sél«tionnés en fonct.ioo de rin5trui1X'rll co .. espondant. l'annexe de 
cc m:anuel conôcnt rinvencaire da numéro!!~ dt: contrôkur ainsi que le: panmà:te son auquel ils sont affectés. 

P il<bbudiag 
Le~ de Pikb....,d Ruee (m1crv11lle dt COOJrbure du piu:h) des osallamors..,... pcnD<t de dtfini< 
dans qudk """""' 1lll m > ge pild>bald inll.oeuceoa k pilrh du MocroWave 11/XT. Le pil<bb<nd <tt 
épk:mcnt dioponible - SOUI'O< de onodulalion. 

Anenouch tt Poly -Press:are 
Aftcnouch t:'l Poly Pressure sont dispornbtcs comme sources de modulation dlan.s lç MicroWI11'\.·e WXT. Ils 
pcuvcn1 êt:R utilisés dans n~importc quelle application où les rn~scs d e changement de contr61es sont 

""""P'b 

OonnHs txrlus in::s système 
T~ les pwu.metres du MicroWave IVXT p<U'C:nt êtn: contrôlées pu- n'amponc quelles docnées exdusiH:s 
J} >làne. Vous ~ une descripcloo en olétoib des f...aos utiiÎSél pour mèS CXJmmand<s et duwoécs en 
Mni.!.'C ck ce amwel 

9S 
(iuid~- rl'ut il iWiün M ic-.nWav~ Il • Mir.rnWs.vr X 1 



Transmis~on de données rxdu!l:iv~ système 
[..a tr31lSmission de d011Dées exclusives système ''ous permet d ' c::nvoyer et de recevoir le contenu de la 
mémoire du MiaoWave U/XT à ttavers Le MIDI (dump). 

Eo~oyer dts dooa tts txdusiv~ système. 
Lorsque vous activez tes fonctions d•envoi. le MicroWavc TTIXT envoie le contenu de sa mémoire sur le jack 
~licli Out O. En utilisant un séquenceur, vous pouvezenregislrer et archiver CC$ doooéd.. 

Cii" Voilà comment açbvcr la fonctM>n dump : 

Dw"p 

1. Appuyez et tenez enfOncée la touche Sbift ® 
2. Appuyez b riè\·ement sur Ja roucbe Utility ®. 
3. Retllehez la touche Sbifi ® 
4. l'affichage montre alors une page où vous pouvez. choisir le type de: dur:np : 

1 o.-Sound AOO 1 Llo îsono ...,, ? 
{C<lO'>f îm with (Sh if t. - ut. Hi t->1) 1 Il 

5. Utilisez le boUton 41 pour sélet...1.ionner la fonction dump désirée : 
• Si Sound cS' sCicctionné, c~cst le p rogramme Sound courant qui sera envoyé. Utilisé avec le 

mode Multi. le progr.unmc: .son de lï nstrument alorS sélectionné seta envoyé. 
• Si Mu/ti est sêlcctioone. c•c:st le pttJ;;nUnme Multi courant qui sera a n•oyé. Les programmes 

son q ui ont élt utilisés pour créer le muJti ne seront pas envoyés. Cette fonction n'est; accessible 
que d<1ns le mode Multî. 

• Si Arro~tgemem est së:Jcctiollllé, fe programme Mulli courJ..•'ll ~n.ec tous ses programmes SOrl 
set'OJ'I:t envoyés. Utilisez cene fonction pour fllirc un dump de tous les réglages au sein d•un 
Muhi. Cette fonction n'tlSI disponible que dl!Os le mode Multi. 

• Si Al/ Soumis est sélectionné.. tous les programmc.s son du MïcroWave 0/XT seronr envO)'és. 
• Si Ali Muiii.J est séleçtionné. toUS les programmes MuiLi du MicroWave IVXT seront envoyés. 
• Si JI/ Wm•etablu & Wm.·es <$sélectionné, l'appareil fait un domp sur toutes les cables d'ondes 

et routes les ondes. 
• Si Global P(lr0mele1'$ est sêlectionné, tous les paramètres _slobau:< secoot dumpés. 
• Si E'-'el)'thing est sCicctiooné, tou.s les dump:s précédemment décrits seront alors envoyés chacun 

leur tour. 
6. Appuyez brièvemeot sur la lOUche Urility ®en gardant la l.ouche Shifi ®tnfoncée à nouveau. 

C<K~Sultez l'annexe pour de p lus 11mples détails sur les spéciticités exclusives du systême. 

R Sujvant le rypc sélcctionnê. te dump peut prendre plus ou moins de temps. Le Micro Wave UIXT ne 
!....! peut pas jouer dllr3.0t ces moment'i là. 
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Réception des données exclusives système 
Vous n 'a'\rez pas à a«ribuer un mode de réœption Sp6citique au Micro\Vave 0/XT pour recevoir des 
donn6e..'li excJusi~·t:s système par Je biais de l"iotc:rfacc MIDI. La transmission est activée à travers uoc 
commande de del'1)8llde de Dump émanant du périphérique qui envoie les messages.. Cependant, voici 
quelques actioas à ,,.érifier avant d'opérer La transmission : 

• Vérifier le numéro âidcotiflcation d u périphérique (Deviee ID). La transmission de données: ne 
sera effectuée COJTCCCcmm t que si les numéros d~envoyeur et de receveur coïncidenL 

• As:surcz·vous du fait. qu•aueuo des programmes du Mic:roWave WXT n•c::st en mode Edit. Tous 
les buffers d'édition sont. vidês durant la transmission de donn6cs: ct de cc fait. tous les edits qui 
n'auront pas été au préalable $10Cké$ se retrouveront. irrémédiablement. perdus ! 

Après avoir activé la commanck dump au péripbérique émeneur, le MicroWave flfXT recem les 
données ct les stockera dans sa mémoire. 

Lorsque le MicroWave 11/XT reçoit un dump S)'$CX par Je périphériq ue ID 127, il accepte 
systématiquement le dump, sans tenir compte du réglage de son numéro de périphérique Deviee [0. 
Le périphérique avec l'ID 127 est égolement une prétcn<lue ID de dilfusion (« Broadeast ID •) qui 
s"adn::ssc à tQUS les MicroWavc 11/XTs. le MicroWave IUXT peut recevoir ce type de données 
depuis d 'autres périphériques.. mais ne peut. lui .. même émettre de « Broadcast. ID» â d'auttes 
péripberiques. Cttte fooctioo n'est disponible q ue $Ur certains logiciels informatiques. l,ar ailleurs,. 
la chec:ksum de 127 eSl toujours acceptée comme étant valide .. 
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Autres fonctions 

M".se i jour du log iciel système 
Le MicroWave UfXT ))O$Sède un di.~itif permettant ta mise â jour du logiciel système san.'l modification 
de r appa:reil en tuî~mëme. 

·routes les mises â jour logicieUes som sous la forme d"un ftehier MIDI qui peut être lu par n"imponc quel 
séquenceur. Le moyen le plus rapide pour obtenir çe fichier est de Je télécharger sur notre site web 
hnp;//www.waldorf-smbh.delwaldort7microwave2/s\'Stem.html. Si \'OUS n'avn pas d"accês lntemet2 

demandez u..oe copie à voc:rc revendeur. 

t:if' Suivez les i.nstruet.ions suivanteS pour mettre à jour Je logjciel système: du MiccoWave U/XT : 

1. Cbar:gcz le 6chic:r MIDI slllndard dans voue séquenceur. Suivez les instrootions à partir du manuel de 
votre séqucnocur. 

2. Le f.chiet WDI est œnsaitué d'une piste unique avec plusieurs. messages sysex :i l'in,érieur. Assurc:;;­
"'OUS que cene piste est bien destinée au M,jcroWave IVXT, de telle maniére à ce qu'il pu:.isse roocvoir &cs 
données. 

3. [)émam::z vout séquenceur pour qu'il joue le fichier et qu'il envoie le.." données de la piste au 
MicroWave 11/XT. 

4. Le Micro \V ave UIXT affkhera alors un message qui montrera l'avancancol de la mise à jour : 

Il Rece ivin9 s .. st...l'l UPdale ... 
Il 

S. Patk.a1tez j usqu 'A ce que l'opér.lüon soit lCmlinée. Si kt mise- i jour est réussie, le Mic.roWa\'e ll.IXT 
alrtchcra aJors le nléSSUSé S.UÎVànt ~ 

Il Uodalin9 S>.st...M ••• Il 
Durant c~Ue opératioa, a •i teigntt j amais le M icroWa\'C: lVX1" 4:n court de rffepdon~ Il 
pourraît s?ensuiv~ d ' une perte de don nées et il a'y au.rait aJon~ auc::ua moy«'n dt refairc.­
ronctonner l'appanîl. 

6. Api'U quclqucs sooondes, le message diSparaîtra.. Le MicroWave IliXT ~iL nouveau prét â l'utilisation. 

Si quelque chose d'anormal se prQduit dumnt la misc- à jour. le Mic.roWave 11/XT affichera un 
message d'erreur. Si un tel problème apparaît., CSS3)'CZ à nouveau la mis.e- à j our. Oa.ns celUlns ças 

il ser.:a peut êr.re nécessaire de rêg.ler le 1cmpo du séquenceur avant de jouer le fichier. de telle 
manière à ce que les don:nl-es soient émises plus lentement. 
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Con_\o'trsioo des sons MieroWa,·e 

Le MicroWave U/XT peut également utiliser de$ prognunmcs son tt multi destinés au pc-c:mfec M_iaoWa\'e. 
li dispose et1 eftet d'une interfaoe intégrée permettant d'importer ces sons à travers un dump IYODI. 

A ce jour. seule la conversion de programmes son simples est autorisée. 

Le MicroWave U/XT sait reconnaître de telles données gràœ au naméro de modèle ID défini dans l'entête 
Sysex. Bien que la CQn\.'erSÎon soit aUI:omatique, vous devez faite attention à certaW détails : 

• Un programme converti peUt ne pas avoir exactement le même son que celui joué sur le MicroWave 
pre:miêre génération. Et pruœ que le MicroWavc utilise des circuits anaSogjques, qui peuvent donc 
\':trier suivant le périphérique employé, il est impossible de jouer les progrsmmes d' une manière 
strictement identique. 

• le MicroWave 11/XT utilise une matrice de modulation avec 16 emplacements. Titéoriquement, il 
c:st possible qu-'un « vieux» programme utilise pl!â d'affections de modulation, par conséquent une 
p;.vtie des données poutTaÎt être perdue. A cc jour , iJ n'y a guère de chance de rencontrer <:e genre de 
problèmes. 

• L'enveloppe de filtre du MicroWave IUXT n 'a pas de paramètre dc:lay. Lorsqu' un progr.unme 
imponé· ucîlîse un réglage de delay autre que 0 pour oett.e enveloppe. le Micro Wave niXT mettra lui­
même â jour l'unité Modifier Delay pour out:rqxJSset cette situacion. 

• Le son converti résidera dans le oo·ff<:r d'edit courant, aussi. il doit être stock.é manuellemenL 
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Annexe 

Données t~.bniques 

Alime-ntation 
Vo!tagc nominal : 
Consommation mâ'Cimale de courant : 
Consommation maximale de puissance : 

Sortits Audio 
Nh-eau maximal: 
Rapport Sigoal·Broit : 
Plage de fréquenee : 

Dimens ions et poids 
Largeur : 
Hauteur : 
Profondeur : 
Poids. total : 

OC 12V 
lA 
12\V 

OdBm 
-90dB 
5Hz-20kHz 

483mm 
89mm 
220mm 
3,lkg 
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AffetU.t.ions du cootrô leur MIDI 
H"df COIIIr41wf ,_, ......... 
1 0._127 Mod!Aatîon wheel 

2 0.-127 e-th control 
4 0.- 127 Foot controller 
5 0._ 127 GlideTtme 

7 0.-127 ChatWlel Volume 

10 0.- 127 Palring 

12 0 •• 1 ChoN$ 

14 0 •.. 127 Fil\er Env Attadt 

15 0 .•. 127 Fi~etEnvO-
16 0 ... 27 Fîlter Env Sustain 
17 0 ••• 127 Filter Env Refuse 
18 0 . .• 127 Anp Env Attack 
19 0 .•• 127 AmpEnv Oe<ay 

20 0 .•. 127 Arnp Env Sustain 

21 0.- 127 Amp Env Releaso 

22 0- 3 GHdel'-

23 o •.. 1 Glldet.i<>de 

24 0 ••• 127 LF01 Rate 

25 0 ... 5 LFOI Shape 

26 0 . •• 127 l P02 Rate 
27 0 ... 127 LP02 Delay 

28 o ... s LP02~ 

29 0 .•. 2 Rlter Env T riwer 

30 0 ..• 12·7 lP01 Delay 
31 0 ... 2 Amp Env Trigger 

32 0.- 1 Bank sefed. 

33 0.. 8 O$c: 1 Oct.ve 

J4 0 .. 2 • Ose 1 SemŒone 
35 o. 127 Ose: 1 Oetu'le 

36 o. 121 Ose 1 P!tc:hbend Seide 

37 0.- 127 Ose1Ke~ 

38 0 ... 8 Osc2 Octave 
39 0 24 Ose 2 Semitone 
40 0 ... 127 Ose 2 Oerune 
41 0 ... 1 Osc2 Sync 
42 0 ... 121 O$C 2 PM.:hbend Seale 

43 o. 127 0..2 Koy<tOd< .. 0 .•. 1 Ose 2 Llnk 

.. __ 
0 ..• 127 

0 .•. 127 
0 •.• 127 
0 ..• 127 
0 ..• 127 

lett 64 ... œ nter •. right 63 

O:olf 1:on 

0 ..• 127 

0 ... 127 
1 .. . 127 
0 ... 127 
0 .. . 127 
0 ... 127 
0 ... 127 
0 ..• 127 

0: po.Umento 1: firlgered port 

2:gissando 3:finge<ed gjiss. 

O:exP- 1 ::IM\hr 

0 ... 127 

O:sin 1:tri 2:square 3:saw 4:raaodoon 

S;S&H 
0 ..• 127 
O:off 1:retJ)ggei 2 .. 127·1 ... 126 
O:WI 1:tri 2:$C1Uare 3:saw 4:random 
S:S&H 

O:nonnal h ingle 2:retrigger 

o:o« 1 :•e~~iggei 2 •. 127:1 •.. 126 
O:normal 1: Wtgfe 2:retrigget 

O:Bank A. 1:Barllt 8 

-4 .• --+4 

·12- .+12 
-64 .•. +63 
o ... 120: .wai tont:s 12 1: hanncri: 
122:global 
· 100% •.• ~200% 
-4 ... •4 

· 12_ .• 12 
-64 .-+63 
O:off 1:on 
0.-120. send wnes 121: harmooic 
122:g,_, 
- 100% ..• +200'% 

Ctoff 1:on 
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45 
<16 
47 

48 

50 

51 

52 
53 
54 

55 
56 

51 
58 
60 
51 

52 
64 

55 
70 
71 

72 
73 
74 
75 
75 
77 

78 
79 

80 
81 
82 

83 
85 
86 
87 

88 

89 
90 

91 

92 
93 
102 
103 
11)< 

lOS 
106 

0 ... 127 
0+ .. 127 
o _.127 

o . . 127 

0 .. 127 

o . . 127 

0 ... 127 
0 ... 127 
0 ... 5 

0 ... 127 
0 •.. 127 
0 ... 127 

0 ... 127 

0 ... 127 
0 ... 1 

0 ... 127 
0 ... 127 

0 ... 127 
0 ..• 127 
0 ... 63 
0 ... 127 
0 . 127 

0 ... 127 
Q_ , t27 

0 .. 1 

0 ... 83 
0 ... t27 

0 .•. 127 

o. .127 
0 ... 127 
0 ... 1 

0 •.. 1 
0 ••. 127 
0 _127 

().. .127 

0_.127 

0 .• 127 

0_.127 

0.. 121 
0 ... 127 

0 .2 

0 .. 2 
0 .. 9 
0 ... 15 

0 ... 127 
0 3 

Wave lle\lel 
Wave2levet 
RingMod Levef 
Noi$9 l.svG/ 

Fiter 1 C utoff 

,_ 1 KeyUac:l< 

F't~t~et 1 env Amount 
Fiber 1 Env Velocity 

Filler 1 T YJ)e 

Amp Koytradl 
Filter 1 Resonance 

AmpVCiume 

Alnp Env Vetoeily 

Filter 2 Cutoff 

F1rle< 2 Type 

--2 Keytrack 
Sustain Swib:h 

Gilde Ot>fOf! w....-. 
W/11/e 1 StartWave 

Wwe1 Phase 
W.VO l Env Amne 

Wi/Ve 1 Env V et Amnt 

Wave 1 KeytracJc 

W~e 1 Umlt 
W;,vo 2 Startwave 

Wave2Phase 
WSNe 2 En" ArnnL 

w..,, 2 Env Vel. Amnt. 

WaYe 2 Keytrack 

Wave 2 Llmit 

W~2Unk 

Free Emr Tme 1 
Free Env l.e<Jel 1 

Free Env Tme 2 

Free Env Le...el 2 

F ree Env Tirne 3 

F ree Erw l eve! 3 
F ree Env RelUs. Tim• 
Free Env Release Levet 

F ree E:nv T tl99tr 

NpAciM> 
Arp Range 

ArpCbd; 

Arp Tempo 

Am Qiectjoo 

0_. 127 
0~.127 

0 ... 127 
0_.127 

0 ... 127 

-200% •.. + 197% 

-64 ... +$3 
-64 ... +63 
o:2-lP t 12dB LP 2:24d9 BP 
3:12dB BP 4:12dB HP 5:Sin(X)>LP 
•200'lL~197'JO 

o_ -127 

0_.127 

-64 ... +63 
0 .•. 127 
06CIBLP1:6d8HP 

. 20()% •• , + 197% 

0 ... 127 

0 ..... 127 
Wavetable 00 1 ••• 128 
00 ... 60 6 ·1: triangle 62:: square 63: ww 
O.iree 1.,. 127 3• .. , 357" 

-54 ... +63 

-64 ... +63 

-200%. •.. +197% 

ttoft 1:on 
00"60 61 :trian~ 62:$QU<Ire 63::13w 
O:free 1 ... 121 3:-3sr 
-64 .. +63 

-64 ... +63 

-20004 ••• +197% 
o·off 1 on 
O:off 1:on 
0 ... 127 

-64 .. +63 
0 ... 127 

-&4 ... •63 
0 ... 127 

-64 ... +63 

o. 127 
-64 ... +$3 

Q-nOf'l'nal 1.$1ngle 2.rectigger 

O:off 1 :on 2:hold 
1 10 C>etêll't$$ 
1n ... 1132 

o elC!em.lt . 121 so 3006PM 
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107 0 .•. 16 Arp Pattem O:o.~ 1 :user 2.. .. 16:Pattem 1 ... 15 
108 0 ... 3 Arp Note Order O:by note 1 :note rev 2 :as played 

3 :,__ 
109 0 ... 1 AlpVelocity o :root note 1 :IHt note 
110 o .•. 1 AlpR-t 0 ;off 1 :.on 
111 o ••• ts Arp ~em Length 1 ... 16 
112 0 ... 3 LF01~ O:olf 1 :on 3 :dodt 
113 0 .•. 127 LFO 1 Symmetty -64 .•• +63 ... 0 ••• 127 LFO 1 Humanize 0 ... 127 
115 0_ 3 LF0 2 Sync O:off 1 :on 3 :doel< 
116 0.- 127 LFO 2 Symmetty -64 ... +63 
117 0 ... 127 LFO 2 Humanlze 0 ... 127 
118 0.-127 LF02Phase o : free t ••• t 27 :3• ... 3sr 
120 0 Ali sound Off 
121 0 Reset NA Controae.rs 
123 0 Ali Notes Off 
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GLOSSAlRE 

Aftutoud~ 
la plupa.n des claviers contemporains sont capables de génén:r des mc~s aftcrtouch. Sur oe type de 
clavlcr, lorsque vous appuyez plus fon sur une touche que vous maî.o1ene:z déjâ cnfonoée:. un message 
MIDI Afienouch est créé. Cdte méthode produit des sons encore p lus expressifs {ex :à travers le 
vibmto). 

Aliasla:g 
L"alia:sing esL un effet secondaire audible qui apparal"t dan$ les ~ystèmes de son digitaJ dès que Je s ignal 
conLimt dè:S harmoniques plus hauts que la moitié de la fréqueoce samplée. 

Amou t (qu .. tltt) 
Il pn!cise rétendue de l'influence qu'aura une modulatioo S1Jr un paramètre donné. 

Amplif.cateu_r 
Un amplificateur est un élémeut qui influence ~niveau de V())Umc d"un son via un sigJW de contrôle. 
Ce. signal de çonttôle est génê:rale:meot produit par une enveloppe ou un LFO. 

Arpégiattor 
L'arpégi.ateur est un a-ppareil qui divise (split) un accord MIDI entrant c::n notes isolées et les répète de 
manière 1j1hmique. La plup3rt des arpégiateurs utilisent différents modes de séquence pour eouwir un 
vaste choix d'appliC31ions. Les contrôles typiques d'un arpégiateut sont la g;mune d"octa,•es, La direction. 
la vitc::sse et le d ock (horloge). qui détermine rintervallc de rtpétitîon. Certains arpégia.tc:urs proposent 
égal""""'! des pottcm (échnntilloos) rythmiques programmables ou prédéfinis. 

Attttdt 
On paratnêlre d'une enveloppe. ~• L•anaque • est un cenne qui déc:Tit Je roux asoe.ndant d'une enveloppe. 
depuis son poinl de dép<Ut jusqu'au point de sa valeur la p l"' haut o. la phase <1 Anaque commence 
aussit(J( apri;s qu'tm s ignal déclencheur est CCÇt4 par exemple quand vous appuyez sur une touche du 
da\•ier. 

Filtre pa$.Se.-b3nde 
Un fi_h:n: prasse bande permet seulemeot aux frëqucoccs proches de la fréquence de cutoff de passer. Les 
fréquences q ui sc trouvent au-delà ou ~n doç:i du poim de cutoif som étouffées. 

Filtr~: coupe..bande 
Un filtre coupe-bande fOnctionne à l'inverse d'un filtre pa.'ik-bandc:-. JI élimine uniquemeot les 
frlquenoe:s proches du pOint de cutoff er laisse pa.~ les autres fiéqucnc.:s.. 

Oipplng 
Le clîpping est une sone de distorsion quî se produit lorsqu'un signal dépasse sa valc\lr maximale. La 
coutbe d'un signal clipé dépend du systême dans lequel le cUpping appann""l. Dans un champ analogî-qoe. 
le clipping fonctionne comrne une lirtUte impOSée au signa.l pour son niveau maximal. Dans un champ 
digital. le clipping est comme un overflow n umérique:. de: façoo i cc que la polar ité de la partie du signal 
supérieure au niveau ma:~imal soit cffscée. 
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Coatr31rurs 
Des messages MIDI vous permeUent de manipula la réponse d'un gé:nêratcur de son i un degré 
s ignificatif. 

Cc message est principalement oonstit~ des deux éléments suivants : 
• Le numéro du oontrt'\Jeur, qui défin ie l'élé:l:nent qui doit être iDfl\JCflc;é. U peut varier CI1U'C 0 et 

120. 
• la valeur du contrôleur~ qui détermine l'étendue de la modification. 

les conuôleurs peuvent être utilisés pour des effeu tels que. le vibrato len~ le changement de position 
du panorama ou le fi ltre d'inOuence de la fréquence. 

c v 
CV <SI rabréviatioo de Coorrol Voltage (voltage du contr61e). Dans leo synlhéiL'"""" analogique>, les 
contr61es de •·ol~ages sont utilisé$ pour contr61er ~ par..,ç!m!Ob qyç lç pitoh, 1• fr<qymçç ÇY\Qll'; 
e tc. Autrement dit, pour obtenir un effet tremolo. le signal de sortie d'un LFO doit Çuc dirigé vers 
l'entrée du CV d'un (ou plusieurs) ooscillatcur(s). 

D«ay 
Le de<:ay décrit Le tau.x desc:endant d"une enveloppe une Fois que là phase Attack a atteint son apogée: ct 

q ue l'enveloppe ret:ombe au n iveau défini par la ~·aleur Sustain. 

Filtre 
Un fi ltre est un éh::mcnt qui pennet à une partie des fréqucoces d'un signal de le traverser et: qu i é touffe 
Les autres fréquences. L'sspcct le plus imponant d'un filtre est sa fréquence de cuto ff (eoupure). Les 
filtres se distinguent généralement en quatre catégories : le fiLU'e passe .. txas, le filtre passe·baut, le filtre 
passe .. bande ec le fiJtre coupe~œnde. Un filtre passe·bas étouffe toutes les fréqueooes q ui dépassent la 
fréquence de cutoff. Un filtre passe--haut é touffe toutes les fréquences inférieurtS à la fréquence de 
cutoff; Le lillre passe-bande pennet seulemenlle passage aux fréquences proches de 13 fréquence <k 
eotoff, toutes les :Wln!S étant étouffées. En revanche, le liJtre coupe-bande fonctionne à l'opposé, i.e. il 
n'anénue que les fréquences proches de la fi'équeoc::e de cutofC Le plu.s courant est le filtre passe-has. 

L:a fréquence Cu torr du filtre 
la fréquence Cutoff' du 61tre est un facteur détcrmill3Jlt pou les filtres. Un filue passe-bas élouffc. la 
portioo du signal qui se situe: au-delà de cette: frequence. Les frequmccs inférieures à c:cuc valeur 
peuvent passer à travers le film: sans ètn: traitées. 

Ennloppe 
Oo mmse une en,;eloppe pot~r moduler un élê:mem de forme de son dans un temps dotmé de façor~ à ce 
que k: son soit changé d'une certaine manière. Par exemple, une envelOppé qui modifae la fréquence de 
cutoff d'un filtre va ouvrir et fermer ce filtre de sorte qu'une p:utie de ses fréquence$ sont filtrées. On 
démarre. une enveloppe grâce à un déclencheur, généralement fué. De manière générale, le d6cJencbcur 
est une nole MIDI. L'enveloppe cl~tSSique est Gomposôe de quatre pbsscs variablc:s individuellement : 
Anaclt. Oecay, Sustoin et Relc>SC. On appelle d'ailleurs cene sêqucncc une enveloppe ADSR. Allaclt. 
Oecay ct Releatse sont des \':lieurs de temps ou d'inclin:aisoa, et Sustain es1 un n i"-eau de volume 
vllria:ble. Quant un déclencheur entrant est c:aplé. renveloppe passen1. JXU le.\ p ha.se:s Arutek et Decay 
j usqu•à atteindre le niveau Sus tain programmé. Ce niveau reste constant jusqu'li cc que le déc.lencheur 
soit tenniné. L'enveloppe démarre aloJ:S ls phase Relessc jusqu'â çc qu'dJe aueignc la valeur n:ûnimalc. 
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Gate (porte) 
Le tamc-•<J::.u.c:.; a plusieurs signiflcabons dans un oontexté: technique. Comme une \'éiÎtable porte. il 
décrit qudque <:bose qui peut être OU'\'Crt ou fermé, ou - pour employer un tc:nne technique .. actif ou 
inactif Une porte en tant qu'appareil est une unité, qui étouffe un signal la traversant s'il corn:spond à 
certain~ conditions spécifiques.. Par exemple, dans une porte de brui~ un signal est coupe lorsque son 
niveau franchi un seuiJ prédéterminé. 
L-es pones sen'ellt aussi de si,gn;tJ de conrrôlc pour Jcs syS1èmcs des .syntbétisc:tJl'$ ana.log.iques. La 
touche d'un clavier génêre un signal de pane ac:tihant que la touche reste enfoncee. Qu:md la touche est 
relâchée:. le signal de porte redevient inaèti( Un générateur d'enveloppe peut utiliser cc signal conune 
déclcocheur, avec pour rtsuha.t le possible contrôle d'une unité VCA. 

Filtr~t pas;se-baut 
Un fi ltre pas:;e-haut étouflo touteS les fréquences inférieures à sa fréquence de <utoff. L<:s fréqucoc:es 
supérieures il ce point de coupure ne sont pas aJTc:<."tée::o. 

J.,FO 
LFO est un acronyme pour low·frequency gencnuor (générateur de &.:q .... ec .......,) L<: LFO génère une 
oscilbtion périodique à fréquence basse et représente des fonnes d'ondes variables. De la même façon 
que pour une: enveloppe. on peut utiliser un l FO pOUr moduler la forme d\m son. 

Filt~ pa~ba.s 

Les synthétiseurs sont souvent équipés 3vcc:. un fi ltre passe-bas. Celui-<i étouffe toutes les fréquences 
dépassant sa frequence de anoff. Les fitquencc:s situees sous cc point de coupure ne sont ~ atTect6e.s. 

MIDI 
L"scrooymc MlDI vient de •Musical Instrument Digital lnterface• (Interface Digitale pour lm;trum ent de 
Musique). Elle a été dévelOJl'Pik au début des années 80 pOUr q\Je des instrUments de musique 
électronique fabriqués p::u: dc:s çon.';truc:Lcurs difTéren~ puissent inu:cag_ir. A cene époque. les st31ldards 
de communication pour des app:m:ils hétérogènes n·cxistnic:nt p3S, le système MIDI fm donc une avance 
technologique importante. li permcl13it de relier tous les appareils entre eux, grâce à des corutectjons 
simples et unjfonnes. 
En résumé. voici COOlmern ron(,.'tioJme le système lYliOI : un émetteur est CQn.necté à un o u plusieurS 
nXeptcurs. Par exemple. si vous voulez. uûl.iset un ordin:au:uc pour jouer avcx: te Pulse. aJors l'ordinata.r 
est l'émetteur et le Pulse sen de récepteur. A quelques rares e.xceptjons près, la majorité des appareils 
MJDI sont équipés dans ce but de deu.< ou trots pons : MJDIIn, M IDI OUt et parfois MIDI Thru. 
L"êmencur transfere dc:s donn6c::s au récepteur via la prise jack MIDI Out Les doMées sont envoyees 
par IJD câble vers la prise jack MlDJ ln du récepteur. 
MJDI 1lw a une fonction spéciak. Il pcrroet i l'émetteur de transmettre \' eti> plusieurs récepteurs. U 
achemine le signal entr.anl vers l'appareil suivant S3rtS le: modifier. Un autre appareil est IOUt simplement 
conncx:té à cene prise jack.. créanl ainsi une chaine par laquelle rë:mcueur peut s'adresst::r à plusieurs 
ricepceurs-. Bien sûr, il est souhaitable que fémetteur soit capable de s'ad:resser il chaque appareil 
individuellc:m_mt. Par conséquent, il existe une règle q ui JX'nnet de s'assurer que chaque appareil 
réponde COCTeclemctlt. 

Caoau,x MrDJ (Channr:l) 
Ccst un élément très impOrtant dans la plupart des mess3ges. Un réc:eptcur ne peut répondre aux 
messages entrent que .si sont cana1 réa:pteur est réglé sm le même canal que ceJui par lequel l'émetteur 
transmet ses données. Pat ln suite., l'émetteur peut $'adi'C$S(.':f' individuellement à des réœpl.curs 
spéciftques.. De 1 à 16 caoaux MlOI sont ouverts dans cc bus.. 

Horloge MIDI (Ciock) 
Le mes:sogc MIDI Clock dêœnninc le zcmpo d"un mor(lCSu musical. Il $(.Tl â synchrooisu des proœssu.s 
basés sur le tempS. 
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Modulation 
Une modulation infl'uence ou change un élément de forme de son via une source de modulàtioo. Les 
source$ de: modulation joctuent les enveloppes. les LFO et .k:s messages MIDI. La destination de 
modulation est un C:lémcnt dt fonnc de son td que le filtre ou le VCA. 

Not~ on / Note off 
Cest le message MJDIIc plus important: il détermine le pitch et la v itesse (\'e locity) de c::b:tque noce 
cttée. Le temps d'entree est en même temps le départ de la note. Soo pitdl est issu du nombre de la 
note, qui se situe entre 0 d 1 27. Une valeur de 0 pour la vitesse revient à "Note Otr'. 

Pan.ain: 
Cc cenne dés-igne le processus qui co.nsisle à changer la position du signal A r intérieur du panorama 
Stéréo. 

Pîtcbbend 
Le pitchbend est un mcsssgç MIDI. Bien que la fonction des messages pjlchbcnd soit semblable â celle­
des messages de c:hangemc:nt de eontrôl~ i ls son& assez ditférerus. La raison en est que la résolution d'un. 
message p itchbend est sensib leme•u plus haute que cetle d'un message de Cont.r61e conventionnel. 
L'oreille h wnaine est exceptjonnelle:ment sensible aux déviations de p itch, la p lus haute résoluticm est 
donc utilisée parce qu'eJie relaie l'information pitchbend bien plus précisémenL 

Program Cbaoge (eb-aogement d~ programme) 
Ce sont des messages MIDI qui intCI'Vertissent des programmes de son. Les ntlméros de programmes 
vont de 1 â J 28 peuvent être eh:mgés via d es messages de ch.-mgcmc:nts de progracnme. 

Rtleast 
C'e& un paramètre d'erweloppe. Le terme • retease• décrit le tau.x descendant <rune enveloppe vers sa 
valeur minimale aptès qu'un déclenc:heur soit arrêté. L3 phase Relea:se commence jUSle après que le 
déclencheur se soit arrélé. sans tenir compte de l'bat courant de l'envelOppe~ Par exemple, on pt:ut lanca 
la phase Release durant la phase Attack. 

Résonance 
La résonsnce est un i_mport:ant psramètte de filtre. Il souligne une grand,e largeur de baJldc: autoUr de ln 
fréquence de cutoff du filtre co amptiGant ces ftéquc.."'CCS- Cesr.l'une des méthodes les plus populaires 
en matière de: manipulation de sons.. Si vous augmentez. légèrement la résonance .. à un niveau (M) le fi ltre 
commcoce à osc.iller de lui-même. alors il va: générer une oscillatâon sÎnusoYdale n::lativcJDÇUt claire. 

Sm1bin 
C'est Wl paramètre d'enveloppe.. Le terme "Sustain" décrit le ru,•eau d't.t.Dé em·t iOppe qui reste oonstant 
après être passé par les phases Att.ad:: et Oetay. Le Sustain se prolonge jusqu'à œ q ue le déclencheur 
soit IIJTêté. 

Sy.st~m Exc-lusive Oab (donnéts u:dusivts du s)'St~mt.., o u Sysû) 
Elles permettent d'accéder au cœur d'un appareil MJDl. grâce aux données et fonctions au.xquelles aucun 
autre message MIDI ne peut accéder. Dans œ contex~ '"exclusive" signifie que ces données 
n'app:utiennent qu'à un seul rype d'appareil ou d e modè.)e. Chaque appareil po:;.sède son propre: système 
de données exclusivQl. Les applications :les plus CQurantes poW" les dono6es SysEx incluent le transfen 
de mémoires eotîercs ct le contrôle t04~1 d'un apparcîl vîa un ordinateur. 
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Trlgger (dédel)cbe-ur) 
Un 'blggc:r" c:st un $ignal qui active des b.·ènemC:ntS. les signaux d&lencheurs sont très variés. 'Par 
exemple. une note MlDI ou un signal audio pcuveot servir de d&:lc:ochcurs. Les é\•è:ocmeots qui 
peuvent &re initiés par un déclencheur soot également b'ès variés. Une application répand ue de 
déclencheur consiste à démarrer une enveloppe. 

VCA 
VCA est un acronyme pour "vohage.<:ontrolled amplifier" (amplitiC1lleur contrôlé par voltage). Un 
VCA est un élément qui influence Je niveau de \fOlWll~t d'un son ' 1ia un voltage de conlrÔie. Il est 
squvent gênéré par uoe enveloppe ou un Lf O. 

VCF 
VCF est un acronyme pour •voltage-c:ontroUed ti.Jter" (filtre corarôlé par voltage) Cest un cornpasant 
des fdtJ:es qui vous pennet de manjpu)er les p;vamètrts de fi llr'C' via les '\'Ohage.o; de contrôle. 

Vol'u:me 
Ce terme décrit le niveau de sortie d'un son. 

Wan~ (onde) 
Ce lenne désigne timsg_e digilale d'un cycle <fonde unique. De ce point de vue, une onde est identique 
au saroplc qui tourne eo boucle après: un cycle. La différence U'\'CC un samplcr o u un RO M saropler 
playcr c 'est q ue toutes les ondes sont de mëme longueur ct sont jow:Cs au même pitch. 

\Vanta ble. (tableau des ondes) 
Un tableau crondes indexe les ondes. qui scun stockées séparémet~L Dans cet index.. les poioteurs son1 
oombinés. chacun marquant une onde. Un tableau d'~)nck,~ peut rontenir mOill$ de pOinteurs: qu'il n'y a d e 
pOSitions disponibles. Dans ce cas, les entrées mànquantes. sont a.ulomatiquemenl n:mplàcées par des 
formes d'ondes interpolées, q ui sant géném:.s en dehQfS de celles existanles. 
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Tableau des implémentations ~fll)l 

Modèle : WaldoffMiaoWave Il Tableau d'implémentarioo MIDI Date : Il 06 97 
V ers:ion 1..300 : 

FONCTION TRANSMJSSIO;<; RECOJ,'NAJSSANCE 

Basic Défaut 1 1 
Canal Owtgt 1 - 16 1 - 16 

Défaut x x 
Mc:ssagçs x x 

Mode Allén! ......... ... .. x 
Nore 0 0 
Num<ro Truc Voicc x x 

Ve:locity Note ON 0 0 
NOle OFF x x 

Aller Key's x 0 
Touch Ch's x 0 
Piteh Bender x 0 

1 x 0 
2 x 0 

Chan~ent 
5 0 0 

de conll'Ôic• 7 x 0 
10 0 0 
32 x 0 
64 x 0 

Changem<n< x 0 do ............. 0 - 127 programmo True# 

Système Exclusif 0 0 

SyStème 
: Song Pos x 0 
: Song Sèl x x 

Commun :TwiC x x 
Système : Clock 0 0 
TempS Réel : Co•nmandes 0 0 

:l<>cal ON/OFF x x 
Message :1'outes notes Off x 0 
AU.'<-iliaire : Açtive Sens x 0 

: Rese1 x x 
• NB : Voir les Assignations de: Contrôleurs MlD I pour plus d"inform~tion . 

Mode 1 : OMNI ON. POL. Y 
Mode 3 : OMNI OFF. POL Y 

Mode 2 : OMNI ON MONO 
Mode 4 : OMNl OFF, MONO 

REMARQUE 

Modwhccl 
Cootrôl_e de souffie 
Temps de Portamen1o 
Volume Principal 
P3Ming 
Sélection dans la banque 
Pédale de Sustain 

Start, Stop. Continuer 

0 : Oui 
X : Non 
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