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IMPORTANT: Pour que 12 garantie soit eff ective, I'autocoliant comportant
le numéro de série de I'appareil doit étre intact.

Vous devez également pouvoir présenter 1a facture ou tout autre document
prouvant votre achat.

S'i1 n'y a pas d'autocollant avec le numéro de série sur votre Vintage Keys,
contactez votre revendeur le plus rapidement possible.


Xavier
Blanc
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Précautions

- ATTENTION : Lisez ce qui suit avant tout.

Afin d-'éviter 1les risques d'incendie ou
d'électrocution, référez vous @ux services d'un personnel
qualifié, et n'exposez pas cet appareil @ 1a pluie ou & Vhumidite.

Cet appareil doit étre relié & le terre pour éviter les
risques de chocs électriques. Ne modifiez pas le céble d'slimentation.

Le Vintage Keys peut étre monté sur un reck standard
19 pouces. Veillez toutefois 8 ce que les ventilations ne soient pas
obturées.

MAINTENANCE - NETTOYAGE

1. Cet appareil doit étre meintenu propre. Essuyez le régulierement a l'aide
d'un chiffon ou d'un pinceau. N'utilisez ni solvants, ni autres produits de
nettoyage.

2. Aucune lubrification ou sutre maintenance interne n'est nécessaire.

3 Référez vous a un personnel qualifié pour tout eutre service.

INSTRUCTIONS DE SECURITE

1. Lisez toutes les instructions avent d'utiliser cet appareil.

2. Afin de réduire les risques de blessures, une surveillance perticuliére
est nécessaire en présence d'enfants en bas ége.

3. Nutilisez jemeis cel appereil 8 proximité ou & lVintérieur d'endroits
humides.

4. Le Vintage Keys doit étre positionné de fagon 8 ne pas obstruer s8
ventilation. '

5. Evitez de placer cet appareil & proximité de sources de chaleur
(rediateur, four, etc..)

6. Cet sppereil doit étre connecté & une source de courant spproprige.

7. Cet sppareil, utilisé avec un emplificateur et des heauts-parieurs, ou un
cesque stéréo, est capsble de produire des niveaux sonores pouvant
occasionner des dommages euditifs permanents. Ne V'utilisez pes 8 un
yolume élevé trop longtemps, et si vous éprouvez la moindre douleur 8ux
oreilles, consultez un spécisliste immeédistement. '
8. Pour plus de sécurité, cet eppareil est équipé d'une prise polerisée.

g Le céble secleur doit étre débranché lorsque I'appereil n'est pas utilisé
pendant Tongtemps.

10. Attention de ne pes feire tomber d'objets et de ne pes verser de
liquides & 1'intérieur de V'appereil par ses ouvertures de ventilation.

11. En ces de probléme, gquelqu'il soit, consultez toujours un service
technique qualifié. .

12. CONSERVEZ CES INSTRUCTIONS.
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NOTICE D'EMPLOI DU VINTAGE KEYS
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INTRODUCT!O& : Introduction

QU'EST CE QUE LE VINTAGE KEYS ?

C'est un instrument de musique dont les sons sont basés
sur les enregistrements numeériques de claviers qui ont marqué notre passé
récent. Toutefois, son emploi n'est pas strictement limité & ces sons de
“Claviers Classiques” (d'ou le nom de 1'appareil), qui ne sont que ie point de
départ vers d'autres horizons.

Pour commencer, le Vintage Keys contient huit
megabytes (extensibles & 16 megabytes internes) des meilleurs
échantillons 16 bits de 1a banque de sons de I'Emulator H11 stockés en ROMs
et accessibles instantanément. Yous avez maintenant virtuellement sous
vos doigts tous les claviers qui ont marqué leur époque, et ce sens les
problémes qui leur étaient propres (fiabilité, souffle, encombrement,
poids, etc..). .

: Le Vintage Keys vous donne 18 possibilité de mélanger
ces sons entre eux, et de les modifier & 'aide des nombreuses formes
d'ondes digitales stockées en ROM. Par exemple, 'attaque d'une flate peut
dtre combinée avec une tenue de voix créant ainsi un son tout & fait
nouveau. Les filtres dynamiques & 2 et 4 pdles vous permettent de modeler
votre son de fagon 8 dupliquer exactement les sons de synthés les plus
complexes. Les échantillons 16 bits sont arrangés en 384 presets, dont 256
sont programmables par vos soins.

Le Vintage Keys posseéde aussi une polyphonie de 32
voix vous permettant de profiter pleinement de s@ capacité de creer des
layers (jusqu'd 6 sons sur chaque note), et sa multi-timbralité sur tous les
16 canaux MIDI 1e rend idéal pour une utilisation avec un séquenceur MIDI.

Sont aussi disponibles, 3 sorties stéréo (configurables
en 6 submixes polyphoniques avec panoramique programmable), des envois
et retours intégraux permettant I'addition d'effets externes sans utiliser
de console de mixage séparée, un réglage de tonalité programmable, et bien
sdr, un systéme MIDI complet. -
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INTRODUCTION Organisation du Vintage keys

Le Vintage Keys est organisé de 18 fagon suivente:

INSTRUMENT
PRIMARY | j=5> SIITTTITITISTISSSSS

PRESET

SECONDARY | =5 SNIITTITI TS,
INSTRUMENT

Le preset est une série compléte de tous les peramétres de
programmation composant un son. Les presets programmables et les
presets ROM inaltérables sont organisés de la fagon suivante:

000 - 255 USER PRESETS
256 - 383 ROM PRESETS

Chaque preset consiste en un ou plusieurs instruments. Un instrument est
3 une série compléte d'échantillons ou de formes d'ondes digitales couvrant
toute I'étendue du clavier. Un instrument peut étre assigné & chacun des
layers primaire {primary) et secondaire (secondary) du preset.
b : Les layers primary et secondary sont essentiellement
X deux sons complets superposés ou adjacents 1'un & 1'sutre, et peuvent étre
! activés/désactivés ou mélangés de différentes fagons.

Yous pouvez joindre (link) jusqu'd quatre presets afin
d'avoir plus d'un preset & la fois sur le clavier. Les presets ainsi joints
peuvent étre superposés pour épaissir le son, ou étre adjacents les uns aux
autres afin de créer des splits.

Ll il LINK 1
;s ‘ PRIMARY l LINK 2
! PRESET
2 ntsn‘ mw@ LINK 3
g SECONDARY }
PRESET

&,



INTRODUCTION Connections

SETUP #1- NORMAL

MID! Controller

MIDi Ot

aimy

Main Outs to Mixer In

Male RCA plug

,.
]
(]

e 000 00 00O
a0 00 02 800
- 000 00 00O
| eer—000 « 000

3 =] <
Speakers
Home Studio ’
System

MIDI In
Le Vintage Keys est controllé par des messages MiDI

recus au travers de son MIDI In. Connectez simplement ce dernier au MIDI
Qut de votre contrdleur MIDL

Sorties »
Le Vintage Keys est un appareil audio stéréo de haute

qualité. Afin de reproduire fidelement les sons qu'il génere, utilisez un
systéme d'amplification et audio & la hauteur tel qu'un amplificateur
clavier stéréo ou une bonne chaine stéréo. Yous pouvez utiliser un casque
stéréo en le connectant & I'emplacement qui lui est réservé sur le coté
gauche du panneau frontal. La sortie droite R-MAIN Qutput sert de sortie
mono lorsque la sortie gauche L-MAIN Output n'est pas connectée.

4.
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INTRODUCTION Connections

SETUP *2 - EN STUDIO

M1Di Controlier
{MID! Keyboard, Sequencer, eu)

Additional
MIDI

Devices

}M!D(ln
3

—am— | ¢
= | »
-@B— | -
~a—

2 e
4 1
JRHEE
3] 43112
REAARR ==
J%F ¢ ??!?:
i e
i '
| | Hﬂ”
E_EJ
@ S ] @

MIDI In :
Dans ce setup, le Vintage Keys est contrilé par des

essages MIDI regus au travers de son MID! In et qui ont été aiguillés par
un pa?ch MIDI (MID! switcher). Ce dernier permet de connecter aisément

plusieurs contrdleurs MiDI & la fois.

MIDI Qut
Le MIDI Out est normalement utilisé afin de transmettre

des données MID! & un ordinateur ou autre appareil MiDI.

Sorties
Le Vintage Keys posséde trois paires de sorties

stéréo programmables: Main, Subt, et Sub2. Des presets spécifiques (ou
canaux MIDI) peuvent étre dirigés vers une de ces paires afin d' étre traités

ou mixés séparément.
5.




INTRODUCTION Connections

SETUP #3 - SUR SCENE

MiDI Controller
(MIDi Keyboard, Sequencer, etc.)

e

Additional
MIDI

X
<
«

RESCLSEIS < v T o)
L AT Hit
- Re : §333
i UoMinOutpuoi H '
§ E L = =
= Ed? - : e e
E o R ® 1 ®
To Effect From Effect |
i...SEND/RETURN CABLES _ .

MIDI In
Le Vintage Keys est contrdlé par des messages MIDI

regus au travers de son MIDI In. Connectez ce dernier au MIDI Out de votre

contrdleur MIDI.

MIDI Thru

Le MIDI Thru est utilisé afin de connecter des appareils
MIDI additionnels & la chaine MIDI. Le MIDI Thru transmet une copie
conforme des messages regus au travers du MID! In. :

Sorties .

Chacune des paires de sorties Subt et Sub2 est stéréo.
Le tip (atteint lorsqu'un jack standard est inséré) se connecte aux sorties
gauche ou droite de ce groupe.

6.

Fu A
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INTRODUCTION ' Connections

Si un jack stéréo est inséré, le ring sert de signal de
retour qui s'ajoute aux sorties principales.
Par conséquent, les sorties Subl et Sub2 peuvent servir d'envois
et de retours deffets afin de traiter des instruments
sélectionnés puis de les renvoyer sux sorties principales.

Le diagramme ci-dessous montre comment les sorties
Sub! et Sub2 sont utilisées en tant gu'envois/retours d'effets afin de
traiter des presets sélectionnés sans se servir du bus deffets sur la
console de mixage. Les retours d'effet peuvent sussi gtre utilisés afin
d'ajouter des instruments additionnels aux sorties principales.

Les sorties du Yintage Keys

: ! |
0 0
Tip Tip Tip Tip Tip Tip
Ring Ring Ring Ring : Ring
R L R L R L

SUB 2 SUB 1 MAIN

Sub1 et Sub2 peuvent servir de retours d'effet vers les sorties pri ncipales.

ACTION 1l
Uinterrupteur power est situé sur le cdté droit du

panneau frontal. VYous pouvez activer le Vintage Keys et son contrdleur
MID! dans n'importe quel ordre. Lorsque vous activez le Vintage Keys,
I'afficheur & cristaux liquides s'allume, indiquant gu'il est opérationnel.
Vous devez avoir remarqué l'absence de sélecteur 110/220 Volts sur le
Vintage Keys.

C'est normal, ce dernier s'adapte lui-méme sutomatiquement &
une opération 110 ou 220 Volts.
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‘ OPERATION BASIQUE

CONTROLES PRINCIPAUX

VOLUME EDIT MENU CURSOR POWER
CONTROL . SELECT CONTROLS SWITCH

DISPLAY

ACTIVITY

HEADPHONE MASTER MENU HOME/ENTER DATA ENTRY
JACK SELECT BUTTON CONTROL

Power Switch
Cet interrupteur permet d'activer/désactiver le Vintage Keys.

- MIDI Activity
Ce voyant indigue la réception de données MID!.

=3 Master Menu Select

Le menu Master contient des paramétres agissant sur toute la machine et
pas seulement sur certains presets. Un voyant situé sur la gauche du bouton
s'allume pour indiguer que le menu Master est active.

= Edit Menu Select
Le menu Edit est utilisé pour changer ies paramétres d'un preset. Un yoyant
s'allume pour indiquer que le menu Edit est active.

Home/Enter Button

Le bouton Home/Enter est utilisé pour lancer une opération specifique. Le
voyant rouge situé sur la gauche du bouton clignote afin de vous informer
que le Vintage Keys attend votre réponse. '

Cursor Controls

Ces boutons permettent de déplacer bidirectionnellement le curseur dans
I'affichage. (Le curseur est un petit soulignage clignotant sous T'un des
paramétres de V'affichage) Pressez ces boutons jusqu'd ce que le curseur
soit sous le paramétre désire.

€.

Data Entry Control
Permet de changer les valeurs d'un parameétre donné. A chague cran, 18
valeur en cours est augmentée ou diminuée d'une unité.

...

Yolume Control
. Contrdle le volume général pour toutes les sorties audio. Pour une
~ dynamique maximale, mettez a fond.

Q9.




OPERATION BASIQUE

SELECTION DES CANAUX MIDI

Déplacez le curseur jusqu'au dessous du numéro de canal
MIDI. Tournez Data pour sélectionner un canal de 01 & 16. L'affichage
changera pour indiquer le preset, le volume, et 1a panoramique associés au
canal nouvellement sélectionné.

Canal MiDI ----> CO1 Vol127 Pan=P <--- Panoramique
No. de Preset ---> 000 Nom du Preset <--- Nom du Preset

-—— - D > - =D > D - = D =D e = =D =D
e

SELECTION DES PRESETS

Déplacez le curseur jusqu'au dessous du numéro de
preset. En tournant Data, I'affichage changera pour indiquer le numéro et le
nom du nouveau preset. Le preset ainsi sélectionné sera assigné au canal
MIDI affiché. Les numéros de preset vont de 000 & 383.

COt1 Vol1127 Pan = P <-> Paramétres du Canal MiDi
000 Nom du Preset «<->Information Preset

YOLUME

Déplacez le curseur jusqu'au dessous de la valeur de
volume. Tournez Data afin de sélectionner une valeur entre 00 et 127
(C'est le méme paramétre que MIDI volume control #7, et les changements
effectués via MIDI seront montrés dans 1'affichage.)

PAN :
Déplacez le curseur jusqu'au dessous de la valeur de
panoramique. Tournez Data afin de sélectionner une valeur entre -7 et +7
ou "P". Lorsque “P" est sélectionng, 1a valeur de panoramique spécifiée dans
le preset 1'est aussi. Nimporte quelle autre valeur remplacera celle
spécifiée dans le preset. (C'est le méme parameétre que MIDI pan control
#10, et les changements effectués via MIDI seront montrés dans
I'affichage.)

10.

B
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OPERATION BASIQUE

POUR JOUER LES SEQUENCES DE DEMO

Pressez et tenez en méme temps les boutons Master et
Edit. La démo commencera immédiatement. Pour passer & la séquence
suivante, pressez le bouton Cursor de droite. Pour I'arréter, pressez
simplement le bouton Enter. Quatre séquences sont disponibles (1-4).

DEMO SEQUENCE
ENTER = Stop > = Nxt

OPERATION MULTI-TIMBRALE

L'opération multi-timbrale signifie que le Vintage
Keys peut jouer plus d'un son & la fois. Pour accéder simultanément &
plusieurs presets sur différents canaux MIDI, suivez ces instructions:

1. Mettez le mode MIDI en Multi, & I'aide de 1a fonction MIDI Mode dans le
menu Master (page 16).

2. Sélectionnez les canaux MIDI de réception, et désactivez tous les autres
canaux (OFF) & 1'aide de la fonction MiD! Enable dans le menu Master {page
17). Jusqu'a 16 canaux peuvent étre sélectionnés simultanément.

3. Sélectionnez un preset pour chacun des cansux MIDI (voir page
précédente).

4. Le Vintage Keys est maintenant prét & répondre multi-timbralement
sur les canaux MIDI sélectionnés. Les parameétres de volume et de
panoramique peuvent étre modifiés via MIDI (pour chague canal MiDI), ou en
utilisant les contrdles Cursor et Data dans 'affichage de sélection Canal
MIDI/Preset (voir page précédente).

Volume

Ch 101 » PRESET
Pan :
Channel 02 | 2ume 5 PRESET
Pan :
Ehaonel 03 | ETE —3 PRESET
Pan
[ ]
[ ]
e
il § e » PRESET
Pan

11.



OPERATION BASIQUE

A PROPOS DU VINTAGE KEYS

Le Vintage Keys utilise comme base de ses sons des
enregistrements numériques de vrais .instruments. Cela ressemble & un
magnétophone & bande & 1a différence qu'a I'intérieur du Vintage Keys, les
sons sont enregistrés de fagon permanente sur des puces de mémoire
digitale.

Pour concrétiser ce miracle moderne, des sons et des
formes d'ondes d'instruments sont d'abord échantillonnés dans I'Emulator
I11, notre sampler haut de gamme 16 bit stereo. Une fois les sons et autres
formes d'ondes tronqués, bouclés, et traités, ils sont envoyés dans la ROM
(Read Only Memory) du Vintage Keys.

Conceptuellement, la procédure d'échantillonnage est
trés simple, ainsi que 1'indique le diagramme ci-dessous. Lorsqu‘une onde
sonore rencontre le diaphragme d'un microphone, un voltage correspondant
est alors généré. Pour échantillonner le son, le niveau de voltage est
mesuré séquentiellement & trés grande vitesse, et ces mesures sont
ensuite stockées en mémoire. Pour restituer le son, les nombres ainsi
obtenus sont relus dans la mémoire, reconvertis en voltages, puis
amplifiés et envoyés dans un haut-parleur qui reconvertit le voltage en
onde sonore. Bien entendu, restituer 32 voix accordées différemment tend 8
compliquer les. choses, mais c'est basiquement comment cels fonctionne.
Dans le Vintage Keys, nous avons ignoré le convertisseur
Analogique/Digital étant donné que les sons ont déjd été échantillonnés
pour vous.

Analog/Digital Memory Digital/Analog  Amplifier

Converter Converter
10100101001 3
'V\,-ncnum]—-) %%?EigigHm‘”"'V\/I—V’V\I”\/\/I_*@ )))
10101001010

W

1V 3V -2V -1V 3V AV -2V
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MENU MASTER

Le menu Master contient des fonctions agissant sur
I'opération générale du Vintage Keys. Par exemple, changer le Master
Tune modifiera 1'accord de tous les presets, et pas seulement de celui en
cours d'affichage.

Pour Activer le Menu Master

Pressez le bouton Master, son voyant s'allumera.
L'affichage en cours sera celui qui aura été le plus récemment sélectionné
depuis 1'activation du Vintage Keys. Le curseur apparaitra au dessous du
premier caractére sur la ligne supérieure de l'affichage.

Pour Selectionner un Nouvel Affichage
Déplacez le curseur jusqu'au dessous du nom de
I'affichage en cours. Tournez Data pour sélectionner un nouvel affichage.

Pour Modifier un Parameétre
Déplacez le curseur jusqu'au dessous de la valeur du
paramétre. Tournez Data pour modifier 1a valeur.

Pour Revenir & 1a Sélection des Presets
Pressez le bouton Master, ce qui éteindra son voyant.

LES FONCTIONS DU MENU MASTER
® Master Tune

Cette fonction permet de régler 1'accord général de tous les presets afin
d'accorder le Vintage Keys avec d'autres instruments. Les valeurs sont de
+1 demi-ton par intervalles de 1/64éme de demi-ton. La valeur 00 indigue
que le Vintage Keys est accordé au La = 440.

+63

14.
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MENU MASTER

e Transpose

Cette fonction permet de transposer le Vintage Keys. Les valeurs sont de
+12 demi-tons ou une octave par intervalles de 1 demi-ton.

TRANSPOSE
+ 12 semitones

- —— — = S = - ==
e e e oo oo = e = T e > S = W D o e -

e Global Bend

Cette fonction permet de déterminer le champ d'action de la molette de
pitch seulement lorsque celle-ci contrdle le pitch. La valeur maximale
est de £12 demi-tons. Cette fonction n'agit que sur les presets qui ont leur
pitch bend individuel sur Global.

GLOBAL BEND
+/- 12 semitones

- — ——— —— > — D > S e T e ——
e

e Global Velocity Curve

Les données de vélocité recues peuvent étre modifiées par une courbe de
vélocité afin de pourvoir différents types de dynamigque en réponse & votre
jeu ou pour mieux adapter le Vintage Keys & un MiDI contrdleur
particulier. Cette fonction permet de sélectionner une des quatre courbes
disponibles ou de Iaisser les données de vélocité telles qu'elles sont {OFF).
Global Velocity Curve n'agit que sur les presets qui ont leur courbe de
yélocité individuelle sur Global. Pour de plus amples informations sur les
courbes de vélocité, voir le paragraphe “Courbes de Vélocite” dans le
chapitre 4 "PROGRAMMATION BASIQUE".

15.
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MENU MASTER

e Mix Output

Cette fonction permet d'ignorer les assignations de
sortie sélectionnées pour chaque preset et 8 la place, d'assigner les
sorties selon le canal MIDI. Cela vous permet aussi de changer 'assignation
de sortie des presets d'usine. Pour chacun des 16 canaux MIDI, vous pouvez
sélectionner les sorties Main, Subi, Sub2, ou "P°. Lorsque P° est
sélectionné, 'assignation de sortie en cours du preset est alors utilisée. Si
les sorties Sub ne sont pas connectées, l'audic sera automatiquement
dirigé vers les sorties Main.

MIX OUTPUT
channel O1:P

e MIDI Mode '
Cette fonction permet de sélectionner un des gquatre

modes MIDI sinsi que e numéro d'identification du systeme exclusif.

Omni
Le Vintage Keys répond & I'information de note sur tous les canaux MiDI
et joue le preset en cours dans 1'affichage principal. :
: Poly
Le Vintage Keys répond seulement & I'information de note regue sur le
canal MIDI en cours (dans 1'affichage de Sélection des Presets), et joue le
preset associé & ce canal MiDI.

Multi .
Le Vintage Keys répond sux données de n'importe quelle combinaison de
canaux MIDI et joue le preset spécifique associé & chacun de ces canaux.

Mono
Le Vintage Keys répond sux données de n'importe quelle combinaison de
canaux MID!I mais joue chaque canal monophoniquement. Si une nouvelle
note est jouée avant que la derniére ne soit reldchée, les enveloppes ne
sont pas redéclanchées (legata). Le mode Mono est particulierement utile
avec des contrdleurs tels qu'une guitare MIDI, etc... :

ID number
Cette fonction permet & un appareil de programmetion externe de
distinguer différents Vintage Keys, chacun de ces derniers devant avoir
un numéro d'identification différent.

MiDI HMODE ID
Omni 00

16.
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MENU MASTER

e MIDI Mode Change

Cette fonction permet de déterminer si les commandes
de changement de mode MIDI sont acceptées ou ignorées lorsque regues via
MIDI (voir MIDI Mode). :

MIDI MODE CHANGE
Disabled

® MIDI Overflow

- Cette fonction, lorsqu'activée, et que vous jouez plus de
notes que le Vintage Keys n'a de voix (32), permet d'envoyer les notes en
trop par le MIDI out vers un second Vintage Keys ou autre appareil MIDI,
doublant ainsi 1e nombre de voix disponible. Les valeurs sont ON ou OFF.

e e e e e e S G e S S G GRS e e e =
et ———————— e

MIDI OVERFLOW
off

e MID! Enable

Lorsqu'en mode Multi, cette fonction vous permet
d'activer ou de désactiver chaque canal MIDI. Trés utile lorsque vous avez
d'autres appareils MIDI connectés et que vous ne voulez pas que le Vintage
Keys réponde sux canaux MIDI réservés aux autres appareils. Cette
fonction n'est opérationnelle qu'en mode Multi.

- ———— e = —— — > - o > = - —
Pt — e

MIDI ENABLE
channel : 01 On

e Preset Change

Cette fonction permet d'utiliser ou d'ignorer les
commandes de changement de preset regues pour chaque canal MIDI.
Remarquez qu'on ne peut sélectionner via MID! que les presets de 000-127.
Les presets 128-383 peuvent étre sélectionnés soit manuellement soit via
MIDI & V'aide de 1a fonction “MIDI PROGRAM -> PRESET".

PRESET CHANGE
channel : O1 On

- ———— — ———— — — — ——————
e p—p——
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MENU MASTER

@ MIDI Controllier Assign
Le Vintage Keys vous permet d'assigner jusqu'a quatre
sources de contrdle en temps réel 8 partir de votre contrdieur MIDI. Dans
cet affichage, vous pouvez déterminer quels controles MIDI seront regus
par le Vintage Keys. L'effet qu'ils auront est programmable séparément
pour chaque preset. Les contrdles MIDI du Vintage Keys ont chacun une
lettre qui leur est assignée, A-D. Chaque lettre peut étre assignée & un
controle MID! de 01 & 31. Pour de plus amples informations, voir le
paragraphe “Contrdles MIDI en. Temps Réel” dans le chapitre 4
"PROGRAMMATION BASIQUE". , itocesnoniyop g L]

2 - Breath Controller
3 - Aftertouch: Rev | DX7

e e e e e ======================4-Foot Pedal
CONTROLLER * CONTROLLER * b el
A:01 B:02 C:03 D:04 7 - Volume

____________________________________________ 8 - Bolance

e e e T e Thep G IR e e 9 - Undefined

10- Pon
e MIDI Footswitch Assign 11 - Expression

Comme les contrdles MIDI, 3 Interrupteurs au pied MIDI
peuvent étre assignés & des numéros de footswitch, 64-79. Leurs
destinations sont programmables dans le menu Edit.

64 - Sustain Switch (on/off)

FOOTSWITCH * 65 - Portamento (on/off)

1-64 2:65 3:66 66 - Sostenuto (on/off)
67 - Soft Pedal (on/off)

69 - Hold Pedal 2 (on/off)

- D > D = D D D = - D D > D WD D D D WD =
P

e MIDI Program -> Preset

Les changements de programme MIDI regus peuvent étre
transformés de facon & appeler un numéro de preset différent. C'est une
caractéristique intéressante lorsque vous voulez qu'un numéro de preset
spécifique envoyé par votre clavier maitre corresponde 8 un autre preset
spécifique sur votre Vintage Keys. Par exemple, cette fonction peut tres
bien appeler le preset 12 et le Vintage Keys de recevoir le numéro 26.
N'importe quelle combinaison de cet ordre est possible. Cette fonction .
permet aussi d'appeler les presets 128-383, qui ne sont pas normalement
accessibles via MIDL.

MIDI PROG > PRESET
026 > 012

18.
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MENU MASTER

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
00 |01 J02 {03 fo4 |05 |06 |07 |08 | 09

! 10 {44 holso o1 15|88 i51|78 {59 |88 :
: l 20 {3473 hos ss {43 {75]12 hzohi21ps0 ’ E
30 {3031 (3233|3435 ]36]|37 38|39

Programme : 40 40|41 |42 |43 |44 |45 |46 [47 |48 49I Programme

Sé]ectionné 50 |50)51 52|53 |54 |55]|56]57|58]59 Transformé
60 [0 f61 62|63 f6afes]es]67]es |60 |

70 |{70|7n {72|73]74l7s{76{77 {78 79|

80 |80 8182183 |84]85|86]87 |88 |89
9090919293949596979899'

100 [100{101{102{103104}105|106{107]108 109
110 phhojinijrizfiizfiianis
120 h2oh21h22f123124[125

Ce tableau comment les changements de preset MIDI peuvent étre transformés. Dans cet exemple, les
changements de programme 10-29 ont été transformés. Tous les autres presets seront sélecticnnés
normalement. :

e Send MIDI Data

Cette fonction permet d'envoyer des données MIDI de
systeme exclusif au travers du MIDI Out. Celles-ci peuvent étre envoyées
vers un ordinateur/séquenceur ou vers un autre Vintage Keys.
Sélectionnez le type de données MIDI que vous voulez transmettre & I'aide
des boutons Cursor et du contrdle Data. Les options sont:

: Master Settings

Transmet tous les parameétres du menu Master & l'exception des Tables
d'Accord, des Transformations Program/Preset, et de 1'Angle de Yue.

Program/Preset Map
Transmet seulement la Transformation Program/Preset.

Tuning Table
Transmet seulement 1a Table d’Accord programmable.

Factory Presets
Transmet tous les presets d'usine en ROM.

User Presets
Transmet tous les presets programmables.

Any Individual Preset
Transmet seulement le preset sélectionné.

Le voyant Enter clignotera. Pressez le bouton Enter afin
de confirmer l'opération. Pour recevoir les données MIDI, envoyez les
simplement & partir d'un sutre Vintage Keys cu de votre scquenceur.

SEND MIDI DATA
000 Stereo Piano

e o = o o > S e ———
e e e e e o e e o D = e D - ——
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MENU MASTER

e User Key Tuning

. ‘En plus de la gamme tempérée standard, le Vintage
Keys contient quatre Tables d'Accord additionnelles (Just C, Vallotti, 19
tone, et Gamelan) ainsi qu'une autre programmable par vos soins. Cette
fonction vous permet de modifier les parametres de la Table d'Accord
programmable. La fréquence initiale de chaque note peut étre
individuellement accordée, facilitant ainsi la création de gammes
microtonales. Sélectionnez le nom de 1a note, le numéro de note MIDI, et
I'accord fin & V'aide des boutons Cursor et du contrdle Data. Le nom de la
note est variable de C-2 4 G8. Le numéro de note est variable de 0 & 127.
L'accord fin (Fine Tuning) est variable de 00 & 63 par intervalles de
1/64éme de demi-ton (approximativement 1.56 cents). La Table d'Accord
spécifique pour chaque preset est sélectionnée dans le menu Edit.

Cette fonction est trés utile pour accorder
individuellement des instruments de percussion.

- > e = D = » < =D wD < =n e = =D @ e
e e e e e an e o o = = D < = == -

: USER KEY TUNING
Nom de Ta note---> Key : C1 036-00 <----Accord Fin

Accord Approximatif

e Viewing Angle

Cette fonction permet de modifier votre angle de vue
sur l'afficheur afin que vous puissiez plus facilement lire soit du dessus,
soit du dessous. L'angle est réglable de +7 & -8. Les valeurs positives
rendent 1'afficheur plus facile & lire du dessus, alors que les valeurs
négatives le rendent plus facile & lire du dessous.

- > > - ——— o D =D = > B = e
T

+7
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PROGRAMMATION BASIQUE

Ce chapitre explique comment les sons du Vintage
Keys sont construits et contient d'importantes informations sur comment
créer vos propres presets.

Yotre premiére approche du Yintage Kegs sera le plus
souvent limitée & I utilisation des presets existants et a 1a sélection des
canaux MIDI. Bien que les presets d'usine soient trés bons, il y & sirement
certaines choses que vous aimeriez changer, peut étre 1a vitesse du LFQ, Ia
coupure du filtre, ou le temps d'attaque. Yous pouvez aussi vouloir créer
vos propres presets en utilisant des modulations plus ou moins complexes.
i1 ya 256 (000-255) emplacements disponibles pour stocker vos propres
créations ou des presets d'usine modifiés. Enfin, il est trés facile de
modifier ou de créer des presets 8 1'aide du menu Edit.

Les presets peuvent étre constitués & la fois dun
instrument primaire et d'un instrument secondaire. I1s peuvent aussi étre
joints ("link™) & jusqu'a trois autres presets pour créer des “layers” ou des
“splits”.

Une des maniéres de créer un split est d'assigner un
instrument & une étendue spécifique sur le clavier, puis de le joindre &
d'autres presets afin de remplir les touches inoccupées. Vous pouvez créer
jusqu'd 8 splits en utilisant une combinaison de 4 presets joints et les
etendues des instruments primaire et secondaire. Si les presets joints
s'entrecroisent sur 1a méme étendue du clavier, ils seront alors doublés ou

Superposés.
LINK
PRESET #1
Key Range L

SO, e
é ; Key Range
b MO hashieaeeess.
\\\\\\\\m\\\\\

CREATION D'UN SPLIT SUR LE CLAVIER

Key Range

CM\\\\\\\ iniarl 4
SSSUNNSNUTUNNUNUUUSNSTSCSTUNCUNTSS pReseT 42

SUPERPOSITION DE DEUX PRESETS

22.
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PROGRAMMATION BASIQUE

Le Vintage Keys posséde un systéme de modulation
des plus perfectionné utilisant deux LFOs (Oscillateurs Basse Fréquence)
multi-ondes, deux générateurs d'enveloppe, et pouvent répondre & de
multiples contrdles MiDI. Yous pouvez diriger simultanément n'importe
quelle combinaison de ces sources de contrdle vers différentes
destinations.

MODULATION

Modulation signifie changement dynamique dun
paramétre donné, que cela soit le volume (modulation d'amplitude), le pitch
(modulation de fréquence), ou quelque autre destination. Monter et baisser
rapidement le contréle de volume de votre chaine stéréo peut étre un
exemple de modulation d'amplitude. Pour moduler quelquechose, il faut une
source de modulation et une destination de modulation. Dans cet
exemple, 1a source est votre main tournant le contréle, et 1a destination ce
méme controle de volume. Si nous avions un appareil .le faisant
automatiquement & votre place, nous l'appelerions aussi source de
modulation. Le Vintage Keys a été concu de fagon & ce que chacun des
paramétres variables, tel que le volume, ait un réglage initial pouvant gtre
modulé par une source. Par conséquent, dans cet exemple précis, nous avons
un volume initial, et nous pouvons changer ce volume & 1'aide d'une source
de modulation. Les deux types principaux de sources de modulation sont les
générateurs d'enveloppe, et les LFOs. Dans notre exemple, un
genérateur d'enveloppe pourrait trés bien tourner automatiguement le
contrdle de volume ainsi que programmeé par 1'enveloppe. Ou encare, un LFO
pourrait effectuer 1a méme action en oscillant de manigére répetitive.

23.



PROGRAMMATION BASIQUE

SOURCES DE MODULATION

Le Vintage Keys utilise trois sortes de sources de modulation.

e KEYBOARD & VELOCITY MODULATION
Valeurs générées au commencement de 1a note et restant inchangées par la
suite.
Key Number
Quelle note est jouée.
~ Velocity
La force avec laquelle 1a note est jouge.

® REALTIME MODULATION
Yaleurs pouvant étre continuellement changées pendant toute la durée du
son. ;

Pitch Wheel
Une molette de pitch bend.

" Miscellaneous controllers (4)

N'importe quelles données de contrdle MIDI.

Keyboard Pressure {mono aftertouch)
Pression appliquée & 1a note aprés qu'elle ait été jouée.

Polyphonic Key Pressure
Pression & partir d'un contrdleur capable de générer une pression
polyphonique.

Low Frequency Oscillators (2)
Génére des ondes répétitives.

Envelope Generators (2)
Génére une “courbe” évoluant dans le temps une fois quela note a &té jouge.

e FOOTSWITCH MODULATION

Change un parametre lorsqu'un des trois interrupteurs au pied est actionné.
Les footswitches peuvent étre programmés pour agir sur: le Sustain
(pri/sec/les deux & la fois), I'Alternate Yolume Envelope (pri/sec/les deux
a8 1a fois), 1'Alternate Volume Release (pri/sec/les deux & 1a fois), ou le
Cross-Switch entre les instruments primaire et secondaire.

24.
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GENERATEURS D'ENVELOPPE :

Une enveloppe peut étre décrite comme une "courbe” pouvant étre utilisée
afin de dessiner d'une certaine fagon le son dans un temps déterminé.
Chacune des voix du Vintage Keys comprend deux générateurs d'enveloppe.
Le premier, appelé Alternate Volume Envelope, contrile le volume des
instruments primaire ou secondaire, et est divisé en 5 phases distinctes:
Attack, Hold, Decay, Sustain, and Release. Le deuxieéme, Auxiliary
Envelope, peut agir sur n'importe quelle destination de contrdle entemps
réel, et est une enveloppe & usage général. Elle comprend 6 phases
distinctes: Delay, Attack, Hold, Decay, Sustain, et Release. La durée de
chaque phase peut étre réglée de fagon 4 créer de nombreuses formes
d'enveloppes différentes, qui bien entendu, moduleront 1le son en
conséquence. Les parametres d'enveloppe sont les suivants:

Delay
Le temps entre la pression de la note et le commencement de 1a phase
d'attaque. I o,
Attack Pcmsion
Le temps pour aller du niveau O jusqu’au niveau maximum.

Hold
Le temps que I'enveloppe reste au niveau maximum avant de commencer 18~ organ

phase de décroissance. -

Decay
Le temps pour aller du niveau maximum jusqu’'a la phase de soutien. e

Sustain
Le niveau ol 1'enveloppe reste aussi longtemps que 1a note est tenue.

Release o
Le temps pour retomber au niveau O une fois la note relachée.

level

“«—n—>

=
1 1

note jouée ~ note relachée 25.
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PROGRAMMATION BASIQUE

level

T

T

note jouée note relichée

Si 1a note est reldchée durant 1a phase Hold (H), 1a phase Release commence.

LFOs
Un oscillateur basse fréquence est tout simplement une onde qui se répete

8 vitesse réduite. Le Vintage Keys posséde deux LFOs muiti-ondes pour
chacune de ses 32 voix. Les formes d'ondes LFO sont: Triangle, Sine, Square,
Sawtooth, et Random, qui est un genre de "Sample & Hold" aleatoire.

En examinant le diagramme ci-dessous, vous pouvez
imaginer comment le LFO agit sur une destination de modulation. Supposons
que vous voulez meduler le pitch d'un instrument. Les ondes sinuzoidales
(sine) sont arrondies, et par conséquent, agiront en douceur sur le pitch.
Les ondes carrées (square) modulent de fagon beaucoup plus abrupte, et par
conséquent, passeront d'un pitch & 1'autre d'une maniére tout aussi abrupte.
Et ainsi de suite pour les autres ondes et quant & leur action respectives.
Moduler le pitch d'un instrument est le moyen le plus pratique pour
entendre les effets des ondes LFO.

Sine

Triangle \/\/ Sawtooth N\
/\/\/ G ﬂidw

Square ‘

26.
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PROGRAMMATION BASIQUE

Lorsque la valeur du LFO est négative, 1'onde LFO est alors inversée. Par
exemple, inverser 'onde en-dents-de-scie {sawtooth) produit une onde qui
monte doucement pour retomber abruptement (voir diagramme ci-dessous).

Negative Amount

Sawtooth Inverted Sawtooth

MIDIPATCH :

La connection d'une source de modulation & une destination donnée est
appelée un patch. Le Vintage Keys vous permet d'effectuer n'imperte
quelles connections de ce genre. Yous pouvez méme moduler d'autres
modulateurs. Chaque patch possede aussi un parametre qui détermine
"combien” de modulation est envoyée vers la destination. La quantité
(Amount) de modulation peut étre positive ou négative, et ainsi augmenter
ou diminuer la valeur initiale. Les sources Keyboard et Velocity peuvent
étre simultanément “patchées™ & n'importe quelles 6 des 42 destinations
disponibles pour chaque preset.

Amount +/-

Modulation WM I,/ L
R stination
Source —_— ) - . —_
LFo 1 Primary
Volume
Sources Destinations
LFO 1 Pitch
LFO 2 X-Fade
Aux Env Volume
Wheel LFO Amt.
Pressure Fliter Fe
MIDI ' Attack
etc. etc.
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PROGRAMMATION BASIQUE

MODULATION PAR LES FILTRES -
Le Vintage Keys posséde deux filtres passe-bas pour chacune de ses 32
voix. Ci-dessous le diagramme du parcours du signal d'une voix individuelle.

' ' Low Pass 2
Instrumel;l.t —Tone =~ Fliter b @
Pitch ‘?:":5’: f ke 2 T ? L

Iy Y
T t T i IVolum
Aux. Volume
AHDSR AHDSR

Le filtre Tone est un simple contrile de tonalité et peut étre utilisé pour
gclaircir ou assombrir le timbre d'un instrument. Le filtre passe-bas (Low
Pass Filter) est un puissant filtre synthétique pouvant agir
drastiquement sur le son d'un instrument.

QU'EST CE QU'UN FILTRE ?

Pour comprendre comment un filtre fonctionne, vous devez d'abord savoir
en quoi consiste une onde sonore. L'onde sinuzoidale est 1a forme d'onde 1a
plus simple et donc la plus pratique pour ce faire. Nimporte quelle forme
d'onde, 8 l'exception de cette derniére, peut étre analysée comme un
mélange d'ondes sinuzoidales & des fréquences et des amplitudes
spécifiques.

/\/+f\/\/w:m

Un bon moyen de représenter des formes d'ondes complexes est d'utiliser
un tableau avec les fréquences sur un axe et les amplitudes sur un autre.
Chaque ligne verticale du tableau représente une onde sinuzoidale & une
amplitude spécifique.

160 —4

% ‘ H“ i

uo uo no t«o zuo 28

Frequency

il

il

oy
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PROGRAMMATION BASIQUE

La plupart des instruments dans le Vintage Keys sont
des ondes complexes comprenant plusieurs ondes sinuzoidales & diverses
fréquences et amplitudes. Un filtre est un appareil qui permet
d'enlever certaines composantes d'un son suivant sa fréquence.
Par exemple, un filtre passe-bas, comme celui du Vintage Keys, laisse
passer les basses fréquences et enleve seulement les hautes fréquences.

Cutoff Frequency
100 "

Amplitude

I [l|‘|||||

|
40 80 160 360 720 1440 2880 ...

Frequency

Le point auguel la fréquence commence & étre coupée est appelé Cutoff
Frequency (ou Fc en abrégé). Un filtre qui laisserait seulement passer les
hautes fréquences s'appellerait un High Pass Filter. En utilisant un filtre,
il est possible de contréler le contenu harmonigue d'un son échantillonné.
Grace au filtre passe-bas, il est possible de simuler la réponse de
nombreux sons naturels.

Par exemple, lorsque une corde de pisno est frappée par son martesu,
besucoup de hautes fréquences sont initialement générées. Si 1a méme note
est jouée plus doucement, il ya moins de hautes fréquences. Yous pouvez
simuler cet effet en amenant la vélocité du clavier & contrdler 1a guantité
de hautes fréquences que le filtre passe-bas laisse passer. Le résultat est
un controle expressif et naturel du son.

Le générateur d'enveloppe suxiliaire (Auxiliary Envelope) est généralement
utilisé afin de contrdler 1a fréquence de coupure du filtre passe-bas. Ce qui
permet aux fréquences de moduler dynamiquement pencant la durée de la
note. Un filtrage dynamigue associé & tous les différents instruments
disponibles, génére des possibilités quasiment infinies quant au son final.
N'importe quelle source de modulation peut agir sur le filtre.
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Un autre contrdle sur le filtre passe-bas est appelé Q ou résonnance.
Augmenter le Q du filtre tend 8 amplifier les fréquences autour de la
fréquence de coupure. Le tableau ci-dessous montre comment différentes
résonnances agissent sur la réponse du filtre. En termes sonores, plus le Q
sera eléve et plus les fréquences autour de la coupure seront brillantes. Si
le filtre opére un lent va et vient avec un Q élevé, certaines harmoniques
seront “extraites” du son et amplifiées lorsque 1a résonnance maximum les
balayera. Les cloches et les gongs sont des exemples parfaits de sons avec
un Q éleve.

22\

LowQ | MedQ \ HighQ

Amplitude

1 [ BRI ER
Frequency

Augmenter le "Q" accentuera les fréquences autour du point de coupure.

Un autre parameétre du filtre passe-bas est le nombre de pdles dont il est
composé. Les filtres du Vintage Keys peuvent étre & 2 pdles ou & 4 pdles.
Le nombre de pdles dans un filtre détermine la vitesse & laquelle il
retombe. Plus i1 y a de pdles et plus 1a pente est raide. Les filtres & 2 pdles
ou 8 4 pdles ont un son trés différent. En général, le filtre & 2 pdles a un
son plus “bourdonnant”™ et le filtre & 4 pdles une plus forte action de
filtrage. En termes de synthétizeurs “classiques”, les Oberheims étaient
réputeés pour leur filtre & 2 pdles, alors que les Moogs et les ARPs I'étaient
pour leur filtre & 4 pdles.

(]
3
S -
-
E - 4-pole 2-pole
Lowpass Lowpass
| L i ] I

Frequenq ) o 320.
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PARCOURS DU SIGNAL , ;
Revenons au diagramme du parcours du signal d'une voix individuelle, et
examinons le plus en détails.

R
Instrument{_lyone Lo'mtl::ss
pitch *3tact | % e 2 T .
Y H 4 A
T : s ? i I Volume

Aux. Volume
AHDSR AHDSR

instrument ,
C'est I'onde du son échantillonné. Le pitch de 1'instrument peut étre modulé
par n'importe quelle source. Le point Sample Start peut seulement gtre
modulé par une source Key ou Yelocity (voir page suivante).

Tone
Tone est un simple contrdle de tonalité pouvant étre utilisé afin d'éclaircir
ou d'assombrir un son. Tone peut seulement étre modulé par une source Key
ou Velocity (voir page suivante). Le veélocité est généralement utilisee
comme source de modulation de fagon 8 ce que plus vous jouerez fort et
plus le son sera brillant.

Low Pass Filter
Le filtre passe-bas est utilisé afin de modeler le contenu harmonique d'un
instrument. La fréquence de coupure peut étre modulée par n'importe quelle
source. L'enveloppe auxiliaire est genéralement utilisée pour dessiner
dynamiquement le contenu harmonique dans le temps. Q ou résonnance peut
seulement &tre modulé par une source Key ou VYelocity 11 y & deux types
distincts de filtres passe-bas disponibles: un filtre 2-poles et un filtre
4-pdles. Le filtre 4-pdles a une descente plus gscarpée et une action de
filtrage plus forte.

DCA
Ou Digitally Controlled Amplifier. Associé au volume AHDSR, le DCA est
utilisé afin de dessiner la courbe de volume d'un son. Le DCA peut étre
contrdlé par n'importe quelie source de modulation. La vélocité est souvent
utilisé comme source de modulation pour le DCA, de fagon & ce que plus
vous jouerez fort et plus le volume du son sera eleve

Pan
Permet de balancer le son vers les sorties gauche et droite. Pan peut
seulement étre modulé par une source Key ou Yelocity.
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Primary Low Pass

Instrumerl't —‘Tonc Filter

Sample
¢ Pitch ;ugt t Fe

S mE ]

Portamento Volume
Rate AHDSR -Fadé¢

1 Atk Dec Rel

@ ccoewd
-

Secondary ! |Low Pass
Instrument —{Tonc Filter
Sample *

Phch ~Start * : Fe Q.
1

1]

]

1}

%

o

Auxilia
DAHDS

LFO 1 LFO 2 !
! |Atk Dec Ral Amt
1
J

Atk Dec Rel

L]
1]
1]
L]
AHDSR i /
H
:
1]
?

Ameunt Freq. Amount freq.

A Tt

Keyboard
Modulation Sources
Key Number, Key Velocity

Destinations

Off, Pitch, Primary Pitch,
Secondary Pitch,

Filter Fc, Primary Filter Fc,
Secondary Filter Fc,

Fitter Q Primary Filter Q
Secondary Filter Q,
Volume, Primary Volume,
Secondary Volume,
Attack, Primary Attack,
Secondary Attack,
Decay, Primary Decay,
Secondary Decay,
Release, Primary Release,
Secondary Release,
Crossfade,

tttt
LFO 1 Amount, LFO 1 Rate,.
) LFO 2 Amount, LFO 2 Rate,

Auxiliary Envelope Amount,

-
<
o
e o
A}
L)
LY
LY

> L X ¥4
cmeo, ¢ L XX

] A}

i 5 t

KEYBOARD :
CENTER CURVE

E . e O

VELOCITY

KEY NUMBER

Keyboard and Velocity Modulation Sources

MODULATION PAR LE CLAVIER ET LA VELOCITE

Auxiliary Envelope Attack,
Auxiliary Envelope Decay,
Auxiliary Envelope Release,
Sample Start,

Primary Sample Start,
Secondary Sample Start,
Pan, Primary Pan,
Secondary Pan,

Tone, Primary Tone,
Secondary Tone,
Portamento Rate,
Primary Portamento Rate,
Secondary Portamento Rate

Le diagramme ci-dessus montre le parcours possible de Key Number'(quene
note est jouge), et Velocity (1a force avec laguelle ia note est jouée). Ces
sources de modulation peuvent contrdler n'importe laquelle des
destinations indiquées par les petites fléches. Une source de modulation
peut contrdler jusqu'd six destinations, ou une destination peut étre
contrlée par jusqu'a six sources de modulation. Les parcours possibles de
modulation sont complétement flexibles tel que le démontre 1e diagramme.
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KEY NUMBER

Key Number (la note jouge) est affectée par le paramétre Keyboard Center
qui peut étre placé sur n'importe quelle note entre A-1 et C7. Le "centre du
clavier” détermine un point de référence pour la modulation par le clavier.
Les notes situées au dessus de ce point ont une valeur positive, et les
notes situées su dessous une valeur négative. Par exemple, si vous voulez
changer le volume d'un instrument en utilisant Key Number et que le Key
Center est sur le do de la serrure, le volume de l'instrument deviendra
progressivement plus glevé au dessus de C3 et progressivement plus faible
en dessous.

KEY CENTER

COURBES DE VELGOCITE ;

Lee valeurs de vélocité regues peuvent étre dessinées & 'image d'une des
quatre courbes de vélocité disponibles de manigre & ce qu'elles s'adaptent
mieux & votre style de jeu ou & votre controleur MIDI. Expérimentez les
quatre courbes jusqu'a ce gque vous trouviez celle qui vous convient le
mieux.

2 —A 120
-?:n L -‘?mo l
2 . /[ 2w /
5% / $ o 7
& 4 Curvel / 4 4 Curve2 /
3 7 3 1 i
g > g -
° R ©—
@ 20 4 eo 85 100 120 @ 20 40 6o 80 100 120
Played Velocity Played Velocity
129 —7 %‘”%__74
%‘iu-l L §|u /
-gﬂ‘ / 1.0-
;“ / >“- /
& e / Curve 3 3"5 e / Curve 4
S
g =3f &~
° T 1 1 117 O TTTTT T I 1 1"
o 20 40 6o 80 100 120 ® 20 40 60 80 100 12
Played Velocity Played Velocity
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R
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] L
'( ee=®baca’ :
.' 1 [
s Portamento ) Volume
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Realtime Modulation Sources

MODULATION EN TEMPS REEL
En plus des modulations par le clavier et 1a vélocité, le Vintage Keys
posséde plusieurs sources de modulation en temps réel. Ces dernieres sont
des parametres pouvant étre changés continuellement péendant toute la
durée de la note. Par comparaison, les modulations Keyboard et Velocity
n'agissent qu'a 1a pression de la note et restent inchangées. Les sources de
modulation en temps réel peuvent contrdler n'importe quelle destination &
I'exception de Sample Start, Q, Tone, et Pan, comme 1'indiquent les petites
fléches dans le diagramme ci-dessus. Une source de modulation peut
contriler jusqu'd huit destinations ou une destination peut étre contrgiée
par jusqu'd huit sources de modulation. Les parcours de modulation
possibles sont complétement flexibles tel que le démontre le diagramme.

Realtime
Modulation Sources
Pitch Wheel,

MIDI Control A,
MIDI Control 8,
MIDI Conitrol C,
MIDI Control D,
Mono Pressure,
Polyphonic Pressure,
LFO 1, LFO 2,
Auxiliary Envelope

Destinations

Off,

Pitch, Primary Pitch,
Secondary Pitch,

Filter F¢, Primary Filter Fc,
Secondary Filter Fc,

Volume, Primary Volume,
Secondary Volume,

Attack, Primary Attack,
Secondary Attack,

Decay, Primary Decay,
Secondary Decay,

Release, Primary Release,
Secondary Release,
Crossfade,

LFO 1 Amount, LFO T Rate,
LFO 2 Amount, LFO 2 Rate,
Auxiliary Envelope Amount,
Auxiliary Envelope Attack,
Auxiliary Envelope Decay,
Auxiliary Envelope Release,
Portamento Rate, Primary
Portamento Rate,
Secondary Portamento Rate
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CONTROLES MIDI EN TEMPS REEL

Les contrdles MIDI en temps réel peuvent paraitre déroutant au premier
abord, mais ils sont en réalité trés simples @ comprendre. Yous devez
probablement déjé savoir que vous pouvez utiliser jusqud 16 canaux MIDI.
Chacun de ces canaux utilise basiquement 3 types de messages: note
On/0ff, program change, et continuous controller. Votre clavier MIDI,
en plus de dire au Vintage Keys guelle note a &té jouée, peut aussi
envoyer une information de contrdle en temps réel, ce qui signifie
simplement qu'elle opére & 'instant précis ol vous 1'envoyez. (Evidemment,
yous pouvez utiliser un autre contrdleur MiDI qu'un clavier, mais pour plus
de simplicité présumons que vous utilisez un clavier, et pis c'est tout!) Les
sources de contrdle en temps réel comprennent les molettes de pitch, les
molettes de modulation, les pédales, 'aftertouch, etc. et sont utilisées
afin d'ajouter plus d'expression ou de contrdle. Yotre clavier MIDI envoie
une information de contrdle en temps réel sur des canaux séparés appelés
Continuous Controller Channels. 11 y a 32 contrfles continus pour
chacun des 16 canaux MIDI. Certains contréles continus tels que 1a molette
de pitch, le volume, et 1a panoramique, ont été standardisés. Par exemple,
le volume est généralement envoyé sur le canal de contrdle continu *7.

MIDI MIDI MIDI MIDI .
Channel 1 Channel 2 Channel 3 Channel 16
Note Note Note Note
Oon/Off On/Off On/Off -| On/Off
[ 3 N ]
Program Program Program Program
Change Change Change Change
Continuous Continuous Continuous Continuous
Controllers Controllers Controllers Controllers

Les contrdles en temps réel les plus connus tels que 1a molette de pitch, le
yolume, la panoramique, et I'aftertouch, sont préprogrammés vers la
destination qui leur est propre. Yotre clavier MIDI peut avoir dautres
contriles en temps réel tels qu'une pédale ou autre glissiére data, qui
peuvent sussi étre programmeés pour contréler la plupart des parametres du
Vintage Keys.

Le Vintage Keys est équipé d'un systéme MidiPatch™, qui vous permet
de diriger n'importe quel contrdle continu vers n'importe quelle destination
de contrile en temps réel. Ce systéme est aussi des plus facile a utiliser.
D'abord, vous devez savoir quels numéros de contrile votre clavier peut
transmettre.
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Disons par exemple, que vous utilisez un Yamaha DX7 comme clavier
maitre. Le DX posséde des molettes de pitch et de modulation, un breath
controller, une glissiére dats, et une pédale, tous pouvant transmettre
leurs valeurs via MIDI. Les numéros de contrdle MIDI standards sont
répertoriés ci-dessous (la molette de pitch & un contrile spécial, PWH).
D'abord, allez dans le menu Master, fonction MIDI Controller Assign®, et
définissez les 4 contréles MIDI que vous désirez utiliser. Assignez chaque
numeéro de contrdle 8 une des lettres A-B-C-D.

01 - Modulation Wheel A 03 - Pressure Rey 1 DX7

02 - Breath Controller B 05 - Portamento Time

04 - Foot Pedal C 07 - Yolume 08 - Balance
06 - Data Entry D 09 - Indéfini 10 - Pan

Afin de compléter les connections pour un preset particulier, allez dans le
menu Edit, fonction "Realtime Control®, et envoyer A, B, C, et D vers les
destinations désirées (n'importe quelles 4 destinations ou encore 1a méme
destination si vous le désirez). La fonction "MIDI Controller Amount” dans
le menu Edit, vous permet d'échelonner 1'action de chacun des contrdles par

des valeurs positives ou négatives. Le parcours du signal est représenté
dans le diagramme ci-dessous.

Primary Yolume enly
Secondary Velume enly

Attach
Primary Attach enly

i Controller
- A Secondary Attach enly

)
)
'
P )
L
o 1
e '
o :
(=== )
= :
= ]
= '
o= [
== )
= :
e ]
- :
==t Primary Relecase only :
$ e=d Secondary Reicase only
i [Controller s Loetmionss, '
o= LFO 1 Rats :
e LFO 1 Amennt 1
e LFO 2 Rate 3
o=t |FO 2 Ameunt H
o=t Auzillary Envelops Amourt]
e== Auslliary Envelope Attack | |
e Ausiliary Envelope Decay [
=i Auzlliary Envelope Releass | |
e=x Portamente Rate ]
e= Primary Pertamente Rate o
o= Secondary Pertasmente Ratq
o= Rier F¢ H
e=x Primary Riter Fc enly :
o= '
'
]

Secondary Riter F¢ enly

Les contrdles MIDI A, B, C, et D doivent avoir & la fois une source (0-31), et une destination.
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SORTIES STEREOD

Le Vintage Keys possede trois paires de sorties
stéréo polyphoniques (Main, Subt, et Sub?2). Les voix utilisées par un preset
particulier peuvent étre dirigées vers n'importe laquelle de ces trois
paires. Cette caractéristique est des plus utiles pour traiter le signal (EQ,
reverb, etc.) de sons individuels avant le mixage final. En panoramigquant un
preset complétement & gauche ou & droite, il peut étre ainsi dirigé vers une
sortie unique.

REMARQUE: Tous les presets sont automatiquement dirigés vers les
sorties principales (Main), 8 moins que les sorties Subl et Sub2 soient
connectées.

MIX
OUTPUT

Be
S
6
v

Preset
01

Main

:i v-

Preset

Preset
12

Preset
127

Preset
18

Sub 2

N2 T T Y

Preset
120

}

etc.

Chaque preset peut 8tre dirigé vers une (et une seule) paire de sorties stéréo.
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MENU EDIT

Le menu Edit contient des fonctions que vous pouvez
programmer puis sauvegarder dans un des emplacements de presets prévu 8
cet effet. Par exemple, vous pouvez modifier 1a vitesse du LFO ou un autre
paramétre, puis sauvegarder le résultat dans un des emplacements de
preset {0-255).

ATTENTION!
Les changements effectués dans le menu Edit seront perdus si
vous ne sauvegardez pas le preset, fonction “Save Preset™ {voir
derniére page de ce chapitre), avant de changer de preset.

Pour Activer le menu Edit

Pressez le bouton Edit, son voyant s'allumera.
L'affichage en cours sera le dernier sélectionné depuis V'activstion de
I'appareil. Le curseur apparaitra au dessous du premier caractere sur la
ligne supérieure de I'afficheur.

Pour Sélectionner un Nouvel Affichage

Déplacez le curseur jusquau dessous du nom du
parametre, puis tournez le contréle Data afin de sélectionner un nouvel
affichage.

Pour Modifier un Parameétre

- Déplacez le curseur jusqu'au dessous de la valeur du
paramétre, puis tournez le contrile Data afin de changer cette valeur.

Pour Revenir a 1a Sélection de Preset

Pressez le bouton Edit de nouveau, ce qui éteindra son
voyant.
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LES FONCTIONS DU MENU EDIT

® Preset Name

Cette fonction vous permet de donner un nom de
jusqu'da 12 ceractéeres & chacun des presets programmables. Placez le
curseur au dessous des caracteres et changez les 3 1'aide du contrdle Data.
Yous pouvez aussi utiliser le clavier pour sélectionner les caractéres. Le
tableau ci-dessous vous montre I'assignation des caractéres sur le clavier.

PRESET NAME
000 Untitled

KD W = e
L]
L o]
A
w
[ ]

C|C#| DID#| E| F |F#| G |G#| A [A#| B

. | bk LT HS % | &
SOl L+, - /10112
0314156789 :1|;I<l|=1]>
1?2 |@|A|B|C|D|E|F|GC 11
2| K|L|IM|INJOJP|Q]|R]|S uiv
3IWIXIY|Z{[]|¥]] - a|b
4llc|djejflglh]ilij l{m{n
Sjlolplqlr|s|tjulviw]|x|y]|z
6ll(|!]}|>»]|«

Octave

No.

LS —

Pitch

~
)
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e Primary instrument :

Ou instrument primaire. Cette fonction vous permet
de sélectionner quel son d'instrument disponible (ou aucun) sers place sur
le premier layer du preset en cours.

INSTRUMENT pri
1002 Piano Pad

e Secondary instrument

Ou instrument secondaire. Cette fonction vous
permet de sélectionner quel son d'instrument disponible {ou aucun) sers
placé sur le deuxieme layer du preset en cours.

INSTRUMENT sec
{001 Piano

——— — — —— - — - - D e D - -
prnpppem e p——————

3% Simplement changer 1'instrument crée un nouveau son tout en gardant les
sutres paramétres du preset.

e Key Range

Cette fonction vous permet de déterminer 1'étendue du
clavier qui sera occupée par le preset entier. Key Range peut aller de
C-28G8. 3

- e o —— - D > o> WD = e
e ————————p P

C-2 --> 68

MIDI

[} 12 24 36 48 &0 72 &4 96 108 120 127
Key # | ] i I | ! ] i | ] ol
Key | | [ | | [ sl | [ |
c-2 C-1 co c1 (&4 <3
Name c4 cs cé c7 cs

= Standard 5 Octave Keyboard Range
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e Primary Key Range.

Cette fonction vous permet de déterminer I'étendue du
clavier qui sera occupée par I'instrument primaire. Trés pratique pour
la ‘création de crossfades positionnels et autres splits entre les
instruments primaire et secondaire, Key Range peut aller de C-2 & G8.

C-2 --> G4

@ Secondary Key Range
Cette fonction vous permet de déterminer I'étendue du

clavier qui sera occupée par I'instrument secondaire. Key Range peut
gller de C-2 4 G8.

KEY RANGE pri
G*4 --> 68

Primary Instrument
S Key Range

;m SecondKaer;Rl;:;;ument
it SUUEShSS.
\\\\\\\\\\\\\\m

>

Ce diagramme montre comment un “split® sur le clavier peut étre programmé en
utilisant les instruments primaire et secondaire.

Key Range

m Pei Instr.
\\.\\\\\\\\\\\\\\\_\\\\\\\\\\\\\\\\ Sec Instr.

Ce diagramme montre comment des instruments peuvent étre superposés (layers) en
utilisant les instruments primaire et secondaire.
42.
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e Coarse Tuning

Cette fonction vous permet de changer l'accord des
instruments primaire et secondaire de -36 & +36 demi-tons par intervalies
de un demi-ton. La valeur "00" indique que I'instrument est accordée au La
= 440 Hz.

e e e e e > T S D D G e = D =
P ———— et

TUNING coarse
pri: +00 sec: +00

® Fine Tuning

Cette fonction vous permet de changer 1"accord des
instruments primaire et secondaire de ¢ 1 demi-ton par intervalies de
1/64éme de demi-ton (environ 1.56 cents).

- s e e s e E OGP CD CD G "D Gh R S0 W S S o= e o
pra g p——————————— e st

TUNING FINE
pri: +00 sec:+00

e VYolume

Cette fonction vous permet de déterminer I'amplitude
des instruments primaire et secondaire, et sussi de compenser les
différences de volume éventuelles entre les instruments.

-—— e ——— e — —— e S e e = s e e —
P uep—p—_——————— e

@ Pan

Cette fonction vous permet de  déterminer
indépendamment la position panoramique initiale des instruments
primaire et secondaire. Une valeur de -7 positionne l'instrument tout & ,
gauche, et une valeur de +7 le positionne tout & droite. Ce réglage n'est
effectif que si “P", pour Preset Pan, est sélectionné dans l'affichage
principal.

- - — - - —— D S o e e o e e
o o o = o > T S S D S = e = o = - =
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e Alternate Envelope On/Off

Chaque instrument posséde sa propre enveloppe de
volume AHDSR d'usine normalement employée. Si vous voulez programmer
une nouvelle enveloppe de volume , activez Alternate Envelope.

ALT ENVELOPE
pri: 0ff - sec:0n

e |
Normal Alternate
Envelope Envelope
Atk Dec Rgl Atk Dec Rel
T e R

® Primary Alternate Envelope Parameters

Cette fonction vous permet de modifier les parametres
‘dAlternate Envelope pour linstrument primaire. Les paramétres sont
Attack Time, Hold Time, Decay Time, Sustain Level, Release Time, et les
valeurs vont de 00 & 99.

e e D D D = - D D - - D = e e -
P ek F - D2

® Secondary Alternate Envelope Parameters

Cette fonction vous permet de modifier les parameétres
d'Alternate Envelope pour l'instrument secondaire. Les parametres sont
Attack Time, Hold Time, Decay Time, Sustain Level, Release Time, et les
valeurs vont de 00 & 99.

- D D D D D = D o D > o - -
P T . T T T
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e Delay .
Cette fonction vous permet de déterminer la durée entre

1a réception d'un message MIDI Note On et 1'attaque de cette méme note. Les
valeurs de retard vont de 0 & 13 secondes (000-127).

- O e =D e D D D S . D = e
P gup—p————— e

@ Sound Start

~ Cette fonction vous permet de déterminer ol un
échantillon commence & jouer lorsgue vous jouez la note. Une valeur de 000
jouers le son dés le début de I'échantillon, des valeurs plus elevées
déplaceront le point de départ vers la fin de I'échantilion.

SOUND START
pri : 000 sec : 000

e e > @D G WD WD D e S 0 WO e
P

g
[EER—————
e ——

Sound
Start

® Reverse Sound
' Lorsque cette fonction est activée, l'instrument est

joué @ 1'envers. Lorsque le son d'un instrument est inverse, toutes les
boucles dans le son sont ignorées, ce qui signifie que le son n'est pas
soutenu indéfiniment.

- - e e S = D ES > WS D WD -
P

REVERSE SOUND
pri: Off sec : On
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@ Solo Mode

Cette fonction émule l'action de jeu d'un instrument
monophonique et par conséquent, ne permet pas de jouer des accords.
Deux types de mode Solo sont disponibles: le mode instrument & vent
(wind), et le mode synthétizeur (Synth). Dans ces deux modes, si une
nouvelle note est jouée alors que la derniére est encore tenue, les
générateurs d'enveloppe ne sont pas déclanchés et la nouvelle note ne joue
pas tant que la derniére n'est pas reldchée permettant ainsi une technique
de jeu legato. Le mode Wind, comme son nom I'indique, fonctionne au mieux
avec des instruments & vent MIDL
Mode Wind - L'attaque du générateur d'enveloppe commence toujours au
début de la phase d'Attack.
Mode Synth - L'attaque du générateur d'enveloppe commence au point ou
I'enveloppe se trouve dans la phase de Release lorsqu'une nouvelle note est
jouee.

D > - - — - > —— — =
prm g n—g——————— e

SO0LO MODE
pri : Off sec: Wind

® Portamento Rate

Le Portamento est un glissement linéaire et en douceur
entre les notes, remplagant le changement de pitch instantané
normalement entendu lorsqu'une nouvelle note est jouée. Cette fonction
permet de déterminer le temps de glissement vers le nouveau pitch. Les
valeurs vont de 1 & 127. Sur Off, la fonction est désactivée. Portamento
Rate peut étre réglé indépendamment pour les instruments primaire et
secondaire, et fonctionne méme si vous n'étes pas en mode Solo.

PORTAMENTO RATE
pri: 127 sec : Off

® Chorus

Le chorus "épaissit” le son en le doublant et en le
désacordant 1égerement. Les valeurs vont de 1 & 1S. Lorsque Chorus est
activé, le nombre de voix qu'un instrument utilise est alors doublé.

CHORUS
pri : Off sec : 07

46.
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e Crossfade Mode :
Cette fonction vous permet de sélectionner un des

modes Crossfade suivants: Off, Crossfade, ou Cross-Switch.

off
Lorsque "Off" est-sélectionné, aucun des paramétres Crossfade n'a d'effet.

Crossfade
Lorsque “Xfade" est sélectionné, une entrée de contréle est utilisée pour
"entrecroiser” les instruments primaire et secondaire. Nimporte quelie
source de modulation peut servir d'entrée (vélocite, molette, etc.).

Cross-Switch
Lorsque “Xswitch” est sélectionng, 'instrument "commuté” nest joug que
si e son dépasse un certain seuil ou si un footswitch contrdlant ce mode
est active. Le switch fonctionne seulement au départ de 13 note.

Si les sources de modulation Key ou Velocity sont dirigées vers le
Cross-Switch, 1e seuil est le Switch Point. Les contrdles en temps réel
n'ont aucun effet lorsque dirigés vers le Cross-Switch. Pour de plus amples
informations, voir la fonction “Cross-Switch Point”, page 49.

off

e — —— — —— > - = o —— e =
prmepppupnp—p——p———— P

Primary
Instrument

Key Range > Secondary

A SSSSSSISNN
: > ; Key Range

>3
~ T >

Crossfade Range
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® Crossfade Direction

Cette fonction vous permet de déterminer 1a polarité du
Crossiade ou du Cross-Switch. La direction est soit primary -> secondary,
soit secondary => primary.

XFADE DIRECTION
Pri ->» Sec

e Crossfade Balance :

Cette fonction vous permet de déterminer la balance
initiale entre 1es instruments primaire et secondaire. Des valeurs glevees
feront pencher la balance vers l'instrument secondaire. Lorsque la
direction du Crossfade est Pri -> Sec, la modulation diminue le volume de
I'instrument primaire et augmente celui de UVinstrument secondaire.
Lorsque la balance est 8 64, les deux instruments ont un volume egal.

064

- e - - - > =D = D - - = = = =
e e e cn oo e = o oo o @O =e =D WD =D e = =

Dans le diagramme ci-dessous, il y aurs un crossfade des instruments primaire et secondaire
entre les valeurs 12 et 52. Dessus et dessous ces points, la sortie sera complétement primaire
oy secondaire.

PRIMARY ' SECONDARY
AMOUNT AMOUNT
CROSSFADE
CROSSFADE
BALANCE

: 3 A ;_ BTR v =3 X5
INPUT
o 12 32 52 64 96 128

' '
] 1]
! CROSSFADE |
: AMOUNT !
“ L
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® Crossfade Amount

Cette fonction vous permet de déterminer I'étendue sur
laquelle le Crossfade sera opérationnel. Les valeurs vont de 000 & 255,
Plus 1a valeur sera élevée et plus vous aurez besoin de modulation pour
effectuer un crossfade complet.

- - D D D S > = > D o e
e e e e o o o on oo O D e > S o o O = o e =

128

e  —— —— — — — —— — —— - = - > S e =
o . T

e Cross-Switch Point
Cette fonction vous permet de déterminer le point ou le
Cross-Switch aura lieu lorsque Key et Yelocity contrdle ce Cross-Switch.

Yelocily —————-- > 064 c®2 B Key

® Primary Filter Type - .

_ Un filtre passe-bas permet aux seules basses
fréquences de passer et peut étre utilisé pour simuler de nombreux sons
naturels étant donné qu'il est bien connu que les hautes fréquences meurent
plus le son décroit. Le filtre de linstrument primaire peut étre soit
2-phles, soit 4-pbles, soit désactivé (Off). Un filtre 2-pdles atténue les
fréquences 8 12 dB par octave au-dessus de la fréquence de coupure. Un
filtre 4-péles atténue 1a fréquence & 24 dB par octave au-dessus de 13
fréquence de coupure. (Par conséquent, un filtre 4-pdies a une action de
filtrage plus puissante.)

- e e o - e D e > s - . S -
e - = e e e - e —-— -

FILTER TYPE pri
2 Pole Lowpass

@
E 60—
B
£ 40 4-pole 2-pole
< Lowpass Lowpass
W
1 N AR I I i [L
:o 80 160 360 720 1440 2880 ... B gt o 7 e
Frequency Frequency
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"Q" augmente T'amplitude & la fréquence de coupure. En utilisant des valeurs de résonnance
glevées, il est possible “d'accorder” certsines fréquences d'un instrument.

LN,

Llow Q Med Q \ HighQ

Amplitude
] ]

|

I ] B i I
Frequency

e Primary Filter Cutoff & Q

Cette fonction vous permet de déterminer l1a fréquence
de coupure (la fréquence & laquelle le filtrage commence), et le Q ou
résonnance du son. Monter le Q amplifie les fréquences proches de la
fréquence de coupure (Fc).

Fc: 2535 Q:5

e Secondary Filter Type
Le filtre pour V'instrument secondaire peut étre soit
2-pdles, soit 4-pdles, soit désactive (Off). Voir "Primary Filter Type".

FILTER TYPE sec
4 Pole Lowpass

e Secondary Filter Cutoff & Q
Cette fonction est identique & "Primary Filter Cutoff &
Q" & 1a seule différence qu'elle concerne l'instrument secondaire.

Fc : 255 Q:95

50.
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e Auxiliary Envelope :
C'est une enveloppe dutilité supplémentaire pouvant

étre envoyée vers n'importe quelle destination de contrdle en temps réel,
le filtre passe-bas inclus. Les parameétres de 1'enveloppe auxiliaire
sont: Envelope Amount, Delay, Attack Time, Hold Time, Decay Time, Sustain
Level, et Release Time. Le temps de Delay varie de O 8 13 secnndes
(000-127). L'Envelope Amount varie de -128 & +127. Des valeurs négatives
produiront des enveloppes inversées.

AUX ENV AMT DLY
+127 000

- e - e - D D D e = e
Pt ——————

Le diagramme ci-dessous montre les six phases du générateur
d’enveloppe auxiliaire.

1

: Sustain
level : l
time—> : : :
| <—D—>j¢—-%—>‘<—n—»l<—o——>l < R —>|
i t T c i
I :
) k 48
key key ¢
down released
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e LFO 1 - Shape & Amount

la quantité de LFO 1. L'oscillateur basse fréquence peut étre utilisé pour

Cette fonction permet de contréler la forme d'onde et 4

produire un vibrato (lorsque dirigé vers le pitch), ou un tremolo (lorsque i
dirigé vers le volume). Les cing formes d'ondes LFO sont: Triangle, Sine, _

Square, Sawtooth, et Random. La quantité (amount) peut varier de -128 &
+127. Des valeurs négatives produiront des formes d'ondes inversges. 1

Triangle

Sine

Square

LFO1 SHAPE AMT 1)
Rand +127

Sawtooth

Random

2
77

m——
leemmney

e LFO 1 - Rate, Delay & Variation

Cette fonction permet de contriler la vitesse, le =

retard, et 1a variation du LFO 1.

LFO Rate

Yarie l1a vitesse du LFO de 0.052 Hz & 25 Hz (000-127).

LFO Delay

Détermine le temps entre le moment oil la note est jouge et le début de la =

modulation. Effet trés utile pour simuler ce que font souvent les
instrumentistes accoustiques en amenant l'effet de vibrato seulement une

fois que la note initiale est bien établie. Les valeurs varient de 0 & 13

secondes (000-127).

LFO Variation : =

Détermine le montant de variation aléatoire d'un LFO chaque fois gqu'une

note est jouée. Cette fonction est pratique pour des effets d'ensemble, ol

chacune des notes jouées a une vitesse de modulation légerement
différente. Plus 1a valeur sera haute et plus grande sera la variation note 8
note en vitesse de LFO. Les valeurs varient de 000 & 127. o
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L'onde LFO commence une fois que le temps de Delay s'est écoulé.

oy i oof 5o Nes ol N
[<— Delay->| \./ \/
1

key
down

LFO1 RT DLY VAR
000 000 000

e LFO 2 - Shape & Amount .
LFO 2 fonctionne exactement comme LFO 1.

e LFO 2 - Rate, Delay & Variation
LFO 2 fonctionne exactement comme LFO 1.

53.
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@ Keyboard & Velocity Modulation Control
Cette fonction vous permet de diriger l'information
Clavier et Veélocité vers n'importe laquelle des destinations de
modulation. Jusqu'd 6 parcours simultanés ou °patches” peuvent étre
programmés. ’our chague patch de modulation, il y a une source (keyboard
ou velocity), et un paramétre Amount correspondant et variable de -128 4
+127. Déplacez le curseur jusqu'au dessous du parameétre
* approprié et changez le numéro de patch, la source de
modulation, la destination de modulation, ou la quantite de
modulation (amount), & 1'aide du contrdle Data. Si un parameétre
n'est pas précisé primaire ou secondaire, 'effet se fera sur les deux 8 18
fois. :

KEY/VELOCITY CTL
Numéro de Patch --> 1 ¥ > Pitch +064 <--- Amount

el — s = e
P prep—pe—g—y Pt

Source Destination

Keyboard - it i e e e L aoses g AT Suaanie
Modulation Sources .
Key Number, Key Velocity -

Primary

o Low Pass
LF Instrument -[1:_::}-»— Eliter DCA Pan)
Amaunt freq prch *Srane 3 Fe_ 8 T : 7
T f =

Tt 1 R

Portamento
L0 2 Rate |

Ameurt freg.) t

yeeg

Destinations
Off, .
Pitch, Primary Pitch, :
Secondary Pitch, H
Filter Fc, Primary Filter Fc, '
Secondary Filter Fc, ;

AHDSR
Atk Dec Rel

Filter Q Primary Filter Q,
Secondary Filter Q, '
Volume, Primary Volume,
Secondary Volume,
Attack, Primary Attack,
Secondary Attack,

Decay, Primary Decay,
Secondary Decay,

K4
Secondary

Low Pass
Instrument ﬂ-}- Pan
Auxiil Sample - Fliter

DANHD Pltch sStart 1 Fe

ek ot 4 Tt tot Pl_

Tttt

Volume
Release, Primary Release, .ﬁ.“o‘if ':..
Secondary Release, : 0 . .
Crosshade :Modulatlon Destinations ttt

LFO 1 Amount, LFO 1 Rate,
LFO 2 Amount, LFO 2 Rate, L f
Auxiliary Envelope Amount,

Auxiliary Envelope Attack, KEYBOARD VELOCITY
Auxiliary Envelope Decay, CEnTeR i
Auxiliary Envelope Release, 4 4
Sample Start,
Primary Sample Start, ’ KEY NUMBER VELOCITY
Secondary Sample Start,
Pan, Primary Pan,
Secondary Pan, S .

Tone, Primary Tone, Keyboard and Velocity Modulation Sources
Secondary Tone, '
Portamento Rate,

Primary Portamento Rate,
Secondary Portamento Rate

o4.
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® REALTIME MODULATION CONTROL

Ces fonctions vous permettent d'envoyer des contrdles
en temps réel vers n'importe quelle destination de modulation 4
I'exception de Tone, Sample Start, Q, et Pan. Jusqu'd 8 patches simultanés
peuvent étre programmés. Pour chague patch de modulation il y 8 un
paramétre de source et de destination. Déplacez le curseur jusgqu'au
dessous du paramétre désiré et changez le numéro de patch, la
source ou la destination de modulation & 1'aide du contrile Data.

Si un parametre n'est pas précisé primaire ou secondaire, les deux seront

affectés.

Realtime
Modulation Sources
Pitch Wheel,

MIDI Control A,
MIDI Control 8,
MIDI Control C,
MIDI Control D,
Mono Pressure,
Polyphonic Pressure,
LFO 1, LFO 2,
Auxiliary Envelope

Destinations

Off,

Pitch, Primary Pitch,
Secondary Pitch,

Filter F¢, Primary Filter Fc,
Secondary Filter Fc,
Volume, Primary Volumme,
Secondary Volume,
Attack, Primary Attack,
Secondary Attack,
Decay, Primary Decay,
Secondary Decay,
Release, Primary Release,
Secondary Release,
Crossfade,

LFO 1 Amount, LFO T Rate,
LFO 2 Amount, LFO 2 Rate,
Auxiliary Envelope Amount,

Aucxiliary Envelope Attack,
Auxiliary Envelope Decay,
Auxiliary Envelope Release,
Portamento Rate,

Primary Portamento Rate,

Secondary Portamento Rate

REALTIME
1 LFO1

No de patch Source

LFO 1

Ameournt

LFO 2

Amount freq.

Auxih
DAHD

Ath Dec Rol Amt

e
i

: Modulation Destinations

CTL

-> Pitch

Destination

Prima

Pltch

ry Low Pass
Instrument Filter

t

amesd

t

Portamento
Rate

[ Prima

ry
Instrument

Pitch

DCA
Fc
. Il...
Volume
AHDSR

Atk Dec Rel

111

AHDSR
Atk Dec Rel

Low Pass ;
Filter Pan)
Fe T ;

MIDI MONO POLY AUXILIARY
PITCH WHEEL cc;w/;n/g%n PRESSURE PRESSURE LFo 1 ENVELOPE

Realtime Modulation Sources

55.

»




MENU EDIT

@ Fooswitch Control

Cette fonction vous permet de diriger les 3 controles Footswitch(1, 2,
ou 3) vers n'importe laquelle des destinations Footswitch. Les
interrupteurs au pied peuvent étre envoyés vers le Sustain {pri, sec, ou les
2 instruments & la fois), Alternste Volume Envelope {pri, sec,oules 24dla
fois), Alternate Volume Release (pri, sec, ou les 2 a4 la fois), ou encore
effectuer un Cross-Switch entre les instruments primaire et secondaire. s

FOOTSWITCH CTL
f -> Sustain

-—— e = D D D - - - D D S - e =D
Pt up——p————

e Pitch Bend Range

Cette fonction vous permet de spécifier le champ d'action de 1a molette Nt
de pitch sur le preset en cours et peut aussi étre réglé pour un contrdle
global (dans le menu Master). Cette fonction n'est applicable que lorsque 1a
molette de pitch est utilisée pour contrdler le pitch.

PITCH BEND RANGE -
+- 12 semitones : g.;

® Pressure Amount

Cette fonction vous permet de spécifier un paramétre de quantité
concernant la pression monophonique ou polyphonique appliquée sur le
clavier. Les valeurs vont de -128 & +127.

Pt ]

+127 L
® MIDI Controller Amount L
Cette fonction vous permet de spécifier un parametre de quantité =
concernant chacun des contrdles MIDI (variable entre -128 et +127). 3
CONTROLLER AMT CONTROLLER AMT —
A:+127 B:-090 C:+030 D: +060
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® Velocity Curve ;

Les données de vélocité recues peuvent étre modifiées par une courbe de
vélocité afin d'avoir 8 votre disposition différents types de dynamique en
réponse & votre style de jeu ou pour mieux s‘adapter & votre contrdieur
MIDI. Cette fonction vous permet de sélectionner une des 4 courbes de
yélocité ou de laisser les données de vélocité inchangées (Off). En plus, 18
courbe de vélocité peut étre mise sur "Global”, ce qui signifie que la courbe
de vélocité globale {programmable dans ie menu Master) est alors utilisée.

VELOCITY CURVE
Global

120 — 4 120 —
%100 ] / -t-?wo 5 ' [
£ / S /
o g / ) i /
= 60 > 60 :
= 4 Curvel / = 1 Curve2 /
= 40 3 40
A = / A - /
é 20 / g 20 -/
o S RS S e °—|||ll,l‘TllIl
0 20 40 60 80 100 120 0 20 40 60 80 100 120
Played Velocity Played Velocity

t

/
- /
7

/ Curve 4

[

= )
8 N
o

1
\.
o -d
(=3 »N
(-} (-]

1

\

[}
(=]

s
N\
e
3
w

Result Velocity
2

Result Velocity
[

e

&
[~}

1

\

[ I ] rl | ] ‘ | I i l ! 1 | | ‘ | | 1 l [ ‘7_[ LB
0 20 40 60 80 100 120 0 20 40 60 80 100 120
Played Velocity Played Velocity
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® Keyboard Center

Cette fonction vous permet d'établir un point de référence pour une
modulation & partir du clavier. Les notes situdes au dessus de ce point
auront une valeur positive, et les notes situées au dessous, une valeur
négative. Le Keyboard Center peut étre sur n'importe quelle note entre A-1
et C7. :

c*3

e — ——  —— i = — —— D - - D = s ==
PP p——p—p—p———p— e

KEY CENTER

ik
T : 128 8§ Bl 21 0
i ] IIIBIBIIHIBLIBIE

e Keyboard Tuning

En plus de 1a gamme tempérée standard, le Yintage Keys contient quatre
autres sortes de gammes dont une programmable par vos soins. Cette
fonction vous permet de sélectionner la gamme qui sera utilisée dans le
preset en cours. Les options sont les suivantes:

Equal Tuning (12 tons de tempérament égal)
Gamme occidentale standard.
Just C (intonation juste)
Gamme douce et pure, intervalles sans battement.
vVallotti (tempérament inégal par Vallotti et
Young)
Similaire & 1a gamme tempérée, mais pour une gamme donnée, chaque note
a un caractére différent. R
Gamelan ou gamme javanaise (S5 tons Slendro et
7 tons Pelog)
Pelog-touches blanches, Slendro-touches noires. Exotique.
User Tuning
Programmable dans le menu Master.

28.
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® Mix Qutput
Cette fonction vous permet d'envoyer les voiR utilisées par un preset donné
vers une de ces trois paires de sorties stéréo (Main, Subi, et Sub2).

® Preset Links

Des presets peuvent étre joints & d'autres presets afin de créer des
superpositions ou des splits sur le clavier. Le preset en cours peut gtre
joint 4 ]usqua trois autres presets. Chacun de ces presets peut étre
assigné 8 une étendue spécifique du clavier afin de faciliter la créstion de
splits. Les parametres de modulation spécifiés dans chaque preset restent
inchangés méme lorsgu'ils sont joints les uns aux sutres.

P unppp—p————————

LINK 1 C*1->F*4 LINK 2 C*1->F*4
000 Nom du Preset 383 Nom du Preset
LINK 3
off

- ——— — > —— ——— > e e - -
e e e e e e e e e o e oo e o= o = -

LINK
PRESET #1
Key Range K

S S
P i Key Range .
SN SN

Création d'un Split

Key Range
@ “\\\\'\\‘&\\\k\'\\\\m PRESET #1
OISO preseT #2

Superposition de deux presets
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e Save Preset :

Les changements effectués sur un preset ne deviennent permanents que -
lorsque vous faites une sauvegarde de ce preset. Pour sauvegarder un
preset, déplacez le curseur jusqu's la ligne inférieure de l'afficheur et
sélectionnez l'emplacement pour le nouveau preset & l'aide du contrdle
Data. Le voyant Enter se mettra & clignoter. Confirmez l'opération en
pressant le bouton Enter. Nimporte quel preset programmable (000-255) e
peut 8tre sélectionné. Sauvegarder un preset efface le preset existant dans

cet emplacement, par conséquent, assurez vous d'abord si le preset de
destination ne contient pas d'information que vous désirez garder.

SAVE PRESET to
064 .Nom du Preset

Pour sauvegarder un preset
1. Sélectionnez le nouvel emplacement.
2. Pressez Enter.
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NOTICE D'EMPLO! DU VINTAGE KEYS

CHAPITRE 6

EXEHIPLEDS DE PRUGRAFIIA TIZT
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EXEMPLES DE PROGRAMMATION

Ce chapitre contient des instructions pas-a-pas sur
comment programmer vos propres sons. |1 est recommandé d'expérimenter
chaque exemple sur votre Vintage Keys, plutdt que de seulement lire ces
instructions, étant donné que le meilleur moyen d' apprendre quelquechose
est bien entendu de le mettre en pratique.

JOINDRE DES PRESETS

La jonction de presets (link) est un moyen rapide et facile de créer des
sons nouveaux en superposant (1ayer) des presets, ou en divisant (split) le
clavier en sections contenant différents sons.

® Superposer Deux Presets
1. Sélectionnez le premier preset que vous désirez superpnser.
2. Pressez le bouton Edit.
3. Utilizez le contrdle Data afin de rechercher les affichages "LINK".
4. Déplacez le curseur jusqud la ligne inférieure de. l'afficheur, puis
sélectionnez le preset que vous voulez joindre 8 ce preset. Vous pouvez
jouer sur le clavier en méme temps que vous répertoriez les presets de
fagon 4 entendre les résultats.
5. Si vous voulez que le résultat final devienne permanent, sauvegardez le
preset ainsi obtenu & I'aide de la fonction "Save Preset”. Sinon changez
simplement de preset, et votre travail sera effacé.

: ® Créer un Split en Joignant des Presets
1. Suivez les paragraphes 1-4 ci-dessus.
2. Déterminez 'étendue que le preset couvrira sur le clavier.
3. Sauvegardez ce preset.
4. Maintenant revenez au premier preset pressez le bouton Edit et utilisez
le contridle Data pour rechercher 1'affichage "KEY RANGE".
5. Déterminer le Key Range de ce preset de fagon 4 ce qu'il couvre I'étendue
restante sur votre clavier.
6. Sauvegardez le preset.

LINK
PRESET #1
Key Range 4

ASSSSSN Preser 12

i : Key Range —
mm

OOEOEOErOEEEhRaS_S—.——.—.—

CREATION D'UN SPLIT

62.
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EXEMPLES DE PROGRAMMATION

EDITER DES PRESETS
Le moyen le plus facile de créer un nouveau preset est d'éditer {modifier)
un preset existant. C'est aussi un excellent moyen de se familiaricer avec
le Vintage Keys. Si vous n'aimez pas ce que vous entendez, changez
simplement de preset et vous reviendrez au son original. Les changements
ne deviennent permanents que si vous sauvegardez & I'side de 1a fonction
“SAYE PRESET", qui est le dernier affichage dans le menu Edit.
Expérimentons en modifiant gquelques paramétres d'un preset existant.
Commengons par des fonctions qui ont un effet flagrant sur le son:
Instrument Select, Coarse Tuning, Chorus, et Reverse Sound.

Tout d'abord, choisissez un preset et pressez le bouton Edit.

e Changer I'instrument
C'est probablement 1e moyen le plus facile et e plus drastique de modifier
un preset existant. Répertoriez les fonctions du menu Edit jusqu'a ce que
yous arriviez 4

INSTRUMENT pri
|XXX Nom de V'lnstru.

Déplacez le curseur jusqu'd la ligne inférieure de 'afficheur (a T'aide des
boutons Cursor) et changez I'instrument primaire & 1'aide du contrdle Data.
Jouez sur le clavier tout en répertoriant les divers instruments. Lorsque
vous trouvez un instrument intéressant, ramenez le curseur sur la ligne
supérieure et sélectionnez:

——— — ———— — —— - D w— D G e . - e
e e e e e o o e = e ———

INSTRUMENT sec
IXXX Nom de V'instru.

Répetez le procédé pour I'instrument secondaire, et trouvez un instrument
qui sonne bien combiné avec le premier que Yous avez sélectionné.
Maintenant amusons nous avec l'accord.

CHANGER L’ACCORD D'UN INSTRUMENT
Répertoriez les fonctions du menu Edit jusqu'd ce gue vous arriviez &

- e = o —— — . S S @ S e e e = e
Pl G S

TUNING coarse
pri : +00 sec : +00

- ——— — — ———— — —— = = = = o =
pmcpepomepuipuepuepupumguepm———p S 2 e
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Si les valeurs sont @ "00° comme dans le dernier
affichage de la page précédente, cela signifie que les instruments sont
accordés au La = 440 Hz. Pour accorder un ou les deux instruments d'une
octave (Coarse Tuning), déplacez le curseur jusqu'au paramétre approprié
(8 1'aide des boutons Cursor), et mettez les valeurs sur “+12 & l'aide du
contrdle Data. Pour accorder un des instruments une quinte au dessus de
'autre laissez le primaire 8 “00" et mettez le secondaire 8 "+07".

Accorder un instrument & des valeurs extrémes, change completement le
caractére du son. Par exemple, si vous accordez une basse 2 octaves plus
haut, elle aura tendance & sonner rikiki. Par contre, 2 octaves plus bas,
attention & vos vitres. Expérimentez et vous serez surpris des résultats

obtenus.

CHORUS

Le curseur étant sur 1a ligne supérieure de l'afficheur, tournez le contrile

Data jusqu'd ce que vous trouviez "CHORUS™. Cette fonction opere en
doublant les instruments et en les désaccordant 1égerement. Plus grande
- est 1a valeur, et plus le désaccord est important. Attention: étant donné
qu'il double les instruments, le chorus diminue de moitié le
nombre de notes que vous pouvez jouer sur le Yintage Keys. Cette
fonction est utile lorsque vous désirez "épaissir” un son.

pri: 07 sec : Off

- e > > D e - = D S o = = - e =
g e

INVERSER L' INSTRUMENT

Un concept tout simple. Les sons dinstrument peuvent étre jouds 4
I'envers. Ce qui le fera sonner quelque peu différemment. Cela double sussi
le nombre dinstruments de base avec leguel vous pouvez travailler, et
c'est amusant.

REVERSE SOUND
pri : Off sec : Off
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EXEMPLES DE PROGRAMMATION

ALTERNATE YOLUME ENVELOPE _

Chagque son que vous entendez, que cela soit une note de piano, une caisse
claire, ou une cloche, posséde une courbe de volume ou enveloppe
caractéristique, qui devient plus forte ou plus faible de différentes
maniéres durant 1a course du son. L'enveloppe de volume d'un son est une
des indications que notre cerveau utilise pour déterminer quel type de son
est produit. Chaque instrument dans le Vintage Keys posséde sa propre
enveloppe de volume utilisée lorsque la fonction "ALTERNATE VOLUME
ENVELOPE™ est sur Off. En activant cette derniére, vous pouvez remodeler
I'enveloppe de volume naturelle de 1instrument, ce qui changers
drastiquement votre perception du son. Par exemple, en modifiant les
paramétres d'enveloppe, vous pouvez créer des pisnos avec une attague
d'archet, ou des gongs & I'envers. Les diagrammes sur la gauche montrent
les enveloppes de volume de quelgues sons les plus usités.

En préparation & cette expérience, choisissez un preset "normal” {tel qu'un
Piano ou un Orgue) qui continue 4 résonner lorsque vous tenez la note
pressée. Allez a 'affichage concernant I'instrument secondaire et mettez
le sur "None”. Ensuite, allez & I'affichage de la fonction "Alternate Volume
Envelope” et activez I'enveloppe pour V'instrument primaire.

_ALT VYOL ENVELOPE
pri: On sec : Off

—— e D = > - — - — - —
preupie e ————————

Augmentez le temps d'sttague et jouez une note. L'attaque contrile le
temps que le son met pour atteindre son volume maximum lorsqu'une note
est jouée et tenue. Maintenant, augmentez le temps de relache et
remarquez 'effet obtenu lorsque vous reldchez la note. Le temps de reldche

R

Percussion

Organ

String

e

Plucked

contrdle le temps que le son met pour disparaitre lorsgqu'une note est

relachée.

e Anatomie d'une enveloppe

_Lorsquune note est jouée, 1e générateur d'enveloppe commence 4 monter au

début de 1a phase d'Attack. Lorsquil atteint le niveau maximum, il reste a
ce niveau pendant la durée de la phase de Hold. Ensuite, l'enveloppe
commence 8 décroitre & la vitesse de Decay spécifiée jusqu'a ce qu'elle
atteigne le niveau de Sustain.
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L'enveloppe reste au niveau de. Sustain aussi longtemps que 1a note est
tenue. Lorsque 1a note est reldchée, I'enveloppe retombe & zéro & 1a vitesse
de Release programmeée.

A
T l
S
level |
: ; v
time"’ I i
«—- A —=<«H ——»:<—— D —J\ 14——- R ——»‘
i ; | .
A A
l 1
Note Jouée Note Relachée

TRAVAILLER AVEC LE FILTRE

Le filtre passe-bas permet d'enlever certaines compnsantes du son. I
enléve les hautes fréguences ou plutdt laisse les basses fréquences passer.
En préparation & cette expérience, choisissez un preset “normal” (tel qu'un
Piano ou un Orgue). Allez & l'affichage concernant I'instrument secondaire
et mettez le sur "None”, puis remplacez I'instrument primaire par un autre
plus riche en harmoniques, tel que Violin Trio. {(Etant donné que le filtre
fonctionne en enlevant certaines fréquences, nous youlons étre sir que
nous en avons beaucoup a notre disposition) 2tablissez 1es parametres tels
que dans le tableau ci-dessous afin de “nettoyer 1'ardoise” pour voire
investigation du filtre.

Allez 4 I'affichage ci-dessous concernant la Primary
coupure du filtre (Fc) et 1a résonnance (Q) Instrument: Violin Trio
de I'instrument primaire et positionnez le Tuning course: +00

curseur au dessous de la valeur Fc.
Volume: 100

Alt. Vol. Envelope: Off

FILTER pri Realtime CTL: 1-8 -> All Off

Fc : 255 g: o0 Filter Type Pri: 4 Pole Lowpass

====================== Filter Be: 255

Filter Q: 00

Aux Envelope Amt: +000

AuxEnv:A A H D S R
40 00 00 99 SO
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Maintenant, en jouant sur le clavier, vous devez
entendre le son initial Violin Trio. Diminuez lentement la coupure du filtre
(Fc) tout en continuant & jouer. Le son deviendra de plus en plus sourd plus
vous filtrerez les hautes fréquences, et ce jusqu'a disparaitre
completement. Le tableau ci-dessous illustre parfaitement ce que vous
venez de faire, c'est a dire baisser 1a fréquence de coupure du filtre.

100 — Cutoff Frequency
<
3
=
s
g 40
<

N
o
|

i

| | | B |
40 80 160 360 720 1440 2880 ...

Frequency

Remontez le filtre & 255, puis déplacez le curseur jusqu'au dessous de Q.
Mettez le a8 15, puis allez sous Fc. Lorsque vous modifierez la valeur de la
fréquence de coupure, remarquez comme le son retrouve une gualité plus
nasale, plus aigtie. Avec un Q éleve, les fréquences & la coupure du filtre
sont amplifiées. :

Maintenant, modulons Fc avec le générateur d'enveloppe auxilisire. Le
genérateur d'enveloppe est un appareil qui peut changer automatiguement
la coupure du filtre pendant 1a durée de la note. Baissez Fc jusqu'a ce que
vous puissiez 4 peine entendre le son (environ 60), puis pressez Enter et
passez & V'affichage "REALTIME CTL".

REALTIME CTL
1 Pwhl -> Off

e — —— —— — - - e = =
e e > e = e > - S e o G o - - — -

Amenez le curseur jusqu'd la ligne inférieure au dessous de la source et
changez 1a en Aux (pour enveloppe sauxiliaire). Puis allez jusqu'a la
destination et changez 1a en Fc. L'affichage doit ressembler au suivant:

REALTIME CTL
1 Aux -> FiltFc

e e D Pp———
P TP
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Vous venez de connecter le générateur denveloppe
auxiliaire 4 1a coupure du filtre tel que le montre le diagramme ci-dessous.

- - = R
Low Pass
instrumentj— Tone Fliter @
Fe Q L

\J
°

\)
1
1]

[Aux. AHDSR

/o

Maintenant, revenez & l'affichage "AUX EN'ELOPE" ci-dessous.

AUX ENV AMT DLY
+000 000

- = e = > > o = =D = =D = = = e =D =

~ Amenez le curseur jusqu’ au dessous d'AMT et changez 1a valeur 8 environ
+100. Maintenant, lorsque vous jouerez une note, le filtre s'ouvrira
doucement. Parce que le Q est éleve, vous pourrez entendre les différentes
harmoniques du son s‘accentuer quand la coupure du filtre les balayera.

Maintenant, revenez 8 1'affichage ci-dessous.

Changez le temps d'attaque et remarquez le changement dans le son. Le
diagramme ci-dessous montre approximativement 48 quoi ressembie
I'enveloppe lorsque les parametres sont gtablis tels que dans 1'affichage

précédent.

%
\
Sustalin Level N >

&

@

&
o,
&
"

T, ®

time—>
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Parce que le niveau de Sustain est au maximum, le
parametre de Decay n'a aucun effet. Baissez le Sustain & 00, puis montez le
Decay & environ 27.

Maintenant, le filtre s'ouvre, puis redescend jusqu'au niveau de Sustain

{00). Expérimentez avec les paramétres d'enveloppe quelque temps afin de

bien comprendre leur fonction. (Si vous avez des problémes pour assimiler
les générateurs d'enveloppe, référez vous au chapitre 4 Programmation
Basique.) :

—— Key Held -————-—-)'

time—>

® Apnalysez

Une des sources communes de confusion lorsque vous travaillez avec
I'enveloppe du filtre est que le parametre d'attague ou de de reldche semble
ne pas fonctionner correctement. En vous référant au diagramme
ci-dessous qui montre le trajet du signal du Vintage Keys, vous
remarquerez que le DCA arrive apres le filtre. Le DCA contrdle le volume
final du son, par conséquent, si le release du filtre est plus long que celui
du DCA, vous ne pourrez pas I'entendre, étant donné que le DCA a déja coupé

le son.
R
; Low Pass
Iinstrumentf—Tone —»— Fliter @
Fe Q L

t

Si vous n'obtenez pas le résultat escompte, essayez d'analyser 1a situation.
Souvent vous devrez vous arreter une minute et penser "Qu'est ce que
j'essaye de faire et qu'est ce qui ne marche pas?”. Lorsque cela arrive (et
¢a arrivera), ne paniquez pas. Examinez simplement les divers paramétres
et essayez d'étre aussi analytique que possible afin de résoudre le
probleme. Généralement la solution est simple. (Le filtre est déja grand
ouvert et ne peut s'ouvrir “plus.) Apprendre & jouer d'un instrument
demande... de 'expérience.
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Aussi, rappelez vous de ne pas changer de preset en
cours de manipulation sinon celui-ci reviendra en son état initial. Si vous
voulez sauvegarder votre création, allez au dernier affichage du menu Edit,
sélectionnez un emplacement libre pour votre chef d'oeuvre, et pressez
Enter.

Mettez la modulation en pratique
e Essayez de moduler le pitch avec le générateur d'enveloppe auxiliaire.
e Utilisez la vélocité pour moduler 1a quantité d'enveloppe auxiliaire ou la
coupure du filtre (Affichage Key/Vel). Cela éclaircira le son lorsque vous
jouerez plus fort.
e Programmez le LFO de fagon & ce qu'il module 1a coupure du filtre et le
volume (Affichage Realtime Modulation).
e Modulez le LFO avec l'sutre LFQ, 1a vélocite, et 1a molette de modulation.
® Pensez & une dizaine de parcours différents pour la modulation, puis
essayez les. La clef pour apprendre & bien se servir du Vintage Keys est
de le pratiquer le plus possible.

LA SYNTHESE DU VINTAGE KEYS

C'est tout simplement une forme de synthase additive. Seulement, au lieu
de construire un son 8 partir de simples ondes muzmda!eb le Yintage
Keys vous fournit des sons échantillonnés complets ou des formes d'ondes
complexes et vous permet de les combiner entieérement ou en parties afin
de former un son nouveau. Ce procéde est illustré ci-dessous.

Instrument Modelé avec le DCA Résultat de 1a Combinaison

Fade Fade
Area Area

Des portions de deux sons sont dynamiquement combinées afin de produire un nouveau son
contenant des éléments des deux.

Les générateurs d'enveloppe contrdlant 1es DCAs (Amplificateurs Controlés
Digitalement) peuvent étre utilisés afin de  combiner (Fade) deux
instruments (primaire et secondaire) pendant la durée de 1a note. Cette
technigque efficace vous permet de créer des sons completement nouveaux.
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Par exemple, la phase d'attaque d'un instrument peut
étre combinée avec le corps d'un autre instrument, créant ainsi un hybride
des deux sons. Le Yintage Keys contient aussi plusieurs formes d'ondes
générées digitalement pouvant étre combinées avec d'autres ondes
digitales ou avec des instruments échantillonnés de fagon & changer le
caractére du-son; peut étre pour y ajouter un "coté” digital, ou simplement
plus de basse. En plus des générateurs d'enveloppe, les parameétres Delay,
Sound Start, et Crossfade vous permettent de contrdler plus encore la
combinaison des.instruments primaire et secondaire. Et, bien entendu, les
filtres passe-bas dynamiques vous permettent de contrdler le contenu
harmonique de chaque instrument pendant la durée de la note.

@ Créer un Nouveau Son

Comme exemple, ajoutons une attaque de flite échantillonnée & un son de
Mini Moog afin de créer un son de flite synthétique. Commencez avec un des
presets Default et changez seulement les paramétres jllustrés dans le
tableau ci-dessous. L'instrument Flute est modelé par Alternate Volume
Envelope de fagon & ce que le souffie de 1'attague soit entendu (un Decay
court avec le Sustain 8 Q). Aussi, le temps d'attague a &té mis sur 2 afin
d'adoucir un peu ce méme souffle. L'instrument Mini Moog 1 sert de corps au
son. Le parametre Delay est utilisé afin de retarder 'attaque du Mini Moog
jusqu’'a ce que le son de flite ait disparu. L'attaque et I'Alternate Volume
Envelope de 1'instrument secondaire sont établis de fagon & ce que Ie Mini
Moog arrive doucement pendant que 1a flite disparait. Enfin, le volume de
chague instrument est ajusté de fagon & bien répartir le son.

Primary Secondary
instrument: Flute Instrument: Mini Moog 1
Volume: 127 Volume: 91

.| Alt Envelope: On Alt Envelope: On
A H D S R A H D S R
02 02 16 00 16 12 00 43 59 40
Delay: 000 Delay: 003

REVERB SPACES

Les instruments "Reverb Spaces” vous permettent d'ajouter une ambiance

de réeverbération aux Drums du Vintage Keys. En superposant un
instrument contenant seulement un réverbe avec un instrument Drum “sec”,
V'effet d'une véritable réverbération est ainsi obtenu. En plus, les Reverb
Spaces peuvent étre modelées et filtrées exactement comme un autre
instrument. 11 y a onze Reverb Spaces (instruments 76-84, 86, 88)
disponibles dans le Vintage Keys. Utilisez un des presets Default comme
point de départ. Etablissez les paramétres du menu Edit tels qu'illustrés
dans le tableau de la page suivante et ne changez que les parametres
spécifiés.

1.
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Primary . Secondary
Instrument: Drum Kit 1 Instrument: Medium Room
Alt Envelope: Off Alt Envelope: Off
Volume: 100 Volume: 127

—

Nous venons simplement de superposer un Drum Kit avec une Reverb Space,
puis d'ajuster 1égérement les volumes. C'est tout ce quil y 8 a fairel
Essayez différentes réverbes et remarquez les différences. Le temps de
décroissance (Decay Time) peut tre modelé & I'aide de I'Alternate Volume
Envelope. Les reverb Spaces peuvent étre modelées plus encore 8 l'aide de
Reverse, Chorus, le filtre passe-bas, ou n'importe quel autre parametre de
modulation. Pourquoi ne pas utiliser I'enveloppe auxiliaire pour contrdler le

pitch de 1a réverbe? Et ainsi de suite...

UTILISER LE VINTAGE KEYS AVEC UN SEQUENCEUR
Le Vintage Keys 8 aussi &té congu pour une utilisation multi-timbrale
avec un séquenceur. Regardez 1'affichage principal suivant.

CO1 Voli27 Pan=P
000 Nom du Preset

Le preset pour chague canal MIDI est sélectionné 4 partir de V'affichage
principal. Pressez les boutons Cursor de fagon 4 amener le curseur jusgu'en
dessous du numérg de canal.

CO1 Voli127 Pan=P
000 Nom du Preset

—— e e e D D D WD D WD D D D D D TR W G = - e
e pp—p—p—_——p P

Tournez le contrdle Data et vous remarquerez que chaque canal MIDI
posséde un preset qui lui est assigné. Sélectionnez simplement un preset
pour chacun des canaux MIDI. C'est tout simple! Pour pouvoir répondre 4
plusieurs canaux MiDI, le Vintage Keys doit étre en mode Multi. Ce dernier
est sélectionné dans le menu Master. Pressez le bouton Master et utilisez
le contrdle Dats afin de répertorier les affichages jusqu'd ce que vous
trouviez MIDI MODE.

- e e D > = D - D =n =D - o =D D
P

12.
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EXEMPLES DE PROGRAMMATION

Déplacez le curseur jusqu'a 1a ligne inférieure de l'afficheur et changez le
mode en Multi tel que le montre 1'affichage de la page précédente. Le
Vintage Keys peut maintenant répondre & plusieurs canaux MIDI.

@ [nformation de Préparation du Vintage Keys

Supposons que vous vouliez que votre séquenceur
s'occupe de tout & votre place avant le départ de la séquence. Trés bonne
idée. Cela rendra la procédure de préparation du Vintage Keys
automatigue. Cette information MIDI sélectionnera tous les presets
appropriés, et ajustera le mixage, et les positions panoramiques de chague
preset.
REMARQUE: L'information de préparation du Vintage Keys doit étre
transmise par le séquenceur avant que 1a séquence ne commence, paut étre
lors d'un compte. NENVOYEZ PAS cette information juste avant le départ de
la séquence ou des erreurs MID| pourraient en résulter.

e Préparation Initiale
Dans le menu Master:
1. Activer le mode Multi.
2. Activez Preset Change pour chaque canal MIDI.
3. Désactivez MIDI Enable sur les canaux MIDI utilisés par d'autres synthés.

® Préparation Preset, Yolume, et Pan.
Programmez votre séguenceur MiDI de fagon & ce qu'il
transmette I'information suivante avant que 1a séguence ne commence.

1. Sélectionnez les presets appropriés pour chaque canal MIDI utilisé sur
le Vintage Keys.

2. Envoyez V'information de volume MIDI (contro!e *#7) pour chague canal
MIDI utilisé sur le Yintage Keys.

3. Envoyez Vinformation de panoramique MIDI {contrdle #10) pour chague
canal MIDI utilisé sur 1e Vintage Keys.

Maintenant votre séquence sera restituée parfaitement
en utilisant les presets, les volumes, et les positions panoramiques
appropriés. En plus, ces derniers peuvent toujours tre modifiés en temps
réel pendant la restitution de la séquence. REMARQUE: Si des presets
différents sont sélectionnés, vérifiez 1'affichage MIDI Program->Preset
dans le menu Master.

Afin d'améliorer plus encore l'information de préparation, vous pouvez

méme y inclure des données de preset pour chaque preset utilisé dans la
séquence. Yoir page 19 pour plus de détails.
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@ Utiliser les 32 Voix

Comme vous le savez surement déja, le Vintage Kegs posséde 32 voix
audio indépendantes qui sont utilisées dynamiquement. Avec 32 voix et 383
presets vous avez tout un univers de textures sonores 4 votre entiére
disposition. Vous avez di remarquer que la plupart des presets avec un
"gros son” sont le résultat de 1a jonction (link) de plusieurs presets, ou de
I'adjonction d'un chorus. Ce 1a ne pose aucun probleme lorsque vous jouez
en solo, mais ils se peut que vous épuisiez assez rapidement le nombre de
voix lorsque le Vintage Keys est utilisé multi-timbralement. Par
conséquent, apprenez & économiser vos voix pour une efficacité maximale.

e Channel Ripoff

Lorsque le Vintage Keys utilise toutes les 32 voix et en neécessite plus
encare, il "vole” une voix & la note qui a été tenue le plus longtemps. Ce
procédé est généralement connu sous le nom de "Channel Ripoff" {vol de
yoix). C'est une situation que vous rencontrerez le plus souvent lorsgu'en
mode multi-timbral, ou que vous utiliserez beaucoup de preset links. Pour
gliminer ce "vol de voix" il vous faut, soit jouer moins de notes, soit
utiliser des sons plus simples, soit désactiver les doublages (pri/sec,
chorus, ou preset links), ou encore profiter du MIDI Overflow avec un autre
Yintage Keys.

e Traitement Externe
N'hésitez pas 4 utiliser un traitement externe sur des sons spéecifiques si
yous en ressentez le besoin. Les envois et retours d'effet Submix sont 13
pour ¢d. Dans la plupart des cas, un peu de réverbe ou d'EQ sera juste la
cerise sur le gateau dont 'instrument & besoin pour trouver sa véritable
identite. Par exemple, en connectant une de vos vieilles Fuzz & une
sortie/entrée Submix, vous disposerez d'une distortion programmable pour
vos sons de quitare, d'orgue, etc...

TTY 33
Stereo
Fuu Bo: Reverb Unit

En utilisant les sorties et retours programmables, vous pouvez envoyer des presets spécifiques
au travers de vos effets favoris sans gaspiller les précieuses tranches de votre console de mixage.
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SECTION DE REFERENCE g

LES PRESETS DU VINTAGE KEYS

0-255 RAM
256-383 . ROM

e Les presets ROM 256-333 ont été dupliqués dans les empiacements RAM
0-59.

e Les presets 0-255 sont classés par catégories; en effet, chaque groupe
de 10 presets est organisé de la maniére suivante: : s

0-2 = Claviers

3-5 = Nappes Synthé ' 5
6 = Leads i
7 = Basses .
9 s Percussions »

Par exemple, 0-2, 10-12, 20-22, etc. sont tous des presets contenant des
sons de clavier.

e Sauvegardez vos propres créations dans les emplacements de preset -
Default prévus a cet effet.
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86. Banjo
87. City Brass
0. ToneWhlOrgan 43. Lament 88. Ballad Bass
1. Tine Keys 44. Satisfaction 89. SubtiChrsKit
- 2. Reed Keys | 45. Piper Vibe 90. XS Reed Keys
3. Majestic 46. Mouth Symth 91. EP Pad
4. Tron Strings 47. Shimmerd Ahh 92. Enclaved
§. Dance Stab . 48. Clean Bass 93. String Combo
6. In The Cage - 49. Klangfaub 94. Double Harp
7. Trax 50. DDly Organ 9S5. Padalog
8. One of Mini §1. DDIly Piano 96. Wheelverb
9. Stereo Kit 52. Continental 97. ElecChorus12
10. Coney Island 53. Flute Fx 98. Beatle Bass
11. E-Ticket §4. Filter Mod 99. Drum Tile
12. RezTineWhl §5. Over The Edge 100. FastVerbTone
13. U4EAahhs 56. Shields Down 101." Road Sine
14. Gale Force §7. Cool Guitar 102. Piano String
15. Filter Sweep 58. Rave Bass 103. PsudoSeqncer
’ 16. Mono Lead 59. Lost Drums 104. Audity Sweep
17. Synth Strings 60. Grit 105. Prophetic
18. No Frets 61. Ballad Tines 106. Echo Lead
= 19. Drum Wheel 62. Well-Strung 107. Earth2EMU...
20. RockOrgan © 63. Rip 108. OB Wow!!!
21. Quarter? 64. Watchful Eye 109. Elevator BD
22, Fun Keys 65. Violaah 110. Killer B
23. Tron Flute " 66. Long Recall | 111. New Age Keys
24. Tron Choir . 67. Gothic Synth \ 112. Tinez 88'
25. Resonator © 68. Bull Bass V' 113, Sequencer
26. Mr. Moonlite : 69. Far Drums 114. XprStmgOrch
27. X-pander Pad . 70. Icecycles 115. Aaah Men
28. Synth Bass ; 71. Pan Tine 116. Active Lead
29. Dancn’ Drum | 72. ElctraHarpsi 117. Fusion Band
30. Full Organ ' 73. Grand Piff 118. Rock Piano Bs
31. Vintage Piano ; 74. Vox Noir 119. DynStdmDrums
.g 32. Music Box ~ 75. Pixie Pad 120. Full Tone Organ
£ ] 33. AYEEEE! 76. Rude Sax 121. St El Piano
34. Floating . 77. Real Guitar 122. Vintage EP
35. Terminator | 78. Moo Bass 123. Ensemble
- 36. Synthy Sectn . 79. Filter Drums 124. Plucking Pad
37. Saccharin * 80. Bright Tone 125. Structures
38. BigStiCable . 81. 0ld Time R&R 126. Lead All
39. Orch Crash - 82. Surf’s Up! 127. LA Ld Brass
40. Pop Tone ' 83. Alley Cats
41. Spring Board . 84. Linear Pad
42. Bell Reed Keys ; 85. String Wheel
a,f
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128.

129.

130.
131.
132.
133.
134.
133:
136.
137%
138.
139.
140.
141.
142.
143.
144.
145.
146.
147.
148.
149.

150.

151.
152.
153.
154.
I55:
156.
157.
158.
159.
160.
161.
162.
163.
164.
16S.
166.
167.
168.
. 169.
-~ 170.

Homie Bass
FlaVerb Kit
StToneWheel
Pop Keys
Classic Combo
Grandalog
Lush Strings
Shiny Synth
Footprints
Abacab

Big Synth Bass
Hall Drums
FastTonOrgan
Treated Keys
Electrhode
Phase String
Skyline

Sync Sweep
Jazzy Lead
Vibrations
Vintage Bass
Beat 55

Slow Tone .
Tine Pulse
Super Funky
Classalog
Power Drive
Violaah

Pad Verb
Oddessy

Fret Less
Drum Tile 2
Spit Organ
Santa Cruz Boy
StBritePiano
Suspendid
Alien Waters
Rezimize!
Solapsis
Vynilator
Dance Bass
Dance Kit

OrganSanSpin

———m—o—— -

171.
172.
173.
174.
175.
176.
177.
178.
179.
180.
181.
182.
183.
184.
185.
186.
187.
188.
189.
190.
191.
192.
193.
194.
195.
196.
197.
198.
199.

. 200.
. 201.
. 202,

- 203.

. 204.
. 208.

- 206.

]

207.
208.
209.
210.
211.
212.
213.

Snap Keys
Mellow Tines
Pageant
Mother Ship
Meditation
Synth Ax

Go Modular
Beefy Bass
Mighty Drum
Drawbar Organ
Organ Combo
Elec Piano
Slegna
Hologram
Alien Radio
Tron Verb
Dark Texture
Bigg Bass
Ride
Horseshoes
Slow Pan
Kybd Duet
Breath Flute
Lunar Lander
Thick Pad
Sync Lead
Still Points
Power Bass
Elevator Tom
ChFiltrOrgan
Rock Piano
Rock Tines
Chorus Pad
OutOfTheBlue
Rezglide
Trumpet Solo
Other World
Kiss My Bass
BangGong
Pipes 2
Stereo Tines
Ivory String
Euro Rezz

214.
215.
216.
217;
218.
219.
220.
. 22F;
222.
223.
224.
225.
226.
227.
228.
229.
230.
231.
232.
233.
234.
235.
236.
237.
238.
239.
240.
241.
242.
243.
244.
245.
246.
247.
248.
249.
250.
251.
252.
253.
254,
255.
256.

Digital Ahhs
DigtalDomain
LuckySquare
ChorusGuitar
W1 Bass

Fun Drums
Super Nova
Voice Bytes
Horn-Fall

Killer Link *
KillerLink 2 *
Hgram Link *
DncDrumKybd
DncClick C4
DncSnrl C4
DncSnr3 C4
DncSnrs C4
Dnc BD2 C4
LnkSnr2 C3-5 *
LinkHat GS *
Lnk TOMSCS *
DncAgogo GS
LnkBD CI*
DneSnr2DI1Lnk *
DncTomsEILnk *
DncAgoD#1Lnk *
—Default—
—Default—
—Default—
—Default—
—Default—
—Default—
—Default—
—Default—
—Default—
—Default—
—Default—
—Default—
—Default—
—Default—
—Default—

—Default—
ToneWhlOrgan

* Utilisé comme partie d'une Preset Link

18.
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LISTE DES PRESETS

260

257.
258.
259.

261.
262.
263.
264.
265.
266.
267.
268.
269.
270.
271
272,
273.
274,
275.
276.
277,
278.
279.
280.
281.
282.
283.

285.
286.
287.
288.
289.
290.
291,
292.
293.
294.
29S.
296.
297.
298.
299.

Tine Keys
Reed Keys
Majestic
Tron Strings
Dance Stab
In The Cage
Trax

One of Mini
Stereo Kit
Coney Island
E-Ticket
RezTineWhl
U4EAahhs
Gale Force
Filter Sweep
Mono Lead
Synth Strings
No Frets
Drum Wheel
RockOrgan
Quarter ?
Fun Keys
Tron Flute
Tron Choir
Resonator
Mr. Moonlite
X-pander Pad
Synth Bass
Dancin’ Drum
Full Organ
Vintage Piano
Music Box
AYEEEE!
Floating
Terminator
Synthy Sectn
Saccharin
BigStiCable
Orch Crash
Pop Tone
Spring Board
Bell Reed Keys
Lament

MO e LN I e

301.
302.
303.
304.
305.

307.
308.
309.
310.
311.
312.
313.
314.
315.
316.
317.
318.
319.
320.
321.
322.
323.
324.
325.
326.
327.
328.
329.
330.
331.
332,
333.
334.
33S.
336.
337.
©338.
339.
340.
341.
342.

Satisfaction
Piper Vibe
Mouth Synth
Shimmerd Ahh
Clean Bass
Klangfaub
DDly Organ
DDy Piano
Continental
Flute Fx
Filter Mod
Over The Edge
Shields Down
Cool Guitar
Rave Bass
Lost Drums
Knife Edge
Pop Clav
Church Soul
Sequence X
Nasal Soul 1

- Mellow Tone

Pure Tone .
Tinez

Square Freak
LazerRimbee
Blue Tone
Hi-TEQ
Digital Keys
Suspended Pad
Thor Voice
Metropolitan
Drum Fx Kit
Drum FX B
DrumFX C
Senso Kit
More Pure
Reed Key Whl
Thick Pad

Flange Vox

Europe
Fuzz Bucket
Transcend

# (tilisé comme partie d'une Preset Link

I~ ey

343.

345.

347.
348.
349.
350.
351,
352.
353.
354.
355.
356.
357.
358.
359,
360.
361.

362

363.
364.
365.
366.
367.
368.
3689.
370.
371.
372.
373.
374,
378.
376.
377.
378.
379.
380.
381.
382.
383.

Hip Pad

Funk Bass
Thumper
Soul Tone
GargantuPad
Emperor
FatHmPad
Cry Baby
Claps Whi
So Lo
Nasalperc
Thrasher
SoulCombo
Soul Combo 2
Verb Strings
Da Kick

Da Snare

Da Cymbal
Kick Whi

Hi -24link *
FM Synkeys
Analog Bass 1
Analog Bass 2
Analog Bass 3
Analog Bass 4
Perclink 1 *
Stab Bass
Snare Wheel
Wheeeel R
Attack Tone *
1B4B4
Perclink 2 *
Mel-o link *
Sinelink *
Full Mellow
Hi +12link *
Hi -12link *
Hi -24link *
Highslink *
Nasal Soul 2
—default—
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LISTE DES INSTRUMENTS

SONS ECHANTILLONNES

i. B3DiStLWSIW...ccoeeeev Orgue Hammond Type B3, distordy,
Tirettes harmoniques graves, Leslie lente.

2. B3 Dist Fast............. B3 distordu, Leslie rapide.

3. B3 HiSlow......cccceeeee- B3, tirettes harmo. aigles, Leslie lente.

4. B3 Hi Fast.......ccccceeeet B3, tirettes harmo. aigiles, Leslie rapide.

9. B3 Full Slow............ B3, tirettes harmo. Full, Leslie lante.

6. B3 Full Fast............. B3, tirettes harmo. Full, Leslie rapide.

7. B3 Perc 3rd.............. B3, percussion a 1a tierce.

8. Male Choil..ccccceeeeeeaae. Mellotron - Yoix d'hornrmes.

9. Femme Choir............. Mellotron - Voix de femmes.

10. Males to MixX............. Mallotron - Homraes (pour mélanger avec 11).

11. Femmes to Mix........ Mellotron - Femmes (pour mélanger avec 10).

12. Vviolin Trio......cccecceo. Mellotron - Violans.

IS S EIIE . s Mellotron - Flite.

14. Bari SaX...ccceeeeeeeeeee- Saxophone baryton.

15. Tenor SaxX.............. Saxophone tenor.

16. ~AI0:S5OR i eecinaianenaie Saxophone alto.

17. Trumpet STt.......... Trompette, jouée daucement.

18. Trumpet Hrd............ Trompette, jouée plus fort.

19. Trombone.........ccccceeee Trombane.

20. Trom/STpt.............. split Trombone/Trompette douce.

21. Trom/HTpt. e cplit Trombone/Trompette farte.

22 - TromiSag.......cccceceeee Split Trombone/Saxophone.

23. Farfis8.....cccceeeececeees Orgue Farfisa.

24. CP=70..ueeccaannanees Piano Yamaha CP-70.

25. CP-70 Mellow.......... CP-70, son plus sourd.

26. CP-70 Brite............. CP-70, son plus brillant.

27. Piano BasS.......cc...... Notes basses de CP-70, transposa.

28. Wurlitzerl................ Piano electrique Wurlitzer 1.

29. Wurlitzer2................ Piano électrique Wurlitzer 2.

30. Dyno Rhodesl.......... Piano électrique Dyno-My-Rhodes 1.

31. Dyno Rhodes2.......... Piano électrique Dyno-My-Rhodes 2.

32. FendrRhodes............. Piano électrique Fender Rhodes.

33. Clavinet.................... Clavinet Hohner.

34. Brite Clavinet......... Clavinet Hohner, plus brillant.
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LISTE DES INSTRUMENTS

35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44.
45.
a6.
47.
48.
49
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.

Mini Moog 1.............. Mini Moog, basse résonnance.

Mini Moog 2.............. Mini Moog, moyenne résonnance.

Mini Moog 3.............. Mini Moog, haute résonnance.

Mini Moog 4.............. Mini Moog, coupure du filtre plus basse.
Mini Moog S5.............. Mini Moog, son cuivré (Horn).

Mini Moog 6.............. Mini Moog, Oscillateur -> Modulation du Filtre.
Micro Moog............... Micro Moog, Osc. -> Modulation du Filtre.
Taurus Pedal............ Pédalier de basse Moog Taurus.

Jaco Bass................. Son de basse Yamaha DX-7.

Miz2iead ). ... Oberheim Matrix-12 Sync Patch 1.
Mi2lead 2............: Oberheim Matrix-12 Sync Patch 2.

ARP 2600.................. ARP 2600, Dscillateur -> Modulation du Filtre.
Rock DXman.............. DX-7 passé au travers d'un Rockman.

PS Sync Lead............ Prophet-5 Sync Patch.

Moog 55 Rez............. Moog modéle 55, résonnance du filtre.
Memory Moog............ Memory Moog, son Horn.

OBX SAWS..ccooeieaennnn Oberheim DBX, son Sawtooth. -

PS Guitar Pad........... Prophet-5, son genre guitare.

Matrix Pad................ Oberheim Matrix-12, son de nappe {Hollow).
POPIDeL. i einns Prophet-5, son d'orgue d'église (Pipe Organ).
PO SIrings. .............. Prophet-5, son de cordes.

M12 Strings............. Oberheim Matrix-12, son de cordes.

ARP Strings.............. ARP, son de cordes (String Ensemble).
BHHS . e Fairlight, voix.

Picked Bass.............. Guitare Basse, jouée avec mediateur.
Finger Bass.............. Guitare Basse, jouge avec les doigts.
Finger.Ire................ Guitare Basse, jouée avec les doigts.
Pickd 8 Top.............. Guitare Basse, 8 cordes.

Finger 8 Top............ Guitare Basse, 8 cordes.

Finger 8 Tre......... Guitare Basse, 8 cordes.

The Guitar............... Guitare électrigue, son clair.

Twelve Top 1........... Guitare 12 cordes.

Twelve Top 2..__...... Guitare 12 cordes.

Twelve Top 3........... Guitare 12 cordes.
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LISTE DES INSTRUMENTS

69. Drum Kit ...

70. DrumKit 2................

71. DrumKit 3............... ~ Yoir les diagrammes sur les

72. DrumKit 4................ Emplacements des Instruments
73 - DnimKitS. . ... - de Percussion pages 50-92.

74. DrumKit 6..............

5. -Drum Kit 7............-

76. Large Hall. . .ooiieceees

77. Medium RoOOM. .o Reverb Spaces a combiner
78. Tiled ROOM.. .o cceeeeeeeeeeeeeinene gvec les Drum Kits 1-7.

79. Gated Short. ...iicieeeeees

80. Gatedlong t....ciiinnenes i Voir 12 diagramme Reverb
81. Gatedlong 2. ..oeeeiiciiennes Space 3 1a page 92.

82. Lush ReverDb......rieeaeeennee.

83. Blush Reverb. . ...iiiaannes

84. Full On ReverD. ..o ieeeiieeen

85. DryKicK...ooorireeeeeeee. Pied de grosse caisse, sur tout le clavier.
86...Kick Verb_................ Pied avec réverbe, sur tout le clavier.
87..-Dry.Snare.............. Caisse claire sans effet, sur tout le clavier.
88. Snare Verb................ Caisse claire avec réverbe, sur tout le clavier
89. DryTom......cceeeen. Tom sans effet, sur tout le clavier.

g0. Wet Tom...........eice..e Tom avec ambiance, sur tout le clavier.

9{. HighHat ... Padale charieston fermée, sur tout le clavier.
92. HighHat 2............... Charley 8 moitié fermeée, sur tout le clavier.
93. HighHat 3................ Charley ouverte, sur tout le clavier.

g4. Ride Ping.....ccceeeeeeeeee Cymbale Ride, sur tout le clavier.

95. Ride Bell................... Cymbale Ride, sur tout le clavier.

86 Crash........coooosdasins Cymbate Crash, sur tout le clavier.

g7. Cowbell.............. Cloche, sur tout le clavier..

98. Tambourine............... Tambourin, j'bourre 1'autre.

g99. Side Stick................. Rimshot, sur tout le clavier.

100. Clave. oo mceeeeeeee Clave {en bois de rose), sur tout le clavier.
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LISTE DES INSTRUMENTS

FORMES D'ONDES D'ORGUE ET DE SYNTHETIZEUR

Les formes d'ondes 8 cycle unique sont des ondes gchantillonnées & partir
de divers orgues et synthétizeurs. Les ondes Moog, ARP, et OB ont été
&chantillonnées avec différents réglages de filtre ceractéristiques pour
chaque appareil.

Les ondes B3 correspondent & divers réglages de tirettes harmoniques pour
dtre utilistes seules ou combinges evec les eéchantillons d'orgue

multi-cycles (instruments 1-7). Voir les diagrammes Réglage des
Tirettes Harmoniques de B3 pages 87-69.

101. Square : 128. 0B Wave S
102. Sawtooth 129. ARP 2600 1
103. Triangle 130. ARP 2600 2
104. Moog Saw 1 131. ARP 26003
105. Moog Saw 2

132.B3 Wave 1

106. Moog Saw 3
107.Moog Saw 4
108. Moog Square 1
109. Moog Square 2
110. Moog Square 3
111. Moog Square 4

133. B3 Wave 2
134. B3 Wave 3
135. B3 Wave 4
136. B3 Wave S
137.B3 Wave 6
138. B3 Wave 7
139.B3 Wave 8
140. B3 Wave 9
141. B3 Wave 10
142.B3 Wave 11
143. B3 Wave 12
144.B3 Wave 13
145. B3 Wave 14
146. B3 Wave 15
147.B3 Wave 16
148. B3 Wave 17
149. B3 Wave 18

112. Moog Square S
113. Moog Square 6
114. Moog Rectangle 1
115. Moog Rectangle 2
116. Moog Rectangle 3
117. Moog Rectangle 4
118. Moog Rectangle S
119. Moog Pulse 1
120. Moog Pulse 2
121. Moog Pulse 3
122. Moog Pulse 4
123. Moog Pulse S

124. OB Wave 1 150. ARP Clarinet
125.0BWave 2 . 151. ARP Bassoon
126. OB Wave 3 152. PS No-Tone

127. OB Wave 4 153. Noise Non-X

33.
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LISTE DES INSTRUMENTS

FORMES D'ONDES HARMONIQUES

- 154. Oct 1 (Sine)
155.Oct 2 All
156. Oct 3 All
157.0ct 4 All
158.Oct S All
159. Oct 6 All
160. Oct 7 All
161. Oct 2 Odd
162. Oct 3 Odd
163. Oct 4 Odd
164. Oct S Odd
165. Oct 6 Odd
166. Oct 7 Odd
167.Oct 2 Even
168. Oct 3 Even
169. Oct 4 Even
170.Oct S Even
171. Oct 6 Even
172.Oct 7 Even
173. Low Odds
174. Low Evens
175. Four Octaves

En partant de la premiére octave (fondamen-

-tale), les formes d'ondes harmoniques
contiennent les harmoniques 0dd, Even, ou
All (Impaires, Paires, ou Toutes) présentes
dans chague octave.

Dans chaque octave successive, le nombre
d'harmoniques double.

En combinant (pri/sec ou link) les farmes
d'ondes harmoniques en divers Amaunts
(volurne), et en les transposant (Coarse/Fine
Tuning), vous pouvez produire une grande
variété de timbres différents.

Frequency (log) —»

Level —P

'OCTAVE-5 ODD

17 19
21
23
25
27 29
I 2 3
2N

1
1

23
2

Harmonle
Octave

4567

8910 —> 150161718 - ' » 31
4 §

Par exemple, ce tableau montre les harmoniques présentes dans 1a forme d'onde Octave S 0dd.

84.
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LISTE DES INSTRUMENTS

FORMES D'ONDES A CYCLE UNIQUE

Ces formas d'ondes & cycle unique ont &té soit synthétizées, soit prises 8
partir de sons échantillonnés. Chague onde a une qualité tonale unique.

alidd

176. Synth Cycle 1 ‘ 204. Power Sths
L 177. Synth Cycle 2 ; 208S. Filter Saw
178. Synth Cycle 3 : 206. Ramp
179. Synth Cycle 4 207. Evens Only
g 180. Fundamental Gone 1 . 208. Odds Gone
181. Fundamental Gone 2 : 209. Ice Bell
182. Bite Cycle 210. Bronze Age
) 183. Buzzy Cycle 211. Iron Plate
g 184. Metalphone 1 212. Aluminum
18S. Metalphone 2 213. Lead beam
_ j 186. Metalphone 3 ; 214. Steel Xtract™ .
187. Metalphone 4 215. Winter Glass
1 188. Duck Cycle 1 216. Town bell
L= 189. Duck Cycle 2 217. Orch Bells
190. Duck Cydle 3 _ 218. Tubular SE
Rt 191. Wind Cycle 1 219. Soft Bell
Y 192. Wind Cycle 2 220. Swirly
- | 193. Wind Cycle 3 221. Tack Attack
194. Wind Cycle 4 - 222. Shimmer Wave
195. Organ Cycle 1 223. Mild Tone
196. Organ Cycle 2 224. Ah Wave
3 § 197. Violin Essence 225. Vocal Wave
] 198. Buzzoon 226. Fuzzy Clav
j 199, Brassy Wave 227. Electrhode
200. Reedy Buzz 228. Whine 1
201. Grow! Wave
202. HarpsiWave
203. Fuzzy Gruzz




LISTE DES INSTRUMENTS

FORMES D'ONDES MULTI-CYCLES

229. Filter Bass

230. Harmonics

231. ElecPiano

232. Marimba Attack
233. Vibe Attack
234. Xposed Noise

LOOPS ET PILES -

235. Marimba Loop

236. Vibes Loop Les Loops sont des échantillons individuels

237.Stick Loop . mis en boucle indéfiniment. .

238. Cowbell Loop : 2

239.Clave Loop Les Piles sont des loops continues contenant !

240. Hi Hat Loop . “plusieurs échantillons. e
' 241.DrumPile =

242.CP-70 Pile Les Loops et les Piles sont utites pour des .

243. Pick Bass Pile effets spéciaux, et peuvent fournir un

244, Guitar Pile accompagnement rythmique lorsgue vous

jouez des accords. Des transpositions -
extremes peuvent aussi produire des effets
des plus inhabituels.

24S. Finger Bass Pile
246. Moog Loop
247. 0B Loop

248. Frost Loop
249. Memory Loop -

;mm

MJR

P‘mﬂ

86.
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REGLAGE DES TIRETTES HARMONIQUES DE B3

DIAGRAMMES DES TIRETTES HARMONIQUES

Chaque tirette harmonigue (Drawbar) contrdle le volume de I'harmonique
qui ui est associée. La tirette 8 correspond au pitch fondamental du son.
Yous remarquerez que les instruments 1-7 sont des géchantillons complets,
alors que les ondes {waves) 1-18 sont des boucles & cycle unique.

off --

SUB-HARMONIC

Full Volume -- ;

- NN
-NWaWnwoN®

MO - NVNwbunwo N®

B3 Wave 4

-Nwhane D

FUNDAMENTAL
2nd HARMONIC
3rd HARMONIC
4th HARMONIC
Sth HARMONIC
6th HARMONIC
8th HARMONIC

B SUB-3rd HARMONIC

i & S i
st i | i
. 8 l4'|' -Z'[’ {

f
i
I
i

i 1

aid — —

Scale Interva]  Sub- Sth | Octove | 15th | 19th !
Octave Unison 12th 17th 22nd

Instruments 1 & 2 Instruments 3 & 4

8 8
7 7
6 6
S S
4 4
3 3
2 2
1 1

- N Wi N®

—-Nwd WO N®

—-N s VO N®

- Nw b N®

817.



REGLAGE DES TIRETTES HARMONIQUES

Yous pouvez ajouter un peu d’animation aux ondes & cycle unique en modulant
leur pitch ou leur volume & 1'aide du LFO.

B3 Wave §

-NwhWNe N,

N WA N

- b O N

- NN NN

-N-anON®

B3 Wave 11

EENNE

- e . w S NO

~-NwaAEWNWOEON®

-Nwhd WO NN

-NwWaWVneNE

~NwbLAONM
-Nwa O N

_Nwam’\lﬂv\:

-l ND

L T i )

eh]a“_..« 'y

W&z“ii;ﬂ

g,lw.f,i



REGLAGE DES TIRETTES HARMONIQUES

B3 Wave 14

B3 Wave 13

B3 Wave 16

B3 Wave 15

B3 Wave 18

B3 Wave 17

WANOANT MmN~

[ S|

89.
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EMPLACEMENTS DES INSTRUMENTS DE PERCUSSION

SHARE LEFT EMPTY (Drum Kit 2) vous permet de placer une caisse claire accordee

{inst.#87) dans cet emplacement en utilisant le layer secondaire.

KICK & SNARE EMPTY {(Drum Kit 3) vous permet de placer un pied et une caisse claire

sccordés (inst. #85 & 87) dans ces emplacements en utilisant le layer secondsire ou des links.

- Side Stick
- Cowbell

- High Hat 1
- High Hat 2
- High Hat 3

Drum Kit 1
Instrument 69

. Tom w8

23 #3F _f 3.3

$% 555 58 532 opke  Onysoare
F0 I C& J =
11111 ||7||mw

1A E=
3
i\

Snare left Empty Drum Kit 2
Instrument 70

NN R ‘,'.;:;.;'-; SR |
Dry Tom

Kick & Snare DrumKit 3
left Empty Instrument 71

90.
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EMPLACEMENTS DES INSTRUMENTS DE PERCUSSION

KICK & SNARE TUNED DOWN 173 {(Drum Kit 4) signifie que le pied et 1a caisse sont
désaccordés une tierce en dessous.

KICK & SHARE TUNED UP 173 (Drum Kit 5) signifie que le pied et 1a caisse sont
désaccordés une tierce en dessus.

SNARE TUNED DOWN & PANNED HARD LEFT (Drum Kit 6) signifie que 1a raisse est
désaccordée plus bas et panoramiquée toute & gauche, et vous permet de créer une caisse claire
stéréo en panoramiquant 1a caisse secondsire toute & droite {Delsy, Tuning, et Sound Start).

53 Lol ¥l = _§
33 ¥5F £ 2 3
33 55 5y €55
KU IXIT O= =G0
(RS e
MIDI
Key g i By
| = REEES
Dry Tom T ¥¥ DryKick Dry Sna
S5
Kick :§UE
ick & Snare e
Tuned down 1/3 Drum Kit 4
Instrument 72
@
= AT o
= "R R = 3  x
A% Sif of 2.8
°© DO 8o Sm Dry Kick
USTET 0 00
S 13y 38 qan ‘éﬁﬂﬁ

Kick & Snare :
Tuned up 1/3 Drum Kit §

Instrument 73

- o St -
= "R R I3 =
A8 IIT & 8/.&
3 £££ Te EZ
3 oo 53 82
AU IXII Ua +~U0
[ §.8.8 ] L |

Snare Tuned Down Drum Kit 6 9]
& Panned Hard Left Instrument 74 .
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EMPLACEMENTS DES INSTRUMENTS DE PERCUSSION

SNARE PANNED LEFT {Drum Kit 7) vous permet de créer iine caisse claire stéréo en
panoramiquant la caisse secondaire toute 3 droite (fonctions Delay, Tuning, et Sound Start).
REYERB SPACES vous permet d'ajouter une réverbération en la superposant avec un Drum Kit
{1-7). Yoir le chapitre "Exemples de programmation™ pour plus de détails sur Reverb Spaces.

72 &~ 96,

BOSUAMNINNCOONNINNINNNIRNRN - - - ---0-3 ] T sl e ]

Dry Snare Dry Tom

Snare Panned Drum Kit 7

L
Hard e Instrument 75

MIDI 4 60 72 84
Key # ]

|
ﬁ}: Reverb Spaces
Instruments 76-84

92.
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SPECIFICATIONS TECHNIQUES

Nolx dudlin. - - e 7

SOrtigs AUl e 6 (2 principales, 4 Submix)
Entries SUDMIR: i cnasiinaicnsnnsannneins 4

Niveau de Sortie Maxic. . iiionne +4 dB en 60002

Impédance de Sortie: . ... 1KQ

MIDL e ag In, Qut, Thru

Cddage des dennees. . T ol 16 bit Lineaire

Stgnal/Brui- B >80 dB

Etendue DYNBMIQUE: iz ... pmeasasioncnmcoomarsasses >90 dB

Réponse aux Fréquences:........ccccooeeeceaeennee 20 Hz-15 kHz

THD N s s sttt smsisiiannisnnsinssiats <05%

Lo TR R ORI G Wi v <.05%

PHBSE SlBIRO ... .o oo s cscisbassommssshansessan 'Phase Cohérente £1° & 1kH
T ERY T L VLS — 25 watts

DimMenSIONS e Hauteur: 4.45cm

Largeur: 48.253 cm
Longueur: 21.60 cm

111 ¢ U SR e D e P 3.1Kg

Q3.



SPECIFICATIONS MIDI

TABLEAU MIDI
FONCTION. TRANSMISE RECONNUE REMARQUES 3
Basic Default Non 1 Mérncrisée T
Channel Modifié Hon 1-16 5
Mode Default Qui Mode 1,3,4 Mimorizée L
Messages MCHO, POLY, OMNI, |
ON/OFF -
Mote Non 0-127
Number True Yoice Nen 0-127 -
Velocity Note ON Non Oui v=1-127
Mote OFF Mon Non
After Notes Non Oui
Touch Canaux Non Oui
Pitch Bend Non Oui 2
Control Change fion Qui 0-3t 64-72 ¥
Frogram Non Oui 0-127
Change True Number Mon Oui 0-127
All Sound Off Non Oui
-
All Motes Off Non Oui .
Reset All Controllers Ron Oui
System Exclusive Oui Oui -
System : Song Pos MNon Non
Carrenon : Song Sel Non Non —~
: Tune Non Non
System : Clock Non Non L
Real Time :Commands  Non Non
Aux - Local On/Off Non Non i
Messages : Active Sense Non Non i
: Reset Non Non
Notes: Pan O=toutdgauwche 127=tout d droite §~
Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF , MONO .
X - ——]
g4. g
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SPECIFICATIONS MIDI

COMMANDES DE SYSTEME EXCLUSIF MIDI

Pour les commandes de systéme exclusif, le format suivant est utilisé:

FO Byte de statut du systeme exclusif

18 _ Byte d'identification Emu

0A ' Byte d'identification du produit (Répond aussi & D 04 - Proteus)
dd Byte d'identification de V'appareil

cc Byte de commande

- Bytes de données

F7 EOX

Les paramétres Preset et Setup peuvent étre modifiés individuellement 8
I'aide des commandes de systéme exclusif. Le preset modifié est le preset
actif (celui qui est sur le canal de base ou global et qui est en cours
d'affichage). La valeur d'un parametre donné peut étre changée en envoyant
une command Parameter Value. La valeur d'un parametre peut étre lue en
envoyant une commande Parameter Value Request, & laquelle V'appareil
répondra en renvoyant la valeur du paramétre. Yous remarquerez quil n'y a
qu'un Edit Buffer.

Deux bytes MIDI sont requis (I1sb, msb) pour chacun des mots de données 14
bit. Les bits 0-6 sont envoyés les premiers, suivis des bits 7-13 dans le
byte MIDI suivant. Tous les mots de données sont signés "2's complement
values™ avec une “sign-extension” jusqu'au bit le plus significatif (bit 13).
Cette convention s'applique 8 tous les mots de données, indifférarmment 8
I'étendue de 1a valeur du parametre.

Les données de preset peuvent aussi étre transmises ou regues en un seul
block {(un preset complet) a 'aide des commandes de systéme exclusif. Une
commande Preset Data Request peut étre envoyée par un ordinateur, 8
laquelle I'appareil répondra en envoyant 1e block de données pour le preset
requis. Reciproquement, l'ordinateur peut envoyer de nouvelles données de
preset qui remplaceront le preset spécifi@ actuellement dans V'appareil. En
plus, une commande du panneau frontal transmettra un ou tous les presets
programmables pour une sauvegarde sur un séquenceur externe. Ces presets .
peuvent étre restorés simplement en restituant 1a séquence dans 1'appareil.

Attention: Lorsque vous transferrez des banks de preset et des données de
Tuning Table du Vintage Keys & un ordinateur et vice-versa, les données
doivent étre enregistrées comme vous le feriez avec une séquence normale.
Envoyer les données toutes en méme temps risque de bloguer le Buffer
d'entrée du Vintage Keys a moins qu'une période d'spproximativement 100

mS ne soit insérée entre chagque preset.
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COMMANDES DE CANAL REQUES

(n) = 0-15. Les messages sont représentés en héxadécimal. Tous les autres
nombres sont en décimal. Le "Running Status” est supporté.

Commande

Note Off
Note On

Key Aftertouch
Program Change
Channel Aftertouch
Pitch Bend
Realtime Controller
Footswitch

Yolume
Pan

All Sound Off

Reset All Controllers
“All Notes Off.

Omni Mode Off*®

Omni Mode On*

Mono Mode On (Poty Off)*
Poly Mode On (Mono 0ff)*

* Motes spéciales

Message

8n kk vy’
9n kk vv
An kk vy
Cn vy

Dn vy

En 11 mm
Bn cc vy
Bn cc vy
Bn 07 vv
Bn 0A vv
Bn 78 00
Bn 79 00
Bn 7B 00
Bn 7C 00
Bn 7D 00
Bn 7E 00
Bn 7F 00

Commentaires

Release Velocity est ignoré
Yelocity 0 = Note Off

kk =0-127 vwv=0-127
0-127

0-127

1=1sb, m=msb

cc = 00-31

cc =64-79,vv264=0n
0-127 :

0 = tout gauche,127 = tout droite
Tous les sons Off

Ignoré en mode Omni

Ignoré en mode Omni

Toutes notes et contrdles Off
Toutes notes et contriles Off
Toutes notes et contrdles Off
Toutes notes et contrdles Off

A partir du mode Omni: Omni Off active Poly On.
A partir du mode Poly: Omni On active Omni On; Mono On active Mono On.
A partir du mode Mono: Mono Off active Poly On; Omni On active Omni

On.

A partir du mode Multi: Omni On active Omni On; Omni Off ou Mono Off

active Poly On; Mono On active Mono On.

Tous les autres changements n'ont aucun effet.
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SPECIFICATIONS MIDI

COMMANDES DE SYSTEME EXCLUSIF RECUES

Commandes Message Commentaires
Preset Data Request FO180A dd 00 1l mmF7 11 = preset #* Isb

mm = msb

voir note 6
Precet Data FO180AddO1 11lmm..csF7 c¢s=checksum
Parameter Value FO180Add 02 pl pmF7 pl = parametre
Request *1sb pm=msb
Parsmeter Value FO180Add 03 pl pmvl vmF7 pl = parametre

* 1sb pm=msb
vl = valeur 1sb

ym = ms
Tuning Table Request FO180A dd 04 F7 voir note 7
Tuning Table FO 18 0Add 05 .. .. F7 262 bytes
Program Map Request FO1B80Add OB F7 voir note 8
Program Map Data FO180Add07 .. .F7 262 bytes
Master Setting Request FO 18 0A dd 08 F7 .
Yersion Request FO 18 0A dd OA F7 voir note 1
Configuration Request FO 18 0A dd OCF7 voir note 2
Instrument Liét Request FO 180A dd DEF7 voir note 3
Preset List Request FO 1804 dd 12F7 voir note 4
MMA Tuning Dump FO 7E dd 08 O1 tt <nom (16 ascii)> .. F7

voir note 5
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SPECIFICATIONS MIDI

COMMANDES DE SYSTEME EXCLUSIF TRANSMISES

Commande Message Commentaires
“reset Data : FO180Add 01 limm....CSF7 11 =presat *1sb
; mm = msb
cs = checksum

Parameter Yalue FO 18 0Add O3 pl pm vl vmF7 pl = parametre
: # 1sb pm = msb
vl = valeur 1sb

ym = msb
Tuning Table FO180A4dd 05 .. .. By donnees TT =
256 bytes
Program Map Data FO180Add 07 .. .. voir note 8
Configuration FO 18 0Add OD pipm st 11 mis212m2F7
Message voir note 2
instrument List FO 18 0A dd OF (14 bytes par instrurment) .. ... F7
i o voir note 3
Presat List FO 18 0A dd 13 (13 bytes par preset) ... .. F7
' voir note 4

e Note | - Version Request

Cette commande vous permet d'identifier le type d'appareil et 1a version du
software. Le Vintage Keys répondra a 1a demande avec ces donnees:

FO 180Add 0B Ol r1 r2r3F7

ri,r2,r3 = * de version du software en ascii (point décimal entre r1 et r2).

e Note 2 - Configuration Message

Cette commande MIDI est utilisée afin d'identifier les séries de sons
(Sound Sets) dans un Vintage Keys donné. La commande est: FO 18 OA dd
OCF7 .

Le Vintage Keys répondra & cette commande avec le messaije suivant:

FO 180Add OD pl pmst 1t ml s212m2F7

ou pl et pm sont les Isb et msb du nombre total de presets, s1 et s2 les
numéros d'identification des Sound Sets contenus dans cet appareil,etnl =
11, mt et n2=12, m2 représente les 1sb et msb du nombre d'instruments
dans chaque série de sons. Si aucun "Expansion Set” n'est présent, s2 sera

7F et n2 sera zéro. Le Sound Set du Vintage Keys standard = 6.
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SPECIFICATIONS MIDI

® Note 3 - Instrument List
Cette commande MIDI permet & un software externe de charger la liste
d'instruments comme une rangée de “strings ASCII". La commande est:

FO 18 0A dd OE F7
Le Vintage Keys répondra & cette commande avec le message suivant:
FO 18 OA dd OF (14 bytes par instrument) ... .. F7

Les instruments sont transmis dans le méme ordre que dans legquel ils
gpparaissent dans le Yintage Keys. Yous remarquerez la position dun
instrument donné dans cette liste peut étre différente que celle qui est 1a
sienne dans le Sound Set.

Entrée d'Instrument: i1 im (11 bytes ascii) 00

Chaque entrée dinstrument dans 1a liste consiste en: le numéro de
instrument (tel que défini dans “Sound Sets™ - note 9) en format 1sb, msbh,
suivi par son nom (11 caracteres ascii plus un zéro de terminaizaon) pour un
totel de 14 (décimal) bytes. Le premier instrument est *1 comme affiché
sur le Yintage Keys. Le nombre total de noms d'instrument est £gal &
{n1+n2) dans le message de configuration ci-deszus.

® Note 4 - Preset List

Cette commande MIDI permet & un software externe de charger tous les

noms de preset comme une rangée de “strings ASCII". La commande est:
FO180A dd 12F7

Le Yintage Keys répondra & cette commande avec le message suivant:

FO 18 OA dd 13 (13 bytes par preset) ... .. F7

Chaque nom de preset est de 12 caractéres ascii, plus un zéro de
terminaison, pour un total de 13 {décimal) bytes. Le premier preset est *0.
Le nombre total de noms de preset est égal & pp dans le message de
configuration ci-dessus.
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e Note 5 - Bulk Tuning Dump

Le Vintage Keys peut recevoir des dumps MIDI Tuning Standard en plus de
ses propres dumps SysEx Tuning Table. Il transmettra seulement dans son
propre format SysEx Tuning. Le MIDI Tuning Standard est le suivant:

FO 7E dd 08 01 tt <nom du tuning (16 ascii)> .. F7

dd = ID de V'appareil tt = # prog. tuning {ignoré) nom du tuning = (ignoré)
.. = données (xx yy 22) données de fréquence pour une note répetée 128%

X% Yy 22 = Oxxxxxxx Oabcdefg Ohijkimn

wxxXX¥Xx = demi-ton abcdefghijkimn = fraction de demi-ton par unités
de .0061 cents. Exemples: C3=3C 0000 A-440=4500 00

e Note 6 - Preset Data Request
Les presets du Vintage Keys sont organisés en 6 Banks {0-333). Chagque

bank contient 64 presets. Les banks peuvent étre dernandées en utilisant

cette commande et un des codes de preset approprie ci-dessous:

Bank Presets Code Message MIDI

o 0-63 - 1024 " FO 18 DA dd 00 00 08 F7
1 64-127 1025 FO 18 0A dd 00 01 08 F7
2 128-191 1026- FO 18 0A dd 00 02 08 F7
3 192-255 1027 FO 18 0A dd 00 03 08 F7
4 256-319 1028 FO 18 0A dd 00 04 0B F7
5 320-383 1029 FO 18 0A dd 00 05 08 F7
1 64-127 -1 FO 18 0A dd 00 7F 7F F7
0 0-63 -2 FO 18 0A dd 00 7E 7F F7
0-3 0-255 3 FO 18 0A dd 00 7D 7F F7
4-5 256-383 -4 FO 18 0A dd 00 7C 7F F7
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SPECIFICATIONS MIDI

e Note 7 - Alternate Tuning

La “User Tuning Table" permet & n'importe quelle note d'étre accordée & un
pitch arbitraire sur une étendue de 8 octaves. Si sélectionné dans le
preset, un Alternate Tuning peut étre réalisé en modifiant les valeurs
d'accord & partir du panneau frontal ou en chargeant une nouvelle Table
dans 1a machine. La Table consiste en 128 mots, correspondant & 1'étendue
des notes MID!, gardée dans la mémoire non-volatile. Chaque mot est une
valeur de pitch exprimée en 1/64éme de demi-ton, en partant du numéro de

note 0 {C-2). Par conséquent, pour un tempérament égal, chague entrée dans

la Table doit &tre égale a son numéro de note multiplié par 64.

@ Note 8 - Program Mapping

Les changements de programme MIDI correspondront normalement sux
numéros de presets internes 0-127. Toutefois, vous pouvez “re-mapper”
nimporte quel numéro de programme MIDI en 1'assignant & un nurnéro de
presets arbitraire. Cette caractéristique permet de sélectionner n'importe
quel preset interne & partir d'un clavier de contrile MIDI.

FORMAT PRESET DATA

Preset Data est transmis et recu en utilisant le format suivant: le début
standard du systéme exclusif est suivi par le numéro de preset (1sb, msb),
un mot de 14 bit pour chacune des valeurs de parametre de prezet (Isb,
msb) commengant au paramétre *0 et continuant en montant, un checksum
de 1 byte, et 1a terminaicon standard F7. Le checksum est 1a somms modulo
128 de tous les bytes de valeur de parametre, c'est & dire tous les bytes
de données suivant le numéro de preset et précedant le checksum.

PARAMETRES PRESET

N° du Param. Nom du Paramétre Yaleurs
0-11 preset name (12 ascii characters) 32-127
12-14 preset link 1-3 0-383
15-18 preset link low key 0-3 0-127
19-22 preset link high key 0-3 0-127
23 pri instrument 0-249
24 pri sound start offset 0-127
25 pri tuning (coarse) -36t0 +36
26 pri tuning (fine) -64 to +64
27 pri volume 0-127
28 pri pan -7 to+7
29 pri delay 0-127
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N° du Param.

30
31
32
33
34
35

36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62

Nom du Parametre

pri low key

pri high key

pri a't. volume attack
pri alt. volume hold
pri alt. volume decay
pri alt. volume sustain
pri alt. volume release
pri alt. volume envelope on
pri solo mode

pri chorus

pri reverse sound

sec instrument

sec sound start offset
sec tuning (coarse)

sec tuning (fine)

sec volume

sec pan

sec delay

sec low key

sec high key

sec alt. volume attack
sec alt. volume hold
sec alt. volume decay
sec alt. volume sustain
sec alt. volume release
sec alt. volume envelope on
sec solo mode

sec chorus

sec reverse sound
crossfade mode
crossfade direction

-a'ossfade balance

crossfade amount

Valeurs

0-127
0-127
0-99
0-99
0-99
0-99
0-99
01
0-2
0-15
0-1

0-127
-36to +36
-64 to +64
0-127
-7to+7
0-127
0-127
0-127
0-99
0-99
0-99
0-99
0-99
0-1

0-2
0-15
0-1

0-2

0-1
0-127
0-255
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— N° du Param.

-
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63

64

65

66

67

68

69

70

71

72

73

74

75

76

77

78

79

80
81-86
87-92
93-98
99-106
107-114
115-117
118-121
122
123
124
125
126
127
128
129

Nom du Parameéetre

switch point

LFO 1 shape

LFO 1 rate

LFO 1 delay

LFO 1 variation

LFO 1 amount

LFO 2 shape -

LFO 2 rate

LFO 2 delay

LFO 2 variation

LFO 2 amount

aux. envelope delay
aux. envelope attack
aux. envelope hold
aux. envelope decay
aux. envelope sustain
aux. envelope release
aux. envelope amount
key/vel source 1-6
key/vel dest 1-6
key/vel amount 1-6
realtime source 1-8
realtime dest 1-8
footswitch dest 1-3
controller amount A-D
pressure amount
pitch bend range
velocity curve
keyboard center
submix

keyboard tuning

pri portamento rate

sec portamento rate

Yaleurs

0-127
0-4
0-127
0-127
0-127
0-127
0-127
0-127
0-127
0-127
0-127
0-127
0-99
0-99-
0-99
0-99
0-99 -
-128 to +127
0-1
0-42
-128 to +127
0-9
0-30
0-10
-128to +127
0-127
0-13
0-5
0-127
0-2
0-S
0-127
0-127
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N° du Param.

130
131
132
133
134
135

Nom du Paramétre

pri filter type
pri filter Fc

. pri filter Q

sec filter type
sec filter Fc

: sec filter Q

PARAMETRES GLOBAL/SETUP

N° du Param.

256

257

258

259

260

261

262

263

264

265

266-269
270-272

273

274

- 384—399
400415
416431
512-639

Nom du Parameétre

MIDI basic channel
MIDI volume (basic channel)
MIDI pan (basic channel)

current preset (basic channel)

master tune

transpose

global pitch bend range
global velodity curve
MIDI mode

MIDI overflow
controller A-D numbers
footswitch 1-3 numbers
mode change enable
device ID number

* MIDI channel enable .
'MIDI program change enable. g

” MIDI program/preset map

Valeurs

0-2
0-255
- 0-15
0-2
0-255
0-15

Yaleurs

0-18
0-127

. -8 t0+7 —
0-383
-64 to +64
-12to +12
0-12
0-4
03
0-1
0-31
0-15
0-1
0-15

!
01

0-383

- -8-“P*
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® Note 9 - Sound Sets

Un Sound Set du Vintage Keys consiste en des données d'échantillon
(sons ROM), plus des données dinstrument additionnelles dans les
pragrammes ROM. Chaque Sound Set a son propre numéro d'identification. Le
Sound Set pour le Yintage Keys est le *6.

Il est nécessaire d'inclure le numéro de Sound Set en tant que partie
intégrante du numéro d'instrument lorsque vous échangez les données. Le
numéro d'instrument complet contient deux champs: les bits 8-12
spécifient le Sound Set {0-31), et les bits 0-7 spécifient 1'instrument &
I'intérieur du Sound Set (0-255).

12 8 7 0
<-sr7o0ungd Set———-) K==e———- * d’Intrument------- >
(S bits) ' (8 bits)

A T'intérieur de n'importe quel Sound Set donné, le premier instrurent est
*1, et #0 z&lectionne "None™.

Le "nombre magique™ 1536 représente le numéro de départ pour les
instrurments du Vintage Keys. Pour calculer le numéro dinstrument
camplet, suivez les instructions ci-dessous: .

N°. Instr. Syskx = 1936 + N°. Instr. Vintage Keys

Ensuite, vous devez convertir 1e N°. Instr. SysEx en numéro MIDI de 14 hit.
Yoir les informations dans les pages suivantes.

Exemple:
Supposons que vous voulez changer 1'instrument en 1002 B3 Dist Fast.

- 1526 +2+ 1538

. 1538+ 128 =12r-2 = 12 (ignore le restant)

12 en hexadécimal = OC = msb

restant 2 en hexadécimal = 02 = 1sb

Le numéro d'instrument SysEx = 1sb  msb
02 OC

OB WN =

Le message complet pour changer 'instrument primaire en 02 est:
FO 18 OA dd 03 17 00 02 OC F7
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® 14 bit Signed 2's Complement Numbers

Si 1a valeur des données est négative, vous devez d'abord prendre le "2's
Complement™ du numéro. Dans le cas d'un nurnéro de 14 bit cela équivaut a
ajouter 16384 & 1a valeur négative originale.

Pour adhérer au protocole MIDI 7-bit, 1es numéros doivent étre “nivelés”.

Afin d'obtenir la valeur nivelée t4-bit:
msb = valeur DIV 128 (divise et ignore le restant)
1sb = valeur MOD 128 (divise et utilise seulement le
restant)

Pour aller dans 1'autre sens:
yaleur brute = {msb*128) + 1sb (vous danne la valeur
brute non signée)
si 1a valeur brute > 8192 (8192 =2°13)
Puis valeur signée = valeur brute - 16334
(16384 =2"14)

Exemple 1: Pour trouver la valeur Hex nivelée de -127:

1. -127 + 16334 = 16252

2. 16252+ 128=126r-124

3. 126 enHex = 7E =msb

4. 124enHex=7C =1sb

S. La valeur du parametre serait transmise en tant que 7C 7E

Exemple 2: Pour trouver la valeur Hex "nivelée” du n°. de parametre 257:

1. 257+128=2r-1

2. 2enHex =02 =msb

3. tenHex=01=1sb

4. Le numéro de paramétre serait transmis en tant que 01 02
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® Note 10 - Patchcord Destinations

L'ordre dans lequel les destinations Patchcord apparaissent sur V'afficheur
ne correspond pas nécessairement & celui du Syskx. C'est indispensable
pour plusieurs raisons, une d'elle étant de maintenir 1a compatibilité avec
le Proteus.

CONTROLES KEY/VELOCITY

Yaleur MIDI Destination
0 Off
1 Pitch
2 Pri. Pitch
3 Sec. Pitch
4 Volume
S Pri. Volume
6 Sec. Volume
7 Attack
8 Pri. Attack
9 Sec. Attack
10 Decay
11 Pri. Decay
12 Sec. Decay
13 Release
14 Pri. Release
15 Sec. Release
16’ Crossfade
17 LFO 1 Amount
18 LFO 1 Rate
19 LFO 2 Amount
20 LFO 2 Rate
21 Aux. Envelope Amount
22 Aux. Envelope Attack
23 Aux. Envelope Decay
24 Aux. Envelope Release
25 Sound Start
26 Pri. Sound Start
27 Sec. Sound Start
28 Pan
29 Pri. Pan
30 Sec. Pan
31 Tone
32 Pri. Tone

33 Sec. Tone
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valeur MIDI

34
35
36
37
38
%4
40
41
42

Destination

Filter Fc

Pri. Filter Fc

Sec. Filter Fc

Filter Q

Pri. Filter Q

Sec. Filter Q
Portamento Rate

Pri. Portamento Rate
Sec. Portamento Rate

CONTROLES EN TEMPS REEL

valeur MIDI

— 0 00 N O\ WD b WN = O

0

12
13
14
15
16
17
18
19

21

24

Destination

Off

Pitch

Pri. Pitch

Sec. Pitch

Volume

Pri. Volume

Sec. Volume

Attack

Pri. Attack

Sec. Attack

Decay

Pri. Decay

Sec. Decay

Release

Pri. Release

Sec. Release
Crossfade

LFO 1 Amount

LFO 1 Rate

LFO 2 Amount

LFO 2 Rate

Aux. Envelope Amount
Aux. Envelope Attack
Aux. Envelope Decay
Aux. Envelope Release
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SPECIFICATIONS MIDI

Yaleur MIDI

34
35
36
40
41
42

Destination

Filter Fc

Pri. Filter Fc

Sec. Filter F¢
Portamento Rate

Pri. Portamento Rate
Sec. Portamento Rate
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