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Cet aide mémoire ne prétend pas couvrir exhaustivement les fonctionnalités, mais tente
d’offrir une approche pratique d’instrumentiste.

La rédaction est basée dans un premier temps sur la fusion des manuels (et la traduction de
ceux en anglais) en élaguant et remaniant autant possible la présentation et la rédaction
pour plus de clarté. Le chapitre « Démarrage », correspond au paragraphe « Prise en main »
du manuel.

La rédaction sera poursuivie en clarifiant et complétant le manuel au fur et a mesure de
I'utilisation.

1 DEMARRAGE

1.1 CONNEXIONS

Commande DISPLAY CONTRAST Prises MIDI Prise USB COMPUTER
Régle le contraste de |'4cran. Pour la connexion d'appareils Vous pouvez brancher le JUPITER-50 2 un
MIDI{p.81). ordinateur avec un cable USE (p. 80).

Prises FOOT PEDAL

Prise HOLD Prises CTRL 1, CTRL 2
Pour commutateur au  Pour pédale d’expression (EV-5) ou un commutateur au pied (de la série
pied (série DP par DP, par exemple) et I'utiliser pour piloter divers paramétres ou fonctions (§
exemple) et l'utiliser 2.5.8.4 ci-dessous).
comme pédale de * Roland reoommande d’utilisez uniquement la pédale d’expression Roland
Sustain (§ 2.5.8.4 ci- (EV-5) sous peine de provoquer un dysfonctionnement et/ou d’endommager
dessous). le produit.
Prises SUB OUT Prises MAIN OUT (TRS) ]

Pour brancher des enceintes secondaires ici comme

retours ou pour ne produire que I'effet de Branchez vos enceintes a ces prises. Pour une

réverbération. Le paramétre systéme “Output sortie mono, branchez uniquement la prise L/MONO.

Assign” (§ 2.8.3.1.1 ci-dessous) détermine les
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signaux envoyés aux prises
* La commande VOLUME en fagade n’a aucune
influence sur le volume de ces prises.

Cet instrument est doté de prises symétriques (TRS).
Le schéma de cablage de ces prises est illustré ci-
dessous. Avant d’effectuer les connexions, vérifiez
les schémas de cablage des périphériques a
brancher.

TIP: HOT

RING: COLD
SLEEVE: GND

il
11
) )

Prise AUDIO IN (STEREO)

Branchez un lecteur audio numérique ou autre appareil
audio ici. Utilisez un cable 4 mini-fiche stéréo (disponible
dans le commerce) pour effectuer la connexion.

Le niveau d'entrée est réglé par la commande
[LEVEL] située a gauche de la prise.

P
MIN  MAX (STEREQ)

Prise PHONES

Vous pouvez y brancher un casque (en option).

Roland Jupiter 50 - Aide mémoire d'utilisation

Commutateur [POWER] Terre ]

Met linstrument sous/hors tension
(p.31).

Un léger chatouillement peut étre
ressenti en touchant une partie
métallique, du fait d’'une charge

électrique infinitésimale inoffensive.
Si ce phénomeéne vous géne, reliez
la borne de terre (voyez I'illustration)
a une terre externe. En revanche, il
peut alors arriver que vous entendiez
un léger bourdonnement.

Endroits a éviter pour la connexion
» Conduites d’eau

» Conduites de gaz

* Terre de lignes téléphoniques ou
paratonnerre

Prise DC IN/Crochet du cordon

Branchez |'adaptateur secteur fourni a cette prise.

Crochet pour
cable

Cordon de
l'adaptateur
secteur fourni

Adaptateur secteur
& Cable d'alimentation

« -IIT secteur
= =>

Témoin

* Pour éviter toute coupure de l'alimentation (par
un débranchement accidentel de la fiche) et
toute traction excessive sur la prise DC IN,
amarrez le cable d’alimentation au crochet
montré sur l'illustration. Le témoin s’allume
quand vous branchez I'adaptateur a une prise
secteur.

* Orienter le témoin de I'adaptateur secteur vers
le haut et |a face avec texte vers le bas.
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* Si vous utilisez des cables contenant des résistances, il est possible que le niveau de
'appareil branché a I'entrée AUDIO IN soit trop faible. Dans ce cas, utilisez des cables de
connexion qui ne contiennent pas de résistances.

En l'absence de wifi intégré, la version 1.1 du firmware permet cependant d’utiliser une clef
wifi branchée sur le port USB du clavier pour permettre ce mode de communication (Cf. §
2.9.5 ci-dessous).

1.2 Les sons

1.2.1 Architecture des sons du Jupiter

1.2.1.1 Les « Tones »

Le JUPITER-50 inclut la technologie Roland SuperNATURAL qui est un hybride
d’échantillonnage et de modélisation qui produit des sons vivants.

Dans le JUPITER-50, tout est construit a partir de deux types de sons Supernatural :

- Tones « SuperNATURAL Acoustic » : Sons acoustiques reproduisant non
seulement le son d’'un instrument acoustique mais aussi 'expressivité des techniques
de jeu qui lui sont propres.

Un générateur de son dédié, optimisé pour chaque Tone, analyse automatiquement
la phrase jouée et tient compte des différences entre le jeu d’accords et le jeu
mélodique.

Les Tones SuperNATURAL Acoustic sont le fruit d’'une technologie utilisant la
technologie “Behavior Modeling” pour modéliser le comportement et donc la réponse
caractéristique de chaque instrument.

Par exemple, le son violon SuperNATURAL permet de jouer sur le clavier un solo de
violon donnant réellement I'impression d’écouter un violoniste.

Vous pouvez aussi utiliser le levier de Pitch Bend et de Modulation ainsi que les
boutons assignables (S1, S2) pour restituer librement toute la richesse d’expression
des techniques de jeu propres aux instruments acoustiques.

- Sons « SuperNATURAL Synth » :  Sons de synthé restituant avec réalisme un large
éventail des synthés analogiques vintage aux claviers numériques. Chaque Tone de
synthé dispose de 3 sets OSC, FILTER, AMP et LFO, permettant de créer un son
impressionnant avec un seul Tone déja. Pour simplifier chaque « Tone » Synthé
SuperNATURAL est, un synthétiseur avec 3 oscillateurs numériques, qui sont
appelés "partiels" dans le JUPITER-50.

De plus, l'analyse du comportement des oscillateurs et des filtres de synthés
analogiques a permis de restituer leurs sonorités caractéristiques. Le JUPITER-50
propose plus de 1500 sons chargés en usine, couvrant chaque type de son de
synthé, des instruments analogiques aux instruments numériques.

Tous les paramétres de synthé traditionnels sont présents, des LFO aux multiples

formes d'ondes, en passant par les filtres.

1.2.1.2 Les « Live Sets »
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Dans le Jupiter on ne joue par les « Tones » SuperNATURAL directement, mais par
l'intermédiaire des « Lives Sets ».

Chaque Live Set comprend jusqu'a 4 « Tones » superposés et/ou splités sur le clavier.

Live Set

To

To

To

Tone

Les Live Sets créés sont sauvegardables pour les assigner ultérieurement a la partie
« Upper ».

1.2.1.3 Les « Registrations »

Les Live Sets sont combinés en super-sons appelés « Registrations », qui comprennent les
3 « parties » ci-dessous, représentant jusqu'a 6 « Tones » SuperNATURAL joués a la fois :

- 1 Live Set « Upper »
- 1 Tone « Solo »
- 1 Tone de « Perc » ou « Lower »

Perc Upper Live Set Solo
Tone
Tone

Tone

Tone

Lower

Chacune de ces 3 parties peuvent étre splitée, avec le rappel a I'écran des 3 parties, splitée
ou non (et les partie sont superposables volonté par les boutons de la section « LEVELS »
PERC / LOWER, UPPER, SOLO)
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On peut noter que l'architecture et la terminologie des 3

La page “Registration” affiche le nom du son de chaque
partie.

[ UFFER: |
arand P

Percussion/Lower

Division (Split)

e
v

Percussion/Lower

Mémorisation de tous les autres paramétres

parties d’une Registration, correspond a un usage de Sceéne,
ce qui est de notoriété publique, mais on peut également
décire autrement
souligner ses possibilités et ses limites :

l'architecture d’'une Registration pour

au final le Jupiter permet de superposer jusqu'a 6
« Tones » sur tout ou partie du clavier,

mais 4 de ces Tones sont obligatoirement
déclenchés en méme temps par la partie « Upper »
car cest un Set Live. Par contre les parties
« Perc/Lower » et « Solo » sont des Tones simples.

La partie « Perc »ussion (ou Drum) est une option qui
exclue la partie « Lower » (c’est 'une ou lautre,
contrairement au Jupiter 80 qui dispose A FOIS de
l'une ET de lautre partie, soit 7 parties au total au
lieu de 6)

Par comparaison, I'architecture et la terminologie des
Roland FA 06-80 est a la fois plus plus « Technique »
et plus simple, et surtout offre plus de possibliltés : Le
Roland FA dispose de 16 parties ou Layers qu’on
peut assembler en superposition ou en split. Chacun
de ces Layer peut étre un « Tone » chromatique ou
un Drum. C’est plus simple et puissant, mais le choix
est une question de godt et de besoins.

Cependant on peut réver que Roland nous propose
I'architecture du FA dans la construction d’'un Jupiter,
avec son claver incomparable type Synhté (le FA est
plastoc et le clavier, synthé ou toucher lourd,
simplement utilisable ; mais le prix, les fonctionnalités
et les sons justifient son acquisition). Cela sans parler
des fonctionnalités supplémentaires du FA, avec son
séguenceur, et ses pads de sample.

En plus des Set Lists, chaque Registration mémorise également les traitements d'effets, un
Setup d’arpége, ainsi que ses propres parametres de contréle en temps réel.

1.2.2 Sélectionner les sons (Live Sets)

Le bouton MANUAL, active uniquement la partie « Upper ». En configuration d’usine c’est

un son de piano.

MANUAL

2 3 4

REGISTRATION
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En sélectionnant alors un autre son pour la partie « Solo » ou « Percussion » / « Lower »,
cette partie s’active et se superpose a la partie « Upper ».

Le bouton MANUAL permet :
- de passer rapidement en mode partie « Upper » activée seule.
- de vérifier le son d’un Live Set ou créer intégralement une registration.

Commencez par utiliser le bouton MANUAL pour écouter les sons des Live Sets.

1.2.3 Méthodes de jeu selon le type d’instrument

Iy’
1.2.3.1 Violon ®
1. bouton MANUAL. 4. Utilisez la molette pour choisir “1782 Violin 3” et
2. bouton « UPPER » STRINGS. appuyez sur le bouton ENTER.
3. bouton « UPPER » STRINGS. Vous sélectionnez ainsi un son de violon

La liste des Live Sets “STRINGS” apparait.

SJURITER-S0O

NaRMNARRRANNRANARNYEUpRA RN ARnRE naRNAnT Thdh
[ |

E
Changer de technique de jeu Changer la dynamique de votre jeu
1. bouton S1 pour jouer sforzando (en renforgant 1. éloignez le levier Pitch Bend/Modulation de
le son). vous pour piloter en douceur la dynamique et le
2. bouton S2 pour jouer pizzicato (cordes vibrato.
piquées).
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1.2.3.2 Guitare

1. bouton MANUAL.
2. Affichez la liste de Live Sets pour “GUITAR”.
3. Utilisez la molette pour choisir “2000 FlamencoGuitar1” et appuyez sur ENTER.

SJURITER-S0

| E
Strumming Changer de technique de jeu
1. Jouez des accords successifs sur le clavier. 1. bouton S1 pour jouer avec la technique
Vous alternez les grattements vers le bas et vers “rasgueado”.
le haut. 2. bouton S2 pour jouer des harmoniques.

Nota : L'utilisation de la pédale Hold donne de
bons résultats

Avec un jeu lié (legato), la vitesse a laquelle vous passez d’'une touche a I'autre détermine le
passage entre un jeu martelé (hammer-on) et glissando.

e e i A s 00

1.2.3.3 Synthé

1. bouton MANUAL.
2. Affichez la liste de Live Sets pour “SYNTH BRASS”.
3. Utilisez la molette pour choisir “0004 Jupiter Brass 4” et appuyez sur ENTER.

SJURITER-S0

= E | B
Ajouter un filtre en jouant Jouer des arpéges (§ 2.5.6 ci-dessous)
1. tournez la commande CUTOFF/C1. 1. bouton « ARPEGGIO » UPPER.
Le filire passe-bas modifie doucement le son. Vous entendez un arpége quand vous jouez un
2. tournez la commande RESONANCE/C2. accord sur le clavier.
La résonance change et modifie les caractéristiques

du son.
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1.2.3.4 Orgue

1. bouton MANUAL.
2. Affichez la liste de Live Sets pour “COMBO ORGAN".
3. Utilisez la molette pour choisir “1628 ToneWheel Org1” et appuyez sur ENTER.

URITER-SO

[ ¥
Changer la vitesse de I'effet Rotary (§ 2.5.9.1 ci- Modifier le son avec les tirettes harmoniques
dessous)
1. bouton SHIFT enfoncé, actionner le bouton
1. bouton “ROTARY SOUND” SLOW/FAST. « UPPER » PIANO.
Chaque pression sur le bouton accélére ou ralentit la La page “TONE MODIFY” (§ 2.6.2.5 ci-dessous)
rotation des haut-parleurs rotatifs. apparait.

2. Modifiez le réglage des paramétres avec les
boutons de curseur et la molette.

1.2.4 Modifier le son avec les conrdleurs

[y
e

W

1 X WE A
AL CUTOFFAC1 RESOMAMNCES T
PO WOLAL  ADL

J TEm-sn

T e

T
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1.2.4.1 D-BEAM : Changer la hauteur ou le volume en bougeant la main

e

- 1. bouton « D-BEAM » PITCH, VOLUME ou ASSIGNABLE.

- 2. Tout en jouant sur le clavier, placez une main au-dessus du
contrleur D-BEAM. L’effet correspondant au bouton actionné est

appliqué.
Bouton Explication
PITCH La hauteur change quand vous déplacez la main au-dessus du contréleur D BEAM
VOLUME Le volume change et confére plus d’expression a votre jeu
ASSIGNABLE | La fonction assignée au contréleur D-BEAM est pilotée (§ 2.6.1 ci-dessous)

1.2.4.2 Bouton assignables S1/S2

bouton S1 ou S2 lorsque vous jouez sur le clavier.

Vous pouvez assigner la fonction désirée a ces boutons, avec les parametres S1/S2 de la
page “Registration Control” (§ 2.6.1 ci-dessous).

1.2.4.3 Potards assignables C1/C2

CUTOFFAC1 RESOMAMCENCS

Tout en jouant sur le clavier, actionnez les commandes C1 et C2.

Vous pouvez assigner la fonction désirée aux commandes C1 / C2 avec les parameétres
KNOB de la page “Registration Control” (§ 2.6.1 ci-dessous).

1.2.4.4 Levier de Pitch (hauteur de note)

Déplacez le levier Pitch Bend/Modulation vers la gauche ou la droite. Tout
en jouant sur le clavier, poussez le levier a gauche pour baisser la hauteur
des notes jouées ou a droite pour I'élever.
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1.2.4.5 Levier de Modulation (Ajouter du vibrato ou de la dynamique)

Eloignez le levier Pitch Bend/Modulation de vous. En éloignant le levier de
vous, vous ajoutez un vibrato appellé modulation.

Pour certains sons, le levier de modulation produit un effet de dynamique.

1.2.4.6 Pédale (Sustain : Maintenir les notes)

Actionnez la pédale lorsque vous jouez sur le clavier, afin de prolonger les
notes (sustain).

1.2.4.7 Pédale d’expression (prises CTRL 1, CTRL 2)

Tout en jouant sur le clavier, abaissez ou relevez la pédale d’expression,
aifn de modifier le volume

1.2.5 Ultiliser les Reqistrations en performance

1.2.5.1 Structure d’une registration

Vous pouvez sauvegarder vos sons favoris sous forme de registration. En plus de la partie
« Upper », le JUPITER-50 a aussi une partie « Solo » et une partie « Percussion »
ou « Lower ». Vous pouvez assigner un son SuperNATURAL a chacune de ces 3 parties et
sauvegarder 'ensemble de ces réglages sous forme de registration.

Une registration contient non seulement les données de sons mais aussi les réglages des
contrbleurs et de I'arpégiateur.
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Une registration contient les réglages de ces zones

1.2.5.2 Sélectionner une registration

MANUAL BANK

[

Appuyez sur un bouton de registration pour choisir une registration ou explorer celles

disponibles en configuration d’usine.

Cette sélection a pour effet de changer les sons et réglages des parties « Upper »,

« Percussion » / « Lower » et « Solo ».

1.2.5.3 Créer une registration

- 1. boutons de son de chaque partie pour choisir un son.

Partie Upper

Partie Solo

IIIIIO lim

- 2. Activez/coupez les différentes parties et réglez leur volume

AR
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3. Pour effectuer des réglages plus précis, appuyez sur les boutons MENU, F1
(EDIT), F1 (REG). La page “REGISTRATION” apparait.

Réglages principaux de la

Volume de la registration ;
partie Upper

..............................

Accés aux différentes pages
de réglage

Réglages principaux de la

Réglages principaux
partie Percussion/Lower

de la partie Solo

4. Amenez le curseur sur le parametre a modifier et servez-vous de la molette pour le
régler. Pour en savoir davantage, voyez “Modifier une registration” (§ 2.6.1 ci-dessous).

1.2.5.4 Sélectionner un son pour la partie Upper

- 1. bouton « Live Set » pour sélectionner un Live Set.

E. PI ANGS  COMBO CLASSIC SYNTH BRASS/ SYNTH WooD SYMNTH VIBES/
PIAND LAY ORGAN ORGAN CHQIII STRINGS STRINGS S5AX BRASS WINDS GUITAR LEAD MARIMBA OTHER

\LTERNATE
—

2. méme bouton « Live Set » pour faire apparaitre la liste des « Live Sets ».

3. molette pour choisir une variation et bouton ENTER pour changer de son au sein
de la catégorie choisie.

Catégorie de Live Sets MNom du Live Set

'dﬂﬁ4

1.2.5.5 Sélectionner un son pour la partie « Percussion » / « Lower »

1. A la page principale (§ 2.4.1 ci-dessous), appuyez sur LOWER TONE (le bouton
s’allume) pour activer la partie « Percussion » / « Lower ». Le curseur se place sur le
numéro de son de la partie Percussion/Lower.
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HARMONY
SPLIT IMTELLIGEMNCE

- 3. bouton F1 (SN.AC) ou F2 (SN.SYN) pour choisir un son SuperNATURAL Acoustic
ou Synth.

- 4. boutons de curseur «4» pour choisir une catégorie de sons puis sélectionnez un
son (« Tone ») avec les boutons A V.

- 5. bouton ENTER. Le son de la partie Percussion/Lower est sélectionné.

1.2.5.6 Sélectionner un son pour la partie Solo

TRUMPET/  FLUTE/
VIOLIN SAX OBOE OTHER

- 1. A la page principale (§ 2.4.1 ci-dessous), appuyez sur un des 4 boutons de la
section « SOLO » (VIOLIN, TRUMPET/SAX, FLUTE/OBOE, OTHER). Le son de la
partie Solo est sélectionné. Si la partie Solo est désactivée, elle est automatiquement
activée quand vous sélectionnez un son.

- 2. anouveau le méme bouton « Solo » pour faire apparaitre la liste de sons Solo.
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3. molette pour choisir un son puis bouton ENTER pour changer de son au sein de la
catégorie choisie.

1.2.5.7 Sauvegarder une registration

1. A la page principale (§ 2.4.1 ci-dessous) ou a la page “REGISTRATION” (§ 2.4.3
pi—dessous), bouton WRITE.

N° de registration

REGISTEAT. |

(IR
“—L_IRETTE Live 3¢t B0 Grand Flanal [ Si le Live Set a aussi été modifig, il peut

——  &tre sauvegardé en méme temps (p. 55).

REFAME | WRITE

2. boutons de curseur pour amener le curseur a I'endroit illustré et sélectionner la
meémoire destination puis bouton F6 (WRITE).

3. bouton F5 (OK). L’écran affiche alors “Completed!”. La registration a été
sauvegardée.

1.2.6 Exemple de création d’une regqistration

Superposer les sons de piano et de cordes

- 1. bouton MANUAL.
- 2. Sélectionnez un son de piano pour la partie
« Upper ».

HARMONY

= - 3. bouton LOWER TONE et choisissez un son de
cordes (“Strings”). Les sons de piano et de cordes sont
SuUperposes
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Superposer les sons de piano et de cordes

PART BALANCE

1"

- 4. Servez-vous des curseurs PART BALANCE pour
régler le volume.

PART ON/OFF

- 5. Sauvegardez vos réglages sous forme de registration.
Nota : Vous pouvez aussi choisir le son de la partie « Lower » en maintenant le bouton
LOWER TONE enfoncé et en appuyant sur un des boutons de son de la partie
« Upper ».

Partager le clavier entre un son de basse et un son de piano (Split)

- 1. bouton MANUAL.
- 2. Sélectionnez un son de piano pour la partie Upper.

- 3. bouton LOWER TONE et choisissez un son de
arMONY basse. Les sons de piano et de basse sont superposés.

s - 4. bouton SPLIT. Le clavier est scindé et chagque son
se est assigné a une partie.

Nota : Vous pouvez aussi changer le point de partage en
maintenant le bouton SPLIT enfoncé et en appuyant sur la
touche voulue.

- 5. Curseurs PART BALANCE pour régler le volume.

- 6. Sauvegardez vos réglages sous forme de
registration.

MANUAL

l . . - 1. bouton MANUAL

REGISTRATION
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Exploiter la partie Solo efficacement

- 2. bouton PAD/CHOIR et choisissez un son de nappe
(“pad”) pour la partie « Upper ».

- 3. boutons FLUTE/OBOE et choisissez un son de fl(te
pour la partie « Solo ». Le son de fllte n’est produit que
par la note la plus haute jouée sur le clavier. Cela
permet de jouer une partie solo de flute alors que les
autres doigts jouent la partie « Upper ».

PART BALANCE
.

- 4. Curseurs PART BALANCE pour régler le volume

L Po— —
PART ON/OFF

- 5. Sauvegardez vos réglages sous forme de
registration.

Nota : Vous pouvez utiliser la partie Solo pour produire la note la plus haute (ou la plus
basse) que vous jouez.

A la page “REGISTRATION SOLO EDIT” (§ 2.6.1 ci-dessous), sélectionnez I'onglet MISC et

réglez le paramétre “Mono/Poly” sur SOLO1 (note la plus haute) ou SOLO2 (note la plus
basse).

1.2.7 Importer des éléments choisis dans un Backup ou une Banque Axial

Il est possible d'importer une partie des éléments d’'un Backup ou d’'une banque Axial
(sounds, Songs, Registrations, Live Set etc....).

Pour une banque Axial, cette opération est nécessaire car le chargement intégral de la
banque par « Restore » écrase toute la mémoire d’usine (c’est a dire les sons,
registration etc... !), et pas seulement la mémoire utilisateur.

Processus général

- Faire un Backup de la mémoire utilisateur si on souhaite conserver ces informations
comme indiqué au paragraphe 2.11.2.1 ci-dessus.
Sinon en cas d’accident, la banque téléchargeable Axia « JUPITER Initialize User
Tone » contient les « Tones » d’usine pour les restaurer, mais il restera a faire un
RESET FACTORY pour récupérer les Set List, Registrations, et Arpége d’usine (a
moins que le RESET FACTORY restaure également les Tones d’'usine mais j'en
doute vu 'existence de la banque « JUPITER Initialize User Tone »).

- Charger la totalité de la Banque comme indiqué au paragraphe 2.11.2.2 ci-dessus,
afin de choisir et noter les sons et arpeges désirés, en les écoutant les uns apres les
autres.

- Restaurer la mémoire utilisateur antérieure (ou la configuration d'usine « JUPITER
Initialize User Tone ») comme indiqué au paragraphe 2.11.2.2 ci-dessus.
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- Importer un par un chaque élément choisi, comme indiqué plus bas.

Ce processus est assez malcommode, par comparaison au KRONOS qui permet d’écouter
en temps réel les sons au moment de les sélectionner pour les importer.

Voir le processus détatillé au paragraphe 2.11.2.3 ci-dessous.
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2 UTILISATION AVANCEE

2.1 Vue d’ensemble du Jupiter 50

2.1.1 Structure du générateur de sons

2.1.1.1 Généralités

En complément de la description simple du paragraphe 1.2.1 ci-dessus, ce paragarphe
apporte des détail, notamment avec le shéma ci aprés décrit le chainage des traitements
avec les sons.

Géneérateur de sons du JUPITER-50 —Flux des données audio === Flux de données de jeu

Registration

Partle Solo

Partie Upper
Live Set
Tonel (Bommms S MFX 1

o

Torne 3 A TR .
_,.[ MFX 3 i
- - TR : |

foned _’[ LR Harmony ]

Y

MFX 2 Reverb } =

Arpeggio
Intelligence

I
Partle Percussion/Lower Uniguement quand LOWER 1
TONE est sélectionné A

« Tone »

Le Tone qui est plus petite unité de son gérée par le JUPITER-50, il dispose d’une structure
puissante pour I'expressivité du jeu, basée sur la technologie SuperNATURAL.

Les Tones “SuperNATURAL Acoustic” reproduisent non seulement les sons d’instruments
acoustiques mais analysent en plus automatiquement, et de fagon individualisée pour
chaque Tone, les différences entre les phrases, les mélodies et les accords joués par le
musicien pour offrir une réponse caractéristique de l'instrument acoustique simulé.

Chaque Tone « SuperNATURAL Synth » utilise 3 sets OSC, FILTER, AMP et LFO
permettant déja de créer un son riche avec un seul Tone.

Le JUPITER-50 propose plus de 1500 sons chargés en usine, couvrant chaque type de son
de synthé, de I'analogique au numérique.

« Live Set »

Jusqu’a 4 Tones son superposable dans une Live Set pour créer des sonorités riches et
expressives.
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Une telle combinaison peut étre sauvegardée sous forme de « Live Set ».

« Registration »

Une Registration” comprend les sons assignés aux parties « Upper » (Live Set), Solo (Tone)
et « Percussion/Lower » (Tone) en plus des réglages associés.

Vous pouvez charger une registration instantanément, ce qui vous permet de changer
instantanément de son et de réglages, selon vos besoin sur scéne ou au studio.

2.1.1.2 Tones

Le « Tone » est la plus petite unité de son gérée par le JUPITER-50.

Il existe 4 types de Tones, comme le montre le tableau ci-dessous. Les Tones sont les
éléments constitutifs des Live Sets, constitués de 4 « Tones » avec leurs réglages (Cf.
paragraphe 2.1.1.3 ci-dessous), et la partie « Upper » des registrations contient un Live Set

(Cf. paragraphe 2.1.1.5 ci-dessous).

Type

Explication

Tone SuperMATURAL Acoustic

i

Tones de sons SuperNATURAL ralistes dinstruments
acoustiques, grace a la technologie de modélisation du
comportement (“Behavior Modeling”).

Vous pouvez utiliser la page “LIVE SET TONE MODIFY” (§
2.6.2.5 ci-dessous) pour modifier les paramétres les plus
pertinents pour chaque son.

Plusieurs Tones peuvent étre assignés a un « Live Set »
pour la partie « Upper », et un seul Tone est assignale a la
partie « Solo » ou a la partie « Percussion/Lower ».

Tone SuperNATURAL Synth

e |

J

Tones de sons SuperNATURAL de synthétiseur.

Plusieurs Tones peuvent étre assignés a un « Live Set »
pour la partie « Upper », et un seul Tone est assignale a la
partie « Solo » ou a la partie « Percussion/Lower ».

Vous pouvez aussi modifier des paramétres a la page “LIVE
SET TONE MODIFY” ((§ 2.6.2.5 ci-dessous).

Manual Percussion

Wee

Ces Tones produisent des sons d’instruments de
percussion ou des effets spéciaux (SFX).

Les touches du clavier produisent divers sons d’instruments
de percussion et effets spéciaux.

Drums/SFX

Ces Tones ne peuvent étre assignés qu’a la partie
« Percussion/Lower ».

Nota: Les modifications apportées aux données SuperNATURAL Acoustic
Tone/Synth Tone, Manual Percussion et Drums/SFX peuvent étre sauvegardées
sous forme de registration ou de Live Set.
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2.1.1.3 Live Sets

, Live Set

Couche 1 —)-
Couche 2 _)..
Couche 3 _),.
Couche 4 _)..

Un Live Set est constitué des Tones assignés aux 4 couches, des réglages de 4 processeurs
MFX et d’un processeur de réverbération.

Vous pouvez choisir un Live Set comme son pour la partie « Upper ». (les autres parties
sont des « Tones » simples.

Vous pouvez sauvegarder 2560 Live Sets de votre cru pour les charger instantanément.

[~ 0001-2560

Nota ; Les modifications apportées aux paramétres d’'un Live Set sont des réglages
relatifs qui augmentent ou diminuent les valeurs des Tones. Elles ne modifient pas
directement les Tones mémes.

Cela signifie que si un méme Tone est utilisé dans plusieurs Live Sets, vos

modifications au sein d’un Live Set n’affectent pas les autres Live Sets.

2.1.1.4 Parties

Les 3 parties sont :
- Solo,
- Upper
- Percussion/Lower.

Vous pouvez assigner un Tone (Solo ou Perc/Lower » et un Live Set (Upper) a chaque partie
puis jouer.
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LUPITER-SO

Percussion/Lower
R

Vous pouvez superposer toutes les parties sur 'ensemble du clavier ou partager le clavier
avec la fonction “Split” (§ 2.5.4 ci-dessous) et assigner les différentes parties a des zones de
clavier distinctes.

La page "Registration” afficha le nom du son de chaque
partie.

Division (Split)

'\..l

Pour en savoir plus, voyez ““Division du clavier (Split)” (§ 2.5.4 ci-dessous)”.
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2.1.1.5 Registrations

Reg IStratiOI'I =3 Flux des données audio === zll:.lé(i:es données

Partie Solo

1

Parties Upper
Live Set v = m "

S T
L
1

Partie Percussion/Lower Uniquement quand LOWER !
e i e e i e e o MO N S T EGTD NN N .

Une registration est constituée de ces 3 parties :

- Solo,

- Upper

Percussion/Lower.

Ainsi que les réglages du son sélectionné pour chaque partie.

En changeant de registration, vous pouvez changer tous ces réglages en une seule
opération (les réglages du systéme en sont exclus).

Set 8
3 ]i‘
\ a
h )
b}

Structure des registrations

7 2

Set1 \\¥
Banque Registration Banque Registration
Banque Registration Banque Registration

Les registrations sont conservées par banques (“Bank”) de 4 registrations. Ces banques sont

a leur tour rassemblées par “sets” de quatre banques.
Comme il y a huit sets, vous disposez en tout de 4 registrations x 4 banques x 8 sets= 128

registrations.

2.1.2 Description de la mémoire
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JUPITER-50

l Zone temporaire
T
Sélectionner Sélectionner Sauvegarder
L] I
Mémoire non modifiable Mémoire modifiable
i i o e R G N
Tones SuperNATURAL Acoustic ( Registrations (256) |
| Live Sets (2560) | :
| Tones SuperNATURAL Synth (2,048) *1 | systeme
Drums/SEX | |
Styles d'arpéges d'usine | Styles d'arpége utilisateur (16) |
e e e e e e e — — J

Récupérer Archiver Importer
-
Clé USB
/—/
Dossier ROLAND
Registrations (256) Dossier
SOUND

Live Sets (2560)

Tones SuperNATURAL Synﬂ'l {2,048} *1

Styles d'arpéges d‘usine (16)

SME
Fichiers de (fichiers
Standard MIDI)

Réglages
systeme

données de
sons

La mémoire contient les réglages

Elle est partagée en 3 zones :

meémoire temporaire,
mémoire modifiable
mémoire non modifiable.

de sons et d’autres parameétres.

2.1.2.1 Mémoire temporaire

Les données d’un son sélectionné sont chargées dans cette zone.

*1 LesTones SuperNATURAL Synth
ne peuvent &tre quimportés/

exportés

Lorsque vous jouez sur le clavier, les sons produits dépendent des données se trouvant
dans la zone temporaire. Quand vous modifiez des sons, vous changez uniquement les
données de son se trouvant dans la zone temporaire, et non le son d’usine.

Les données de la zone temporaire sont perdues quand vous coupez l'alimentation ou
sélectionnez d’autres réglages. Pour conserver les données de la zone temporaire,
sauvegardez-les dans la mémoire modifiable.

Nota : Quand vous importez un Tone SuperNATURAL Synth ou un fichier SMF
(Standard MIDI File) pour I'utiliser comme style d’arpége utilisateur (§ 2.5.6.2.2 ci-
dessous), les données sont directement importées dans la mémoire modifiable: elles
ne passent pas par la zone temporaire.
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2.1.2.2 Mémoire modifiable

Vous pouvez y sauvegarder :

- registrations,

- Live Sets,

- Tones de synthé (SuperNATURAL Synth Tones),
- styles d’arpége utilisateur

- réglages des paramétres systeme.

2.1.2.3 Mémoire non modifiable ( A élucider)

Elle contient :

- Tones dinstruments acoustiques (SuperNATURAL Acoustic), Alors pourquoi un
Restore d’une banque Axial fait disparaitre les sons d’'usine ?

- données Manual Percussion,

- Drums/SFX

- Styles d’arpége d’usine.

Ces données ne peuvent pas étre modifiées directement. Vous pouvez toutefois
sauvegarder vos modifications dans une registration ou un Live Set.

2.1.2.4 Mémoire flash USB

-
Copiez sur clé UsB

MP3/WAV/AIFF

T

Les données sauvegardées dans la mémoire modifiable peuvent étre archivées sur un
support de mémoire flash USB (§ 2.7.2 ci-dessous).

Un support de mémoire flash USB ne peut contenir qu’un seul Backup (série de données
archivées).

Les registrations, Live Sets et Tones (SuperNATURAL Synth uniquement) peuvent
désormais étre exportés sur mémoire flash USB. Cela vous permet de sélectionner
ultérieurement des registrations, Live Sets et Tones sur mémoire flash USB et de les
réimporter.

Nota : Les Live Sets et des Tones exportés du JUPITER-80 sont importables dans le
JUPITER-50.

2.1.3 USB Memory Song Player/Recorder
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2
Copiez sur cIé usB

ks MP3NVAV/AIFF

Le lecteur/enregistreur de morceaux sur mémoire USB peut lire des fichiers audio (WAYV,
MP3, AIFF) que vous avez copiés d’'un ordinateur sur mémoire flash USB (§ 2.7.1 ci-
dessous).

Vous pouvez aussi enregistrer ce que vous jouez sur le JUPITER-50 et le sauvegarder sur
mémoire USB sous forme de fichier WAV (§ 2.7.1.4 ci-dessous).

Remarque : Roland préconise uniquement les clés USB de sa marque et ne garantit

le fonctionnement avec d’autres produits, bien que cela ne pose généralement pas de
probléme du moins avec les clés de marque SANDISK.

2.1.3.1 Fichiers audio pouvant étre reproduits

MP3

Format MPEG 1 audio layer 3

Fréquence 44.1KHz

d’échantillonnage

Débit 32k, 40k, 48k, 56k, 64k, 80k, 96k, 112k, 128k, 160k,
192k, 224k, 256k, 320 kbps/VBR (débit variable)

WAV/AIFF

Fréquence 44.1kHz, 48KkHz, 96kHz

d’échantillonnage

Résolution 8, 16, 24 bits

Nota : Utilisez exclusivement des caractéres alphanumériques a un octet dans les noms de
fichiers et de dossiers.

2.1.3.2 Fichiers audio pouvant étre sauvegardes

WAV

Frequence 44.1kHz
d’échantillonnage
Résolution 16 bits

Données sauvegardées sur clé USB

Une clé USB peut contenir :
- des fichiers audio,

- des fichiers MIDI a importer sous forme de styles d’arpéges utilisateur,
- les données de sons a exporter
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- les données de la mémoire interne du JUPITER-50 que vous avez archivées.

ROLAND : Ce dossier est créé lorsque vous archivez (§ 2.7.2.3
2 T .  ci-dessous) ou exportez (§ 2.7.2.5 ci-dessous) des données.

N | Dossier ROLAND Il contient le fichier d’archivage de la mémoire interne du
| Dossler SOUND JUPITER-50. Le sous dossier SOUND contient des fichiers pour
. limportation ou I'exportation.

o Fichiers audic
Fichlers MIDI J Racine ou dossier: Fichiers WAVE créés avec le
i 4 lecteur/enregistreur de morceaux sur clé USB et fichiers audio
(WAV, MP3, AIFF) ou MIDI venant de 'ordinateur.

- Utilisez exclusivement des caractéeres alphanumériques a un octet dans les noms de
fichiers et de dossiers.

- Un dossier peut contenir jusqu’a 200 fichiers.
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2.2 Panneau de commande

Roland

SJURITER-SO

Numéro Zone Nom Explication §
1 USB MEMORY | Prise USB MEMORY | Branchez ici une clé USB 2.1.3
Déplacez la main au-dessus
Controleur D BEAM du contréleur D BEAM pour
appliquer diverseffets au son.
Bouton S'il est activé, le contrleur D
PITCH BEAM modifie la hauteur
S’il est activé, le contréleur D
2 D BEAM VOLUME BEAM modifie le volume 2.5.8.1
S'il est activé, le contréleur D
Bouton o .
BEAM pilote la fonction que
ASSIGNABLE VOusS avez assignée
Bouton REVERB ﬁctli:/_e/cgupe la réverbération 2590
3 | VOLUME u Live Set .
Potard VOLUME Reégle le niveau de sortie des
prises MAIN OUT et PHONES
Commande CUTOFF
/ C1 Reglent les paramétres 5583
Commande spécifiés par la registration O
RESONANCE / C2
Active/coupe la fonction de
Bouton HOLD maintien (“Hold") de
I'arpégiateur
4 | CONTROL Sodton PegiEen
S'il est activé, I'arpégiateur
« ARPEGGIO » ) . L ;
LOWER s’applique a la partie Lower 2586
Bouton S'il est activé, I'arpégiateur
« ARPEGGIO » , . ) ;
UPPER s’applique a la partie Upper
Bouton TEMPO Affiche la page “Tempo”
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Numéro Zone Nom Explication §
En maintenant le bouton
Bouton TB_ANSPOSE enfoncé et en
TRANSPOSE utilisant les boutons —/+, vous 25.5.2
pouvez transposer le clavier
par demi-tons
Bouton « OCTAVE » | Transpose le clavier vers le
DOWN bas par octaves 5551
Bouton « OCTAVE » | Transpose le clavier vers le T
UP haut par octaves
Active/coupe la fonction “MIDI
Bouton VISUAL Visual Control”. Quand vous
CONTROL appuyez sur ce bouton pour 2.9.3
activer la fonction, la page de
réglage apparait
Réglent le volume de chaque
Curseurs LEVEL partie ou le volume de chaque
couche d’'un Live Set
gc,)\vg'r:]; PART Active/coupe la partie
5 PART ’ « Percussion/Lower » 2504
BALANCE PERC/LOWER
Bouton « PART Active/coupe la partie Upper
ON/OFF » UPPER upefap PP
Bouton « PART Active/coupe la partie Solo
ON/OFF » SOLO pelap
Affiche diverses informations
Ecran sur les opérations 24
Bouton MENU Affiche la page “Menu” 2.4.2
Adoptent les fonctions
6 Ecran Boutons F1~F6 affichées dans le bas de 2.3.1
I'écran
Utilisé avec d’autres boutons,
ce bouton permet d’accéder a
Bouton SHIFT des pages%e réglages liées a 2.3.4
ces boutons
2.3.5
Bouton WRITE Affiche la page “WRITE” 2.6.1.1
2.6.2.7
2.8.2
Utilisez ces boutons pour
modifier des réglages. Pour
accélérer le changement de
valeur, maintenez un bouton
enfoncé et appuyez sur le
’ VALUE Boutons DEC/ INC | bouton opposé. 2.3.3
Vous pouvez aussi changer
rapidement la valeur en
maintenant le bouton [SHIFT]
enfoncé et en appuyant sur un
de ces boutons
(curseur) Déplacent le curseur
Boutons 4> AV vers le haut, le bas, la gauche | 2.3.2
et la droite
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Numéro Zone Nom Explication §
Utilisez-la pour modifier des
réglages. Pour accélérer le
Molette changement, maintenez le 2.3.2
bouton SHIFT enfoncé lorsque
vous actionnez la molette
Retourne a la page d’écran
précédente ou ferme la fenétre
Bouton EXIT ouverte. A certaines pages, -
une pression sur ce bouton
annule I'opération sélectionnée
Confirme un réglage ou
exécute une opération. Ce
Bouton ENTER bouton permet aussi d’afficher | -
une liste de Live Sets ou de
Tones
Bouton SONG Affiche la page “SONG”. 2711
Passe en attente
d’enregistrement. Appuyez
Bouton REC ensuite sur le bouton [ ] pour 27.14
lancer I'enregistrement
Retourne au début du fichier
Bouton | < audio
Recule dans le fichier audio
SONG Bouton <<« tant que vous maintenez le
8 PLAYER/REC bouton enfoncé
ORDER Avance rapidement dans le
fichier audio tant que vous
Bouton » maintenez le bouton e.r.1.2
enfoncé
(Stop) Arréte la reproduction
Bouton = ou I'enregistrement du fichier
audio
(Play) Lance la reproduction du
Bouton » fichier audio
Bouton “ROTARY Active/coupe I'effet “Rotary”
ROTARY SOUND“ ON/OFF assigné au MFX du Live Set
9 Bouton “ROTARY . . 2.5.9.1
SOUND » Alterne les vitesses de rotation
SOUND lente et rapide
SLOW/FAST
Sélectionne une registration
Bouton MANUAL simple n’utilisant que la partie | 2.5.1.3
Upper
10 Reaqistration Sélectionne la banque de
9 Bouton BANK registrations 2.5.1.1
rBecg);;?rr;St‘igr? 1-4 Sélectionnent une registration | 2.5.1.1
Sélectionne le son de
Bouton PERC percussion pour la partie 2.5.31
Percussion/Lower
Sélection de Bouton LOWER Sélection du Tone de la partie 5503
11 Tones pour les TONE Percussion/Lower e
parties Boutons de Live Sets | Sélectionnent le Live Set pour 559 1
UPPER la partie Upper e
Boutons de Tone Sélection du Tone de la partie 5500
SOLO Solo e
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Numéro Zone Nom Explication §
Bouton « UPPER » Ces boutons permettent
ALTERNATE d’accéder a des sons 55030
Bouton « SOLO » alternatifs avec les boutons e
ALTERNATE des différentes parties
Bouton HARMONY Active/coupe la fonction 5571
INTELLIGENCE “Harmony Intelligence” el
Partage le clavier. Les touches
situées a gauche du point de
Bouton SPLIT partage Lower ne produisent
que les sons des parties Lower
et Percussion 2.5.4.1
Partage le clavier. Les touches
situées a droite du point de
Bouton SOLO SPLIT partage Solo ne produisent
que le son de la partie Solo
Ces boutons peuvent se voir
Boutons S1/S2 assigner diverses fonctions de | 2.5.8.3
12 Controleurs jeu
Levier Pitch Modifie la hauteur, ajoute du 5580
Bend/Modulation vibrato etc -0
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2.3 Opérations de base

[ Bouton [MENU] } [ Boutons de fonction \ [ Bouton [WRITE] h [ Bouton [SONG]
Affiche la page “Menu” pour boutons de fonctions F1 a F6  Affiche une page pour Affiche une page permettant de
sélectionner divers parameétres  permettent d’effectuer sauvegarder les réglages sélectionner des morceaux et
et fonctions. § 2.4.2 diverses opérations. § 2.3.1 en cours ou modifier un de changer les réglages de
nom. § 2.3.5 reproduction. § 2.4.5

JURITER-S0O

| smmlmmmum LA

Bouton [VISUAL CONTROL] | Bouton [SHIFT] Molette Boutons de curseur
Affiche la page “VISUAL A actionner en méme temps  Modifie un réglage. § 2.3.3 Déplacent le curseur. § 2.3.2
CONTROL". §2.4.6 qu’un autre bouton pour
afficher une page d’édition §
2.3.4

2.3.1 Boutons de fonction

Les boutons F1 a F6 situés sous I'écran ont la fonction indiquée a la page d’écran affichée.
La fonction de chaque bouton est indiquée dans le bas de 'écran.

A certaines pages, maintenir le bouton SHIFT enfoncé pour accéder a d’autres fonctions.

VALUE SONGIPLAYER/RECORDER

g |
e ) R H)

 EEEREEEEERF Lo IS JURTTER=SE
it SE5 | MEEEE 151 4| EEENE 0042
Pliano ih

WRITE DEC A INC

2.3.2 Déplacer le curseur d’écran

Pour changer le réglage d’un paramétre, amenez le curseur sur le réglage de ce paramétre,
ce qui a pour effet de le contraster.

Boutons de curseur
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Curseur

: " 'SONG PLAYER/RECORDER H

REESISTRATION COMMOMN WRITE

Vous pouvez aussi déplacer le curseur en appuyant sur les boutons de curseur 4> A V.

Si vous maintenez un bouton de curseur enfoncé, le curseur se déplace de fagon continue.
Astuce : Pour accélérer le mouvement du curseur, maintenez enfoncé le bouton de curseur
correspondant a la direction voulue puis appuyez sur le bouton correspondant a la direction
opposée et maintenez-le enfoncé.

2.3.3 Modifier un réglage

Pour modifier un réglage sélectionné (contrasté), utilisez les contréleurs suivants.

WRITE .

- Molette : Tournez la molette vers la droite/gauche  pour
augmenter/dimineur le réglage.
Le réglage défile plus vite en maintenant SHIFT enfoncé tout en actionnant la
molette.

- Boutons DEC / INC : pour augmenter/dimineur le réglage.

o Sivous maintenez un bouton enfoncé, le réglage augmente (ou diminue) sans
interruption.

o Pour augmenter rapidement le réglage, maintenez le bouton INC enfoncé et
appuyez sur le bouton DEC ou Inversement pour diminuer rapidement le
réglage.

o Le réglage défile plus vite en maintenant SHIFT enfoncé tout en pressant les
boutons.

2.3.4 QOpérations avec le bouton [SHIFT]

Maintenir le bouton SHIFT enfoncé tout appuyant sur un bouton pour éditer les réglages du
bouton actionné (C’est un raccourci pour accéder a la page d’écran correspondante).
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Raccourci Page affichée Page

SHIFT + ASSIGNABLE page de réglage “D BEAM Assign”. 54
age de réglage “Switch S1 Assign” (ou

SHIFT + S1 ou S2 P aich 82 Ay gn” ( 54

SHIFT + HOLD

SHIFT + « ARPEGGIO »

LOWER Affiche la page de réglage de I'arpégiateur 48

SHIFT + « ARPEGGIO »

UPPER

SHIFT + HARMONY . . "

INTELLIGENCE page de réglage “Harmony Type”. 50

SHIFT + SPLIT page de réglage “Lower Split Point”. 54

SHIFT + SOLO SPLIT page de réglage “Solo Split Point”. 54

SHIFT + « UPPER » PIANO 60

SHIFT + “UPPER” E. 57

PIANO/CLAV page “LIVE SET TONE MODIFY” pour la

SHIFT + “UPPER” COMBO couche 1~4 du Live Set assigné a la partie

ORGAN Upper

SHIFT + “UPPER" CLASSIC

ORGAN

SHIFT + “UPPER” SYNTH Affiche la page “LIVE SET COMMON" de la

LEAD partie Upper

SHIFT + « UPPER » page “LIVE SET LAYER’ de la partie Upper | 57

VIBES/MARIMBA
« N page “LIVE SET EFFECTS” de la partie
SHIFT + « UPPER » OTHER Upper 58

SHIFT + commande C1/C2 | page “Knob 1 Assign” (ou “Knob 2 Assign”). | 54
Ce qui suit concerne la page principale

SHIFT + F1 page “REGISTRATION". 54
SHIFT + F2 E%gﬁ_” REGISTRATION PERC/LOWER 54
SHIFT + F3] page “REGISTRATION SOLO EDIT”. 54
SHIFT + F4 page “REGISTRATION EFFECT". 54
SHIFT + F5 page “LIVE SET(UPPER)". 57
SHIFT + F6 Affiche la page “LIVE SET TONE BLENDER” | 60

Le réglage défile plus vite en maintenant SHIFT enfoncé tout en modifiant le parametre.

2.3.5 Bouton [WRITE]

Appuyez sur le bouton WRITE pour sauvegarder les paramétres en cours de réglage.
Page “Registration” : Sauvegarde la registration. § 2.6.1.1 ci-dessous

Page “Live Set” : Sauvegarde le Live Set. § 2.6.2.7 ci-dessous
Page “SYSTEM SETUP” :  Sauvegarde les réglages globaux. §2.8.3.1.1 ci-dessous

2.3.6 Attribuer un nom

Le JUPITER-50 permet d’attribuer un nom aux éléments suivants :
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- Registration
- Live Set

- Style d’arpége utilisateur

- Morceau

- Données de sons exportées
- Données de sons a exporter

Quel que soit I'élément a nommer, la procédure reste la méme.

- 1. Déplacez le curseur avec les boutons <«» jusqu’a I'endroit ou vous voulez entrer

un caractere.

CHMCEL

- 2. Sélectionnez le caractére avec la molette ou les boutons DEC / INC.

Bouton Explication
Sélectionne le type de caractere. Chaque pression sur ce bouton

2 (TYPE) sélectionne un type de caractére: majuscule (a), minuscule (a) ou
chiffres et symboles (0).

3 (DELETE) Efface le caractére a 'emplacement du curseur

4 (INSERT) Insére un espace a I'emplacement du curseur

5 (CANCEL) Annule I'entrée et quitte la page d’attribution de nom

6 (NEXT)

ou Sauvegarde vos réglages

6 (EXEC)

<4, > Déplacent le curseur

V, A Alternent entre majuscules et minuscules
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2.4 Navigation entre les pages d’écran

Cette section explique comment passer d’'une page d’écran a une autre en appuyant sur un

bouton dédié ou

sur un bouton de fonction.

Les explications sont accompagnées d’illustrations indiquant ce qui apparait a I'écran. Notez
toutefois que votre produit peut contenir une version plus récente du systéme (proposant de
nouveaux sons, par exemple); dans ce cas, ce que vous voyez a I'écran peut différer de ce
qui apparait dans le manuel.

2.4.1 Page principale

Il s’agit de la page qui apparait a la mise sous tension. Elle indique :

- le nom de la registration sélectionnée,

- lesonet

le volume de chaque partie

- I'état du clavier (divisé ou non).

Page écran Raccourcis boutons Réglage Page
volume de la registration ainsi que du
“‘REGISTRATION” | SHIFT + F1 (REG)) volume et de la position stéréo (pan) de
chaque partie
“‘REGISTRATION
PERC/LOWER SHIFT + F2 (PRC/LWR) | partie Percussion/Lower
EDIT” 2.6.1
“REGISTRATION .
SOLO EDIT” SHIFT + F3 (SOLO) partie Solo
“‘REGISTRATION L
EFFECT’ SHIFT + F4 (EFFECT) effet pour la registration
“LIVE SET Edition des Tones de chaque couche du
(UPPERY” SHIFT + F5 (UPPER) Live Set et réglage du volume 26.2
“LIVE SET TONE Modification simultanée de plusieurs 2.6.2.
BLENDER” SHIFT + F6 (BLENDER) paramétres d’'un Live Set 6
2.4.2 Page ‘Menu’
- 1. bouton MENU. La page “Menu” apparait.
Sostem
Utility AL LL SO
HCT L| 11
I EDim T T | SVETEM | UTILITY T
- 2. Sélectionnez un des éléments suivants et appuyez sur le bouton ENTER.
Option Raccourcis boutons Réglage §
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Option Raccourcis boutons Réglage §
édition pour les registrations ou Live Sets
(UPPER) : 2.6.1
Edit F1 (EDIT) - Registration
- Live Set (UPPER) 2.6.2
Initialise la registration ou le Live Set
(UPPER) :
Initialize F2 (INIT) - Registration 2.6.1.2
- Live Set (UPPER) 2.6.2.8
System F3 (SYSTEM) Réglages globaux pour tout le JUPITER50 | 2.8
. Archivage (backup) de données utilisateur,
Utility F4 (UTILITY) initialisation etc 2.7.2.3
ACT F5 (ACT) Réglages ‘ACT’ 2.9.4
2.4.3 Page ‘REGISTRATION’
- 1. A la page “Menu”, choisissez “Edit” “Registration”. Vous voyez le volume de la
registration ainsi que le volume et le pan de chaque partie (“Part”).
Nota: A partir de la page principale, vous pouvez aussi afficher la page
‘REGISTRATION” en maintenant le bouton [SHIFT] enfoncé et en appuyant sur le
bouton F1 (REG).
RESISTEATION [a1311-1 JURITER-58A
[ LoWER ] 1-.--:-_ 1514 PR4E
.rtl"ll"'lS.- Erdrld F i aroi 'm"iD'I |r|
ﬁ- LEUEL PHI' i THI.IE LE"EL F'HH l.lf'THl.!E ‘LEUEL PRN OCTAUE
100 1uu 1nu |i 00 0 O
COMMON IllNTF:HL PRC-LWR EXT PART| EFFECT
- 2. un des boutons F1 a F6 pour choisir les paramétres de registration a modifier.
(page 54)
- 3. Amenez le curseur sur le parametre a éditer et utilisez la molette pour changer le
réglage.
- Nota : Quand une registration a été modifiée, un symbole “*” apparait a gauche du
numeéro de la registration.
Option Raccourcis boutons Réglage Page
REGISTRATION
COMMON 1 (COMMON) Réglages globaux pour la registration -
CONTROL 2 (CONTROL) réglages de contrbleur -
PoALOWER | B3 (PROLWRY) partie Percussion/Lower i
SOLO EDIT 4 (SOLO) réglages de la partie Solo -
EXT PART 5 (EXT PART) partie pour un appareil MIDI externe -
EFFECT F6 (EFFECT)) effets de la registration -
Initialiser une SHIFT + F6 (INIT) initialiser la registration sélectionnée 26.1.2
registration
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2.4.4 Page LIVE SET (UPPER)’

1. A la page “Menu”, choisissez “Edit” “Live Set (UPPER)”. Affichage du nom et du
volume des Tones assignés a chaque couche du Live Set.

Nota : A partir de la page principale, vous pouvez aussi afficher la page “LIVE SET
(UPPER)” en maintenant le bouton SHIFT enfoncé et en appuyant sur le bouton F5
(UPPER).

LIVE SET(UFFER ) JEEr-T=T =T =y =

il

100 40 100 100
OO BLEMDER

2. un des boutons F1 a F4, pour choisir les paramétres de Live Set a modifier. (page
57)

3. Amenez le curseur sur le parametre a éditer et utilisez la molette pour changer le

réglage.

Nota : Quand un Live Set a été modifié, un symbole

¥k

apparait a gauche du numéro du

Live Set.
. Raccourcis .
Option LIVE SET boutons Réglage Page
COMMON F1 (COMMON) | Réglages globaux pour le Live Set -
LAYER F2 (LAYER) réglages de chaque couche -
EFFECT F3 (EFFECT) réglages d’effets du Live Set ‘2122
MODIFY F4 (MODIFY) Edition du son de chaque couche 2'6'2'
TONE BLENDER | F6 (BLENDER) gg{difier simultanément plusieurs paramétres d’un Live 2.6.2.
Copier une SHIFT + F5 copier les données d'une couche dans une autre | 2.6.2.
couche (COPY) couche. 9
Initialiser un Live | SHIFT + F6 initialiser le Live Set sélectionné 2.6.2.
Set (INIT) 8

2.4.5 Page SONG’

bouton SONG. Cette page permet de piloter le lecteur/enregistreur de morceaux sur
mémoire USB.

- Page ‘SONG LIST’
- Page ‘SONG SETUP’

4 SaldiosS0n31 . mF3

§ 2.7.1.1 ci-dessous
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2.4.6 Page VISUAL CONTROL’

Bouton VISUAL CONTROL :
du matériel compatible “Visual Control”. P ;85

Cette page permet d'utiliser le JUPITER-50 pour piloter

W' I SLISL

2.4.7 Page SYSTEM MENU’

- 1. Ala page “Menu”, choisissez “System”. La page “SYSTEM MENU” apparait.

=WSTEM MERLE

[PAGE 1.-1)

Live/Tone Buttons

SETUP | BUTTOMS]  IMNFO

- 2. Choisissez I'élément dont vous voulez modifier les réglages et appuyez sur le
bouton ENTER.

Option SYSTEM

Raccourcis

MENU boutons Reglage §
Setup F1 (SETUP) Réglages globaux pour tout le JUPITER-50 ??3
Boutons . . . 2.8.3.
Live/Tone F2 (BUTTONS) | Assignations de sons aux boutons de son des parties 112
. Affichage de la version du logiciel et capacité de 2.8.3.
Information F3 (INFO) meémoire disponible sur la clé USB 1.1.3

2.4.8 Page UTILITY MENU’

- 1. Alla page “Menu”, choisissez “Utility”. La page “UTILITY MENU” apparait. Ici, vous
pouvez archiver ou initialiser des données utilisateur.

(FASE 1.72]

Format USB 'Hem

UTILITY MERLU

Backup

Festore ___|[Faotory Reset__

- 2. Sélectionnez I'opération a effectuer et appuyez sur le bouton ENTER.

Option UTILITY
MENU

Explications §
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Option UTILITY .

MENU Explications §
Backup Sauvegarde de données utilisateur sur clé USB 2'7'2'
Restore Récupération de données archivées sur clé USB 2.7.2.

dans le JUPITER-50 3
Format USB s : . 2.7.2.
Mem Initialisation d’'une clé USB 5
Factory Reset 5R(()etabllssement des réglages d’usine du JUPITER- 584
Reg Set , , 2.7.2.
Exchange Echange de sets de registrations 4
Move Changer 'ordre des registrations. 2.7.2.
Exchange Echanger les numéros de deux registrations 6
Exoort Exportation des données de sons du JUPITER-50 | 2.7.2.
P sur clé USB 5
Imoort Chargement de données exportées sur clé USB | 2.7.2.
P dans le JUPITER-50 5.2
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2.5 Jeu

2.5.1 Chanqer de reqistration

Une registration contient les réglages des sons sélectionnés pour chaque partie ainsi que
divers réglages liés au jeu (mais pas les réglages systéeme).

En changeant de registration, vous pouvez changer instantanément les sons du morceau, ou
changer de nombreux réglages en une seule opération tout en jouant.

Voici comment changer de registration et s’assurer que les réglages ont été remplacés.
- 1. bouton de registration (1 a 4) pour choisir une registration.

MANUAL BANX 1 2 3

R

N
EGAY LN

La registration change.
Nota : A la page principale, vous pouvez aussi changer de registration en amenant le

curseur sur le numéro de registration puis en utilisant la molette ou les boutons DEC/INC
pour le changer.

2.5.1.1 Changer de banque

Chaque banque contient 4 registrations. |l y a 4 banques, 1 a 4, soit 4 registrations x 4
banques= 16 registrations disponibles.

S Set 1 \g

Banque Registration Banque Registration
Banque Registration Banque PRegistration

2 I s [TIT]

Vous pouvez sélectionner d’autres registrations en changeant de banque.
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- 1. bouton BANK puis sur un bouton de registration 1 a 4.

MANUAL BANK 1 2 3 L)
\ \REGISTRATION

Le bouton BANK et le bouton de registration correspondant a la banque actuellement
sélectionnée s’allument et les autres boutons clignotent.

Quand vous changez de banque, les boutons de registration (1 a 4) clignotent.

- Nota : Pour annuler le changement de banque, appuyez sur le bouton EXIT ou sur le
bouton de banque allumé.

- 2. un bouton de registration (1 a 4) pour choisir une registration.

MANUAL BANX 1 2 E 4

A
REM

La banque et la registration changent.

2.5.1.2 Changer de set de registrations

Un set de registrations contient 4 banques (1~4). Vous pouvez créer 8 sets de registrations
et obtenir ainsi 4 registrations x 4 banques x 8 sets= 128 registrations.

Voici comment changer de set de registrations pour accéder a d’autres banques.
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Sets

b,
—\ \
\ %
g Setl  N= 3
Bangue Registration Banque Registration
1 N 3 0
Bangue Registration Banque Registration
2 I 4 [OI7
A

- 1. A la page principale, amenez le curseur sur le numéro de registration et appuyez
sur ENTER. La page “REGISTRATION LIST” apparait.

- 2. Sélectionnez une registration avec la molette. Vous pouvez utiliser les boutons
<> pour changer de set de registrations.

5et de registrations 1

JUPITER Pad

CAMCEL | SELECT

Nota : Vous pouvez utiliser la fonction “Registration Exchange” (§ 2.7.2.4 ci-dessous) pour
échanger des sets entiers de registrations.

2.5.1.3 Utiliser le bouton [MANUAL] (A préciser)

En pressant le bouton MANUAL, seule la partie « Upper » est activée et un son de piano est
sélectionné (en configuration d’usine).

Cependant rien n'empéche de superposer des sons en activant la partie « Solo » ou la partie
« Percussion/Lower ».

Nota :

- Ce bouton est aussi pratique pour écouter le son d’un « Live Set » ou pour vous
lancer dans la création intégrale d’une registration. A préciser

- Vous pouvez sauvegarder une registration “Manual’ que vous avez modifiée sous
forme de registration conventionnelle « [01] 1-1~[08] 4-4 ». A préciser

2.5.1.4 Single Part Play

Le générateur de sons du JUPITER-50 est congu pour combiner les 3 parties « Upper »,
« Solo » et « Perc/Lower ». Si vous voulez n'utilisez qu'une seule partie, il faut couper les
autres.
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Pour cela la registration « Single Part Play » permet de n’activer qu'une seule partie a la fois
en coupant automatiquement les autres parties.

- 1. Sélectionnez la registration [01]1-1.

- 2. bouton DEC pour reculer la sélection sur la registration « [00]---: SINGLE PART
PLAY ».
Cette registration ne permet I'activation que d’une seule partie a la fois.

Nota :

- Lorsque vous utilisez la registration « Single Part Play », les fonctions “Split” et
“Harmony Intelligence” sont indisponibles.

- Vous pouvez ensuite sauvegarder les données d’une registration « Single Part Play »
dans une registration conventionnelle « [01] 1-1~[08] 4-4 ».

2.5.2 Sélection de sons (Live Sets/Tones) pour chaque partie

Le JUPITER-50 disppose de 3 parties:

- Solo; Tone simple
- Upper : Live Set (4 Tones superposé ou splités)
- Percussion/Lower (I'un ou l'autre) ; Tone simple

Utiliser la molette ou les boutons DEC / INC pour changer le Tone ou le Live Set sélectionné
a la page principale (§ 2.4.1 ci-dessus). (changer de champ par les boutons de curseur
4> AYV)

Sélection de sons

2.5.2.1 Changer de Live Set avec les boutons de son

- 1. Affichez la page principale (§ 2.4.1 ci-dessus) et appuyez sur un des boutons de
son de la partie Upper pour changer de Live Set.
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JURITER-SO

E. FIANOI COMBO CLASSIC BRASS/ SYNTH VIBES/
PIANO Y ORGAN ORGAN BASS cnom STRINGS smmss SAX BRASS wmos GUITAR LEAD MARIMBA  IGITITE

RESENNRNRERESEEE
s

Le son de la partie Upper change.
Si vous avez appuyé sur le bouton « Upper » PIANO, par exemple, la partie Upper
produit un son de piano.

2. le méme bouton de son affiche une liste vous permettant d’y choisir un son.

3. Sélectionnez une catégorie avec les boutons <« ».

4. Sélectionnez un Live Set avec les boutons A V.

5. bouton ENTER.

Boutons et catégories de sons

Les boutons de sons donnent accés aux catégories de sons suivantes :

Bouton Catégorie Explication
Ac. Piano Piano acoustique
PIANO Pop Piano Piano pour musique pop
E. Grand Piano Piano a queue électrique
E. Piano 1 Piano électrique
E. PIANG/CLAV E. Piano 2 Clav Clavi
COMBO ORGAN E. Organ Orgue électrique
CLASSIC ORGAN Pipe Organ Orgue jatuyaux
Read Organ Orgue a anches
Ac. Bass Basse acoustique
BASS E. Bass Basse électrique
Synth Bass Basse synthé
PAD/CHOIR Synth Pad/Strings Nappes de synthé et cordes synthé
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Bouton Catégorie Explication
Synth Bellpad Nappe de cloches de synthé
Vox/Choir Voix et choeur
Solo Strings Cordes solo
STRINGS Ensemble Strings Ensembles de cordes
Orchestral Cordes orchestrales
SYNTH STRINGS Synth Pad/Strings Nappes de synthé et cordes synthé
Solo Brass Cuivres (trompette etc.)
BRASS/SAX Ensemble Brass Ensembles de cuivres

Sax

Saxophone

SYNTH BRASS

Synth Brass

Cuivres de synthé

Wind Vents (bois)
WOOD WINDS Flute Flate traversiére

Recorder Flite a bec

Ac. Guitar Guitare acoustique
GUITAR E. Guitar Guitare électrique

Dist. Guitar Guitare avec distorsion
SYNTH LEAD Synth Lead Synthé solo
VIBES/MARIMBA Mallet Vibraphone and marimba

OTHER

Toutes les catégories

Tous les sons

Nota : En placant le curseur sur le numéro de son de la partie « Upper », appuyer sur
le bouton ENTER, pour visualiser la liste des Live Sets de toutes les catégories.

2.5.2.2 Changer le Tone de la partie Solo avec les boutons de son

1. Affichez la page principale (§ 2.4.1 ci-dessus) et appuyez sur un des boutons de
son de la partie « Solo» pour changer de Tone: VIOLIN, TRUMPET/SAX,
FLUTE/OBOE, OTHER
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La partie Solo change de son.

- 2. le méme bouton de son pressé a nouveau affiche une liste vous permettant d'y
choisir un son.

- 3. bouton F1 (SN.AC) ou F2 (SN.SYN), pour choisir entre Tone SuperNATURAL
Acoustic et Synth.

4. Sélectionnez une catégorie avec les boutons <« ».

5. Sélectionnez un Tone avec les boutons A V.

6. bouton ENTER.

Boutons et catégories de sons

Les boutons de sons donnent accés aux catégories de sons suivantes :

Bouton Catégorie Explication
VIOLIN Solo Strings Cordes solo (violon etc.)
TRUMPET/SAX Solo Brass Cuivres (trompette etc.)
Sax Saxophone
Flute Flate
FLUTE/OBOE Wind Bois (hautbois etc.)
OTHER Toutes les Catégories Tous les sons

* Le Tone SuperNATURAL Acoustic « 0028: TW Organ » ne peut pas étre sélectionné.
Nota :
- Le son sélectionné quand vous appuyez sur un bouton de sons est déterminé par les
réglages “LIVE SET/TONE BUTTONS” (§ 2.8.3.1.2 ci-dessous)
- amener le curseur sur le numéro de son de la partie Solo et appuyer sur le bouton
ENTER, pour afficher la liste des Tones de toutes les catégories.

2.5.2.3 Changer le Tone de la partie Percussion/Lower

Vous pouvez changer le son de la partie Percussion/Lower avec la liste de Tones.

- 1. bouton LOWER TONE ou PERC (il s’allume).

- 2. A la page principale, amenez le curseur sur le numéro de son de la partie
« Percussion/Lower » et appuyez sur le bouton ENTER. La liste de Tones apparait.

TOME LIST
4 Efsenble Strinss

CAMCEL | SELECT

- 3. bouton F1 ou F2.
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o Si“LOWER TONE” est sélectionné

F1 (SN.AC) :
F2 (SN.SYN) :

o Si“PERC” est sélectionné

F1 (DRUMS) :
F2 (M.PERC) :

Batterie

Tone SuperNATURAL Acoustic
Tone SuperNATURAL Synth

Percussion manuelle

- 4. Sélectionnez une catégorie avec les boutons € ».

- 5. Sélectionnez un Tone avec les boutons A V.

- 6. bouton ENTER.

Nota : Pour en savoir plus sur la sélection de sons de percussion, voyez “Sons de batterie et
effets sonores (Percussion/Lower)” (§ 2.5.3 ci-dessous).

2.5.2.3.1 Boutons et catégories de sons

Vous pouvez aussi choisir le son de la partie Lower en maintenant le bouton LOWER TONE
enfoncé et en appuyant sur un des boutons de son de la partie « Upper ».

Les boutons de sons donnent accés aux catégories de sons suivantes :

Bouton Catégorie Explication
PERC Drums Batterie et effets sonores
LOWER TONE + Ac. Piano Piano acoustique
PIANO E. Grand Piano Piano a queue électrique
LOWER TONE + E. Piano 1 Piano électrique
E.PIANO/CLAV E. Piano 2 Clav Clavi
LOWER TONE + E O Or floctri
COMBO ORGAN . Organ gue électrique
LOWER TONE + Pine O Oraue &t y
CLASSIC ORGAN pe Lrgan guealuyau
LOWER TONE + Ac. Bass Basse zflcous.tique
BASS E. Bass Basse électrique

Synth Bass Basse synthé

LOWER TONE +

Synth Pad/Strings

Nappes de synthé et cordes synthé

Synth Bellpad

Nappe de cloches de synthé

PAD/CHOIR Vox/Choir Voix et choeur
Solo Strings Cordes solo
;?;\:ﬁggONE * Ensemble Strings Ensembles de cordes
Orchestral Cordes orchestrales
LOWER TONE + . i :
SYNTH STRINGS Synth Pad/Strings Nappes de synthé et cordes synthé
LOWERTONE+ | 200 DR Ensemblos de auivias
BRASS/SAX sembole brass
Sax Saxophone
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Bouton Catégorie Explication
LOWER TONE . ]
SYNTH BR ASS+ Synth Brass Cuivres de synthé
LOWER TONE + Wind Vents (bois)
WOOD WINDS Flute Flite
Ac. Guitar Guitare acoustique
E?J\I,'\I"il; TONE + E. Guitar Guitare électrique
Dist. Guitar Guitare avec distorsion
LOWER TONE + ;
SYNTH LEAD Synth Lead Synthé solo
\I;IOBVI\EIEEVI-II:\%'I\]I\I;B-FA Mallet Vibraphone and marimba
(L)?-wg: TONE + Toutes les Catégories | Tous les sons

* Le Tone SuperNATURAL Acoustic « 0028: TW Organ » ne peut pas étre sélectionné.

2.5.2.3.2 Sélection rapide de sons alternatifs (Alternate)

Le bouton ALTERNATE permet de sélectionner un son alternatif du méme type que le son
choisi avec le bouton de son actionné.

Le son sélectionné est déterminé par le réglage “LIVE SET/TONE BUTTONS” (§ 2.8.3.1.2 ci-
dessous) (avec les réglages d’usine).
Upper ALTERNATE

BRAS / SYNTH VIBES/
BASS CHOIR STRINGS STRINGS BRASS WINDS GUITAR LEAD MARIMBA

IIC
OTHEN
I . . . . l l . )

SOLO ALTERNATE

pteas |

wxo
ALTIRRATT T

.

Nota : Si le bouton ALTERNATE est activé, une pression sur un bouton de sons
affiche toutes les catégories.

Cela vous permet d’assigner un son d’'une autre catégorie (basse etc.) au bouton PIANO,
par exemple.

2.5.2.4 Activer/couper chaque partie et régler son volume
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Quand la page « principale » ou la page d’édition « REGISTRATION » est affichée, vous
pouvez utiliser la section « PART BALANCE » en fagade pour activer ou couper les trois
parties et régle_r leur volume.

Ackard e JUPTEM-S0

Réglez le volume de
chaque partie avec les
faders [LEVEL].

Activez/coupez chaque
partie.

2.5.3 Sons de batterie et effets sonores (Percussion/Lower)

La fonction « Percussion » permet de jouer avec différents sons de batterie et effets sonores.

2.5.3.1 Sons de percussion et phrases vocales « Manual Percussion »

Les 15 touches situées a I'extréme gauche de la note repérées par v
au dessus du clavier, produisent divers sons de percussion et phrases vocales. Cette
fonction s’appelle “Manual Percussion”.

Sons de percussion (15 touches)

Wee
IR AT

- 1. bouton PERC (il s’allume)

- 2. A létape 3 de § 2.5.23 ci-dessus « Changer le Tone de la partie
« Percussion/Lower », appuyez sur le bouton F2 (M.PERC). « Manual Percussion »

- 3. Sélectionnez un Tone avec les boutons A ¥
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- 4. bouton ENTER. La fonction “Manual Percussion” est activée.
Jouez avec les 15 touches de gauche du clavier: chaque touche produit un son de
percussion ou une phrase vocale différente.

+*[0111-1 JUPITER-50
| CRETS oood

DFUH 5S¢t

| EEEE 1514

Grand Pianol

)

Nota :
o Il est impossible d’utiliser simultanément les boutons PERC et LOWER
TONE.

o Si « Manual Percussion » est activée, les 15 touches de gauche sont
réservées a la partie Percussion/Lower.

- 5. Pour désactiver cette fonction, appuyez de nouveau sur le bouton PERC. La
fonction « Manual Percussion » est coupée (le bouton s’éteint).

2.5.3.2 Jouer des sons de batterie sur tout le clavier « Drums/SFX »

Vous pouvez aussi produire des sons de batterie (DRUM) et des effets sonores (SFX) sur
tout le clavier. Cette fonction s’appelle « Drums/SFX ».

1. bouton PERC (il s’allume).

- 2. A létape 3 de § 2.5.2.3 ci-dessus « Changer le Tone de la partie
Percussion/Lower », appuyez sur le bouton F1 (DRUMS).

- 3. Sélectionnez un Tone avec les boutons A ¥
- 4. bouton ENTER. La fonction « Drums/SFX » est activée. Jouez sur le clavier:
chaque touche produit le son d’un instrument de batterie ou d'un effet spécial

différent.

Nota : Selon le kit de batterie ou les effets sonores sélectionnés, certaines touches
peuvent ne produire aucun son.

- 5. Pour désactiver cette fonction, appuyez de nouveau sur le bouton PERC. La
fonction « Drums/SFX » est coupée (le bouton s’éteint).

2.5.4 Division du clavier (Split)

| Le clavier peut étre divisé (splité) en différentes zones assignée a des parties différentes.

Roland Jupiter 50 - Aide mémoire d'utilisation ~ Octobre 2015 53/167



Partie Lower Partie Upper Partie Solo

Point de partage Lower (E3)

Point de partage Solo (C6)

Point de partage « Lower » (B3) repéré par WV au dessus du clavier

Point de partage « Solo » (C6) repére par V' au dessus du clavier
Ces divisions peuvent étre :

- des « Splits » qui divisent le clavier en une partie « Percussion/Lower » et une partie
« Upper ». La touche (B3) est comprise dans la partie « Percussion/Lower ».

- ou des « Solo Splits » qui divisent le clavier en une partie « Upper » et une partie
« Solo » et. La touche (C6) est comprise dans la partie « Solo ».

Les touches de division sont appelées « point de partage Lower » ou « point de partage
Solo ».

Nota :
- Lesréglages « Split » sont sauvegardés avec la registration.

- Pour en savoir plus sur les points de partage « Percussion/Lower » et « Solo », voyez
“Changer le point de partage” (Cf § 2.5.4.2 ci-dessous).

L’essentiel est dit ci-dessus ; la suite tirée du manuel est du texte redondant qui fait
apparaitre le principe compliqué alors qu’il est intuitif.

Quand la fonction « Split » est activée :
- les touches situées a droite du point de partage Lower produisent le son « Upper »
- les touches situées a gauche produisent le son « Percussion/Lower ».

Quand la fonction « Solo Split » est activée :

- les touches situées a droite du point de partage Solo ne produisent que le son de la
partie Solo

- les touches situées a gauche ne produisent que le son de la partie Upper.
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2.5.4.1 Activation du partage du clavier

- 1. bouton SPLIT ou SOLO SPLIT. La fonction « Split » ou « Solo Split » est activée

(le bouton s’allume).

- 2. de nouveau bouton SPLIT ou SOLO SPLIT pour désactiver la fonction (le bouton

s’éteint).

2.5.4.1.1 Division du clavier et parties

Le tableau suivant montre la fagon dont le partage du clavier détermine la répartition des
parties sur le clavier.

LOWER | spLIT oLy
TONE
Activé
Activé Activé
Activé Activé
Activé Activé Activé
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2.5.4.2 Changer le point de partage

Vous pouvez changer le point de partage en vigueur quand la fonction « Split » ou « Solo
Split » est activée.

Le point de partage « Perc/Lower » / « Upper » est la touche la plus haute de la partie
« Percussion/Lower ». |l peut étre choisi dans la plage E1-F#7.

Le point de partage Solo est la touche la plus haute de la partie « Solo ». Il peut étre réglé
sur la plage F1-G7.

- 1. Maintenez le bouton SPLIT ou SOLO SPLIT enfoncé et appuyez sur la touche

devant devenir le nouveau point de partage, respectivement « Perc/Lower » ou
« Solo ».

2.5.5 Chanqger les réglages de clavier

2.5.5.1 Changer la hauteur par octave

Les boutons « OCTAVE » DOWN et UP permettent de transposer la hauteur du clavier par
octave.

Si vous voulez jouer des sons de basse de la main droite, vous vous faciliterez la tache en
transposant le clavier d’'une ou deux octaves.

- 1. bouton « OCTAVE » DOWN ou UP.

o Une pression sur « OCTAVE » DOWN / UP augmente/dimimnue la hauteur
d’une octave.

o Vous pouvez transposer le clavier sur une plage allant de 3 octaves vers le
bas (—3) a 3 octaves vers le haut (+3).

o Avec une valeur autre que “0”, un des boutons « OCTAVE » DOWN ou UP
s’allume.
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o Si vous appuyez simultanément sur les boutons « OCTAVE » DOWN et UP,
le réglage est ramené a “0”.

o La transposition par octave est sauvegardée avec la registration.

o Si vous voulez changer le réglage de transposition par octave pour chaque
partie, modifiez le réglage “Octave” sous ““Modifier une registration” (§ 2.6.1
ci-dessous)” puis sauvegardez la registration.

o Si vous voulez changer le réglage de transposition par octave pour chaque
couche d’'un Live Set, modifiez le paramétre “Octave” a la page LIVE SET
LAYER (§ 2.6.2 ci-dessous) puis sauvegardez le Live Set.

o La transposition par octave ne concerne pas la fonction “Manual Percussion”.

o Les points de partage Lower et Solo ne changent pas.

2.5.5.2 Transposition

Vous pouvez transposer le clavier par demi-tons.

Cette fonction vous permet de jouer sur base de partitions écrites pour des trompettes,
clarinettes ou d’autres instruments transposeés.

1. Maintenez le bouton TRANSPOSE enfoncé et appuyez sur « OCTAVE » DOWN
ou UP.

Un message apparait quand vous actionnez le bouton. La page principale affiche la
transposition.

- \
Intervalle de transposition. J

Réglez la transposition par demi-tons (G—F#: —5 ~ +6 demi-tons).
Avec une valeur autre que “0”, le bouton TRANSPOSE s’allume.

le bouton TRANSPOSE active/coupe la transposition (quand le réglage de
transposition est différent de “0”).

appuyer simultanément sur les boutons TRANSPOSE et « OCTAVE » DOWN ou
UP, le réglage est ramené a “0”.
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- Latransposition est sauvegardée avec la registration.
- Latransposition est sans effet pour “Drums/SFX” ou “Manual Percussion”.
- Les points de partage Lower et Solo ne changent pas.
Nota : Vous pouvez aussi changer le réglage de transposition sous l'onglet “GENERAL” de

la page “REGISTRATION COMMON".

2.5.6 Utilisation de l'arpéqiateur

La fonction de l'arpégiateur est de produire sous forme d’arpéges les notes jouées sur le
clavier.

Les arpeges peuvent étre produits dans les parties « Percussion/Lower » (quand un Tone
Lower est sélectionné) et « Upper ».

Nota : Les réglages de I'arpégiateur sont sauvegardés avec la registration.

2.5.6.1 Activer l'arpégiateur

- 1. bouton « ARPEGGIO » LOWER ou UPPER.

 ARPEGGIO
—ON/OFF—

L’arpégiateur est activé et le bouton s’allume.

- 2. Jouez un accord sur le clavier. La partie pour laquelle vous avez activé
I'arpégiateur joue un arpége constitué des notes de votre accord.

- 3. Aa nouveau bouton « ARPEGGIO » LOWER ou UPPER pour couper I'arpégiateur.
L’arpégiateur est coupé et le bouton s’éteint.

Nota : Si un son de percussion manuelle ou de batterie est sélectionné pour la partie
Percussion/Lower, I'arpégiateur ne s’applique pas a la partie Percussion/Lower.

2.5.6.1.1 Régler le tempo de l'arpégiateur

- 1. bouton TEMPO.

La page “TEMPOQO” apparait.
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| 430

Metronome EBeat 4.4

- 2. Réglez le tempo.
Nota : Vous pouvez régler le tempo en tapant au moins trois fois sur le bouton F4 (TAP)

selon le rythme voulu (Tap Tempo). Les intervalles représentent les noires du tempo
souhaité.

2.5.6.1.2 Maintenir I'arpege (HOLD)

La fonction “Hold” maintient 'arpége quand vous relachez les touches du clavier.

- 1. bouton HOLD.

ARPEGIGIC
__OMSOFF—_  TEMPO

La fonction “Hold” est activée et le bouton s’allume.

- 2. Jouez un accord sur le clavier. L’instrument produit un arpége basé sur les notes
de l'accord joué dans la partie dont I'arpégiateur est activé.
Si vous jouez un autre accord ou d’autres notes alors que l'arpége est maintenu,
I'arpége change en fonction des touches enfoncées.

- 3. a nouveau bouton HOLD pour désactiver la fonction “Hold”. “Hold” est désactivée
et le bouton s’éteint.

Utiliser un commutateur au pied

Si vous jouez un accord en maintenant un commutateur au pied enfoncé (§ 1.1 ci-dessus),
vous pouvez maintenir 'arpége aprés le relachement des touches.

- 1. Branchez un commutateur au pied (de la série DP, par exemple) a la prise HOLD.
- 2. bouton « ARPEGGIO » LOWER ou UPPER.
- 3. Maintenez le commutateur au pied enfoncé et jouez un accord. Si vous jouez un

autre accord ou d’autres notes alors que I'arpége est maintenu, 'arpége change en
fonction des touches enfonceées.

2.5.6.2 Modifier les réglages de l'arpégiateur

Vous pouvez effectuer des réglages détaillés déterminant divers aspects de 'arpége.
- 1. Maintenez le bouton SHIFT enfoncé et appuyez sur le bouton « ARPEGGIO »

LOWER ou UPPER. La page “REGISTRATION COMMON” (§ 2.6.1 ci-dessous)
apparait.
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- 2. Modifiez les réglages.

- 3. bouton EXIT pour terminer

2.5.6.2.1 Parametres ‘Arpeggio’

Parameétre Réglage Explication

Upper Sw OFF, ON Active/coupe I'arpégiateur pour la partie « Upper »

Lower Sw OFF, ON Active/coupe I'arpégiateur pour la partie « Lower »

Détermine le style de base de I'arpege
Style P001-P128, Vous pouvez créer vos propres styles d’arpége en important un fichier
uoo1-U128 SMF. Pour en savoir plus, voyez “Créer un style d’arpége a partir d’'un
fichier MIDI (Import)” (§ 2.5.6.2.2 ci-dessous).

Hold OFF, ON Active/coupe la fonction de maintien d’arpéges
Chaque style d’arpége propose plusieurs variations. Vous pouvez choisir le

Variation 1— numéro de la variation voulue. Le nombre de variationschange selon le
style d’arpége

Les motifs suivants déterminent la séquence des notes de l'accord au sein de
l'arpége.
UP Les notes sont produites de la plus basse a la plus haute
DOWN Les notes sont produites de la plus haute a la plus basse.
Les notes sont produites de la plus basse a la plus haute puis de la plus
UP&DOWN haute a la plus basse
RANDOM Les notes sont produites selon un ordre aléatoire
NOTE !_es,notes jouées sont p,roduites .dans I’grdrg dans quuel vous les avez
ORDER jouées. Vous pouvez creer une ligne me{lodlqu‘ez en jouant les notes dans le
) bon ordre. Une séquence peut compter jusqu’a 128 notes
Motif Un glissando chromatique vers le haut puis vers le bas est produit en
GLISSANDO | boucle entre la note la plus basse et la note plus haute.
Jouez uniguement la note la plus basse et la note la plus haute
CHORD Toutes les notes jouées sont produites simultanément
AUTO1 Le timing de la production des notes estautomatiquement déterminé et
commence par la note la plus basse
AUTO?2 Le timing de la production des notes estautomatiquement déterminé et
commence par la note la plus haute
Une pression sur une seule touche produit une phrase basée sur la hauteur
PHRASE de la note jouée. Si vous jouez plus d’une note, la derniére note jouée a
priorité
Détermine la dynamique des notes produites. Si vous voulez que la
dynamique des notes produites reflete celle avec laquelle vous avez frappé
; la touche, choisissez “REAL”.

Velocity REAL, 1-127 Si vous voulez que la dynamique des notes produites soit fixe et
indépendante de la force exercée sur les touches, choisissez la valeur de
dynamique (1~127)

Détermine par octave la plage sur laquelle I'arpége est produit. Choisissez
“0” si seules les notes jouées doivent étre produites.

Oct Range -3~+3 Choisissez “+1” pour produire les notes de I'accord joué plus les mémes
notes une octave plus haut. Choisissez “-1” pour produire les notes de
I'accord joué plus les mémes notes une octave plus bas

Accent 0~100% Modifie le groove en ajustant la force des accents et la durée des notes. La

valeur “100%” produit la sensation de groove la plus prononcée
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Parameétre Réglage Explication

Produit un shuffle en ajustant le timing des notes.

Avec un réglage de “50%”, les notes sont produites a intervalles égaux.

Plus cette valeur augmente, plus le résultat se rapproche de notes pointées
Shuffle Rate= 50

Shuffle Rate | 0~100% - -

@0 10 90 10

Shuffle Détermine le rythme (sous forme de valeur de note) auquel les notes sont
Resolution produites

2.5.6.2.2 Créer un style d’arpege a partir d’un fichier MIDI (Import)

Vous pouvez créer vos propres styles d’arpége en important un fichier SMF (Standard MIDI
File).

Nota :

- Pour importer un fichier SMF, utilisez un ordinateur pour copier le fichier SMF dans le
dossier principal (au niveau hiérarchique le plus élevé) de votre mémoire USB ou
créez un dossier sur votre mémoire USB et copiez-y le fichier SMF.

- Utilisez exclusivement des caracteres alphanumériques a un octet pour les noms de
fichiers et de dossiers.

- Vous pouvez inclure jusqu’a 200 fichiers dans un dossier.

Procédure :

- 1. Maintenez le bouton SHIFT enfoncé et bouton « ARPEGGIO » LOWER ou
UPPER. La page “Registration Common” apparait.

2. Ala page “REGISTRATION COMMON?", appuyez sur le bouton F2 (ARP).

3. Sélectionnez le style utilisateur de destination (U001-U016).

EESISTRATION COMMOH

= [Arpes3iol
Uppar S
Loyar Su

=t Ua@t: IMIT STYLEE)

I FQRT

- 4. bouton F5 (IMPORT). La page “ARPEGGIO STYLE IMPORT” apparait.

[ Sélectionnez le SMF.

Arpeadio Stdle I

- AEES9 01 Wi o
ArFesaioZ.mid
- I'I'I | ':’

CFlH-I'_EL' IMEORT I
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5. Sélectionnez le SMF a importer et appuyez sur le bouton F6 (IMPORT). La page
“‘RENAME” apparait.

6. Attribuez un nom au style d’arpége. Pour en savoir plus sur I'entrée d’'un nom,
voyez “Attribuer un nom” (§ 2.3.6 ci-dessus).

7. bouton F6 (EXEC). L’écran affiche “Are you sure?”.

8. bouton F5 (OK). Le SMF est importé dans la mémoire de style utilisateur choisie.
Notez les points suivants concernant I'importation d’un arpége.

- Seul un SMF de format 0 est reconnu. Si le format ne convient pas, I'écran affiche
“Cannot Import SMF Format 1!” ou “Incorrect File!”.

- Seules les données suivantes sont importées dans l'arpege: messages de notes,
commandes de contrdle (CC), Aftertouch de canal et Pitch Bend.

- Vous pouvez importer 500 événements de note maximum (I'activation/la coupure
comptant comme un seul événement). En plus des événements de notes, vous
pouvez importer 500 événements de commandes de contrble (CC), d’Aftertouch de

canal et de Pitch Bend. Si vous tentez d’'importer plus d’événements que le nombre
autorisé, le message “Too Much Data!” apparait.

2.5.6.2.3 Effacer un style d’arpege

Vous pouvez effacer un style d’arpége que vous avez importé.

Remarque : Un style d’arpége effacé est irrécupérable. Veillez a ne pas supprimer de
données importantes par inadvertance.

- 1. Maintenez le bouton SHIFT enfoncé et appuyez sur le bouton « ARPEGGIO »
LOWER ou UPPER. La page “REGISTRATION COMMON” apparait.

- 2. Alapage “REGISTRATION COMMON?”, appuyez sur le bouton F2 (ARP).
- 3. Sélectionnez le numéro du style (U001-U016) a effacer.
- 4. bouton F6 (ERASE). L’écran affiche “Are you sure?”.

- 5. Appuyez sur le bouton F5 (OK). Le style choisi est effacé

2.5.7 Ajouter une harmonie : « Harmony Intelligence »

La fonction « Harmony Intelligence » ajoute une harmonie appropriée aux notes les plus
hautes de la partie «Upper», sur base des accords joués dans la partie
« Percussion/Lower ».

En méme temps a fonction « Split » (§ 2.5.4 ci-dessus) s’active automatiquement. La section
droite du clavier produit le son de la partie Upper et la section gauche le son de la partie
Percussion/Lower. Par contre la désactivation de « Harmony Intelligence » ne désactive pas
automatiquement la fonction « Split ».
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Nota : Les réglages “Harmony Intelligence” sont sauvegardés avec la registration.

- 1. bouton HARMONY INTELLIGENCE.

HARMONY
INTELLIGENCE

La fonction “Harmony Intelligence” est activée et le bouton s’allume.

- 2. Plaquez un accord dans la partie « Percussion/Lower » et jouez dans la partie
« Upper » du clavier (puisque le Split est automatiquement activé). Une harmonie
basée sur I'accord de la partie « Percussion/Lower » est ajoutée aux notes les plus
hautes de la partie « Upper ».

- 3. bouton HARMONY INTELLIGENCE pour désactiver la fonction

Quand “Harmony Intelligence” est activée, le nom de I'accord joué dans la partie « Lower »
est affiché a la page « Registration ».

Accord joué dams Iz
partia Lower

AR EESIJUP ITER-50 [Lfﬁfj-

— L

L el L L B
BALERILERINELY | Grand Pianoi EER

2.5.7.1 Changer le type d’harmonie

Chaque types d’harmonie parmi les 17 disponibles, détermine le nombre de notes
d’harmonie et la fagon dont elles sont produites (nombre de voix).

- 1. bouton SHIFT enfoncé et bouton HARMONY INTELLIGENCE. La page
“‘REGISTRATION COMMON?” (§ 2.6.1 ci-dessous) contenant les réglages “Harmony
Intelligence” apparait.

- 2. Choisissez un type d’harmonie.

Type -
d’harmonie Explication
ORGAN Harmonie adaptée aux sons d’orgue
BIG BAND Harmonie typique d’un big band. Ce réglage convient pour les sons de cuivres
STRINGS Harmonie typique d’'un ensemble de cordes. Ce réglage convient pour les sons
de cordes
Harmonie aux accords groupés (“block chords”) par le jeu homophonique
BLOCK (homorythmique) des deux mains.
Idéal pour les sons de piano ou de mailloches
HYMN Harmonie adaptée aux hymnes. Ce réglage convient pour les sons de choeurs
TRADITIONAL | Harmonie de deux voix ajoutée aux notes jouées
DUET Harmonie de duo simple. Ce réglage convient pour les sons de cuivres
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thp; monie Explication

Harmonie de combinaison
COMBO Réglage pour les sons de cuivres ou de vents

Harmonie d’accords ouverts.
COUNTRY Ce réglage convient pour les sons de guitare.
BROADWAY Harmonie “flamboyante”. Ce réglage convient pour les sons d’orgue
GOSPEL Harmonie de gospel. Ce réglage convient pour les sons d’orgue ou de choeurs
OCTAVET1 Superposition d’'une note plus basse d’une octave a la note jouée
OCTAVE2 Superposition d’'une note plus basse de 2 octaves a la note jouée
1NOTE Ajout d’une harmonie d’'1 voix
2NOTES Ajout d’une harmonie de 2 voix
3NOTES Ajout d’'une harmonie de 3 voix
4ANOTES Ajout d’une harmonie de 4 voix

Nota : Pour obtenir un résultat optimal, choisissez des sons pour les parties
« Upper » et « Lower » correspondant au type d’harmonie sélectionné.

- 3. bouton EXIT.

2.5.8 Contrdleurs de jeu

2.5.8.1 Changer la hauteur ou le volume de la main (contréleur D BEAM)

Pour actionner le contréleur D BEAM, il suffit de déplacer la main au-dessus. En lui
assignant différentes fonctions, vous pouvez vous en servir pour changer divers aspects du
son.

Nota : Les réglages du contréleur D BEAM sont sauvegardés avec la registration.

- 1. bouton « D BEAM » PITCH, VOLUME ou ASSIGNABLE pour activer le contréleur
D BEAM (le bouton s’allume).

AESIGN-
FITCH VOLUME MABLE

Bouton Explication

PITCH La hauteur change quand vous déplacez la main au-dessus du contrleur D BEAM
VOLUME Le volume change et confére plus d’expression a votre jeu

ASSIGNABLE | La fonction assignée au contréleur D BEAM est pilotée

Nota : Vous pouvez choisir une fonction de jeu assignée au bouton ASSIGNABLE
avec le parametre D BEAM de la page “REGISTRATION CONTROL” (§ 2.6.1 ci-
dessous).
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- 2. Tout en jouant sur le clavier pour produire des sons, faites des mouvements lents
et verticaux de la main au-dessus du contréleur D BEAM.

- 3. Pour couper le contréleur D BEAM, appuyez une fois de plus sur le bouton
actionné a I'étape 1 afin de I'éteindre.

Plage utile du contr6leur D BEAM

La plage utile du contréleur D BEAM varie en fonction de la luminosité ambiante. Si le
contréleur D BEAM ne fonctionne pas selon vos attentes, vous pouvez régler sa sensibilité.

Pour en savoir plus sur la sensibilité, voyez “D BEAM Sens” (§ 2.8.3.1.1.2 ci-dessous).

2.5.8.2 Changer la hauteur/ajouter du vibrato (levier Pitch Bend/Modulation)

Tout en jouant sur le clavier, poussez le levier a gauche pour baisser la hauteur des notes
jouées ou a droite pour I'élever. Cet effet s’appelle “Pitch Bend”.

En éloignant le levier de vous, vous ajoutez du vibrato. Cet effet s’appelle “modulation”.

Si vous éloignez le levier de vous tout en le déplagant vers la gauche ou la droite, les deux
effets sont combinés.

Nota : Pour certains sons, le levier de modulation produit un effet de dynamique.

2.5.8.3 Modifier le son avec les boutons [S1]/ [S2] ou les commandes
[C1)[C2]

Des fonctions de jeu sont assignées aux boutons S1 / S2 et aux commandes CUTOFF/C1 &
RESONANCE/C2 pour modifier le son en temps réel.

Actionnez les boutons S1/ S2 pour activer/couper ou changer la fonction assignée.

Nota : Pour assigner des fonctions de jeu aux boutons S1 / S2, affichez la page
“‘REGISTRATION CONTROL” (§ 2.6.1 ci-dessous), choisissez F5 (S1/S2) et réglez
“Switch S1 Assign” ou “Switch S2 Assign” sur la fonction voulue.
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Les commandes CUTOFF/C1 & RESONANCE/C2 pilotent la fonction qui leur est assignée.

CUTOFF/C1  RESONANCE/C2
1 |

£ &

Nota: Pour assigner des fonctions de jeu aux boutons CUTOFF/C1 &
RESONANCE/C2, affichez la page “REGISTRATION CONTROL” (§ 2.6.1 ci-dessous),
choisissez F4 (Knob) et réglez “Knob 1 Assign” ou “Knob2 Assign” sur la fonction
voulue.

2.5.8.4 Utiliser les pédales

Sustain :

En branchant une pédale de maintien (de la série DP, p.ex.) a la prise PEDAL HOLD en face
arriere, les notes jouées en maintenant la pédale enfoncée continuent a résonner quand
vous relachez les touches.

ooy
i

Expression ou un commutateur au pied (EV-5, série DP) :
Brancées a la prise CTRL 1 ou CTRL 2 en face arriére, ces pédales contrélent le volume ou
divers autres parametres.

* Roland recommande uniquement la pédale d’expression EV-5, sous peine d’entrainer une
défaillance du JUPITER-50.

Nota : Assigner des fonctions de jeu aux pédales branchées aux prises CTRL 1 et

CTRL 2 en utilisant les paramétres “Pedal 1 Assign” et “Pedal 2 Assign” sous “System
Setup” (§ 2.8.3.1.1.2 ci-dessous).

2.5.9 Effet Rotary et réverbération

L’effet Rotary ajoute une modulation au son, semblable a celle produite par une cabine a
haut-parleurs rotatifs. L’effet de réverbération restitue I'environnement acoustique d’un son.

Vous pouvez piloter ces effets avec des boutons en fagade.

2.5.9.1 Piloter I'effet Rotary
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Les boutons « ROTARY SOUND » ON/OFF et SLOW/FAST permettent de piloter I'effet
Rotary s’il est assigné au processeur MFX du Live Set.

- 1. Assignez d’abord l'effet “21: Rotary” ou “22: VK-Rotary” au processeur MFX du
Live Set (§ 2.6.2.3 ci-dessous).

- 2. bouton « ROTARY SOUND » ON/OFF. L’effet Rotary est activé et le bouton

s’allume.
e —

—ROTARY SOUND_

GNJ'% WAFAST

- 3. bouton “ROTARY SOUND” SLOW/FAST. La vitesse de I'effet Rotary change.

—ROTARY SOUND_

GN;'%WJ FAST

L’effet Rotary peut avoir deux vitesses : “SLOW” et “FAST".

Bouton « ROTARY

SOUND » Explication

SLOW / FAST

Eteint (SLOW) Effet produit quand le haut-parleur rotatif tourne lentement
Allumé (FAST) Effet produit quand le haut-parleur rotatif tourne rapidement

Lorsque vous changez la vitesse de l'effet Rotary de “SLOW” a “FAST”, la modulation
accélere progressivement et quand vous passez de “FAST” a “SLOW?”, elle ralentit.

2.5.9.2 Piloter la réverbération

Le bouton REVERB active/coupe simultanément la réverbération du Live Set et celle
partagée par les parties Solo et Percussion.

Si vous voulez couper la réverbération en permanence, utilisez le boutonn « VOLUME »
REVERB.

VDLUME .-

I i

L'illustration ci-dessous montre comment le bouton REVERB fonctionne.
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Registration

Partie Solo

|

Partie Upper

Reverb -O/ Ot -

l Live set

Partie Percussion/Lower

| Tone }

REVERB
[ON/OFF]

Nota : L’état du bouton REVERB n’est pas sauvegardé. Il est automatiquement activé
lors de la mise sous tension
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2.6 Edition des sons

2.6.1 Modifier une reqgistration

Une registration contient les sons sélectionnés pour chaque partie ainsi que des réglages

liés au jeu.

La page “REGISTRATION” (§ 2.4.3 ci-dessus) affiche des informations de base sur la
registration sélectionnée.

REFERENCE

2.4.3 ci-dessus).

Pour en savoir plus sur les opérations de base, voyez “Page ‘REGISTRATION" (§

Pour une liste de tous les paramétres, téléchargez le “JUPITER-50 Guide des

paramétres” (fichier PDF) du JUPITER-50 dans la liste des modes d’emploi du site
web Roland http://www.roland.com/support/en/.

.

L=

Volume de la registration ‘ {

Réglages principaux de la
partie Upper

trinas
LEUEL"ARA"BCTAilE

fiolin
‘LEUEL PN BLTRIE

Réglages principaux de la
partie Percussion/Lower

Réglages principaux
de la partie Solo

La registration sauvegarde les réglages suivants.

Affichage

Onglet

Explication

Réglages com

muns a toute la registration

REGISTRATION
COMMON

Niveau de la registration

GENERAL Tempo

Réglages de transposition, octave
ARP Arpégiateur
HARMONY Harmony Intelligence

Réglages de contrbleurs

REGISTRATION

CONTROL

KBD Division (Split)

PEDAL Assignation des pédales

D-BEAM Assignation du contréleur D BEAM

KNOB Assignations des commandes CUTOFF/C1 et RESONANCE/C2
S1/S2 Assignation des boutons S1/S2

CTRL SW Données de pilotage et autres envoyées aux parties
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Affichage

Onglet

Explication

Réglages pour

la partie Percussion/Lower

PITCH Hauteur
OUTPUT Tone, pan, volume et niveau d’envoi a la réverb
KBD Plage de clavier
REGISTRATION SIFBl;SAE_I:I;) \\;gleurs d’ajustement du filtre et de I'enveloppe
PERC/LOWER lbrato
EDIT VELOCITY Dynamique
MISC Commutateur Mono/Poly
Legato
RX FLTR Données de pilotage regues par chaque partie
Ajustement du Tone (quand “Manual Percussion” ou “Drum” est
MODIFY sélectionné)
Affichage Onglet Explication
Réglages pour la partie Solo
PITCH Hauteur
OUTPUT Tone, pan, volume et niveau d’envoi a la réverb
KBD Plage de clavier
REGISTRATION "GFFSET Valeurs d’ajustement du filtre et de I'enveloppe
SOLO EDIT VIBRATO Vibrato
VELOCITY Dynamique
Commutateur Mono/Pol
MISC Legato !
RX FLTR Données de pilotage regues par chague partie etc.
CH1~4
REGISTRATION | GH5~8 Réglages pour les messages transmis a des appareils MIDI externes
EXT PART CH9~12
CH13~16
REGISTRATION | Effets pour les parties Percussion/Lower et Solo
EFFECT LIVE EFX | Effet assigné au Live Set

2.6.1.1 Sauvegarder une registration

Les modifications apportées a une registration sont perdues lorsque vous mettez I'instrument
hors tension. Pour conserver vos changements, sauvegardez la registration.

Remarque : Quand vous sauvegardez vos données (“Write”), les données de la mémoire de
destination sont remplacées par les nouvelles.

REFERENCE

Pour en savoir plus sur la structure d’une registration, voyez “Structure des registrations” (§
1.2.5.1 ci-dessus).

- 1. Alapage “REGISTRATION” (§ 2.4.3 ci-dessus), appuyez sur le bouton WRITE.
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WRITE

La page “REGISTRATION WRITE” apparait. Le bouton WRITE s’allume et les
boutons de registration clignotent.

- 2. Amenez le curseur a I'endroit illustré et sélectionnez la mémoire de destination.

[ N° de registration l
b,

TA111-1: JUPTTER_SH

% 1514:0rand Piansl, ...
REMAKE

Nota : utiliser les boutons de registration 1 a 4 pour spécifier directement la mémoire
de destination.

- 3. bouton F6 (WRITE). Le message “Are you sure?” apparait.

- 4. Pour sauvegarder les données, appuyez sur F5 (OK). Le message “Completed!”
apparait.

La registration a été sauvegardée.

Remarque : Ne coupez jamais I'alimentation durant la sauvegarde de données.

2.6.1.1.1 Annuler la sauvegarde d’'une registration

Vous pouvez annuler la sauvegarde d’une registration d’'une des fagons suivantes.
- bouton EXIT

ou
- bouton WRITE

2.6.1.1.2 Nommer une registration

bouton F5 (RENAME) a I'étape 2.
La page “REGISTRATION NAME” apparait.

CAMCEL
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Pour en savoir plus sur l'attribution de noms, voyez “Attribuer un nom” (§ 2.3.6 ci-dessus).

2.6.1.1.3 Si la page suivante apparait lors de la sauvegarde

Si les réglages du Live Set ont été modifiés, la case a gauche du nom du Live Set est

automatiquement cochée quand vous sauvegardez la registration.
RESISTRATION MRITE
[Aa111-1: -_'II_IF'IJEF!—SEI

Le Live Set a ét& modifié.

Vous avez la possibilité de sauvegarder le Live Set modifie en méme temps que la
registration.

Nota : Si vous sauvegardez sans cocher cette case, seule la registration est
sauvegardée. Les Live Sets que vous avez édités gardent leur état modifié mais ne
sont pas sauvegardeés.

- 1. Si vous voulez sauvegarder le Live Set dans une mémoire particuliere, amenez le

curseur a la position illustrée et sélectionnez le numéro de la mémoire voulue.

RESISTRATION MRITE
CA1I1-1:.0 IF'I;EE-EF_’I

(15 14:GFand Pianai

nernme]  MEITE

Pour remplacer le Live Set actuel, passez a I'étape suivante sans changer de
mémoire de destination.

- 2. bouton F6 (WRITE). Le message “Are you sure?” apparait.

- 3. Pour sauvegarder les données, appuyez sur F5 (OK). Le message “Completed!”
apparait.

2.6.1.2 Initialiser une registration

Vous pouvez initialiser la registration sélectionnée.

Nota :
- Llinitialisation de la registration affecte les données se trouvant dans la zone
temporaire (§ 2.1.2.1 ci-dessus).
- Pour ramener les paramétres de tous les sons a leur réglage d’usine, utilisez la
fonction “Factory Reset” (§ 2.8.4 ci-dessous).
Procédure :

- 1. A la page “Menu” (§ 2.4.2 ci-dessus), choisissez “Initialize
message “Are you sure?” apparait.

Registration”. Le
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2. bouton F5 (OK).

Nota: A la page “REGISTRATION”, vous pouvez aussi initialiser la registration en
maintenant le bouton SHIFT enfoncé et en appuyant sur le bouton F6 (INIT).

2.6.2 Modifier un Live Set

Vous pouvez editer un Live Set en assignant d’autres Tones au Live Set et en utilisant des
valeurs de décalage pour modifier les réglages de chaque Tone.

La page “LIVE SET (UPPER)” (§ 2.4.4 ci-dessus) affiche des informations de base sur le
Live Set sélectionné.

REFERENCE

Pour en savoir plus sur les opérations de base, voyez “Page ‘LIVE SET (UPPER)” (§

2.4.4 ci-dessus).

Pour une liste de tous les paramétres, téléchargez le “JUPITER-50 Guide des
paramétres” (fichier PDF) du JUPITER-50 dans la liste des modes d’emploi du site
web Roland (http://www.roland.com/support/en/).

Les paramétres suivants sont sauvegardés dans un Live Set.

Affichage Onglet Explication
Réglages communs a tout le Live Set
LIVE SET \l\/lglr:}n?: Live Set, catégorie du Live Set
COMMON * Filtre
* Verrouillage de phase etc
Réglages pour chaque couche
Couche, activation/coupure
LV&PAN Volume
Pan
KBD Plage de clavier
EFXSEND Destination du signal de sortie de la couche et niveau d’envoi
LIVE SET PITCH Hauteur
LAYER VIBRATO Vibrato
OFFSET Valeurs d'ajustement du filtre et de I'enveloppe
VELOCITY | Dynamique
Commutateur Mono/Poly
MISC Legato
RXFLTR 1 Données de pilotage regues par chaque couche
RXFLTR 2
Réglages ‘MFX’
MFX1 Destination du signal de sortie de la couche et niveau d’envoi
Niveau d’envoi au MFX
LIVE SET MEX?2 Sélection du type de multi-effet (MFX)
EFFECTS Activation/coupure du MFX
MFX3 Volume du MFX
MEX4 Réglages MFX, réglages de réverbération

Niveaux d’envoi du Tone a la réverb et du processeur MFX a la réverb etc.
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Affichage Onglet Explication
REVERB Réglages ‘Reverb
SWITCH Activation/coupure du MFX
Réglages d’ajustement (“offset”) pour chaque couche
Pour un Tone SuperNATURAL Synth
* Pitch
* Filter
TONE LAmp
MODIFY * Modulation
* Portamento, etc
Pour un Tone SuperNATURAL Acoustic
* Noise level
« Variation, etc
Réglages de la fonction ‘Tone Blender’
SET SRC 'Sl'ransforme_ Iejs. valeurs actuelles en valeurs initiales (les parameétres du Live
TONE e:‘t sont m|§ a j.OUI‘) _
SHUFFLE Réglage aléatoire des valeurs de destination
BLENDER TR T — —— - %
UNDO Rétablit I,eta.t original des valeurs de deg,tmatlon qui ont été ajustées de
facon aléatoire quand vous avez appuyé sur F2 (SHUFFLE)
RESET Ramene les valeurs de destination aux valeurs initiales

Astuces pour éditer un Live Set

Une registration est constituée de ces 3 parties :

L’édition est plus facile si vous n’écoutez que la partie « Upper » (activez le bouton de cette
partie) (§ 2.5.2.4 ci-dessus).

Editer les Tones

En appuyant sur le bouton F4 (MODIFY) a la page “LIVE SET (UPPER)” (§ 2.4.4 ci-dessus),
vous pouvez modifier le Tone assigné a la couche (la page “LIVE SET TONE MODIFY”
apparait).

e a el b SR | ATYER1 B854 F1 amenco Guitar

Hoi=2 StrLm Strum Yariatioh
Level SFread 0 (e =

o & L L |

0] o o

Pour en savoir plus, voyez “Modifier les Tones assignés a une couche (Tone Modify)” (§
2.6.2.5 ci-dessous).

2.6.2.1 Changer les Tones d’un Live Set

- 1. Ala page “LIVE SET (UPPER)” (§ 2.4.4 ci-dessus) amenez le curseur sur le nom
du Tone et appuyez sur ENTER.

Roland Jupiter 50 - Aide mémoire d'utilisation ~ Octobre 2015 74/167




La page “TONE LIST” apparait.

- 2. Choisissez un autre Tone puis appuyez sur le bouton ENTER. La catégorie de

Tones est affichée en haut de la liste de Tones.
TOME LIET
- AC. Piana
Gitand Pianod

CAMCEL | SELECT

Le Tone est remplacé.

Nota : Le Tone SuperNATURAL Acoustic “0028: TW Organ” ne peut étre assigné qu’a la
couche 1.

2.6.2.2 Activer/couper une couche et regler le volume

- 1. A la page “LIVE SET (UPPER)” (§ 2.4.4 ci-dessus), maintenez le bouton SHIFT

enfoncé et appuyez sur un des boutons F1 (LAYER 1) a F4 (LAYER 4).
LIVE SET{LUFFER) =297 Mostalsia

l-an'rEnlim L'FI'I-E% { COpY i IHIT
3 I

i
Couche Etat

BLAVER LN |cowe
MGLATERL| 1] |Acve

L%

En maintenant le bouton SHIFT enfoncé et en appuyant sur un bouton F1 a F4, vous
pouvez activer/couper la couche correspondante.

Nota : Vous pouvez aussi amener le curseur sur la couche a activer/couper et utiliser
la molette pour I'activer ou la couper.

- 2. Amenez le curseur sur un fader et réglez le volume.
SIS RY 2297 Nostaldia

I'\'-vlllr!n-r‘ 1= YEF EFFECT HODIF Y

2.6.2.3 Changer le MFX (multi-effets)

Chaque Live Set contient 4 processeurs MFX (multi-effets).
La page “LIVE SET EFFECTS” permet de changer les réglages MFX.

- 1. A la page “LIVE SET (UPPER)” (§ 2.4.4 ci-dessus), appuyez sur le bouton F3
(EFFECT).
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- 2. Amenez le curseur sur le processeur MFX a modifier et changez de type d’effet
avec la molette.

OUTPUT
HEX

2.6.2.3.1 Activer/couper un MFX

- A la page “LIVE SET (UPPER)” (§ 2.4.4 ci-dessus), appuyez sur le bouton F3
(EFFECT).

- 2. bouton F6 (SWITCH).

LIYE SET EFFECTS
127

127

OUTFUT
HFn

La fenétre “EFFECT SWITCH” apparait.

- 3. boutons F1 (MFX 1) a F5 (REVERB) pour activer/couper chaque effet. Chaque
pression sur le bouton active et coupe alternativement I'effet.

- 4. Pour fermer la fenétre, appuyez sur le bouton F6 (CLOSE) ou EXIT.
Vous retournez a la page “LIVE SET EFFECTS”.

2.6.2.4 Reégler les niveaux d’envoi aux effets et les niveaux de sortie des
effets

Vous pouvez régler le niveau du signal de chaque couche envoyé au MFX et le niveau de
sortie du signal d’effet.

s Y
Réglez le niveau du signal Réglez le niveau du signal
envoyé au MFX ou a la réverb. envoyé du MFX a la réverb.

— 0+ AIEEY a3 CHORUS 1
. mp DELAY E- =

Réglez le niveau de sortie du

de sortie du signal de la couche { MFX ou de la réverb. }

Réglez la destination et le niveau
sélectionnée.

2.6.2.4.1 Editer le MFX

Pour modifier les réglages du MFX, affichez la page de réglages MFX.
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1. A la page “LIVE SET (UPPER)” (§ 2.4.4 ci-dessus), appuyez sur le bouton F3
(EFFECT).

2. bouton correspondant a l'effet a changer (F1 (MFX 1) a F4 (MFX 4)).

[LIVE SET EFFECT=4 EET EFFEETE

EEEZNUN  LOMHG DLYLIET

L WF=1 MF*E MF=Z= MFX g SWITEH

La page de parametres MFX apparait.
Utilisez les boutons F1 (MFX 1) a F4 (MFX 4) pour changer de page.

3. Modifiez les réglages du MFX.

[T 44 LONG DELAY
1 MOTE

LOMG]

s MFx31 CTRL SMITCH

A la page d’édition du MFX, vous pouvez appuyer sur F5 (CTRL) pour afficher la
page de réglage du pilotage du MFX.

Pour en savoir plus sur les paramétres du MFX, voyez la liste de paramétres dans le
manuel en format PDF.

2.6.2.4.2 Régler la réverbération

Pour modifier les réglages de réverbération, affichez la page de paramétres “Reverb”.

1. A la page “LIVE SET (UPPER)” (§ 2.4.4 ci-dessus), appuyez sur le bouton F3
(EFFECT).

2. bouton F5 (Reverb).

127 R0y LoMG DLPf e g ¥ 1004
LAYEF1 eyl I e |
- 0HEEEEIs2 =0 DELAY TR

127
OUTRLT
HEy g* HF U b

MFxd ([[REUERE |)SHITCH

La page de paramétres “Reverb” apparait.

3. Modifiez les réglages de réverbération.
[REVERE 4 B2 :5RY ROOMH

Revarbh Lewval Fid=]
PFE Delad 18Cms1]
ﬁ. Time 7a
Size (=3

MG REVERB | SMITCEH

Les paramétres disponibles varient selon le type d’effet sélectionné.
Pour en savoir plus sur les parameétres “Reverb”, voyez la liste de parameétres dans le
manuel en format PDF.
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2.6.2.5 Modifier les Tones assignés a une couche (Tone Modify)

Vous pouvez modifier le son de chaque couche.
Vous pouvez éditer des parameétres spécifiques pour chaque son (paramétres “Modify” et
paramétres “Offset”).

- 1.Ala page “LIVE SET (UPPERY’

§ 2 4.4 CI dessus sélectionnez le Tone a éditer.

- 2. bouton F4 (MODIFY).

Strum Strum Yariation
SFreed Moce

]

0

La page “LIVE SET TONE MODIFY” apparait.

- 3. Modifiez le Tone.
Exemple d’affichage pour un Tone SuperNATURAL Acoustic
EEREEHEY | ATYER1 8854 F1 amenco Guitar

Strum Strum Yariation

SFesd ode

=" FILTEFR

REFERENCE

Pour en savoir plus sur les réglages des Tones SuperNATURAL Acoustic, voir “Liste des
paramétres” (§ 2.10.1 ci-dessous).

Pour plus de détail sur le réglage des Tones SuperNATURAL Synth, voir le paragraphe
“Liste des parameétres” 2.10.1.1 ci-dessous, ajouté avec la mise a jour du firmware.

Nota : A partir de la page principale, vous pouvez aussi afficher la page “TONE

MODIFY” en maintenant le bouton SHIFT enfoncé et en appuyant sur un des boutons
suivants.
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Couche 1 ] Couche 2 l

“OMBO CLASSIC
Al ORGAN

PAD/ SYNTH
CHOR STRINGS  STRINGS

BRASS,
SAX

Couche 3

Couche 4 ]

2.6.2.6 Régler plusieurs parameétres du Live Set simultanément (Tone

Blender)

La fonction “Tone Blender” vous permet de passer des valeurs initiales (les valeurs des
parametres du Live Set sélectionné) aux valeurs de destination (réglables comme bon vous
semble) en tournant simplement la commande RESONANCE/C2.

Vous pouvez utiliser la fonction “Tone Blender” pour changer le son de fagon considérable
en tournant simplement une commande puis sauvegarder le résultat dans un nouveau Live

Set.
Exemple
VaI? ur‘de Parameétre | Parameétre Parameétre
controle ‘Tone
: A B (o
Blender
Min 0 -100 30
Max 100 60 -50

7

| Valeurs

Réglage Valeurs Valeurs de destination I
actuelles )
+100 4/ / ] \?Pammétre A

¥ |Paramétre B

Valeur de controle
= one Blender

initizles

Paramétre C

Min

D)
Max

Nota : Les parametres suivants du Live Set peuvent étre réglés avec le “ Tone Blender”:
Level, Pan, Cutoff, Resonance, Attack, Delay, Release, MFX 1~4 Send Level et Reverb

Send Level.

- 1. A la page “LIVE SET (UPPER)” (2.4.4 ci-dessus), appuyez sur le bouton F6

(BLENDER).
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LIVE SETI(UFFERY 2297 Hostalaia

BEAS: el low Piano

La page “LIVE SET TONE BLENDER” apparait.

- 2. Réglez les valeurs de destination dans la partie inférieure de I'écran.

Indique les valeurs actuelles.

|
r

Spécifie les valeurs de destination.

Bouton Explication

Transforme les valeurs actuelles en valeurs initiales (les parameétres

F1 (SET SRC) du Live Set sont mis a jour)

F2 (SHUFFLE) Réglage aléatoire des valeurs de destination

F3 (UNDO) Rétablit I'état original des valeurs de destination qui ont été ajustées
de fagon aléatoire quand vous avez appuyé sur F2 (SHUFFLE)

F4 (RESET) Rameéne les valeurs de destination aux valeurs initiales

F5 (LAYER) .

F6 (LAYER) Change de couche (1~4)

Nota :

o Pour en savoir plus sur le bouton F1 (SET SRC), voyez la section
“Sauvegarder le son créé avec ‘Tone Blender” (§ 2.6.2.6.1.1 ci-dessous).

o Aprés avoir appuyé sur le bouton F2 (SHUFFLE), vous appuyer le bouton F3
(UNDO SHUFFLE) pour rétablir les valeurs de destination en vigueur avant
que d’actionnier le bouton F2 (SHUFFLE).

- 3. Tournez la commande RESONANCE/C2. Le réglage des paramétres du Live Set
change sur une plage comprise entre les valeurs source et de destination.

- Nota : En sauvegardant le Live Set dans cet état, vous sauvegardez les valeurs
initiales et les valeurs de destination.

- Cependant, les valeurs actuelles (le son que vous entendez actuellement) ne sont
pas sauvegardées.

- Pour sauvegarder le son audible actuellement, voyez “Sauvegarder le son créé avec
‘Tone Blender” (§ 2.6.2.6.1.1 ci-dessous).
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2.6.2.6.1 Autres utilisations de ‘Tone Blender’

2.6.2.6.1.1 Sauvegarder le son créé avec ‘Tone Blender’

Apres avoir trouvé un son qui vous plait avec la molette, vous pouvez le sauvegarder tel quel
sous forme de Live Set.

- 1. molette pour obtenir le son qu'il vous faut puis appuyez sur le bouton F1 (SET
SRC).
Les réglages du son produit par la fonction “Tone Blender’ servent de réglages
initiaux pour le nouveau Live Set.

- 2. Sauvegardez le Live Set (§ 2.6.2.7 ci-dessous). Le son actuel est sauvegardé sous
forme de Live Set. Lorsque vous sélectionnez ce Live Set, vous entendez le son créé
par la fonction “Tone Blender”.

2.6.2.6.1.2 Piloter le ‘Tone Blender’ avec le controleur D-BEAM

- 1. A la page “REGISTRATION” (§ 2.4.3 ci-dessus), appuyez sur le bouton F2
(CONTROL).

- 2. bouton F3 (D BEAM).

- 3. Réglez le paramétre “D BEAM Assign” sur “CC79 (Tone Blender)”.
Vous pouvez alors piloter le “Tone Blender” avec le contréleur D BEAM.

2.6.2.7 Sauvegarder un Live Set

Les modifications apportées au Live Set sont perdues quand vous mettez I'instrument hors

tension ou sélectionnez un autre Live Set.
Si vous voulez conserver votre Live Set modifi€, sauvegardez-le dans la mémoire utilisateur.

Remarque : Quand vous sauvegardez vos données, les données de la mémoire de
destination sont remplacées par les nouvelles.

- 1. Alapage “LIVE SET (UPPER)” (§ 2.4.4 ci-dessus), appuyez sur le bouton WRITE.

La page “LIVE SET WRITE” apparait.

- 2. Amenez le curseur sur la mémoire de destination et utilisez la molette ou les
boutons DEC / INC pour changer la mémoire de destination.
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REMAME

- 3. bouton F6 (WRITE). Le message “Are you sure?” apparait.

- 4. bouton F5 (OK) pour sauvegarder le Live Set. L'écran affiche alors “Completed!”.
Le Live Set est sauvegardé dans la mémoire que vous avez choisie.

Remarque : Ne coupez jamais I'alimentation durant la sauvegarde de données.

2.6.2.7.1 Annuler la sauvegarde d’un Live Set

- bouton EXIT
ou
- bouton WRITE.

Nommer un Live Set

Pour renommer le Live Set, appuyez sur le bouton F5 (RENAME) a I'étape 2.
La page “LIVE SET NAME” apparait.

L]

Nostalaia

Pour en savoir plus sur I'attribution de noms, voyez “Attribuer un nom” (§ 2.3.6 ci-dessus)

2.6.2.8 Initialiser un Live Set

Vous pouvez initialiser le Live Set sélectionné.
Nota :
- L’initialisation du Live Set affecte les données se trouvant dans la zone temporaire (§
2.1.2.1 ci-dessus).

- Pour ramener les parametres de tous les sons a leur réglage d’'usine, utilisez la
fonction “Factory Reset” (§ 2.8.4 ci-dessous).

Procédure :

- 1. A la page “Menu” (§ 2.4.2 ci-dessus), sélectionnez “Initialize” “Live Set”. Le
message “Are you sure?” apparait.

- 2. bouton F5 (OK).

Nota : A la page “LIVE SET (UPPER)” (§ 2.4.4 ci-dessus), vous pouvez aussi initialiser le
Live Set en maintenant le bouton SHIFT enfoncé et en appuyant sur le bouton F6 (INIT).
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2.6.2.9 Copier une couche

Vous pouvez copier les données d’'une couche dans une autre couche. Cela vous permet de
créer facilement une variation a partir des réglages d’'une couche.

- 1. A la page “LIVE SET (UPPER)” (§ 2.4.4 ci-dessus), maintenez le bouton SHIFT
enfoncé et appuyez sur le bouton F5 (COPY).

Liwe Set Lader CoFd

CRTERE

CAMCEL

- 2. Sous “Source”, sélectionnez la couche a copier. Sous “Destination”, entrez la
couche de destination.

Nota : Quand vous copiez une couche, les réglages de la couche de destination sont
remplacés par les réglages de la couche source.

- 3. bouton F6 (EXEC). Le message “Are you sure?” apparait.

- 4. bouton F5 (OK). Les données de la source sont copiees dans la mémoire de
destination.
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2.7 Autres fonctions

2.7.1 Ultiliser le lecteur/enreqistreur sur mémoire USB

Le lecteur/enregistreur de morceaux sur mémoire USB peut lire des fichiers audio (WAYV,
MP3, AIFF) que vous avez copiés d’un ordinateur sur clé USB.

Il permet aussi d’enregistrer sur clé USB ce que vous jouez sur le clavier.
Remarque :
- Ne branchez et ne débranchez jamais de mémoire USB tant que I'appareil est sous
tension. Vous risqueriez de corrompre les données de I'appareil ou de la mémoire

USB.

- Roland recommand uniquement les clefs USB Roland, et ne garantie pas une
opération correcte avec une autre marque.

- Ne branchez rien d’autre qu’une mémoire (clé) USB a la prise USB MEMORY.
On serait effectivement tenter d’y brancher une lampe LED USB.

Nota : Si la mémoire USB contient de nombreux fichiers de morceaux, la lecture du support
peut prendre un certain temps.

2.7.1.1 Opérations de base a la page ‘SONG’

- Bouton SONG, pour faire apparait la page “SONG LIST” ou “SONG SETUP”.

- boutons F1 (LIST) et F2 (SETUP) pour changer de page.

o page “SONG LIST” : pour sélectionner un fichier audio a reproduire.
o page “SONG SETUP” : pour effectuer des réglages pour la reproduction.
liste des fichiersaudio Position temporelle actuelle

du fichier audio

as20n3] L mEE

Activation/coupure  Active/coupe la
de la reproduction en  reproduction en
chaine (§ 2.7.1.2.3 ci-dessous) boucle (§ 2.7.1.2.2 ci-dessous).
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Réglage du volume du Vitesse de Hauteur de
lecteur de morceaux. Reproduction (§ 2.7.1.2.1  Reproduction ((§ 2.7.1.2.1 ci-dessous)
ci-dessous)

SN2 Lewvel Fl1ady

“.

100;
LooFr ToF Foint
Loz Encd Point

[
Définit la position actuelle Définit la position actuelle (durant la
(durant la reproduction ou a reproduction ou a I'arrét)
I'arrét) comme le début du comme la fin du passage a
passage a reproduire en reproduire en boucle.

boucle.

Nota : Copiez vos fichiers audio (WAV, MP3, AIFF) dans le dossier principal (au niveau
hiérarchique le plus élevé) de votre mémoire USB ou créez un dossier sur votre clé USB et
copiez-y les fichiers. Pour en savoir davantage sur les dossiers sur mémoire USB, voyez
paragraphe 2.1.2.4 ci-dessus.

2.7.1.2 Reproduction

Voici comment reproduire des fichiers audio sur mémoire USB.

- 1. bouton SONG.

. SONG PLAYER/RECORDER

La page “SONG LIST” apparait. Elle affiche une liste des fichiers audio se trouvant
sur la mémoire USB.

Quand la page “SONG SETUP” est affichée, vous pouvez appuyer sur le bouton F1
(LIST) pour afficher la page “SONG LIST”.

Nota : Si un nom de fichier ou de dossier contient des caracteres a deux octets
(caracteres japonais, p.ex.), ces derniers ne sont pas affichés correctement.

- 2. Choisissez un fichier audio avec la molette ou les boutons DEC / INC.
Nota :
- Pour afficher les fichiers au sein d’un dossier, sélectionnez ce dossier puis appuyez

sur le bouton » ou ENTER.

- Le dossier ouvert est affiché dans le haut de la liste. Pour retourner au niveau
supérieur, appuyez sur le bouton de curseur | «.
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Dossier actuellement

SONG LIST

| Dossier

- 3. bouton » (PLAY). La reproduction du fichier audio sélectionné démarre.

o bouton m (STOP) pour arréter la lecture, puis Si vous appuyez une fois de
plus sur » (PLAY), la reproduction reprend la ou elle s’était arrétée.

o |« pour revenir au début du fichier audio.
o Maintenez < « enfoncé pour reculer dans le fichier audio.
o Maintenez » » enfoncé pour avancer rapidement dans le fichier audio.

Fichiers audio pouvant étre reproduits

MP3

Format MPEG-1 audio layer 3

Frequence 44 1kHz

d’échantillonnage

Débit 32k, 40k, 48k, 56k, 64k, 80k, 96k, 112k,128k, 160k, 192k, 224k, 256k,
320 kbps/VBR (débit variable)

WAV, AIFF

Frequence 44.1kHz, 48KkHz, 96kHz

d’échantillonnage

Résolution 8, 16, 24 bit

Prudence lors de la lecture de fichiers audio

La lecture d’'un fichier MP3 ou le changement de tempo de lecture d’un fichier audio impose
une charge tres lourde au processeur du JUPITER-50 et, dans certains cas, il peut arriver
qu’il se révéle incapable de traiter complétement toutes les données de jeu du clavier.

Dans ce cas, vous pouvez résoudre le probleme en effectuant les opérations suivantes.

Utilisez des données en format WAV et non MP3.
Ramenez le tempo du morceau a son réglage original (100%).

2.7.1.2.1 Changer la vitesse ou la hauteur de la reproduction

1. A la page “SONG” (§ 2.4.5 ci-dessus), appuyez sur le bouton F2 (SETUP).

- 2. Changer la vitesse ou la hauteur de la reproduction
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Parameétre Réglage Explication

Play Speed | 75~125[%] | Change la vitesse de reproduction
Play Pitch 30~170 [%] | Change la hauteur de reproduction

2.7.1.2.2 Mise en boucle d’'une plage spécifique

Vous pouvez définir une plage au sein d’un fichier audio et la reproduire en boucle (“Loop”).

- 1. A la page “SONG” (§ 2.4.5 ci-dessus), appuyez sur le bouton F6 (LOOP). La
reproduction en boucle est activée et la case est cochée.

- 2. Utilisez une des méthodes suivantes pour définir le début et la fin de la plage a
reproduire en boucle.

o Utilisez “Loop Top Point” pour définir le début et “Loop End Point” pour définir
la fin de la plage. La valeur est exprimée en heures: minutes: secondes.
1/100émes de seconde.

o Lancez la reproduction
= F3 (SET TOP) au début du passage a reproduire en boucle
= F4 (SET END) a la fin du passage.

o Nota : Avec un fichier MP3, les positions utilisées pour le début ou la fin de la
boucle peuvent étre Iégerement décalées par rapport aux positions définies.

o 3. bouton » (PLAY). La plage située entre les points “Loop Top Point” (début)
et “Loop End Point” (fin) est reproduite en boucle.

o 4. bouton F6 (LOOP) pour arréter la reproduction en boucle. La reproduction
en boucle est arrétée et la case est désélectionnée.

Nota : Il est impossible de reproduire une plage en boucle si la fonction “Chain Play” est

activée.

2.7.1.2.3 Reproduction en chaine (Chain Play)

Vous pouvez reproduire consécutivement tous les fichier audio d’'un dossier.

- 1. A la page “SONG” (§ 2.4.5 ci-dessus), appuyez sur le bouton F5 (CHAIN). La
reproduction en chaine est activée et la case est cochée.

- 2. bouton » (PLAY). La reproduction des fichiers audio démarre. Quand un morceau
se termine, le suivant démarre.

Nota :
o Les fichiers audio sont reproduits dans I'ordre de la liste de fichiers audio. Le
symbole “NP ” indique le morceau suivant (“next”).

o En cours de reproduction, vous pouvez changer le morceau suivant en
amenant le curseur sur un autre fichier audio (le symbole “N» ” se déplace).
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Fichier audio en
cours

Fichier audio
suivant

- 3. bouton F5 (CHAIN) pour désactiver la reproduction en chaine. La reproduction en
chaine est arrétée et la case est désélectionnée.

- Nota :

o La reproduction en chaine est automatiquement coupée si vous appuyez sur
le bouton m (STOP).

o Quand la reproduction en chaine est activée, vous pouvez activer “Loop
Switch” pour reproduire les fichiers audio du dossier en boucle. Lorsque tous
les fichiers audio ont été joués, la reproduction recommence a partir du
premier.

2.7.1.2.4 Créer un dossier

Vous pouvez créer un dossier au sein du dossier sélectionné. A titre d’exemple, nous allons
créer un dossier au sein du dossier audio créé sur ordinateur.

- 1. Alla page “SONG LIST”, amenez le curseur sur le dossier audio et appuyez sur le
bouton de curseur » (§ 2.7.1.2 ci-dessus). Le contenu du dossier audio s’affiche.

- 2. Maintenez le bouton SHIFT enfoncé et appuyez sur le bouton F1 (CREATE).

Create Folder

(1]

=
FOLDERO1

=l
TYFE DELETE | IMSERT | CAMCEL

La page “Create Folder” apparait.

- 3. Donnez un nom au dossier. Pour en savoir plus sur I'entrée d’'un nom, voyez
“Attribuer un nom” (§ 2.3.6 ci-dessus).

- 4. bouton F6 (EXEC). Le message “Create Folder Completed !” apparait: un dossier
a été créé.

Nota : Il est impossible de créer des dossiers a plus de sept niveaux dans la hiérarchie
(niveau principal compris).
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2.7.1.2.5 Supprimer un fichier audio ou un dossier

Remarque : Quand un fichier audio ou un dossier a été supprimé, il est irrécupérable. Veillez
a ne pas supprimer de données importantes.

Nota : Vous ne pouvez pas supprimer un dossier qui contient des fichiers. Pour pouvoir
supprimer un tel fichier, il faut d’abord supprimer tous les fichiers qu’il contient.

1. A la page “SONG LIST” (§ 2.7.1.1 ci-dessus), sélectionnez le fichier audio ou le
dossier a supprimer.

2. Maintenez le bouton SHIFT enfoncé et appuyez sur le bouton F2 (DELETE). Le
message “Are you sure?” apparait.

3. bouton F5 (OK) Pour effectuer l'opération. Le message “Delete Song/Folder

Completed!” apparait et indique que le fichier audio ou le dossier a été supprimé.

2.7.1.2.6 Renommer un fichier audio ou un dossier

A la page “SONG LIST” (§ 2.7.1.1 ci-dessus), sélectionnez le fichier audio ou le
dossier a supprimer.

2. bouton SHIFT enfoncé et appuyez sur le bouton F3 (RENAME). La page
“RENAME SONG/FOLDER” apparait.

3. Entrez le nom. Pour en savoir plus sur I'entrée d’'un nom, voyez “Attribuer un nom”
(§ 2.3.6 ci-dessus).

4. bouton F6 (EXEC). Le message “Rename Song/Folder Completed!” apparait et

indique que le fichier audio ou le dossier a été renommé.

2.7.1.2.7 Déplacer un fichier audio ou un dossier

1. A la page “SONG LIST” (§ 2.7.1.1 ci-dessus), sélectionnez le fichier audio ou le
dossier a déplacer.

2. Maintenez le bouton SHIFT enfoncé et appuyez sur le bouton F4 (MOVE). La page

“Move Folder Select” apparait.
Mowe Folder Select

CROLAMND

SOHGABaR1 « WAY
#F  SONGAASZ. WAY

CAMCEL [ EXEC

3. Amenez le curseur sur le dossier de destination puis appuyez sur le bouton de
curseur » pour afficher le contenu de ce dossier (2.7.1.2 ci-dessus).

Nota : Il est impossible de choisir un sous-dossier (dossier 2) comme dossier de
destination pour le dossier a déplacer (dossier 1).
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- 4. bouton F6 (EXEC). Le message “Are you sure?” apparait.

- 5. bouton F5 (OK) Pour effectuer l'opération. Le message “Move Song/Folder
Completed!” apparait et indique que le fichier audio ou le dossier a été déplacé.

2.7.1.3 Opérations de base a la page ‘Audio Rec Standby’

Quand vous appuyez sur le bouton REC, la page “Audio Rec Standby” apparait a I'écran.
Elle vous permet d’effectuer des réglages pour I'enregistrement.

Dossier/fichier de P.SYNC (Player Sync) CNT IN (Count In)

I’enregistrement
S’il est activé, la lecture de fichier  Activez-le si vous voulez un

Nom du dossier et du fichier audio démarre en méme temps décompte de 2 mesures avant
de destination de que 'enregistrement. I'enregistrement (le bouton
I'enregistrement. ~ s’allume).

1

Mode d'enregistrement | [
f

Recording |
Mode Explication |

Commande REC LEVEL/vumatre

Utilisez la commande REC LEVEL
pour régler le niveau d'enregistre-
ment. Réglez-le pour que “CLIP”
n'apparaisse pas sur l'indicateur
de niveau.

f
I

]
Fudiol Rec Standb

Les signaux du

clavier, de |a prise

USB COMPUTER, de la
MIX prise AUDIO IN et du
lecteur de morceau
sur mémoire USB sont
enregistrés.

FOLDER [MF.SYHC (% C T [ENCREEES

Seuls les signaux du

KEYBOARD ; 2
clavier sont enregistrés.

Bouton [] (Play)
Lenregistrement débute.

( 1 Wl T e &
Metronome Beat RENAME FOLDER CLICK
Détermine la Renomme le fichier ~ Sélection du Active/coupe le métronome
métrique du de destination de dossier de durant I'enregistrement.
métronome. I'enregistremen destination de

I'enregistremen
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2.7.1.4 Enregistrement

Vous pouvez enregistrer ce que vous jouez sur le clavier sur mémoire flash USB.

Vous pouvez également enregistrer les signaux d’entrée de la prise AUDIO IN et de la prise
USB COMPUTER du JUPITER-50.

Remarque : Tant que la page “Audio Rec Standby” est affichée, ne coupez pas I'alimentation
du JUPITER-50 et ne branchez/débranchez pas de mémoire USB.

Durant I'enregistrement également, ne coupez pas l'alimentation du JUPITER-50 et ne
branchez/débranchez pas de mémoire USB. Si vous le faites, les données risquent d’étre
corrompues et le contenu de la mémoire peut méme étre détruit.

- 1. bouton REC.

B SONG PLAYER/RECORDER 5

REC
O

AN

La page “Audio Rec Standby” apparait.

- 2. Effectuez les réglages d’enregistrement puis appuyez sur le bouton » (Play). Les
boutons REC et » (Play) s’allument et I'enregistrement démarre.

- Nota:
o Une minute d’enregistrement nécessite environ 10Mo.

o Pour savoir ce qu’il vous reste comme place sur la mémoire USB, voyez
“‘INFORMATION” (§ 2.8.3.1.3 ci-dessous).

- 3. Pour arréter I'enregistrement, appuyez sur le bouton m (STOP). L’enregistrement
s’arréte et le résultat est sauvegardé sur la mémoire flash USB.

Fichiers audio pouvant étre sauvegardés

WAV

Frequence 44.1kHz
d’échantillonnage
Résolution 16 bits

2.7.1.5 Flux du signal audio
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JUPITER-50 Générateur de sons |
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J—-O" O J
e
J—-O" O
USB: COMPUTER (de l'ordinateur) +
ES! USB MEMORY
| | SONG RECORDER

Recording Recording
Mode Level

2.7.1.5.1 Utiliser la protection de la mémoire USB

Pour éviter le vol de la mémoire USB branchée a I'appareil, vous pouvez utiliser la protection
antivol fournie avec le JUPITER-50.

Remarque :

- Utilisez exclusivement les vis fournies.

- Il vous faut une clé hexagonale pour visser/dévisser les vis. Si vous utilisez un outil
non appropri€, vous risquez d’endommager la téte des vis.

- Veillez a ne pas serrer les vis de fagon excessive. Vous risquez d’endommager la
téte des vis et de rendre la clé inutilisable.

- Sivous enlevez les vis, conservez-les hors de portée des enfants pour éviter qu’ils ne
les avalent.

2.7.2 Réqglages et fonctions pratiques

Affichez la page “UTILITY MENU” pour choisir une fonction ou un parametre.

2.7.2.1 Procédure de base pour les opérations utilitaires
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- 1. A la page “Menu” (§ 2.4.2 ci-dessus), sélectionnez “Utility” et appuyez sur le
bouton ENTER.

ITILITY HMEMU {PAGE 121

Format USB Mem

Factory Reset

La page “UTILITY MENU” apparait.

- 2. Sélectionnez I'opération a effectuer et appuyez sur le bouton ENTER.

Menu Explication §
Backup Sauvegarde de données utilisateur sur clé USB 2.7.2.3
Restore Récupération des réglages du JUPITER-50 de la mémoire USB 2.7.2.3.
Format Formatage de la mémoire flash USB branchée a la prise USB 5700
USB Mem | MEMORY e
;2ZteCJtry Rétablissement des réglages d’usine du JUPITER-50 2.8.4
Regist Set Echange des sets de registrations 2724
Exchange
Reg Change l'ordre des registrations ou échange les numéros de
Move/Exc deux Registrations 2726
hang
Export Exportation des données de sons du JUPITER-50 sur clé USB :12'7'2'5'
Import Importe des données exportées au préalable d’'une clé USB dans | 2.7.2.5.

P le JUPITER-50 2

2.7.2.2 Formater une mémoire flash USB (Format)

Bien que cela ne soit pas toujours nécessaire, Roland recommande de formater sur le
Jupiter les clefs USB de Backup, Restore ou Import. Cette opération initialise la mémoire
USB.

- 1. Eteindre le Jupiter et connecter une clé USB a la prise.

- 2. Allumez le JUPITER-50.

- 3. bouton MENU pour afficher la fenétre de menu.

[T Eom [ mar | =vsiem [ oty |
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4. Sélectionnez « UTILITY » dans la liste, comme indiqué ci-dessus et appuyez sur la
touche ENTER.

5. bouton » pour sélectionner « Format USB Mem » la page “UTILITY MENU” (§
2.4.8 ci-dessus), et appuyez sur ENTER. Le message “Are you sure?” apparait.

6 Bouton F5 (OK) pour confirmer le formatage de la clé USB.

Nota : Ne coupez jamais I'alimentation durant le formatage d’'une mémoire USB.

2.7.2.3 Archiver tous les réglages (Backup)

Vous pouvez archiver tous les réglages du JUPITER-50 sur mémoire flash USB et charger
ces réglages ultérieurement dans la mémoire du JUPITER-50.

Nota : Vous pouvez archiver une série de réglages par memoire USB.

Remarque :

L’archivage des réglages remplace les données archivées au préalable sur la
mémoire USB. Si vous souhaitez conserver les données archivées sur la mémoire
USB, copiez-les sur ordinateur (voyez “Archiver sur ordinateur les données d’'une
mémoire USB” (§ 2.7.2.3.3 ci-dessous)).

Ne branchez et ne débranchez jamais de mémoire USB tant que I'appareil est sous
tension. Vous risqueriez de corrompre les données de I'appareil ou de la mémoire
USB.

Insérez prudemment la mémoire USB jusqu'au bout: elle doit étre correctement
branchée.

Roland préconise uniquement une clef USB de marque Roland, faute de garantir une
opération correcte avec une autre marque.

Ne branchez rien d’autre qu’'une mémoire (clé) USB a la prise USB MEMORY.

2.7.2.3.1 Archiver des données sur clé USB

1. A la page “UTILITY MENU” (§ 2.4.8 ci-dessus), sélectionnez “Backup” et appuyez
sur le bouton ENTER. Le message “Are you sure?” apparait.

2. bouton F5 (OK) pour confirmer.

Nota : Ne mettez jamais I'instrument hors tension pendant I'archivage.

2.7.2.3.2 Récupérer des données archivées d’une mémoire USB

1. A la page “UTILITY MENU” (§ 2.4.8 ci-dessus), sélectionnez “Restore” et appuyez
sur le bouton ENTER. Le message “Are you sure?” apparait.
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Remarque : La fonction “Restore” remplace tous les réglages se trouvant dans la
meémoire du JUPITER-50 par les données archivées. Si vous voulez conserver les
réglages en vigueur, archivez-les sur une autre mémoire flash USB.

- 2. bouton F5 (OK) Pour confirmer.

Remarque : Ne mettez jamais l'instrument hors tension pendant le chargement de

données

2.7.2.3.3 Archiver sur ordinateur les données d’'une mémoire USB

1. Mettez le JUPITER-50 hors tension.

- 2. Débranchez la mémoire USB du JUPITER-50 et branchez-la a un ordinateur.

- 3. Sur l'ordinateur copier (faire glisser) tout le dossier “ROLAND” de la mémoire USB
dans un dossier de l'ordinateur.

Nota : Il faut impérativement copier tout le dossier “ROLAND”. Les données ne seront
pas archivées correctement si vous ne copiez qu'une partie des fichiers du dossier
“‘ROLAND”.

- 4. Quand les fichiers sont copiés, “éjectez” la mémoire USB de votre ordinateur puis
débranchez-la physiquement de 'ordinateur.

2.7.2.3.4 Charger sur mémoire USB des données archivées sur ordinateur

- 1. Branchez la mémoire USB a l'ordinateur puis ouvrez la fenétre de la mémoire
USB.

- 2. Copiez (faites glisser) tout le dossier “ROLAND” de l'ordinateur sur la mémoire
USB.

Nota :
o Quand vous copiez des données archivées sur une mémoire flash USB, les
données se trouvant sur cette mémoire sont supprimées.
o |l faut impérativement copier tout le dossier “ROLAND”. Le systéme ne
fonctionnera pas correctement si vous ne copiez que quelques fichiers du
dossier “ROLAND”.

- 3. Débranchez la mémoire USB de l'ordinateur aprés avoir éjecté le lecteur.

2.7.2.4 Echanger des sets de registrations

- 1. A la page “UTILITY MENU” (§ 2.4.8 ci-dessus), sélectionnez “Regist Set
Exchange” et appuyez sur le bouton ENTER. La page “REGISTRATION SET
EXCHANGE” apparait.

2. Entrez les numéros des sets de registrations a échanger.

3. bouton F6 (EXEC).
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FEESISTRATIOMN ZET EXCHAMNEE

REGIZTRATION SET KEGIZTRATION ZET
1=1:JUPITER=50 44 bF [HZ] g=1:IHNIT EEGIZT
1-2:JUPITER ERASE g=2:INIT REGIST

1=3: JUPITER ZTRIHGS g=3:INIT REGIST
1=U:JUPITER FAD g=W:INIT REGIST

CARCEL

Le message “Are you sure?” apparait.

4. bouton F5 (OK).
Quand les sets de registrations ont été échangés, le message “Exchange
Completed!” apparait.

Remarque : Ne coupez jamais 'alimentation durant cette opération.

2.7.2.5 Exporter/importer des données de sons

Vous pouvez sélectionner des registrations, Live Sets et Tones sauvegardés dans le
JUPITER-50 et les exporter sur mémoire flash USB.

Voici comment sélectionner les registrations, Live Sets ou Tones d'un fichier exporté sur
mémoire flash USB et les importer dans le JUPITER-50.

Quand vous exportez une registration, les Live Sets et Tones utilisés par cette registration
sont également exportés. De méme, quand vous exportez un Live Set, les Tones utilisés par
ce Live Set sont également exportés.

2.7.2.5.1 Exporter des données de sons

1. A la page “UTILITY MENU” (§ 2.4.8 ci-dessus), sélectionnez “Export” et appuyez
sur le bouton ENTER. La page “EXPORT” apparait.

2. Indiquez les données de sons a exporter :

Sélectionnez une registration, un Live Set ou un Tone et appuyez sur le bouton F4
(MARK) ou le bouton F5 (MARKALL). Si I'élément en question était déja sélectionné,
il est désélectionne.

Vous pouvez utiliser les boutons F1 (REG), F2 (LIVE SET) et F3 (TONE) pour
sélectionner ou désélectionner respectivement des registrations, des Live Sets et des
Tones.

ExFORT
HAKK 3/'256 HARKED ITERZ

+[@11A-1 JUPITER-58 lE'iISTFiHT%E:;EE

#[A11A-2 JUPITER Bras= LIUE ZET
CAa11A-3 JUPITER Strinas 22560

TOHE
B+20UB
MARKALL | EXFORT

Quand vous sélectionnez un élément, un symbole “*” apparait a la gauche de son
numéro/nom.

Un symbole “+” apparait automatiquement pour les Live Sets ou Tones utilisés par
les données de son portant un symbole “*”. Il est impossible de supprimer
directement un symbole “+”.
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Nota : Les seuls Tones pouvant étre exportés sont des Tones SuperNATURAL
Synth.

- 3. F6 (EXPORT). Pour renommer ce fichier, appuyez sur le bouton F1 (RENAME).

*FoOrt File Mame

FEMAME CAMCEL

o Les données de son exportées sont sauvegardées ensemble dans un seul
fichier appelé “***.SVD” sous /ROLAND/SOUND sur la clé USB.

o Si vous exportez une registration utilisant un style d’arpége utilisateur, deux
fichiers, ***.SVD et ***.BIN, sont créés.

- 4. bouton F6 (EXEC). L’écran affiche “Are you sure?”.
- 5. Bouton F5 (OK) Pour effectuer I'exportation.

Remarque : Ne coupez jamais 'alimentation durant I'exportation.

2.7.2.5.2 Importer des données de sons

- 1. Ala page “UTILITY MENU” (§ 2.4.8 ci-dessus), sélectionnez “Import” et appuyez
sur le bouton ENTER. La page “IMPORT” apparait.

- 2. Sélectionnez le fichier contenant les données a importer et appuyez sur le bouton
F6 (Select).

- 3. Sélectionnez les données de sons a importer :

- Sélectionnez une registration, un Live Set ou un Tone et appuyez sur le bouton F4
(MARK) ou le bouton F5 (MARKALL). Si I'élément en question était déja sélectionné,
il est désélectionné.

- Vous pouvez utiliser les boutons F1 (REG), F2 (LIVE SET) et F3 (TONE) pour
sélectionner ou désélectionner respectivement des registrations, des Live Sets et des

Tones.

IMFORETLSELECT SOURCES )
i HAEKEED ITEHE

* *EF‘.‘IEI‘] JUPITER-S6 ﬁE'ﬂETEHTIﬂnju

LIVE ZET
TOHE

Uy

i/H
IMEQRT

Quand vous sélectionnez un élément, un astérisque « * » apparait a la gauche de
son numeéro/nom.

Un symbole « + » apparait automatiquement pour les Live Sets ou Tones utilisés par
les données de son portant un astérisque «* ». Il est impossible de supprimer
directement un symbole « + ».
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- 4. Appuyez sur le bouton F6 (IMPORT). La page qui apparait vous permet de choisir
la destination des données importées.
Les noms “INIT REGIST”, “INIT LIVESET” et “INIT SYNTH” sont utilisés pour
I'assignation des destinations lors de l'importation : I'assignation est séquentielle et
commence par le numéro le plus bas.

Remarque :

o Si, aprés avoir modifié un son, vous l'avez sauvegardé avec le nom “INIT
REGIST”, “INIT LIVESET” ou “INIT SYNTH?”, il risque d’étre automatiquement
sélectionné comme destination pour les données importées.

o Quand vous importez les données, les données du son &dité sont remplacées. |l
est impossible de récupérer les données perdues.

o Sauvegardez donc les données auxquelles vous tenez sous d’autres noms que
“INIT REGIST”, “INIT LIVESET” et “INIT SYNTH".

- 5. Si vous voulez changer la destination des données a importer, supprimez le
symbole de la destination puis sélectionnez la destination voulue.
Sélectionnez un nombre de destinations correspondant aux données a importer.
(L'importation est impossible si le nombre de destinations est insuffisant.)
Vous ne pouvez pas sélectionner plus de destinations que le nombre d’éléments
importés.

- 6. bouton F6 (EXEC). L’écran affiche “Are you sure ?”.

- 7.bOUTON F5 (OK) Pour effectuer 'opération.
Remarque : Ne coupez jamais I'alimentation durant I'importation.

Nota : Vous pouvez aussi importer des Live Sets et des Tones exportés du JUPITER-
80.

2.7.2.5.3 Afficher les données de son sélectionnées

Vous pouvez utiliser la fonction de recherche (“Search”) pour sauter aux données de son
que vous avez sélectionnées.

- 1. Ala page ou vous avez sélectionné (marqué) les données de son a exporter (ou
importer), maintenez le bouton SHIFT enfoncé et appuyez sur le bouton F1

(SEARCH 1) ou F2 (SEARCH § |§).
Vous sautez aux données de son sélectionnées suivantes dans la liste.

2.7.2.5.4 Sélectionner plusieurs éléments a la fois

Vous pouvez sélectionner plusieurs éléments successifs a la fois pour les marquer d’un
symbole (les sélectionner) ou supprimer ce symbole (les désélectionner).

- 1. Ala page de sélection de données de son, sélectionnez I'’élément voulu portant le
numeéro le plus bas.
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- 2. Maintenez le bouton SHIFT enfoncé et sélectionnez I'élément voulu portant le
numéro le plus élevé avec les boutons de curseur A V.

Tous les sons compris entre les numéros sélectionnés aux étapes 1 et 2 seront
sélectionnés.

Le nombre d’éléments sélectionnés est affiché dans le coin supérieur droit de I'écran.
[EXFOET 4

U/ESECZEL 33 HARKED ITEHE
LAl IH=1 JUPITER=5A REGISTRATIOH

- 3. bouton F4 (MARK). Les symboles sont ajoutés (ou supprimés) devant les données
de son.

2.7.2.5.5 Supprimer un fichier exporté

A la page de sélection des fichiers de données a importer, vous pouvez supprimer des
fichiers.

- 1. Ala page “UTILITY MENU” (§ 2.4.8 ci-dessus), sélectionnez “Import” et appuyez
sur le bouton ENTER. La page “IMPORT” apparatt.

- 2. Sélectionnez le fichier de données a supprimer.

Remarque : Les données supprimées sont irrécupérables. Veillez a ne pas supprimer de
données importantes par inadvertance.

- 3. bouton F2 (DELETE). L’écran affiche “Are you sure?”.
- 4. bouton F5 (OK).

2.7.2.5.6 Renommer un fichier exporté

A la page de sélection des fichiers de données a importer, vous pouvez renommer des
fichiers.

1. A la page “UTILITY MENU” (§ 2.4.8 ci-dessus), sélectionnez “Import” et appuyez
sur le bouton ENTER. La page “IMPORT” apparait.

- 2. Sélectionnez le fichier de données a renommer.

- 3. bouton F1 (RENAME). Pour en savoir plus sur lattribution de noms, voyez
“Attribuer un nom” (§ 2.3.6 ci-dessus).

- 4. bouton F6 (EXEC).

2.7.2.6 Déplacer une registration

Vous pouvez modifier 'ordre des registrations.
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A la page “UTILITY MENU” (§ 2.4.8 ci-dessus), sélectionnez “Reg Move/Exchang” et

appuyez sur le bouton ENTER.
2. Utilisez les boutons de curseur <€ » pour choisir un set de registrations.
3. Utilisez la molette pour sélectionner la registration a déplacer.

4. bouton F1 (Move) pour cocher la case.
FESISTREATION MOVE/EXCHANGEE
[8111—1 JUPITER-58
»[A111=1 JUPITER-S&
[8111-2 JUPITER Erass

[a111=-3 JUPITER Stk inss=s
JUPITER Pad

CAMCEL

5. Utilisez la molette pour choisir la destination des données.
Les numéros des registrations comprises entre I'emplacement d’origine

'emplacement de destination sont automatiquement modifiés.
REGISTRATION MOVE/EXCHANGE
[A1]11=1 JUPITER=5A
[@111—1 JUPITER B
[Aili—= JUPITER 5t

[@A1]11-3 JUPITER-S@
[a1l1—4 JUPITER Fad

MOUE |H EXCHE CRMCEL

6. bouton F6 (EXEC). L’écran affiche “Are you sure?”.

7. bouton F5 (OK) Pour confirmer.

2.7.2.7 Echanger des registrations

Vous pouvez échanger les numéros de deux registrations.

et

1. A la page “UTILITY MENU” (§ 2.4.8 ci-dessus), sélectionnez “Reg Move/Exchang”

et appuyez sur le bouton ENTER.
2. Sélectionnez une des registrations a échanger.

3. Appuyez sur le bouton F2 (EXCHG) pour cocher la case.
EEGISETRATION MOWESEXCHAMNGE
[O111=1 JUPITER=50 44 ke [0114=1 JURITER=50
*>CBA111=1 JURPITER=SA
[2111-2 JUPITER Brass
[a111-3 JURITER Strin3s
Calll=4 JURITER Fad

CAMCEL

4. Sélectionnez 'autre registration de I'échange.
RESISTRATION MOWESEXCHAMGE
[O0111=1 JUPITEER=50 44 Fr [0111=3 JUPITEE 3tFin
-C@111-1 JUPITER-58
LA1]11=F JUPITER EBrass

»[A1]11-3 JUPITER Strin3s
[a1di—4 JUPITER

W HMOUE [ EXCHG CAMCEL

5. bouton F6 (EXEC). L’écran affiche “Are you sure?”.

6. bouton F5 (OK) Pour confirmer.
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2.8 Réglages systemes globaux

2.8.1 Effectuer des réglages de systeme

Ces réglages portent sur le systéme entier du JUPITER-50, comme I'accord ou le mode de
réception des messages MIDI.

- 1. Alapage “Menu” (§ 2.4.2 ci-dessus), sélectionnez “System” et appuyez sur le

bouton ENTER. La page “SYSTEM MENU” apparait.
EVSTEM HMEHRL ({PAGE 1.1

Setup

Live/Tone Buttons

SETUF | BUTTORMS] IMFO

- 2. Choisissez I'élément dont vous voulez modifier les réglages et appuyez sur le
bouton ENTER.

Elément Explication §
Setup Réglages globaux ?.8.3.1.
Live/Tone Buttons Réglage des sons pour les boutons de sons des parties 3.8.3.1.

. Affichage de la version du systémeet de I'espace disponible sur 2.8.3.1.
Information lamémoire USB 3

- 3. Sélectionnez le parameétre a éditer et changez son réglage.

2.8.2 Sauvegarder les réglages de systeme

Les réglages de systeme retrouvent leur réglage original lorsque vous mettez l'instrument
hors tension. Pour conserver vos changements, il faut les sauvegarder avant la mise hors
tension.

- 1. A la page “SYSTEM SETUP”, “SYSTEM LIVE SET/TONE BUTTONS” ou
“SYSTEM INFORMATION?”, appuyez sur le bouton WRITE. L’écran affiche “Are you
sure?”.

- 2. bouton F5 (OK). Le message “Completed!” apparait pour indiquer que les réglages
sont sauvegardés.

- Remarque : Ne coupez jamais I'alimentation durant la sauvegarde de données.

2.8.3 Parametres systeme

Cette section décrit la fonction et 'agencement des paramétres systéme.

2.8.3.1.1 SETUP
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Ces réglages affectent le JUPITER-50 dans son ensemble.

2.8.3.1.1.1 SOUND (Bouton [F1]
Parametre Réglage Explication
Sound

Détermine si le générateur de sons interne est connecté a la section de
contréle (clavier, levier Pitch Bend/Modulation, boutons [S1]/[S2],
contréleur D BEAM, pédales, etc.) ou non. En regle générale, ce

Local Switch | OFF, ON parametre reste sur “ON”. Réglez-le sur “OFF” si vous voulez utiliser les
contréleurs du JUPITER-50 pour piloter un générateur de sons externe
uniguement

Master Tune El|_1|25].3~466.2 Accord global (diapason; fréquence du la central (A4)) du JUPITER-50

g/ﬁi?tter Key -24~+24 Décale la tessiture globale du JUPITER-50 par demi-tons

Master 0~127 Volume global du JUPITER-50 (excepté du signal de la prise USB

Level COMPUTER)

Regle le gain de sortie global du JUPITER-50 (excepté du signal de la
. e prise USB COMPUTER). Si vous jouez avec peu de voix, vous pouvez

Output Gain 12~+12[dB] augmenter ce réglage pour obtenir un niveau de sortie optimal pour
I'enregistrement sur un dispositif externe

Song Level | 0~127 Volume de reproduction des morceaux sur mémoire USB

Tone Détermine si les notes en cours sont maintenues (“ON”) quand vous

R , OFF, ON choisissez un autre son ou non (“OFF”).

emain * Il peut arriver que, dans certains cas, le son ne soit pas maintenu
Output Assign

Vous pouvez déterminer la sortie a laquelle sont envoyés les divers signaux. Cochez les cases
voulues pour chaque sortie (MAIN OUT, SUB OUT)

Upper Partie Upper

Solo Partie Solo

Perc/Lower | Partie Percussion/Lower

Reverb Réverbération

USB

Song/Audio | Signaux du lecteur sur mémoire USB et de la prise AUDIO IN
IN

USB Audio Signaux audio USB

Metronome | Son de métronome

Scale Tune Template

Ce parametre permet de sélectionner un modéle de gamme (assignant une valeur initiale a
chaque note Do~Si)

EQUAL Tempérament égal
JUST-MAJ Intonation juste (majeure)
JUST-MIN Intonation juste (mineure)
Scale Tune | PYTHAGORE | Gamme pythagoricienne
Type KIRNBERGE | Kirnberger (type 3)
MEANTONE | Gamme mésotonique
WERCKMEIS | Werckmeister (type 1, numéro 3)
ARABIC Gamme arabe
ﬁ:ile Tune C-B Détermine la tonique pour le modéle de gamme choisi
Scale Tune
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Parameétre

Réglage Explication

Scale Tune
for C-B

-64~+63 Détermine la gamme

Utiliser le réglage ‘Local Switch’

Si vous utilisez un séquenceur externe avec la section du clavier et la section du générateur
de sons du JUPITER-50, coupez le pilotage local en réglant “Local Switch” sur “OFF”. Voici

pourquoi.

Ces sections doivent étre connectées selon l'ordre suivant: clavier du JUPITER-50
séquenceur externe générateur de sons du JUPITER-50.

Comme le clavier et le générateur de sons du JUPITER-50 sont connectés en interne, cette
séguence de connexion semble impossible. Cependant, il suffit de régler le paramétre “Local
Switch” sur “OFF” pour désolidariser les sections clavier et générateur de sons du JUPITER-
50, ce qui vous permet d’utiliser un séquenceur externe de la facon illustrée.

Connexions entre le JUPITER-50 et le séquenceur externe

JUPITER-50 Clavier

Pilotage local coupé
101age local COUPE | | )pITER-50 Genérateur

7

Séquenceur (externe)

2.8.3.1.1.2 CONTROL (Bouton [F2])

Parameétre Réglage Explication

Control Pedal 1/Control Pedal 2

Pedal 1

Assign

Source SYSTEM Précise si les fonctions pilotées par les pédales branchées aux prises
REGISTF,{ATION FOQT PEDAL CTRL 1 et2 sont dé_terminées par les réglages de

Pedal 2 systeme (SYSTEM) ou de registration (REGISTRATION)

Assign

Source
Fonctions pilotées par les pédales branchées aux prises FOOT PEDAL CTRL 1 et
2
OFF Pas d’assignation

Pedal 1 cco1-31, Commandes de contréle CC01~31, 33~95

Assign CC33-95
AFTERTOUCH Aftertouch

Pedal 2 BEND UP Méme effet que le levier Pitch Bend poussé vers la droite

Assign BEND DOWN Méme effet que le levier Pitch Bend poussé vers la gauche

REGISTRATION
up

Sélectionne la registration ayant le numéro suivant

REGISTRATION
DOWN

Sélectionne la registration ayant le numéro précédent
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Parametre Réglage Explication
PANEL INC Méme effet qu’une pression sur le bouton [INC] en fagade
PANEL DEC Méme effet qu’une pression sur le bouton [DEC] en fagade
START/STOP Lance/arréte la reproduction de morceaux sur mémoire USB
Pedal 1 Sélectionne la polarité des pédales branchées aux prises CTRL 1 et 2
Polarity STANDARD Selon le modéle, le fait d’enfoncer ou de relever la pédale peut avoir
REVERSE ’ ‘I"effet oppoie a_l’effet escp_mpte. Dans'ce cas, selectlonn.ezyle réglage
Pedal 2 REVERSE”. Si vous utilisez une pédale Roland (qui n’a pas de
Polarity commutateur de polarité), choisissez le réglage “STANDARD”.
Hold Pedal
Sélectionne la polarité de la pédale branchée a la prise FOOT PEDAL
HOLD
Hold Pedal | STANDARD, Selon le modéle, le fait d’enfoncer ou de relever la pédale peut avoir
Polarity REVERSE I'effet opposé a 'effet escompté. Dans ce cas, sélectionnez le réglage
“‘REVERSE”. Si vous utilisez une pédale Roland (qui n’a pas de
commutateur de polarité), choisissez le réglage “STANDARD”
; Sur “ON”, la prise HOLD reconnait une pédale a effet progressif
ﬁglr:muous OFF. ON Cela vous permet d'utiliser une pédale forte (comme la DP-10,
’ disponible en option) pour produire de subtiles nuances avec les sons
Pedal de piano.
D-BEAM
g;:ISEAM 0-127 Plus la valeur est élevée, plus le contréleur D BEAM est sensible
Slider
Mode de fonctionnement des faders.
] DIRECT Quand_ vous actionqez un fader, des messages de contréle indiquant
Slider Mode sa position sont émis en permanence
CATCH ngnd vous actionnez un fader, des messages de contréle. ne sont
émis que lorsque la valeur actuelle du paramétre a été atteinte
2.8.3.1.1.3 KBD (Bouton [F3])
Parameétre Réglage Explication
Keyboard
Valeur de dynamique transmise lorsqu’une touche est actionnée
REAL La valeur de dynamique transmise correspond a la force avec laquelle
Keyboard vous frappez la touche
Velocity La valeur de dynamique transmise est fixe, quelle que soit la force
1-127 avec laquelle vous
frappez la touche
Le clavier offre une réponse adaptée a une main “légére”. Ce réglage
LIGHT permet de produire des notes fortissimo (ff ) avec un jeu plus léger
qu'avec le réglage “MEDIUM”. Cela facilite le jeu pour des personnes
Keyboard n’aye}nt pas beaucoup d‘e for(?e dans les doigts , :
Velocity MEDIUM Ce reglgge cS)rrespond ala réponse standard d’un clavier
Curve Le clavier nécessite une main plus “lourde”. Il faut exercer plus de
force qu'avec le réglage “MEDIUM” pour jouer fortissimo (ff ): le clavier
HEAVY donne l'impression d’étre plus dur. Utilisez ce réglage pour élargir

votre champ d’expression et nuancer davantage la dynamique de

votre jeu
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Parametre Réglage Explication
Keyboard Régla_ge précis; de la réponse du clavier, affinant le réglage “Keyboard
Velocity 63-+63 Velocity Curve” . |
Des valeurs élevées augmentent la valeur de dynamique transmise
Sens pour une frappe de force égale
2.8.3.1.1.4 MIDI (Bouton [F4])
Parameétre Réglage Explication
MIDI
Pour la transmission et la réception de messages SysEx (“system
Device ID 17-32 exclusive”), les numéros “Device ID” des deux appareils doivent se
correspondre
Sur “ON”, les messages MIDI regus a la prise MIDI IN sont retransmis
Soft Thru OFF, ON tels quels via MIDI ouT ’ i
Activez (“ON”) ce parameétre si vous souhaitez vous servir d’un clavier
Remote MIDI externe au lieu du clavier du JUPITER-50. Dans ce cas, le canal
Keyboard OFF. ON d? transmission MIDI du‘ cIawgr ,MIDI externe peut étre regﬁle smir
d ’ n’'importe quel canal. En regle générale, ce parameétre reste sur “OFF”.
Switch * Si vous voulez piloter I'arpégiateur a partir d’'un appareil MIDI
externe, réglez ce paramétre sur “ON”
USB MIDI
Quand vous utilisez la connexion USB pour le MIDI, ce paramétre
détermine si les messages regus a la prise USB ou a la prise MIDI IN
USB-MIDI Thru | OFF, ON sont retransmis tels quels via la prise MIDI OUT ou la prise USB (ON)
ou non (OFF)
MIDI Channel
Registration Canal de réception MIDI pour changer de registration & partir d’un
Control 1-16, OFF appareil MIDI externe. Choisissez le réglage “OFF”, si vous ne voulez
Channel pas changer de registration a partir d’un appareil MIDI externe
UPPER Part
Channel, Canal de réception MIDI pilotant chaque partie du JUPITER-50
SOLO Part 1-16 (PREC, LOWER, UPPER, SOLO) ainsi que le canal de transmission
Channel, MIDI sur lequel chaque partie peut envoyer des données a un appareil
PERC/LOWER MIDI externe
Part Channel
MIDI Transmit
Transmit
Program OFF, ON Active/coupe la transmission de changements de programme
Change
;;annkssn:ltact OFF, ON Active/coupe la transmission de messages de sélection de banque
Xral_‘lsmlt Active/coupe la transmission de messages de détection “Active
ctive OFF, ON Sensing”
. ensing
Sensing
Transmit Edit OFF. ON Détermine si les changements de parameétres sont transmis sous
Data ’ forme de messages SysEx
MIDI Receive
Receive
Program OFF, ON Active/coupe la réception de changements de programme
Change
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Parameétre Réglage Explication
gzﬁg;’e Bank OFF, ON Active/coupe la réception de messages de sélection de banque
Receive , o
Exclusive OFF, ON Active/coupe la réception de messages SysEx
2.8.3.1.1.5 SYNC (Bouton [F5])
Parameétre | Réglage | Explication
Sync
Sélectionne la source de synchronisation utilisée par le JUPITER-50
Le JUPITER-50 donne le signal de synchronisation (maitre). Sélectionnez ce
MASTER réglage si vous utilisez le JUPITER-50 seul, sans le synchroniser avec un
Sync Mode autre dispositif ou si vous souhaitez que le tempo d’un instrument MIDI
externe se synchronise avec le JUPITER-50
Le JUPITER-50 regoit le signal de synchronisation (esclave). Ce réglage
SLAVE permet de synchroniser le JUPITER-50 avec des messages MIDI Clock
transmis par un dispositif MIDI externe
Svne Avec un réglage “ON”, des messages MIDI Clock sont transmis a un appareil
Oyt t OFF, ON | MIDI externe
utpu * Ces messages ne sont pas transmis si “Sync Mode” est réglé sur “SLAVE”
Détermine si le JUPITER-50 se synchronise avec des données de tempo arrivant
Clock via MIDI IN ou via USB quand “Sync Mode” est réglé sur “SLAVE”
Source MIDI Synchronisation avec des données arrivant via MIDI IN
USB Synchronisation avec des données arrivant via USB COMPUTER
2.8.3.1.1.6 MISC (Bouton [F6])
Parametre Réglage Explication
Metronome
Metronome 0-10 Volume du métronome
Level
Metronome TYPE1-TYPE4 Type de métronome
Sound

System Control Source

System
Control 14
Source

Sélectionne les messages MIDI utilisés pour la fonction “System Control”.

“System Control 1~4” sont des paramétres auxquels vous pouvez assigner des messages MIDI
tels que des commandes de controle (CC).

Exemple: si vous sélectionnez un contr6le systéme comme source de pilotage de processeur
multi-effet (“MFX CONTROL Source”, page LIVE SET EFFECT,; § 2.6.2.3 ci-dessus) sur le
JUPITER-50, vous pouvez utiliser des messages MIDI pour piloter les paramétres d’effet.

Il est plus pratique d’utiliser des contrbles systéme si vous n’avez pas besoin d’utiliser différents
messages MIDI pour le paramétre “MFX CONTROL” de chaque Live Set ou si vous voulez
utiliser un message MIDI spécifique pour “MFX CONTROL”.

Les Tones SuperNATURAL Acoustic peuvent étre pilotés avec des messages MIDI assignés
aux contrdles systéeme 1 et 2, ce qui vous permet de produire des effets de vibrato ou de
dynamique, par exemple (pour certain Tones, cela ne produit aucun changement)
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Parametre

Réglage

Explication

OFF

Aucun contrble systéme n’est utilisé

CCO1-31,
CC32(OFF), 33—
95

Commandes de controle 1~95

PITCH BEND

Pitch Bend

AFTERTOUCH

Aftertouch

Startup Registration

Startup
Registration

[00] ---,[01] 1-1—
[08] 4-4

Registration sélectionnée & la mise sous tension

Manual Registration

Registration

MANUAL, Détermine si une pression sur le bouton [MANUAL] sélectionne “Manual”
Manual SINGLE ou “Single Part Play”
Button

. Détermine le Live Set sélectionné quand vous appuyez sur le bouton
Live Set 0001-2560 [MANUAL]
Screen Saver
Screen . Délai (en minutes) avant I'activation de I'économiseur d’écran
Saver Time OFF,1-60 [min] “OFF” pour désactiver I'économiseur d’écran
Auto Off
Avec les réglages d’'usine, I'alimentation du JUPITER-50 est

Auto Off OFF, 30, 240 | automatiquement coupée aprés 4 heures d’inactivité

[min] Pour désactiver la coupure automatique de I'alimentation, réglez le

parameétre “Auto Off” sur “OFF” (§ 2.8.5 ci-dessous)

Visual Control
Visual MVC Pilotage d'un appareil compatible avec MIDI Visual Control
f\:nz:go' V-LINK Pilotage d’'un appareil compatible avec V-LINK
USB Driver

VENDER Le pilote dédié pour JUPITER-50 fourni par Roland est utilisé
USB Driver (MIDI+AUDIQO) Il permet d’échanger des données MIDI et audio

GENERIC . s . , I o

(MIDI Le pilote générique du systéme d’exploitation est utilisé.

uniguement)

Il permet d’échanger des données MIDI uniquement

2.8.3.1.2 LIVE SET/TONE BUTTONS

Cette section permet de choisir les sons (Live Sets ou Tones) assignés aux boutons de son
des parties (Upper, Percussion/Lower, Solo).

Nota : Les sons choisis ici sont sauvegardés avec les réglages du systeme (concernant
'ensemble du JUPITER-50). Si vous choisissez des sons au sein d'une registration, les
réglages de registration ont priorité.

REFERENCE

- “Changer de Live Set avec les boutons de son” (§ 2.5.2.1 ci-dessus)
“Changer le Tone de la partie Solo avec les boutons de son” (§ 2.5.2.2 ci-dessus)
“Sélection rapide de sons alternatifs (Alternate)” (§ 2.5.2.3.2 ci-dessus)

Parametre

Explication
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Parameétre Explication

SOLO

Sélectionne les sons assignés aux boutons de la partie « Solo »

SOLO Alternate Sélectionne les sons assignés aux boutons de la partie « Solo » quand le bouton

ALTERNATE de la partie « Solo » est actionné

UPPER Sélectionne les sons assignés aux boutons de la partie « Upper »

UPPER Sélectionne les sons assignés aux boutons de sons quand le bouton ALTERNATE
Alternate de la partie « Upper » est actionné

PERCUSSION Sélectionne les sons assignés aux boutons de la partie « Percussion »

LOWER Sélectionne les sons assignés aux boutons de la partie Lower

2.8.3.1.3 INFORMATION

Vous pouvez voir ici des informations comme la version du systéme du JUPITER-50 et
I'espace libre disponible sur la mémoire flash USB.

VERSION :  Affiche la version du systeme du JUPITER-50.

USB MEM :  Affiche I'espace libre disponible sur la mémoire USB.

2.8.4 Reétablir les réglages d’usine (Factory Reset)

“Factory Reset” ramene tous les parameétres du JUPITER-50 a leur réglage d’usine.

Remarque : Cette opération supprime toutes les données de la mémoire du JUPITER-50. Si
elle contient des données auxquelles vous tenez, archivez-les sur une mémoire USB (§
2.7.2.3 ci-dessus).

1. A la page “Menu” (§ 2.4.2 ci-dessus), sélectionnez “Utility” et appuyez sur le
bouton ENTER. La page “UTILITY MENU” apparait.

2. Sélectionnez “Factory Reset” et appuyez sur le bouton ENTER. Le message “Are
you sure?” apparait.
UTILITY MEMLU

Warning

This will &1ear all the internhal
MEMOFyY Contents:
Are Yyou sura?

3. Bouton F5 (OK) Pour rétablir les réglages d’'usine.

Remarque : Le retour aux réglages d’usine prend plusieurs minutes. Ne coupez pas
I'alimentation tant que la sauvegarde n’est pas terminée.

Aprés le rétablissement des réglages d’'usine, I'écran affiche “Completed. Please
Power Off”.

4. Coupez I'alimentation puis rétablissez-la.
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2.8.5 Mise hors tension automatique (Auto Off)

Avec les réglages d’usine, I'alimentation du JUPITER-50 est automatiquement coupée apres
4 heures d’inactivité.

Pour désactiver la coupure automatique de I'alimentation, réglez “Auto Off” sur “OFF”; voyez

ci-dessous.

- 1. A la page “Menu” (§ 2.4.2 ci-dessus), sélectionnez “System” et appuyez sur
ENTER. La page “SYSTEM MENU” apparait.

- 2. Sélectionnez “Setup” et appuyez sur ENTER. La page “SYSTEM SETUP”
apparait.

- 3. bouton F6 (MISC).

- 4. Utilisez les boutons de curseur pour sélectionner “Auto off” et changer le réglage.

Réglage Explication
OFF L’appareil n’est pas mis automatiquement hors tension
30 [min] L’alimentation est automatiquement coupée aprés 30 minutes d’inactivité
240 [min] L’alimentation est automatiquement coupée aprés 240 minutes d’inactivité (4
(par défaut) heures)

- 5. bouton WRITE. L’écran affiche “Are you sure?”.

- 6. bouton F5 (OK). Le message “Completed!” apparait pour indiquer que les réglages
sont sauvegardés.

- Remarque :

O

Ne coupez jamais 'alimentation durant la sauvegarde de données.

o Aprés une mise hors tension automatique avec la fonction “Auto Off”,

attendez au moins 10 secondes avant de remettre 'instrument sous tension.
Si vous le remettez trop rapidement sous tension, la fonction “Auto Off” n’a
pas le temps de se réinitialiser et la remise sous tension risque de ne pas se
faire correctement.

2.9 Connexion de matériels

2.9.1 Connexion a un ordinateur via USB

Si vous utilisez un cable USB disponible dans le commerce pour brancher la prise USB
COMPUTER en face arriere du JUPITER-50 a une prise USB de l'ordinateur, les données
audio ou MIDI lues par un logiciel MIDI (“DAW”: station de travail audio numérique) peuvent
étre produites par le JUPITER-50.
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Prise USB de l'ordInateur
(compatible USB 2.0 Hi-Speed)

Cable USB
(compatible USB 2.0 HI-Speed)

JUPITER-50

Prise USB
COMPUTER

Pour en savoir plus sur le systéme requis, voyez le site web de Roland:
http://www.roland.com/

Remarque
- Avec certains systeme d’exploitation, le systéme risque de ne pas fonctionner
correctement. Voyez le site web Roland pour savoir quels systémes d’exploitation
sont compatibles.

- Avant deffectuer les connexions, réglez le volume au minimum et coupez
I'alimentation de tous les appareils pour éviter tout dysfonctionnement et pour ne pas
endommager les enceintes.

- Le cable USB n’est pas fourni. Utilisez un céble USB compatible USB 2.0 (“Hi-
Speed”).

- Mettez le JUPITER-50 sous tension AVANT de lancer le logiciel de station de
travail audio numérique (DAW) sur l'ordinateur. Evitez de mettre le JUPITER-50
sous/hors tension tant que le logiciel de station de travail audio numérique tourne.

Qu’est-ce qu’un pilote USB?

Le pilote USB est un logiciel qui transfére des données entre le JUPITER-50 et le logiciel
(DAW etc.) tournant sur ordinateur lorsque vous reliez le JUPITER-50 a 'ordinateur avec un
cable USB.

Le pilote USB transfére des données de votre logiciel au JUPITER-50 et du JUPITER-50 a
votre logiciel.

USB audio

Réaglages pour une configuration ‘'JUPITER-50 — ordinateur’

Si le JUPITER-50 est branché a I'ordinateur avec un céable USB, vous pouvez enregistrer les
signaux de la sortie MAIN OUT du Variable (sauf le métronome) avec un logiciel DAW ou
autre tournant sur ordinateur.
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Réqglages pour une configuration ‘—»JUPITER-50

Si le JUPITER-50 est branché a I'ordinateur avec un cable USB, vous pouvez reproduire les
signaux de l'ordinateur avec le systéme audio branché aux prises MAIN OUT du Variable ou
les enregistrer avec le lecteur/enregistreur sur mémoire USB du JUPITER-50.

Si vous voulez enregistrer ces données audio avec I'enregistreur sur mémoire USB, réglez
“Recording Mode” (§ 2.7.1.3 ci-dessus) sur “MIX”.

USB MIDI

Si le JUPITER-50 est branché a l'ordinateur avec un cable USB, vous pouvez utiliser le
logiciel de station de travail audio numérique pour enregistrer les données de jeu (MIDI) du
JUPITER-50.

Inversement, les données de jeu reproduites par la station de travail peuvent piloter le
générateur de sons du JUPITER-50.

2.9.1.1 Connexion du JUPITER-50 a l'ordinateur

- 1. Installez le pilote USB sur 'ordinateur.
Le pilote USB est disponible sur le CD-ROM “JUPITER-50 DRIVER CD-ROM”. Le
pilote et sa procédure d’installation varient selon le systéme d’exploitation. Lisez donc
attentivement le fichier “Readme” sur le CD-ROM.

- 2. Utilisez un céble USB (vendu séparément) pour brancher le JUPITER-50 a

'ordinateur.

2.9.1.2 Pilote USB

Cette section explique sélectionner le pilote USB dédié du JUPITER-50 ou le pilote
générique du systéme d’exploitation.

- 1. A la page “Menu” (§ 2.4.2 ci-dessus), sélectionnez “System” et appuyez sur le
bouton ENTER.

2. Sélectionnez “SETUP” et appuyez sur le bouton ENTER.

- 3. Choisissez “MISC”.

al Controll
W 1 Control Mode
= [UUSE Oriverl

a
B MISC ]

4. Sélectionnez le pilote USB.

Pilote Explication
VENDER Le pilote dédié pour JUPITER-50 fourni par Roland est utilisé
(MIDI+AUDIO) Il permet d’échanger des données MIDI et audio
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Pilote Explication

GENERIC Le pilote générique du systéme d’exploitation estutilisé.
(MIDI uniguement) | Il permet d’échanger des données MIDI uniquement.

Nota : Ce réglage entre en vigueur quand vous avez utilisé la fonction “System Write”
et coupé puis rétabli 'alimentation de l'instrument.

- 5. bouton WRITE pour sauvegarder le réglage.

- 6. Coupez l'alimentation puis rétablissez-la.

2.9.2 Connexion a un appareil MIDI externe

Vous pouvez synchroniser le tempo du avec un appareil MIDI externe.

Exemples de connexions

Dispositif MIDI

Prise MIDI OUT

Prise MIDI IN

Prise MIDI OUT
JUPITER-50

‘ ‘ | Prise MIDI IN

- 1. Alapage “SYSTEM SETUP” (§ 2.8.3.1.1 ci-dessus), appuyez sur le bouton F5
(SYNC).

- 2. Réglez les paramétres “Sync Mode”, “Sync Output” et “Clock Source”. Pour en
savoir plus sur chaque paramétre, voyez “SYNC (Bouton F5)” (§ 2.8.3.1.1.5 ci-
dessus).

- 3. Bouotn WRITE Pour sauvegarder les réglages. L’écran affiche “Are you sure ?”.
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- 4. bouton F5 (OK). Le message “Completed!” apparait pour indiquer que les réglages
sont sauvegardeés.

2.9.3 Piloter des images

Le JUPITER-50 peut piloter du matériel vidéo compatible “MIDI Visual Control”.

2.9.3.1 Visual Control ?

“Visual Control” permet de piloter des images vidéo pendant que vous jouez.
Le JUPITER-50 peut piloter du matériel vidéo compatible “MIDI Visual Control” ou “V-LINK”.

N
IEEAL p . , . N . .
conTROL “MIDI Visual Control” constitue un élargissement de la norme internationale MIDI

permettant de lier des éléments d’expression visuelle a l'interprétation musicale. Le matériel
vidéo compatible “MIDI Visual Control” peut étre branché aux instruments de musique
électronique via MIDI afin de piloter des données vidéo durant le jeu.

“V-LINK” est la norme Roland permettant de lier des éléments d’expression
visuelle a linterprétation musicale. Le matériel vidéo compatible “V-LINK” peut étre branché
aux instruments de musique électronique via MIDI afin de piloter des effets visuels liés a
l'interprétation musicale.

Nota : Il vous faut un cable MIDI (en option) pour brancher le JUPITER-50 a l'appareil
compatible “Visual Control”.

Exemple de connexion

Utilisez un cable MIDI pour brancher la prise MIDI OUT du JUPITER-50 (§ 1.1 ci-dessus) a
la prise MIDI IN de I'appareil compatible “Visual Control”.

Remarque : Pour éviter tout dysfonctionnement et/ou endommagement des enceintes ou
autres périphériques, diminuez le volume et coupez I'alimentation de tous les appareils avant
d’effectuer les connexions.

JUPITER-50

Prise MIDI OUT

Apparell compatible
Visual Control Prise MIDI IN

2.9.3.2 Activer/couper la fonction ‘Visual Control’

- 1. bouton VISUAL CONTROL. La fonction “Visual Control” est activée.
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- Le clavier et les commandes du JUPITER-50 permettent alors de piloter des images
tandis que vous jouez.

Fonction ‘Visual
Control’

Message MIDI transmis

JUPITER-50

Change d’'image

CCO (sélection de banque): 0~30

Pression sur une touche noire

Changement de programme: 1~45

Pression sur une touche blanche

2. bouton VISUAL CONTROL pour désactiver la fonction “Visual Control”.

2.9.3.3 Réglages ‘Visual Control’

1. bouton VISUAL CONTROL. La page “VISUAL CONTROL” apparait.

LSUHL N | EL

2. Réglez les parametres suivants.

Parameétre Réglage Explication
Clip Ch 1-16 canal MIDI utilisé pour changer d’'image
Effect Ch 1-16 canal MIDI utilisé pour changer d’effet vidéo
Playback OFF, CC01-CC31, CC64- ) o . o
Speed Ctrl CC95, Bender, Contréleur utilisé pour changer la vitesse de lecture vidéo
Ch Aftertouch
0.1-1.0-2.0, 0.5-1.0-2.0,
0.0-1.0-4.0, 0.5-1.0-4.0, ) o
0.0-1.0-8.0, 0.5-1.0-8.0, Plage Qe changem,ent dg la wtesge de lecture vidéo.
Playback 0.0-1.0-16.0. 0 5-1.0-16.0. | Les trois valeurs déterminent la vitesse de lecture (sous forme
Speed 0'0_1 '0_32'0’ 0'5_1 '0_32'0’ de multiples de la vitesse normale) quand le contréleur
Range ) . U T : "% | sélectionné avec “Playback Speed Ctrl” est en position
0.0-2.0-4.0, 0.0-4.0-8.0, minimum, centrale et maximum
0.0-8.0-16.0, 0.0-16.0-32.0,
-2.0-1.0-4.0, -6.0-1.0-8.0
. Ctrl OFF CC01-CC31
Dissolve i " | Contréleur utilisé pour piloter le temps de dissolution (durée
Time CC64-CC95, Bender, de transition vidéo? P P (

Ch Aftertouch

Effect Ctrl 1

Effect Ctrl 2

Effect Ctrl 3

OFF, CC01-CC31,
CC95, Bender,
Ch Aftertouch

CC64-

Contréleur utilisé pour piloter I'effet vidéo

Keyboard
Range
Lower

Keyboard
Range
Upper

E1-G7

Plage de touches servant a changer les images

Note
Message
Enabled

OFF, Assignable

Réglez ce parameétre sur “Assignable” si vous voulez que les
données de note changent les images.

En regle générale, les changements de programme servent a
changer d’image (ce paramétre doit alors rester sur “OFF”).
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Parametre

Réglage

Explication

Local Sw

OFF, ON

Détermine si le JUPITER-50 produit du son (ON) ou non
(OFF) quand vous jouez des notes dans les zones “Keyboard
Range Lower” et “Keyboard Range Upper”.

* Le réglage “Local Sw” n’est pas sauvegardeé. A la mise sous
tension, le réglage “ON” est automatiquement en vigueur

3. bouton WRITE pour sauvegarder les réglages.

Nota : Utilisez le parametre systeme “Visual Control Mode” (§ 2.8.3.1.1.6 ci-dessus) pour
déterminer si la fonction “Visual Control” est utilisée pour piloter un appareil compatible “MIDI
Visual Control” ou compatible “V-LINK”.

2.9.4 Piloter SONAR (ACT)

Si vous utilisez SONAR, vous pouvez utiliser le JUPITER-50 comme contrdleur pour SONAR
en activant simplement la fonction “ACT” du JUPITER-50.

Qu’est-ce que ACT ?

La technologie ACT (“Active Controller Technology”) permet de piloter SONAR a partir d’'un
dispositif externe comme le JUPITER-50.

Cela vous permet de piloter facilement I'effet ou le synthétiseur plug-in actuellement actif
dans SONAR.

Pour utiliser ACT, il faut installer le plug-in de surface de contréle. Procédez comme suit:
- 1. Insérez le CD-ROM fourni avec le JUPITER-50 dans le lecteur de CD de
'ordinateur. Quand la boite de dialogue “AutoPlay” apparait, cliquez sur [Open Folder

to View Files].

- 2. Sur le CD-ROM du JUPITER-50, ouvrez le dossier “JUPITER-50_CSP” et double-
cliquez sur l'icbne “Setup.exe”.

- 3. Poursuivez l'installation en suivant les instructions affichées.

Pour en savoir plus sur les réglages aprés l'installation, voyez I'aide en ligne de SONAR.
Pour en savoir plus sur 'utilisation du plug-in de surface de contréle, voyez 'aide en ligne.

2.9.4.1 Activer/couper la fonction ‘ACT’

- 1. Ala page “Menu” (§ 2.4.2 ci-dessus), sélectionnez “ACT” et appuyez sur le bouton
ENTER. La page “ACT” apparait.

- 2. bouton F6 (ACT). Chaque pression sur F6 (ACT) active et coupe alternativement la
fonction ACT.

2.9.4.2 Réglages ‘ACT’
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La page “ACT” permet d’effectuer les réglages suivants.

Parameétre Réglage Explication
Les faders « PART BALANCE » LEVEL, les boutons « PART ON/OFF »
ALL et les boutons « SONG PLAYER/RECORDER » peuvent servir de
Mode contréleurs ACT
SONG PLAYER Les boutons « SONG PLAYER/RECORDER » peuvent servir de
ONLY contréleurs ACT
Les messages MIDI sont transmis sur le canal MIDI déterminé par la
Tx MIDI REGISTRATION registration
Channel Ch 1—Ch 16 Les messages MIDI sont transmis sur le canal MIDI choisi ici, quels que

soient les réglages de la registration

Local Switch | OFF, ON

Active/coupe le pilotage local

2.9.5

Wifi

Traduit du pdf « JUPITER-50_|_wireless_e01_W »

La fonction LAN sans fil a été ajoutée dans la version 1,10 du firmware. Si la version est
antérieure a la 1.10, téléchargez la mise a jour a partir de la page de support
(http://www.roland.com/support/ )

Vérifiez la version

Sélectionnez le bouton [MENU] g "Systeme" — "Information."

2.9.5.1 Fonction LAN sans fil Wifi

En insérant I'adaptateur USB sans fil (WNA1100-RL; vendu séparément) dans le port USB
MEMORY du JUPITER-50, vous serez en mesure d'utiliser les applications sans fil
compatibles (tels que iOS " Air Recorder").

iPhone etc.

Wireless LAM Wireless LAN

Wireless LAN access point JUPITER-50

(e.g., wireless LAN router)
! L

_ Wireless USB Adapter (sold
[ ( separately: WNA1100-RL)

Matériel requis pour utiliser la fonction LAN sans fil

Wireless USB Adapter (vendu séparément: WNA1100-RL)
Point d'accés LAN sans fil (par exemple, un routeur LAN sans fil) * 1 *2* 3
iPhone ou iPod Touch, etc.
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* 1 Le point d'acces LAN sans fil que vous utilisez doit prendre en charge le WPS. Si
le point d'accés LAN sans fil ne prend pas en charge WPS, se connecter en utilisant
la procédure décrite dans «Connexion a un réseau local sans fil Point d'acces que
vous avez sélectionné (Select Access Point) » (p. 2).

*2 La communication avec toutes sortes de points d'accés LAN sans fil n'est pas
garantie.

*3 Si vous n'étes pas en mesure de vous connecter au point d'accés LAN sans fil,
connecter vous en utilisant le mode Ad-Hoc (p. 3).

2.9.5.2 Méthode de connexion de base (Connect by WPS)

La procédure suivante (WPS) est nécessaire pour rejoindre le réseau sans fil uniquement la
premiere fois que vous connectez le JUPITER-50 a un réseau sans fil.

Quel est WPS?

Ceci est une norme qui le rend facile les réglages de sécurité lors de la connexion a un point
d'accés LAN sans fil. Rpoland recommande d’utiliser WPS.

1. Eteignez le JUPITER-50.

2. Insérez I'adaptateur USB sans fil (WNA1100-RL, vendue séparément) dans le port
USB MEMORY du JUPITER-50.

3. Maintenez la touche » (PLAY) et allumer le JUPITER-50, et relacher le lorsque
I'écran WPS apparait.

bUtton on YJour Wireless

Nt
= [DOK] to setur Cconnectior.

4. Effectuez les opération WPS nécessaire sur votre Point d’accés LAN sans fil (par
exemple, appuyez sur le bouton WPS sur votre point d'acces réseau local sans fil).

Pour plus de détails sur le fonctionnement WPS de votre point d'accés LAN sans fil,
reportez a la documentation de votre point d'acces LAN sans fil.

5. Bouton F6 (OK). Une fois connecté avec succes, le statut écran (d'état sans fil) (p.
2) apparaitra.

6. bouton EXIT pour revenir a I'écran du haut. Vous pouvez utiliser la connexion sans
fil & partir d'une application iPhone tels que « Air Recorder ». Choisissez JUPITER-50
dans I'écran de sélection de l'instrument de votre application iPhone.

Nota :
o Le dispositif (par exemple, iPhone) d'exécution de I'application doit étre
connecté au méme réseau.
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o Les données de connexion sont stockées dans la mémoire lorsque vous
effectuez la procédure WPS; I'appareil se connectera automatiquement au
réseau sans fil la prochaine fois.

ATTENTION :
o Un Factory Reset efface les données de connexion

o Les données de connexion ne sont pas incluses dans un backup enregistré
sur clé USB.

Y penser avant de faire un Factory Reset car la configuration de connexion Wifi peut étre
laborieuse.

Icone d'affichage

Le statut LAN sans fil est affiché dans la partie supérieure de I'écran.

Icone | Explication

Actuellement connecté au point d'accés LAN sans fil.
Trois barres sont utilisées pour indiquer le niveau du signal (le force du signal
radio sans fil connecté point d'acces LAN)

L'adaptateur USB sans fil est inséré, mais pas connecté avec un point d'acces
LAN sans fil

L'adaptateur USB sans fil est pas inséré (rien est affiché)

Mode Ad-Hoc (§ 2.9.5.3.4 ci-dessous)

2.9.5.3 Réglages de fonction LAN sans fil

Vous pouvez afficher ou modifier les paramétres sans fil.

2.9.5.3.1 Indication d'état (état sans fil)

Cela montre le statut réseau local sans fil.

- 1. bouton MENU — "WIRELESS" L'écran d'état sans fil apparaitra.

Affichage Explication
2 Actuellement connecté au point d'acces LAN sans fil.
CONNECTED L'identifiant (nom) du point d'acces LAN sans fil connecté est affiché
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Affichage Explication

NOW CONNECTING Une connexion avec le point d'accés LAN sans fil est en cours

L’adaptateur USB sans fil est inséré, mais pas connecté a un point d'accés LAN

NOT CONNECTED sans fil

NON AVAILABLE L'adaptateur USB sans fil n’est pas inséré.
Mode Ad-Hoc (§ 2.9.5.3.4 ci-dessous)

AD HOC Le SSID Ad-Hoc et Ad-Hoc Key sont présentés.

Pour plus de détails, voir "Connexion en mode Ad-Hoc (Mode Ad-hoc) "(§
2.9.5.3.4 ci-dessous)

Bouton de Fonctions écran

Bouton Explication
Afficher I'écran pour choisir un point d'accés de réseau local sans fil et s'y
F1 (SEL AP) connecter
F2 (WPS) Afficher un écran pour effectuer les opérations WPS
Réglages pour ID sans fil ou mode Ad-Hoc (Ad-Hoc Mode) (§ 2.9.5.3.4 ci-
F3 (Options) dessous)
F4 (INFO) Voir I'adresse IP et I'adresse MAC

2.9.5.3.2 Connexion par WPS (WPS)

Nota : Vous pouvez également vous connecter en utilisant WPS en maintenant la touche »
(PLAY) et en allumant le JUPITER-50. Pour la procédure, se reportera "Méthode de
connexion de base (par Connect WPS)» (§ 2.9.5.2 ci-dessus).

- 1. bouton MENU — "WIRELESS" — F2 (WPS). L'écran WPS apparait.

~ Wirelaess
SetUpF CoOnnect i ot

- 2. Effectuez I'opération WPS sur votre Point d’accés LAN sans fil (par exemple,
appuyez sur le bouton WPS sur votre point d'accés de réseau local sans fil). Pour
plus de détails sur le fonctionnement WPS de votre point d'accés LAN sans fil,
reporteza la documentation de votre point d'acces LAN sans fil.

- 3. bouton F6 (OK). Connexion via WPS s’effectue. Une fois connecté avec succes,

vous serez renvoyeé a I'écran d"état (état sans fil).

2.9.5.3.3 Connexion a un point d'acces LAN sans fil (SELECT Access
Point)

Cette méthode vous permet de connecter en choisissant un Point d’acces LAN sans fil a
partir de la liste qui est affichée.

* Normes sans fil 802.11g / n (2,4 GHz) et méthodes d’authentification WPA / WPA2.
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1. bouton MENU — "sans fiI" — F1 (SEL AP). L'écran SELECT ACCESS POINT
apparait.

fMHEEESEEF‘Di]‘Iti

MOACCesssFOintz

MoRCCes

[REFRESH | SELECT

o Un symbole w est indiqué pour le point d'acces de réseau local sans fil
actuellement connectés

o mettre a jour la liste en appuyant sur la touche F5 (REFRESH).

2. Choisissez le point d'accés LAN sans fil auquel vous voulez connecter et appuyez
sur la touche F6 (SELECT).

o Vous serez connecté au point d'accés LAN sans fil sélectionné.

o Si vous utilisez ce point d'accés LAN sans fil pour la premiére fois, vous
passez a I'écran d'autorisation (autorisation).

o Si cela est un point d'acces LAN sans fil pour laquelle vous avez connecté
dans le passé, appuyez simplement sur la touche F6 (SELECT) et vous serez
connecté. Une fois connecté avec succes, vous serez redirigé vers I’ écran
d’état (d'état sans fil).

Ecran Autorisation (autorisation)

3. Entrez le code de sécurité (mot de passe) de point d'acces de votre réseau sans
fil, et appuyez sur la touche F6 (CONNECT).
Pour plus de détails sur la fagon de saisir des caracteres, cf. § 2.3.6 ci-dessus.

* Vous ne pouvez pas entrer un espace a la fin du code.

DELETE | IMSERT | CAMCEL |COMMECT

Une fois connecté avec succes, vous serez renvoye a I'écran d'état (d'état sans fil).

2.9.5.3.4 Autres parametres dont mode Ad-Hoc (options sans fil)

Effectuez les réglages pour ID WIRELESS ou mode Ad-Hoc.

1. bouton MENU — "WIRELESS" — F3 (Options) L'écran des options sans fil
apparait.

Parameétre Explication
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Parameétre

Explication

Chiffres de nom du JUPITER-50 et du SSID Ad-Hoc qui seront affichés comme
instrument dans l'application sans fil connecté.

Normalement, vous devez spécifier "0", mais si vous avez plus qu’un instrument
identique, vous pouvez définir I'ID sans fil dans la gamme de 1-99 pour changer

ID WIRELESS le nom de l'appareil et le SSID Ad-Hoc pour chaque instrument, comme suit.
- SilD sans fil = 0, "JUPITER-50" (valeur par défaut)
- SilDsansfil =1, «JUPITER-50 1"
- SiWireless id = 99, «JUPITER-50 99"

Mode Ad-Hoc Active mode Ad-Hoc on / off

Ad hoc Channel Canal (1-11) pour le mode Ad-Hoc.

Connexion en mode Ad-Hoc

Le mode Ad-Hoc permet de connecter le JUPITER-50 directement a un iPhone ou tout autre
appareil sans fil sans l'aide d'un point d'acces de réseau local sans fil. Ceci est un moyen
pratique d'utiliser le JUPITER-50 avec un iPhone ou un autre appareil sans fil hors du studio
ou de la maison, par exemple en concert.

iPhone etc. JUPITER-50

L
Wireless USBE Adapter (sold
(( separately: WNA1100-RL)

!

Wireless LAN

Limitations

Le périphérique sans fil connecté en Ad-Hoc mode sera incapable de communiquer en plus
avec un éventuel point d’acces LAN sans fil et les périphériques qui y seraient connectés
(Evidemment l'accés a l'Internet serait posbile pour un périphérique sans fil doté du
téléphone GSM).

C’est pourquoi il n’est pas pratique de configurer la liaison sans fil en mode Ad-Hoc, a moins
de dédier la tablette sans fil au pilotage d’apparareils en mode Ad-Hoc sans jamais utiliser
linternet.

- 1. bouton MENU —"WIRELESS" — F3 (Options). L'écran des options sans fil
apparaitra.

- 2. Activer le Mode Ad-Hoc "ON". Spécifier un canal de 1 a 11 pour le mode Ad-Hoc.
Normalement, il n'y aura plus besoin de changer le canal. Essayez de changer le
canal uniquement si vous avez des problemes de connexion.

- 3. bouton EXIT pour accéder a I' Ecran d’état sans fil. Le SSID Ad-Hoc et la clé Ad-
Hoc (chaine de texte de 1 a 5 caractéres) sera affiché.
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WIRELESSE STATUS

AD—HOC HODE
Ad—Hoc- S5I0 JUFITER-S50

|:||j—H|:|:|: l‘:E::' EE?':I-E

OFTIONS

Nota : Le SSID Ad-Hoc (JUPITER-50) sera la valeur que vous avez spécifiée dans
écran de réglage des options sans fil "Wireless ID".

- 4. Sur I'iPhone ou tout autre appareil sans fil que vous voulez connecter, sélectionnez
le SSID Ad-Hoc indiqué dans I'écran ci-dessus pour établir la connexion. (Par
exemple, sur un iPhone, choisissez « Settings » — [Wi-Fi] — [Choisir un réseau] pour
sélectionner le SSID Ad-Hoc. Un écran de saisie du mot de passe apparait; entrez la
clé Ad-Hoc-dessus).

Pour plus de détails sur la fagon de se connecter a un réseau sans fil a partir d'un
iPhone ou autre appareil, consultez le manuel de ce dispositif du propriétaire.

- 5. Lorsque vous souhaitez mettre fin a la connexion en mode Ad-Hoc, restaurer les

réglages de I'iPhone dans [Settings] — [Wi-Fi] — [Choisissez un réseau] a leur état
précédent.

2.9.5.3.5 Vérification de l'adresse IP et I'adresse MAC (WIRELESS INFO)

- 1. bouton MENU — « WIRELSS » — F4 (INFO)
MWIRELESS IMFORMATION

IF Addre:
MAC Addr

Nota : L'adresse MAC montre la valeur indiquée sur la clef USB adaptateur (WNA1100-RL,
vendue séparément).

NETGEAR’ [204-280001

B <0 WMol
byt 8

TR ST R ERITIE Y,

Mads o China 27218 edre2 /

:
<]
=y

2.9.5.4 Dépannage

* Pour les problémes liés a la communication, reportez-vous aussi au manuel de votre point
d'accés LAN sans fil du propriétaire.

* Pour plus de détails sur le fonctionnement de votre point d'accés LAN sans fil, reportez-
vous au manuel de son propriétaire.
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Parameétre

Explication

Vous ne pouvez
pas vous
connecter a un
point d’accés LAN
sans fil

* Assurez-vous que votre point d'accés LAN sans fil prend en charge WPS. Sinon, se
connecter en utilisant la procédure «Connexion a un Point d'accés LAN sans fil que
vous avez sélectionné (Select Access Point) "(§ 2.9.5.3.3 ci-dessus).

* La norme sans fil 802.11a/b n’est est pas pris en charge. Utiliser la norme sans fil
802.11g/n (2,4 GHz).

» La méthode d'authentification WEP n’est pas prise en charge. Utiliser la méthode
d'authentification WPA ou WPA2.

* Assurez-vous que le DHCP est activé pour votre point d'acces LAN sans fil.

+ Si la connexion ne se fait pas a I'allumage du Jupiter, vérifiez que le paramétre décrit
dans « Connexion en mode Ad-Hoc (en mode Ad-Hoc) » (§ 2.9.5.3.4 ci-dessus) est
OFF.

* La connexion peut échouer en raison de I'état du signal radio. Si oui, utilisez la
procédure décrite dans « Connexion a un point d'accés LAN sans fil que vous avez
sélectionné (SELECT Access Point)) » (§ 2.9.5.3.3 ci-dessus), sélectionnez votre point
d'acces LAN sans fil et reconnecter.

* Il ya une limite aux données de connexion enregistrées. Une nouvelle connexion peut
provoquer la suppression des données de connexion plus anciennes.

Toutes les données de connexion seront supprimées si vous exécutez une
réinitialisation d'usine.

Si les données de connexion a été supprimées, reconnecter le Jupiter au point d'acces
LAN sans fil.

* Les données de connexion ne sont pas incluses dans une sauvegarde enregistrée
dans un clé USB, se reconnecter au point d'accés LAN sans fil.

L'écran indique «
AP not supported »
et ne peut pas se
connecter au

point d'acces LAN
sans fil

* Ce point d'accés n’est pas pris en charge. Utiliser la méthode d'authentification WPA
ou WPA2

La communication
est instable

La communication peut étre instable en fonction de Il'occupation du spectre des
fréquences radio. La réponse peut-étre lente, ou si vous utilisez la communication
audio, il peut y avoir des pertes dans I'audio.

Les actions suivantes peuvent améliorer la situation :

* Placez le point d'acces sans fil LAN et le JUPITER-50 prés de l'autre.

» Changez le réglage de canal du point d'accés LAN sans fil.

Le JUPITER-50 ne
se trouve pas dans
les l'instruments
connectés a
I'application (par
exemple iPhone
Air Recorder)

* Le JUPITER-50 est sous tension ?

* L'adaptateur USB sans fil (WNA1100-RL) est connecté au JUPITER-50?

* Le JUPITER-50 est connecté au LAN sans fil ?

» Le JUPITER-50 et I'iPhone sont ils connecté au méme réseau (le méme point d'acces
LAN sans fil) ?

+ Est-ce que le point daccés LAN sans fil est configuré pour permetire la
communication entre les périphériques LAN sans fil ?

Pour plus de détails sur les réglages, reportez-vous au manuel de votre point d'accés
LAN sans fil du propriétaire.

Votre iPhone ou
iPod touch ne se
connecte pas a
I'Internet

* Le point d'accés LAN sans fil est connecté a Internet ?

* Etes vous connecté en mode Ad-Hoc ? Si oui I'iPod touch ou un autre périphérique
sans fil connecté en mode Ad-Hoc ne peuvent pas communiquer avec Internet ou avec
un autre appareil sans fil. Cependant, un iPhone ou un autre appareil sans fil équipé
du téléphone pourrait se connecter a I'Internet via la connexion cellulaire.
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2.10 Appendices

2.10.1 Liste des parametres

Pour une liste de tous les paramétres, téléchargez le “JUPITER-50 Guide des paramétres”
(fichier PDF) du JUPITER-50, disponible dans la liste des modes d’emploi du site web
Roland (http://www.roland.com/support/en/).

2.10.1.1 Page “LIVE SET TONE MODIFY” (Editer les Tones
SuperNATURAL Acoustic)

Changements de dynamique

Vous pouvez produire des changements de dynamiques propres a chaque instrument
spécifique en passant d’'une variation subtile & un changement prononcé de facon naturelle,
allant bien plus loin qu’un simple changement de volume.

* La dynamique peut étre pilotée par la force exercée sur les touches (“velocity”), le
contréleur de modulation (CC01) ou d’expression (CC11).

Aprés avoir joué une note, vous pouvez actionner le contréleur de modulation (CCO01) pour
piloter la dynamique en continu (sauf pour les instruments de percussion, les instruments a
cordes frappées et les instruments a cordes piquées).

Effet ‘Legato’

A I'exception de quelques sons, un jeu legato (le fait de jouer la note suivante avant de
relacher la précédente) permet de produire des notes liées.

* Pour obtenir un effet legato, réglez “Mono/Poly” sur “TONE” ou “MONOQO”.

Variations de jeu

Des variations de jeu musicalement appropriées sont disponibles pour chaque instrument et

vous pouvez utiliser des commandes de controle (CC80-CC83) pour changer
instantanément de variation en jouant.

2.10.1.1.1 0001:Concert Grand-0009:Honky Tonk

Les nuances de la pression exercée sur les touches modifient le timbre de fagon trés
naturelle.

Parameétre Réglage Explication
Lorsque vous appuyez sur les touches d’'un piano acoustique,
String 0127 les cordes des touches déja enfoncées vibrent aussi.
Resonance Cette résonance s’appelle ici “String Resonance”.
Plus cette valeur augmente, plus I'effet est prononcé.
K Ce parameétre regle le niveau des résonances et bruits subtils
ey Off e ~ ; .
Resonance 0-127 générés par le relachement d’une touche sur un piano
acoustique.
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Parametre Réglage Explication
Hammer o_ 4D Ce paramétre régle le son de la frappe d’'un marteau sur une
Noise corde d’un piano acoustique.
Stereo 0-63 Plus la val slevée, plus la diffusion stéréo est |
Width — us la valeur est élevée, plus la diffusion stéréo est large
Ce parameétre change les nuances subtiles du son en
Nuance TYPE1, TYPEZ2, modifiant la phase des signaux gauche et droit.
TYPES Cet effet est presque imperceptible avec un casque.
Ce parameétre est sans effet pour 0008:Concert Mono
Tone 545 Des valeurs élevées produisent un son plus dur tandis que
Character des valeurs basses produisent un son plus doux

2.10.1.1.20010:Pure Vintage EP1-0025:Clav CA Combo

Un son de touche relachée, typique de linstrument, est audible quand vous relachez la

touche.
Parameétre Réglage Explication
Key Off (CC16) -64— +63 Regle le volume du bruit de relachemer\t des touches.
Noise Ce parameétre est sans effet pour 0012:Pure Wurly

2.10.1.1.3 0026:Vibraphone, 0027:Marimba, 0078:APS Vibraphone,
0079:APS Marimba

Vous pouvez jouer un roulement en actionnant le contréleur de modulation (CCO1) tout en
jouant une note.

Vous pouvez produire un effet glissando en actionnant le levier Pitch Bend tout en
maintenant une touche enfoncée ou en jouant de facon liée quand le Portamento SW

(CC65)

est activé.

“Bend Range” sur “Tone”

vous pouvez produire un effet glissando

en actionnant le levier Pitch Bend.

“Bend Range” autre réglage que “Tone” : cet effet est obtenu quand “Bend Mode”
(CC19) est activé. Utilisez ce parameétre pour alterner l'effet glissando et un
changement de hauteur conventionnel.

“‘Mute” (CC18) simule I'utilisation de la main ou d’'une mailloche pour arréter la vibration de
I'instrument (étouffer le son). L’assignation de ce paramétre au contréleur D BEAM donne un
bon résultat.

Parameétre Réglage Explication
Mallet Dureté de la mailloche.
Hardness (CC16) -64- +63 Des valeurs élevées produisent un son de mailloche plus dure
Roll Speed | (CC17) -64— +63 Vitesse du roulement
Variation Voyez § 2.10.1.5 Ci | gn¢ 4o variations de jeu

dessous
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2.10.1.1.4 0028:TW Organ

0028:TW Organ ne peut étre assigné qu’a la couche 1 de la partie Upper ou Lower.

Parameétre Réglage | Explication
Onglet “Harmonic Bar”
Harmonic Bar 16' 0-8
Harmonic Bar 5-1/3' | 0-8
Harmon!c Bar 8: 0-8 Régle le niveau de chaque jeu.
Harmonic Bar 4 0-8 Chaque jeu produit différentes composantes harmoniques. Le son d’orgue
Harmonic Bar 2-2/3' | 0-8 est un mélange de ces composantes.
Harmonic Bar 2' 0-8 Le jeu 8 constitue la hauteur de base du son. C’est le point central autour
Harmonic Bar 1-3/5' | 0-8 duquel vous créez le son
Harmonic Bar 1-1/3' | 0-8
Harmonic Bar 1' 0-8
Niveau auquel le signal de roues phoniques non liées aux touches
Leakage Level 0-127 actionnées est mélangé au signal d’entrée
Onglet “Percussion”
Percussion Switch OFF, ON ﬁ;;zle réglage “ON”, une attaque marquée est ajoutée au début des
Le son de percussion garde son volume normal et le volume des tirettes
NORM h ; { atténue
Percussion Soft armoniques est atténué _ .
SOFT Le son de percussion est atténué et les tirettes harmoniques gardent leur
volume normal
Percussion Soft Volume du son de percussion quand “Percussion Soft” est réglé sur
0-15 « ”
Level SOFT
Percussion Normal 0-15 Volume du son de percussion quand “Percussion Soft” est réglé sur
Level “NORM”
FAST Le son de percussion disparait immédiatement et produit une attaque plus
. vive
Percussion Slow SLOW La chute du son de percussion est plus lente et produit une attaque plus
douce
. Time 0— Temps de chute du son de percussion quand “Percussion Slow” est réglé
Percussion Slow 197 sur “SLOW”
. Time 0— Temps de chute du son de percussion quand “Percussion Slow” est réglé
Percussion Fast 107 sur “EAST”
oND Un son de percussion ayant la hauteur de la tirette harmonique 4’ est
Percussion produit
Harmonic 3RD Un son de percussion ayant la hauteur de la tirette harmonique 2~2/3’ est
produit
Normalement, le son de percussion n’est ajouté qu’'a la premiére d’'une
série de notes liées.
=) ; Cela simule les caractéristiques des circuits analogiques qui produisaient
ercussion 10 | d ion d \ honi N d .
Recharge Time 0- e son de percussion des orgues a roues phoniques: le son de percussion
était plus doux quand les touches étaient actionnées rapidement les unes
a la suite des autres. Ce parameétre détermine les caractéristiques de ce
circuit analogique
Percussion Level 0— Le volume de I'orgue est réduit si “Percussion Soft” est réglé sur “NORM”.
Harmonic Bar 127 Ce paramétre détermine a quel point le volume est réduit
Onglet “Click Level”
Key On Click Level | 0-31 Niveau du déclic de la touche quandelle est enfoncée.
Key Off Click Level | 0-31 Niveau du déclic de la touche quand elle est relachée
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2.10.1.1.50029:French Accordion, 0030:Italian Accordion,
0032:Bandoneon, 0080:APS Accordion, 0082:APS Bandoneon

Ces sons permettent de produire des changements de volume ou tremolo caractéristiques,
comme si vous actionniez le soufflet de I'instrument.

“Bend Range” sur “Tone” : vous pouvez actionner le levier de Pitch
Bend vers le haut pour produire un effet trémolo, comme si vous actionniez le soufflet
petit a petit.

“Bend Range” autre réglage que “Tone” : cet effet est obtenu quand “Bend Mode”
(CC19) est activé. Utilisez ce paramétre pour alterner leffet trémolo et un
changement de hauteur conventionnel.

Parameétre Réglage Explication
Noise Level | (CC16) -64— +63 | Niveau du bruit produit quand vous enfoncez ou relachez une touche
2.10.1.1.6 0031:Harmonica, 0081:APS Harmonica
- “Bend Range” réglé sur “Tone” : vous pouvez actionner le levier de Pitch

Bend vers le haut pour produire un effet wah, comme si vous entouriez I'harmonica
des mains.

“Bend Range” autre réglage que “Tone” : cet effet est obtenu quand “Bend Mode”
(CC19) est activé. Utilisez ce paramétre pour alterner I'effet wah et un changement
de hauteur conventionnel.

Parameétre Réglage Explication
Noise Level | (CC16) -64— +63 Volume du bruit de souffle
Growl Sens | (CC18) 0—-127 Régle le grondement caractéristique (“growl”) du souffle

2.10.1.1.7 0033:Nylon Guitar-0035:SteelStr Guitar, 0083:APS Nylon
Guitar-0084:APS SteelStr Gt.

Les notes 34 et plus basses produisent des “ghost notes” comme sur une guitare.

Parameétre Réglage Explication
Volume du frottement ou du pincement des cordes.
Noise Level (Cééﬁ 6) -64- +63(CC16) 64— | o paramétre est sans effet pour 0083:APS Nylon Guitar et
* 0084:APS SteelStr Gt
Strum Décalage avec lequel le son de grattement des cordes est
Speed -64— +63 produit quand “Strum Mode” est activé (“ON”).
(CC17) L’effet est plus important avec des notes jouées doucement
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Parameétre Réglage Explication

Lorsque “Strum Mode” est activé, vous entendez un effet de
strumming quand vous jouez plusieurs notes a la fois. Cet
effet reproduit également le décalage avec lequel chaque

Sé'g:n Mode OFF, ON corde de la guitare est grattée.

( 9) Le mouvement va alternativement vers le haut et vers le bas
quand vous jouez plusieurs accords successifs.
Cet effet donne bien quand “Hold” est activé

Variation Cf. § 2.10.1.5 ci-dessous Sons de variations de jeu

2.10.1.1.8 0036:Acoustic Bass—0041:Fretless Bass, 0085:APS Acoustic
Bs.—0088:APS Fretless Bs.

Avec un jeu lié rapide, vous pouvez simuler des techniques propres a la basse comme les
“slides” (glissements) ou “hammer-on” (martélement), selon la vitesse a laquelle vous

jouez.
Parameétre Réglage | Explication
Noise Level 64— +63 Régle le volume du frottement ou du pincement des cordes.
(CC16) * Ce parametre est sans effet pour 0085:APS Acoustic Bs. — 0088:APS Fretless Bs
Cf. §
Variation 2.10.1.5 ci- Sons de variations de jeu
dessous

2.10.1.1.9 0042:Violin—0047:Contrabass, 0089:APS Violin—0092:APS
Contrabass

Si “Porta SW” est activé, un effet portamento typique d’un violon est produit. Les plages de
notes correspondant aux cordes jouées a vide produisent un son ouvert, sans vibrato.

Parameétre Réglage | Explication
Moise Level -64— +63 Régle l'intensité du bruit de frottement des cordes
(CC16)
Cf. §
Variation 2.10.1.5 ci- Sons de variations de jeu
dessous

2.10.1.1.10 0048:Harp, 0093:APS Harp

En activant le mode Glissando (CC19), vous pouvez rendre audibles uniquement les notes
d’'une gamme spécifique.

Cela vous permet de produire un glissando de harpe caractéristique en jouant simplement
un glissando sur les touches blanches.
Vous obtenez un bon résultat en maintenant la pédale HOLD enfoncée.

“Mute” (CC18) simule I'utilisation de la main pour arréter la vibration des cordes.
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Parametre Réglage Explication
Glissando OFF. ON Si activé (“ON”), vous pouvez produire un glissé sur les
Mode (CC19) ’ cordes de la harpe en jouant un glissando sur le clavier
7th, Major, Minor, . . i . .
Play Scale Hrm-Mi (Harmonic Minor), De’gelimlne la gamme utilisée quand “Glissando Mode” est
) A activé.
Dim (Diminish),
Whole (Whole Tone)
Scale Key C, Db, D, Eb, E, F, Détermine la tonique de la gamme produite lorsque vous
Gb, G, Ab, A, Bb, B jouez un glissé avec “Glissando Mode” active
Variation Cf. § 2.10.1.5 ci-dessous Sons de variations de jeu

2.10.1.1.11 0049:Timpani, 0094:APS Timpani

Vous pouvez jouer un roulement en actionnant le contréleur de modulation (CCO01) tout en
jouant une note.

“Mute” (CC18) simule l'utilisation de la main pour étouffer le son en appuyant sur les
timbales.

L’assignation de ce paramétre au contréleur D BEAM donne un bon résultat.

Parameétre Réglage Explication
Roll Speed (CC17) | -64— +63 Vitesse du roulement

_ Cf. §2.10.1.5 _— .
Variation ci-dessous Sons de variations de jeu

2.10.1.1.12 0050:Strings, 0095:APS Strings

Parameétre Réglage Explication

Cf. §2.10.1.5
ci-dessous

Variation Sons de variations de jeu

2.10.1.1.13 0051:Trumpet, 0052:Flugel Horn, 0056:Mute Trumpet,
0057:French Horn, 0096:APS Trumpet, 0098:APS Mute Trumpet,
0099:APS French Horn

En réglant “Bend Range” sur “Tone”, vous pouvez utiliser le levier de Pitch Bend pour créer
des changements de hauteur discontinus, propres aux cuivres.

- Poussez le levier de Pitch Bend vers le haut pour créer des changements de hauteur
discontinus ou tremolos, propres aux cuivres.

- Tirez le levier de Pitch Bend vers le bas pour produire un effet “Fall” (chute).
Si “Bend Range” a un autre réglage que “Tone”, cet effet est obtenu quand “Bend Mode”

(CC19) est activé. Utilisez ce paramétre pour alterner les changements de hauteur
discontinus ou les falls et les changements de hauteur conventionnels.
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Parameétre Réglage Explication

Noise Level (CC16) | -64— +63 intensité du bruit de souffle pour le son de cuivre
- grondement caractéristique (“growl”) produit quand on
Growl Sens (CC18) | 0-127 souffle dans un instrument de la famille des cuivres
. Cf. §2.10.1.5 . .
Variation ci-dessous Sons de variations de jeu

2.10.1.1.14 0053:Trombone—0055:Bass Trombone, 0097:APS
Trombone

Avec un jeu lié quand Portamento SW est active, vous pouvez recréer le glissando d’'un
trombone.

En réglant “Bend Range” sur “Tone”, vous pouvez utiliser le levier de Pitch Bend pour créer
des changements de hauteur discontinus, propres aux cuivres.

- Poussez le levier de Pitch Bend vers le haut pour créer des changements de hauteur
discontinus, propres aux cuivres.

- Tirez le levier de Pitch Bend vers le bas pour produire un effet de chute (“Fall”).
Si “Bend Range” a un autre réglage que “Tone”, cet effet est obtenu quand “Bend Mode”

(CC19) est activé. Utilisez ce paramétre pour alterner les changements de hauteur
discontinus ou les falls et les changements de hauteur conventionnels.

Parameétre Réglage Explication

Noise Level (CC16) | -64— +63 Intensité du bruit de souffle pour le son de cuivre

- grondement caractéristique (“‘growl”) produit quand on
Growl Sens (CC18) | 0-127 souffle dans un instrument de la famille des cuivres
Cf. §2.10.1.5

ci-dessous

Variation Sons de variations de jeu

2.10.1.1.15 0058:Soprano Sax—0061:Baritone Sax, 0100:APS
Soprano Sax—0103:APS Baritone Sax

Si “Bend Range” est réglé sur “Tone”, vous pouvez produire un effet glissando ou fall en
actionnant le levier Pitch Bend.

- Tirez le levier de Pitch Bend vers le bas pour produire un effet “Fall” (chute).
- Tirez le levier de Pitch Bend vers le bas pour produire un effet “Fall” (chute).
Si “Bend Range” a un autre réglage que “Tone”, cet effet est obtenu quand “Bend Mode”

(CC19) est activé. Utilisez ce paramétre pour alterner I'effet glissando/fall et un changement
de hauteur conventionnel.

Parameétre Réglage Explication

Noise Level (CC16) | -64— +63 Intensité du bruit de souffle pour le son de cuivre
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Parameétre Réglage Explication

grondement caractéristique (“growl”) produit quand on

Growl Sens (CC18) | 0-127 souffle dans un instrument de la famille des cuivres

Cf. §2.10.1.5
ci-dessous

Variation Sons de variations de jeu

2.10.1.1.16 0062:0Oboe—0069:Flute 2, 0104:APS Oboe—0109:APS
Flute

Si “Bend Range” est réglé sur “Tone”, vous pouvez produire un effet glissando ou fall en
actionnant le levier Pitch Bend.

- Tirez le levier de Pitch Bend vers le bas pour produire un effet “Fall” (chute).
- Tirez le levier de Pitch Bend vers le bas pour produire un effet “Fall” (chute).
Si “Bend Range” a un autre réglage que “Tone”, cet effet est obtenu quand “Bend Mode”

(CC19) est activé. Utilisez ce paramétre pour alterner l'effet glissando/fall et un changement
de hauteur conventionnel.

Parameétre Réglage Explication

Noise Level (CC16) | -64— +63 Intensité du bruit de souffle pour le son de cuivre

- grondement caractéristique (“growl”) produit quand on
Growl Sens (CC18) | 0-127 souffle dans un instrument de la famille des cuivres
Cf. §2.10.1.5

ci-dessous

Variation Sons de variations de jeu

2.10.1.1.17 0070:Pan Flute, 0110:APS Pan Flute

Si “Bend Range” est réglé sur “Tone”, vous pouvez produire un effet glissando ou fall en
actionnant le levier Pitch Bend.

- Tirez le levier de Pitch Bend vers le bas pour produire un effet “Fall” (chute).

- Tirez le levier de Pitch Bend vers le bas pour produire un effet “Fall” (chute).
Si “Bend Range” a un autre réglage que “Tone”, cet effet est obtenu quand “Bend Mode”
(CC19) est activé. Utilisez ce paramétre pour alterner 'effet glissando/fall et un changement

de hauteur conventionnel.

Vous pouvez produire un son oscillant avec Flutter (CC81). Les notes jouées avec force
produisent une phrase typique des flltes de pan.

Parameétre Réglage Explication

Noise Level (CC16) | -64— +63 Intensité du bruit de souffle pour le son de cuivre

_ grondement caractéristique (“‘growl”) produit quand on
Growl Sens (CC18) | 0-127 souffle dans un instrument de la famille des cuivres
Cf. §2.10.1.5

ci-dessous

Variation Sons de variations de jeu
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2.10.1.1.18 0071:Shakuhachi, 0072:Ryuteki, 0111:APS Shakuhachi,
0112:APS Ryuteki

Un jeu legato produit des notes liées, comme si elles étaient jouées d’'un méme soulffle.

Parameétre Réglage Explication

Noise Level (CC16) | -64— +63 Intensité du bruit de souffle pour le son de cuivre

. grondement caractéristique (“growl”) produit quand on
Growl Sens (CC18) | 0-127 souffle dans un instrument de la famille des cuivres
Cf. §2.10.1.5

ci-dessous

Variation Sons de variations de jeu

2.10.1.1.19 0073:Sitar, 0113:APS Sitar

Les notes 47 et plus basses produisent un effet spécial de sitar.

Les valeurs CC80 comprises dans la plage 64~127 produisent une phrase de tamboura
tandis que les valeurs de la plage 0~63 coupent la phrase.

Parameétre Réglage Explication
Resonance Level 64— +63 Bésonance sympathique. Un réglage élevé augmente la
(CC16) résonance sympathique.
-gzinfgga Level - Niveau du signal d’effet tamboura produit par CC80
Tambura Pitch -12— 412 Hauteur du signal d’effet tamboura produit par CC80

2.10.1.1.20 0074:Uilleann Pipes, 0114:APS UilleannPipe

Les valeurs CC80 comprises dans la plage 64~127 produisent le son d’'un bourdon.

Les valeurs 0~63 comprises dans la plage coupent le bourdon.

Parameétre Réglage Explication
Drone Level -64— +63 Niveau du signal d’effet de bourdon produit par CC80
Drone Pitch -12— +12 Hauteur du signal d’effet de bourdon produit par CC80
Tambura Pitch -12— +12 Hauteur du signal d’effet tamboura produit par CC80

2.10.1.1.21 0075:Erhu, 0115:APS Erhu

L’activation du Portamento SW produit le changement fluide typique de cet instrument.

Les plages de notes correspondant aux cordes jouées a vide produisent un son ouvert, sans
vibrato.

Roland Jupiter 50 - Aide mémoire d'utilisation ~ Octobre 2015 132/167



Parameétre Réglage Explication

Noise Level (CC16) | -64— +63 Reégle l'intensité du bruit de frottement des cordes
Tambura Pitch -12— +12 Hauteur du signal d’effet tamboura produit par CC80

2.10.1.1.22 0076:Sarangi, 0116:APS Sarangi

L’activation du Portamento SW produit le changement fluide typique de cet instrument.

Les plages de notes correspondant aux cordes jouées a vide produisent un son ouvert, sans
vibrato.

Les valeurs CC80 comprises dans la plage 64~127 produisent une phrase de tamboura
tandis que les valeurs de la plage 0~63 coupent la phrase.

Parameétre Réglage Explication
Resonance Level 64— +63 Bésonance sympathique. Un réglage élevé augmente la
(CC16) résonance sympathique.
-gzinfg;a Level - Niveau du signal d’effet tamboura produit par CC80
Tambura Pitch -12— +12 Hauteur du signal d’effet tamboura produit par CC80

2.10.1.1.23 0077:Steel Drums, 0117:APS Steel Drums

Vous pouvez jouer un roulement en actionnant le contréleur de modulation (CCO01) tout en
jouant une note.

Vous pouvez produire un effet glissando en actionnant le levier Pitch Bend tout en jouant
sur le clavier ou en jouant de fagon liée quand le Portamento SW (CC65) est activé.

- - “Bend Range” réglé sur “Tone” : vous pouvez produire un effet
glissando en actionnant le levier Pitch Bend.

- “Bend Range” autre réglage que “Tone” : cet effet est obtenu quand “Bend
Mode” (CC19) est activé. Utilisez ce paramétre pour alterner I'effet glissando/fall et
un changement de hauteur conventionnel.

“Mute” (CC18) simule I'utilisation de la main ou d’'une mailloche pour arréter la vibration de
I'instrument. L’assignation de ce paramétre au contréleur D BEAM donne un bon résultat.

Parameétre Réglage Explication
Resonance Level 64— +63 Résonance sympathique. Un réglage élevé augmente la
(CC16) + résonance sympathique.
Roll Speed (CC17) | -64— +63 Vitesse du roulement
- Cf. §2.10.1.5 - .
Variation Ci-dessoUS Sons de variations de jeu
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2.10.1.2 Page “LIVE SET TONE MODIFY” (Editer un Tone
SuperNATURAL Synth)

Traduit du PDF « JUPITER-50_add_func_e01_W_Addendum ».

Les Tones permettent de créer librement des sons originaux, comme sur un synthétiseur
analogique. Une tonalité peut produire le son de 3 synthétiseurs, chacun avec un oscillateur
(OSC), le filtre (FILTER), et un amplificateur (AMP). L'oscillateur (OSC) fournit non
seulement les formes d'onde d'un synthétiseur analogique standard, mais aussi PCM formes
d'onde.

SuperMATURAL SynthTone

Partial 1

[ 05C J-.I-{ FILTER J-:IF[ AMP Ji*

Partial 2
[ 0sC '-;r[ FILTER ]-:r[ AMP ]-.I'
Partial 3
[ 0sC 1*[ FILTER ].;.,[ AMP ];..,

Nota :
- Il est impossible de modifier les sons SuperNATURAL acoustiques, Manual
Percussion, ou Drums / SFX.

- Pour modifier les tonalités synthétiques du Live Set, reportez-vous a "Modification de
Tones affectés a une couche (Tone Modify) (§ 2.6.2.5 ci-dessus).

Conseils pour I'édition Synth Tones

- Décidez quelles couches vous voulez entendre
Le Live Set se compose d'un maximum de 4 Tones. L’édition sera plus facile si vous
écoutez seulement la couche avec le Tone Synth a éditer (Activer le bouton Layer
On/Off) (§ 2.6.2.2 ci-dessus).

- Désactiver l'effet

- Le Live Set peut appliquer un effet a la couche, causant l'altération du Synth Tone. Si
vous désactiver l'effet, vous entendrez le son réel du Tone Synth, et il sera plus facile
de discerner les résultats de votre édition (§ 2.6.2.3.1 ci-dessus).

Procédure :

- 1. A la page «Menu » (§ 2.4.2 ci-dessus) sélectionnez « Edit » — « SynthTone
(UPPER) » — « Layer 1-4" (tonalité a modifier). L'écran « SYNTH EDIT » apparait.
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SYHTH EDIT

LAYERE B8@a1 @ JPS

'.-' '.-'

HODE CUTOFF REZG- KE =
LFF' SAEEE F'IuLLui-I II H
@ @ 0
i}

Nota :

o Vous pouvez également accéder a I'écran SYNTH EDIT en positionnement le
curseur sur le Synth Tone a modifier dans la page « Live Set » (§ 2.4.4 ci-
dessus), puis en appuyant sur la touche F4 (MODIFY) ET F6 (SYN EDIT).

o Vous pouvez accéder a I'écran SYNTH EDIT pour les couches individuelles
en maintenant enfoncée la touche SHIFT tout en appuyant sur l'un des
boutons ci-dessous (raccourci).

Bouton

SHIFT + « UPPER »...

Explication

Accede a I'écran SYNTH EDIT pour couche 1 du Live Set

BASS affecté a « UPPER »

PAD / CHORALE Acced,e\a Iecran SYNTH EDIT pour couche 2 du Live Set
affecté a la Partie supérieure

STRINGS Accede a I'écran SYNTH EDIT pour la couche 3 du Live Set

affecté a « UPPER »

SYNTH STRINGS

Accede a I'écran SYNTH EDIT pour couche 4 du Live Set
affecté a « UPPER »

- 2. Modifiez le Synth Tone.

Bouton Explication

Sélectionnez le partiel a éditer.

F1 (SEL1) Les Partials multiples peuvent étre sélectionnées si les boutons
sont pressés en méme temps

F2 (SEL2)

F3 (SEL3)

F4 (FILTER) Les réglages concernes par ,des filtres, tels que Cutoff et
Resonance peuvent étre modifiés.

F5 (AMP) Les réglages concernés par le volume, tels que Level et Pan

peuvent étre édités

F6 (ProEdit)

Vous faire I'édition avec un affichage des Paramétre en liste

Pour plus de détails sur les parametres de tonalité, reportez-vous au Manuel au
format PDF "Parametres Guide"

Nota :

- Vous pouvez modifier la fréquence de coupure pour le sélectionné partielle avec le
bouton CUTOFF / C1, et modifier la résonance avec le bouton RESONANCE / C2.

/////

- Siun Synt Tone a été édité, un astérisque (*) est affiché a gauche du nom de tone.

2.10.1.2.1 Volume ON / OFF de chaque Partiel
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Voici comment activer/désactiver un partiels individuel et sélectionner un partiel a éditer.

Lorsque l'écran « SYNTH EDIT » est affiché, vous pouvez utiliser la sction « PART
BALANCE » pour activer / désactiver les 3 partiels et ajuster leur volume.

NCE/C2 Utilisez les curseurs Level
: pour ajuster le volume de

chaque patrtielle.

\

TEMPD
b

VISUAL
CONTROL

: Activer/désactiver chaque
. partiel

Activer/désactiver On / Off chaque Partial

Partiels peuvent également étre activés / désactivés en suivant la procédure ci-dessous.

- 1. Dans l'écran « SYNTH EDIT », déplacer le curseur sur le PARTIELLE 1-3 et
appuyez sur ENTRER. L'écran du commutateur partiel apparait.
ST LAYERZ AaE1 1 JPE Strin3si

PRETIAL—
HOME = i i
DB : __.,. T Partiall Switch

= OFF
[hat| ]
| -cUL4dE]

% SEL1 [ SEL= |m CANCEL | SELECT

- 2. Déplacez le curseur sur "OFF" ou "ON" et appuyez sur la touche F6 (SELECT).

Nota : Un partiel peut également étre activé / désactivé en appuyant sur SHIFTen appuyant
sur F1 (PTL1), F2 (PTL2), ou F3 (PTL3).
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2.10.1.2.1.1 Sélection du partial a Modifier

- 1. Alapage « SYNTH EDIT », appuyez sur F1 (SEL 1) a F3 (SEL 3).
Nota :

o Le partiel a éditer peut également étre sélectionnée en appuyant sur SHIFT
pendant que vous appuyez sur la touche « PART ON/OFF » PERC / LOWER,
UPPER, ou sur le bouton SOLO.

o Sivous voulez modifier plusieurs partiels :

» appuyez sur plusieurs boutons F1 (SEL 1) a F3 (SEL 3) en méme
temps.
ou
» tenir SHIFT pendant que vous appuyez sur la touche « PART ON /
OFF » du partiel a modifier.

2.10.1.2.2 Enregistrement du Synth Tone

Un Synth Tone modifié est temporaire; il sera perdu en éteignant le Jupiter ou en
sélectionnant un autre Tone. Pour garder un Synth Tone modifié, il faut I'enregistrer.

Nota : Lorsque vous enregistrez un Tone, les données de la destination de sauvegarde
seront écrasées.

- 1. A la page « SYNTH EDIT », appuyez sur le bouton WRITE. L'écran « TONE

WRITE » apparait.

TORE MEITE
aagiiJRs S

aaa ] JFE

REMAME

2. molette VALUE ou boutons DEC INC pour sélectionner la destination ou pour
sauvegarder la tonalité.

- 3. bouton F6 (WRITE). Un message vous demandera "Are you sure ?"

- 4. Bouton F5 (OK) pour sauvegarder le Tone,. Un message indique « Completed ! ».
Le Tone Synth a été enregistré dans la destination de sauvegarde SuperNATURAL
Synth Tone spécifiée.

Note : Ne jamais couper l'alimentation lorsque les données sont enregistrées.

Nommer un Tone

Si vous souhaitez renommer le Tone appuyez sur F5 (Rename) de I'étape 2.

L'écran « TONE NAME » apparait.
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Pour plus de détails sur l'affectation d'un nom, reportez-vous a "Attribution d'un nom" (Cf. §
2.3.6 ci-dessus).

2.10.1.2.2.1 Annulation de I'enregistrement d'un Tone

Vous pouvez annuler I'opération de sauvegarde:
- bouton EXIT

ou
- bouton WRITE

;;;;;

Si les parametres de tonalité ont été édités, la case a cocher sur la gauche du nom de Tone
sera marquée automatiquement lorsque vous enregistrez la Regsitration ou Live Set.

REGISTRATION WRITE TOHE A[_JUO0E  Grand Fiana
A1311—1:JUPITER-5@ = 0001
[21 1112 JUPITER-S: S n;

—— - - 0001:.JPE Stk inaz
[8111—1: JUPITER-5A 3000 {1 0P8 Eorin

BFILIVE SET 151U:Grand Pianod RN ARE 540 3
* 151 0kand Pisnsd  “S0001.07 Feping
REMAME

Il est possible d'enregistrer les Tones édités en méme temps que Registration et Live Set.
Nota : Si vous enregistrez sans sélectionner cette case, seul Registration ou Live Set
seront sauvegardés. Les Tones que vous avez modifiés resteront dans leur état
modifié sans étre sauvés.

- 1. Si vous souhaitez enregistrer un numéro de Tone spécifque, déplacez le curseur
sur le Tone édité et sélectionner le numéro deésiré.
Si vous souhaitez remplacer la tonalité actuelle, passez a |'étape suivante sans
changer la destination d'écriture.

- 2. Bouton F6 (en écriture). Un message vous demande « Are you sure ? »

- 3. bouton F5 (OK) Pour enregsitrer les données. Un message indique « Completed

| »

2.10.1.2.3 Initialisation d'un Synth SuperNATURAL Tone / partiel

Voici comment initialiser le Tone Synth SuperNATURAL ou partial actuellement sélectionné.
Nota :

- L'initialisation d'un Tone Synth surnaturel ou partial aura une incidence sur les
données de la zone temporaire (Cf. § 2.1.2.1 ci-dessus).
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Pour réinitialiser les parametres de tous les sons a leurs valeurs d’usine, faire un
Factory Reset (Cf. § 2.8.4 ci-dessus).

Procédure :

1. A la page « SYNTH EDIT », maintenez SHIFT et appuyez sur F5 (PTL INIT) ou F6

(TONEINIT).
Lorsque vous voulez initialiser un partiae, sélectionner le Partial en suivant la

procédure indiquée dans "Sélection du partial a Modifier » (Cf. § 2.10.1.2.1.1 ci-

dessus).
Si plusieurs partiels sont sélectionnés, tous les partiels sélectionnés seront initialisés.

SYHTH EDIT LRYERE2 ABA] 1 JPE Strinas|
A b 5 F EAU

HODE CUTOFF RESD- KEY
LFF1 | RAHCE o) om JI I
I
o @ @ e lglly
-BUL4ET| e i
| GB| o D36 0 0 O

M FTL1 |M[G FTLE |B FTLE |FTL COFY| FTL IMIT | TOMEIMIT

Bouton Explication
F5 (PTL INIT) Initialise le patrtial
F6 (TONEINIT) Initialise la tonalité

Un message demande "Are you sure ?"

- 2. Bouton F5 (OK) pour initialiser.

2.10.1.2.4 Copie d'un partial

Voici comment copier les réglages du partial d'un Synth Tone SuperNATURAL vers ler
partial actuellement sélectionnée :

- 1. A page « SYNTH EDIT », maintenez SHIFT et appuyez sur F4 (PTL COPY).
L'écran de copie partielle Synth Tone apparait.

HODE CUTOFF ERE=0=- A D
,_FH | HAHCE Fﬁl',u:-uﬂ JI
ZLOPE ﬂ a ﬂ (—1 ].El
—EIII:dE-:I P 0 0

2. Comme source, spécifiez le Synth Tone SuperNatural et partial; et comme

Destination, spécifiez le destination de partial.
= [ Je | BUEES AT 8 T0D=E = a1

Sunth Tone Partial Cord

JPE St inss

“C2 Toke FARTIAHL1

ination Tons == = = | 5
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Bouton Explication

Sélectionne la banque contenant le Tone qui doit étre la source
TEMP ou USER.

- TEMP : zone temporaire (Cf. § 2.1.2.1 ci-dessus)

- USER : Tone stockées dans la banque utilisateur

Source Bank

Numéro du Tone lorsque USER a été sélectionné pour la

Source Number
banque Source

Source Tone Sélectionne la partielle qui doit étre la source de la copie

Destinations Tone Partial qui doit étre la destination de la copie

Nota : En copiant un partial, le son du Partial destination spécifié sera perdu, et
remplacé par le son du partial Source spécifié.

- 3. Bouton F6 (Execute). Un message demande "Are you sure ?"

- 4. Bouton F5 (OK). Le son de la couche de source spécifié sera copié dans la couche
de destination indiquée.

2.10.1.3 Spécification de la structure multi-effet

Voici comment spécifier la connexion de MFX 1a4:

- 1. Alapage « Live Set EFFETS », déplacer le curseur sur le "STRUCT."

[LIVE SET EFFECT=4 [(z1RucCT EIE))
Eﬂ bF 5 1 |:|1 EGUALIZER]E "‘—‘
1

mH

i e i< 3 [T {21 1) Al 55—'
Al r-u:rx:u m ﬂHE“EHE

FI
F

- 2. Utilisez la molette VALUE ou INC DEC pour changer le type de structure.
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Type Explanation

Lo (b
{HF}(S H MFX 4 k

-[mrm ]o-{ MFX 2 Ja- MFX 3 ]o—

MFX 4

| o e

2.10.1.4 Liste des assignations des commandes de contréle

Vous pouvez piloter un Tone SuperNATURAL Acoustic avec des commandes de contrble
(CC) specifiques. Les parametres pilotés par les commandes de contréle CC16-CC19 sont
les mémes que les paramétres repris sous “Modifier les Tones assignés a une couche (Tone

Modify)” (§ 2.6.2.5 ci-dessus) (excepté *4~*9).

CC80-CC83 proposent des variations de jeu (excepté *10).
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SuperNATURAL ACOUSTIC L |} CC17 L ) g CCED CCET a2 CCB3
D01 Concert Grand - - - - - - - -
000z Grand Planol - - - - - - - -
D003 Grand Plano2 - - - - - - - -
D004 Grand Plano3 - - - - - - - -
(i1 Mellow Plano - - - - - - - -
i Erlght Plano - - - - - - - -
D007 Upright Plano - - - - - - - -
o003 Concert Mono - - - - - - - -
i) Honky-tonk - - - - - - - -
0010 PuraVintage EP1 Key Off Holse N ~ = = & = -
ool Pure Vintage EP2 Key Off Nolse - - - - - - -
0012 PuraWurly - - - = = = = N
o3 Pure Vintage EP3 Key Off Nolse - - - - - - -
0014 | Tined ER Key Off Holse = = = - = = =
o015 Tined EP2 Key Cff Nolse - - - - - - -
0016 | Old Hammer EP Key Off Nolse = N = = = = E
oo17 Dyna Plano Key Off Nolse - - - - - - -
o018 Clav CB Flat Key COff Holse - - - - - - -
0014 Claw CA Flat Key Off Nolse - - - - = - -
pp20 | Clav CB Madium Key Off Holse = - = = = = s
0021 dav CA Medium Key Cff Nolse - - - - - - -
D022 Clav CB Brillia Key Off Nolse - - - - - - -
po2s | dawCAEniba Key Off Nolse - = - - = - -
0024 Cav CB Combo Key Off Nolse = # - = iz = =
0025 daw CA Combo Key Cff Nolse - - - - - - -
D026 vibraphone Mazllzt Hardnass Roll spead Mute (*4) Band Mode (*9) Dead Stroke Tremolo 5w | - -
0027 Marimba Mazllet Hardnass Roll spead Mute () Band Mode (*9) Dead Stroke - -
0023 TW Organ - = t s i = 2
0029 French Accordlon Nolse Lavel - - Band Mode (*6) - - - -
0030 tallanAcoordion Noitse Lavel - - Band Mode (*6) - - - -
0031 Harmonlca Mplse Lavel - Growl Sens | Bend Mode (*7) - - - -
o3z Eandaneon Noitse Lavel - - Band Mode (*6} - - - -
0033 Nylon Gultar Noilse Lavel strum Speed | - Strum Mode Mute Hammonics - -
0034 Flamenco Gultar Molse Lavel strum speed | - Strum Mode Rasguezdo Hammomnics - -
0035 Steslstr Guitar Noitse Lavel strum Speed | - Strum Mode Muste Hammonics - -
0036 Acoustlc Bass Notse Lavel - - - Staccato Hamonkss | - -
0037 Fingered Bass Molse Lavel - - - slap Hammomnics - -
0033 Fingered Bass 2 Noitse Lavel - - - slap Hamnomics - -
o039 Picked Bass Noitse Lavel - - - Bridge Mute Hammonics - -
0040 Picked Bass 2 Noise Lavel - - - Bridge Mute Hammonics - -
oo Fretless Bass Molse Lavel - - - Staccato Hamnonics - -
D04z Violin Notse Lavel - - - Staccato Plzzicato Tramaole |-
D043 Violin2 Noise Lavel - - - Staccato Plzzicato Tremaole | -
0044 Viola Molse Lavel - - - Staccato Plzzicato Tremolz | -
0045 Cellon Noise Lavel - - - Staccato Plzzicato Tremaole |-
D046 Cello 2 Noilse Lavel - - - Staccato Plzzicato Tramole | -
0047 Contrabass Mplse Lavel - - - Staccato Plzzicato Tremole | -
D04as Harp - - Mute (*5) Glissando Mods Mall - - -
D04a Timpanl - Roll spead Mute (*4) - Flam accentRoll | - -
0050 Strings - - - - Staccato Plzzicato Tramole | Fall
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SuperMATURAL CCES e cco 153'5tem1:|:-n1:n:-l 1 anmcuumml

ACoustic Tone Source] *1 m“;*z g

DO Concert Grand Portamernite - Vibrato -

po0z | Grand Manol Portamanits - Wibrato -

0003 | Grand Mlano2 Portamsanits - Vibrato -

o002 | Grand Mano3 Portamsanits - Wibrato -

o005 | Mellow Plano Portamanits - Wibrato -

o006 | Bright Mano Portamenta - vibrato -

0007 | Upright Mano Portamento - Vibrato -

0008 | Concert Maona Portamanta - Vibrato -

0009 | Honky-tonk Portamento - vibrato -

o010 Pure¥Vintage EF1 Portamenta - vibrato -

11 Pure ¥intage EF2 Portamenta - vibrato -

0012 | PureWurly Portamenta - vibrato -

o013 Pure¥Vintage EF3 Portamenta - Vibrato -

0014 | Tined EP1 Portamenits - vibrato -

0015 | Tined EP2 Portamernito - vibrato -

o016 | 0bd Hammer EP Portamsants - wibrato -

0017 | DynoPlano Portamento - Vibrato -

o0a | Cav B Flat Portameanits - Wibrato -

o019 | Clav CA Flat Portamenits - Vibrato -

0020 | Clav 08 Medium Portamanita - Wibrato -

0021 Claw CA Madium Portamanits - Vibrato -

0022 | dav B Brllia Portamanits - vibrato -

0023 | Clav Ca Brillia Portamenits - Vibrato -

0024 | Clav 08 Combo Portamenta - Vibrato -

0025 | Clav CA Combo Portamenitas - Vibrato -

0026 | Vibraphane Portamente Tremolo Spead Roll Sw-+Drynamics (*3) -

0027 | Marimba Portamento - Roll Sw+Dynamlcs (*3) -

023 | TWOrgan - - - -

0029 | French Accordion Portamento - Cryniamics -

0030 | mallanAccordion Portamsnits - Cryriamics -

0031 | Harmonkca Portamenits - Dryriamics vibrato

0032 | Bandoneon Portamento - Drynamics -

0033 | Mylon Guitar Portamento - Vibrato Vibrato

0034 | Flamenoo Gultar Portamants - Wibrato Vibrato

0035 | SteelStr Guitar Portameanits - Vibrato ibrato

0036 | Acoustic Bass Portamanits - vibrato vibrats

0037 | Angered Bass Portamento - vibrato Vibrato

0038 | Angered Bass2 Portamenite - vibrato vibrato

0033 | Picked Bass Portamenits: - Vibrato Vibrato

o040 | Picked Bass 2 Portamenits - vibrato vibrato

0041 Fretless Bass Portameanta - Vibrato vibrato

o004z | Violin Portamente - Crynamilcs+Vibrato Vibrato

0043 | Violin2 Portamento - Drynamics+Vibrato Vibrato

o0a4 | Viala Portamenite - Crynamics+vibrato Vibrato

o045 | cello Portamsanits - Dynamics+Vbrato vibrato

poas | celloz Portamsants - Cyniamics+brato vibrato

0047 | Contrabass Portamento - Drynamics+\ibrato Vibrato

0048 | Harp Portamenita - vibrato Vibrato

0049 | Timpanl - - Roll Sw+Dynamlcs (43) -

0050 | Strings Portamenta - Drynamics+\ibrato Lewel
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SuperdATURAL Acoustic CC16 17 18 g CCBD CCE1 o8z CCA3
0051 Trumpet Notse Lawel - Growl Sens | Band Mode (*8) Staccato Fall - -
o052 Flugel Horm Noise Lawel - Growl S2ns | Band Mode ("8} Staccato Fall - -
0053 Trombone Motse Lavel - Growl sens | Bend Mode ("8} Staccato Fall - -
0054 Trombone 2 Motse Lavel - Growl Sens | Bend Mode ("8} Staccato Fall - -
D055 Bass Trombone Noise Lavel - Growl Sens | Band Mode (*8) Staccato Fall - -
D056 Mute Trumpet Noise Lavel - Growl S2ns | Band Mode ("8} Staccato Fall - -
D057 French Hom Noise Lawel - Growl Sens | Band Mode (*8) Staccato - - -
0053 Soprano Sax Molse Lawel - Growl Sens | Bend Mode (*8} Staccato Fzll - -
o053 Alto 5ax Molse Lawel - Growl Sens | Band Mode (*8) Staccato Fall - -
D060 Tenar 5ax Woise Lawel - Growl Sens | Band Mode (*8) Staccato Fall - -
0061 Barttone Sax Noitse Lawel - Growl Sens | Band Mode (*8) Staccato Fall - -
0062 Oboe Motse Lavel - Growl Sens | Bend Mode ("8} Staccato - - -
0063 English Harn Molse Lawel - Growl Sens | Band Mode (*8) Staccato - - -
D064 Bassoon Nolse Lawel - Growl S2ns | Band Mode ("8} Staccato - - -
D065 dannet Nolse Lawel - Growl Sens | Band Mode (*8) Staccato - - -
D065 Bass Clarinet Moise Lavel - Growl S2ns | Band Mode (*8) Staccato - - -
D067 Piccolo Motse Lavel - Growl sens | Bend Mode ("8} Staccato - - -
0063 Fluta Motse Lavel - Growl S2ns | Band Mode (*8} Staccato - - -
D069 Flute2 Notse Lawel - Growl Sens | Band Mode ("8} Staccato - - -
0070 Pan Flute Molse Lawel - Growl S2ns | Band Mode ("8} Staccato Flutter - -
iral Shakuhachi Noise Lawel - Growl Sens | - Staccato Ornament - -
007z Ryutaki Molse Lawel - Growl Sens | - Staccato crnament - -
0073 Sitar Resonance Leval - - - Tambura (*10) = - -
ooTA ulllzann Plpes - - - - Drone (*10] OTnament - -
007s Erhu Noilse Lawel - - - Staccato CInament - -
1] Sarangl Resonanca Leval - - - Tambura (*10) - - -
0077 Steal Drums Resonanca Leval Roll Spaad Mute (=) Band Mode (*9) Mute - - -
oo7a AP5Mbraphone Mallzt Hardniass Roll spesd Mute () Band Mode (*9} Dead Stroke Tremolo 8w | - -
oo7a APS Marimba Mallzt Hardnass Roll spesd Mute (*4) Band Mode (*9) Dead Stroke - -
D080 APS Accordlon Nolse Lawel - - Band Mode (*6) - - - -
D081 APS Harmonlca Molse Lavel - Growl Sens | Bend Mode (*T} - - - -
D02 APS BEandonean Holse Lavel - - Band Mode (*6} - - - -
DOB3 AP Mylon Gultar - strum Speed | - Strum Mode Muste Hammonics - -
D084 APS SteelSir GL - strum Speed | - Strum Mode Mute Hammonics - -
D085 APS Acoustic Bs. - - - - Staccato Hammonics - -
DOES APS Fingered Bs. - - - - slap Hamnomics - -
DOET APS Picked Bass - - - - Bridge Mute Hamnomics - -
o0Bs APS Fretless Bs. - - - - Staccato Hammonics - -
DOB9 AP5VIolin Molse Lawel - - - Staccato Plzzicato Tramaole | -
000 APSIDla Molse Lavel - - - staccato Plzzicato Tremoda | -
(g APs Cello Motse Lavel - - - Staccato Plzzicato Tremole | -
o092 AP5 Contrabass Noitse Lawel - - - Staccato Plzzicato Tramaole | -
0093 APS Harp - - Mute (*5) Glissando Mode Mail - - -
(15X APSTimpanlt - Roll spesd Mute (=) - Flam #ccant Aol - -
00es APS Strings - - - - Staccato Plzzicato Tremode | Fall
0096 APS Trumpet Hotse Lawel - Growl Sens | Band Mode ("8} Staccato Fzll - -
0057 AP5Trombaone Nolse Lawel - Growl Sens | Band Mode (*8) Staccato Fall - -
o0oa APS Mute Trumpet Nolse Lawel - Growl S2ns | Band Mode (*8) Staccato Fall - -
ooea APS French Hom Molse Lawel - Growl Sens | Bend Mode (*8) Staccato - - -
o100 APS Soprano Sax Molse Lawel - Growl Sens | Band Mode (%8} Staccato Fall - -
o1m APS Alto 5ax Noise Lawe] - Growl Sens | Band Mode ("8} Staccato Fall - -
o102 AP5Tenor Sax Woise Lawel - Growl S2ns | Band Mode ("8} Staccato Fall - -
0103 APS Earitone Sax Nolse Lawel - Growl Sens | Band Mode ("8} Staccato Fall - -
0104 APS Oboe Motse Lawel - Growl sens | Bend Mode ("8} staccato - - -
0105 APS English Horn Molse Lavel - Growl Sens | Band Mode (*8} Staccato - - -
0106 AP BassOomn Molse Lawel - Growl S2ns | Band Mode ("8} Staccato - - -
0107 APS Clarinet Motse Lavel - Growl Sens | Band Mode (*8) Staccato - - -
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AFTERTOUCH
SapeTRIILEAL CCeS (e ﬂcfﬁtm it [Systam Cantrel 2

Source) *2
o051 Trumpet Portamento - Drynamnics-+vibrato ibrato
0052 Flugel Horn Portamento - Crynamics-+vibrato ibrato
0053 | Trombone Portamento - Cryniamics-+vibrato vibrato
0054 | Trombone 2 Portamento - Cryniamics-+vibrato vibrato
0055 Bass Trombone Portamanto - Crynamics-+vibrato vibrato
0056 Mute Trump-et Portamento - Crynamics+vibrato vibrato
0057 French Hom Portamento - Drynamics-+vibrato vibrato
0058 SOprana 5ax Portamanto - Drynamics-+vibrato vibrato
0059 Alto San Portamento - Cryniamics-+vibrato vibrato
0060 | Tenor Sax Portamento - Crynamics-+vibrato vibrato
0061 | Barftone 5ax Portamants = Cynamics-+vibrata Vibrato
D062 oObae Portamento - Crynamics-+yibrato vibrato
D63 English Horn Portamento - Crynamics-+vibrato vibrato
0064 | Bassoon Portamento - Drynarmics+yibrato wibrato
o065 | Clarinet Portamento - Dryniamics-+yibrato wibrato
D066 Bass Clarinet Portamento - Crynamics-+vlbrato ibrato
D067 Ficcola Portamento - Crynamics+ylbrato ibrato
0068 Flute Portamanto - Drynamics+vibrato vibrato
0069 Flute2 Portamanto - Drynamics-+vibrato vibrato
0070 Fan Flute Portamanto - Crynamics-+yibrato vibrato
0071 Shakuhachl Portamento - Drynamics-+yibrato vibrato
0072 Fyutekl Portamanto - Drynamics-+vibrato vibrato
0073 | SHar Portamanta - Vibrato vibrato
0074 Ullleann Flpes Portamento - Cryniamics vibrato
0075 Erhu Portamento - Drynamics-+vibrato vibrato
0076 sarangl Portamento - Cryniamics vibrato
ooF7 Steel Drums Porameants - Roll Sw-+Dynamlcs (3] -
o078 APsVIbraphone Portamento Tremolo Spead Roll Sw-+Drynamlcs (3] -
0079 | APS Marimba Portamento - Roll Sw+Drynamlcs (#3) -
00ED APS Accardion Portamento - Cryniamnics -
D81 APS Harmonlca Portaments - Crymarmics ibrato
00E2 APS Bandoneon Portameanto - Cryniamilcs -
D083 APS Nylon Gultar Portamanto - Vibrato vibrato
DOB4A | APS Stealstr Gt Portameanta - vibrato wibrato
DOBS | APS AcCoustic Bs. Portamento - vibrato wibrato
D06 APS FAngerad Bs. Portamento - Vibrato vibrato
0087 | APS Picked Bass Portamenta - Vibrato vibrato
0083 | APS Fretlass Bs. Portameanta - Vibrato vibrato
] APSVIolin Portamanto - Drynamics-+vibrato vibrato
iG] APSVIDla Portamento - Crynamics-+vibrato vibrato
001 APs Cello Portamento - Drynamics-+vibrato vibrato
0082 | APS Contrabass Portamanto - Crynarmics+ylbrato wibrato
0093 | APS Harp Portamento - vibrato wibrato
0084 APSTimpani - - Roll Sw-+Drynamlcs (3] -
0085 APS Strings Portamento - Crynamics-+vlbrato Lewel
0086 APS Trumpet Portamento - Crynamics-+yibrata ibrato
o007 APS Trombone Portamento - Cryniamnics-+vibrato vibrato
00es APS Mute Trumpet Portamanto - Crynamics+vibrato vibrato
1] APS Franch Hom Portameanto - Drynamics-+vibrato vibrato
0100 APS S0pRND 53X Portamanto - Crynamics+vibrato ibrato
oM APS Alto 5ax Portamento - Crynamics+vibrato vibrato
ooz AP5Tenar Sax Portamanto - Drynamics-+vibrato vibrato
003 APS Barttone 5ax Portamento - Drynamics-+vibrato vibrato
o104 APS Obos Portamento - Drynamics-+vibrato vibrato
0105 APS English Hom Portameanto - Drynamics-+vibrato vibrato
0106 APS Bassoon Portamanto - Crynamics-+vibrato vibrato
0107 | APS Clarinet Portamento - Drynamics+yibrato wibrato
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0108
o109
o110
omn
o1z
0113
o114
0115
0116
o1z

SuperNATURAL Acoustic oC16 oC17 oC18 e CCED CCE1 oCa2 OC83
APS Picoolo Molse Lavel - Growl S2ns | Band Mode (*8) Staccato - - -
APS Flute Noilse Lavel - Growl Sens | Band Mode (*8) Staccato - - -
APS Pan Flute Mplse Lavel - Growl Sens | Bend Mode (*8) Staccato Flutter - -
AP shakuhachl Noise Lavel - Growl Sens | - Staccato OImament - -
APS Ryutaki Moise Lavel - Growl Sens | - Staccato Ornament - -
APSSRar Resonance Level - - - Tambura (*13) - - -
APS UlllzannPipe - - - - Crone (*10] Ornament - -
APS Erfiy Nolse Lavel - - - Staccato OTnament - -
APS Sarangl Resonance Level - - - Tambura (*13) - - -
APS Steed Drums Resonance Leval Roll Spead Mute (*3) Band Mode (*9) Mt - - -

AFTERTOUCH

e NTEAL CC6S oo7e gﬂéﬂﬁtmcDMI ! [System Cantrol 2
SOUrce) *2

0108 | APS Plecolo Portamenta - Dynamics+\Vibrata vibrato

0109 | APS Flute Portamenta - Drynamics+\Vibrata vibrato

0110 | APS Pan Flute Portamenta - Dynamics+\vibrato vibrato

o111 APS shakuhachl Portamenta - Dynamics+Vibrato Vibrato

0112 | APS Ryutekl Portamento - Cynamics+\vibrata vibrato

0113 | APS Sitar Portamenta - Wibrato vibrato

0114 | APS UilleannPipe Portamento - Crynamics vibrato

0115 | APS Erhu Portamento - Dynamics+\Vibrata vibrato

o116 APFS Sarangl Poraments = Crynamics vibrato

0117 | APS Steel Drums Portamenta - Roll Sw+Dynamics (*3) -

*1 Le réglage de “System Control 1 Source” est utilisé. Avec les réglages d’usine,
“CCO01” est assigné.

*2 Le réglage de “System Control 2 Source” est utilisé. Avec les réglages d’usine,
“AFTERTOUCH?” est assigné.

*3 Quel que soit le réglage “System Control 1 Source”, il peut toujours étre piloté par
CCO1.

*4 Mute: Simule I'utilisation de la main ou d’une mailloche pour étouffer le son. Plus la
valeur est élevée, plus I'étouffement est important.

*5 Mute: Simule I'utilisation de la main pour arréter la vibration de la corde.

*6 Bend Mode: Si “Bend Range” a un autre réglage que “Tone”, le fait d’actionner le
levier Pitch Bend quand “Bend Mode” (CC19) est activé produit un effet trémolo du
soufflet. Utilisez ce paramétre pour alterner l'effet trémolo et un changement de
hauteur conventionnel.

*7 Bend Mode: Si “Bend Range” a un autre réglage que “Tone”, le fait d’actionner le
levier Pitch Bend quand “Bend Mode” (CC19) est activé simule I'effet wah obtenu en
enveloppant I'instrument des mains. Utilisez ce parameétre pour alterner I'effet wah et
un changement de hauteur conventionnel.

*8 Bend Mode: Si “Bend Range” a un autre réglage que “Tone”, le fait d’actionner le
levier Pitch Bend quand “Bend Mode” (CC19) est activé produit un changement de
hauteur discontinu. Utilisez ce parameétre pour alterner un changement de hauteur
discontinu et un changement de hauteur conventionnel.

*9 Bend Mode: Si “Bend Range” a un autre réglage que “Tone”, le fait d’actionner le
levier Pitch Bend quand “Bend Mode” (CC19) est activé produit un effet glissando.
Utilisez ce paramétre pour alterner I'effet glissando et un changement de hauteur
conventionnel.

*10 Le son correspondant a la technique en question est produit.
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2.10.1.5

Variations de jeu pour Tones SuperNATURAL Acoustic

Variatlon
Tanes SuperMATURAL Acoustic
1 2 3 4
oDed  [Temor Sax Staccato Fall - -
Varlatlon 0061 Baritane Sax Staccato Fall - -
Tjones SUpPETMATURAL ACDUESHC : 3 5 = e o k: ke -
01 Concert Grand - B = = 0063 English Horn Staccato - b 5
o002 |Grand Panal - - [ E 0054 [Bassoon St3CCato - - =
0003 |Grand Plano2 - I = E 0065 [Clarinet Staccato - = =
0004 |Grand Flano3 - - I B ops6  (Bass Clarinet Staccato = — X
0005 |Mellow Plano - L = L 0057 [Plomlo Staccato - L =
o005 |Bright Plano - - i B onsE  (Flute Staccato & = -
0007 |Upright Flano - = = E 0059  (Flute2 Staccato - - L
o008 |Concert Mono s = = B 0070 [Pan Flute Staccato Flutter - -
0009 |Honky-tonk = = L L o071 <hakuhad StaCCato Ormarment - -
0010 |PureVintage EP1 - L = = 0072 (Rywtekl Staccato Ormament - -
0011 |PureVintage EF2Z - - = e 0073 |Sitar - = - -
012 |PureWurly - i 2 i 0074 |Ullleann Plpes - omament |- =
0013 |Purevintage EP3 L = I B 0075 (Erhu SEcoto omament |- s
0014 Tined EF1 - v o = 0076 [Sarangl - N - -
0015 |[Tined EF2 = = - = 0077 [Steel Drums Mute - L =
o016 old Hammer EF |2 i = = o078 APSVibraphone Diead Stroka Tremaolo 5w |- -
0017 |DynoPlano L. L [ [ 0079 [APS Marimba Dead Stroke |- L L
o018 |ClavCB Flat [ 5 = = (i) AP5 Accordion - = fid f
019 Clav C& Flat = = = L. Dol AFS Harmonica - - — =
0020 |Clav CB Medium ES g o A (1] ] #P5 Bandoneon - it - -
021 |Clav CA Medium = ks = & o083 [APS Nylon Guitar Mute Harmanlcs |- .
o232 Clzv CB Brillla - i A ER ooE4 APS StealstrGt. liute Harmonlcs — -
o023 Clav Ca Enllia = 5 . L. o083 APS Acoustic Bs. Shaccato Harmanlos - -
o024  |Clav CB Combo ko H i = o0Bs FPS Fingered Bs. slap Harmonlcs |- -
0025  |Clav CA Combo L . I = 0087 [APS Plcked Bass Eridgs Mute  [Harmonlcs |- -
026 [Vibraphane Dead Stroke  [TremaloSw |- 5 D0BE  |APS Fratlass Bs. Staccato Harmonlcs |- -
Doz7 Marimba Ciead Stroke L = L. oogs APSVialn Siaccato Fl=zlczta Tremalo |-
002E  |[TW Organ _ £ = = 000 APSViola Staccato Plzzlczta Tremalo |-
0025 |French Accordion = E: I = | APs Cella STCCat0 PLZICEM0 Tremolo |-
o030 |ilianAccordion L5% i = i (17 5] APS5 Contrabass craccato PlLzlcato Tremolo |-
31 Harmonica - - = = 053 APS Harp naall - — =
0032  |Bandoneon B x _ _ DOad APS TImpand Flam accentRoll |- -
0033 |Nylon Guitar e Harmonics |- L 0095 [APSStrings Sraccato Plzlcato Tremolo  |Fall
0034  |Flamenco Gultar Rasgueado Harmonlcs |- B D036 [APSTrumpet SIRCCEtn Fall - -
035  [SteelStr Guitar Muta Harmonlcs |- = 0097 |APSTrombone Staccato Fall - -
0036  |Acoustic Bass Staccato Harmonlcs |- - D098 |APS MuteTrumpet  |Staccato Fall - -
0037 |Fingered Bass zlap Harmonlcs |- L. 0093 |APS French Hom Staccato - - -
0038 |Fingered Bass 2 slap Harmonics |- = 0100 |APS Soprano 5ax Stacczio Fll - -
0039 |Picked Bass Eridge Mute  [Harmonlcs |- L. 0101 |APS Alto Sax Staccaio Fall - -
0040 |Picked Bass 2 Bridgesute  [Harmonics |- - 0102 |APSTenar Sax Staccato Fall - -
0041 Fretless Bass Staccato Harmonics = L 0103 APS Barttone Sax Stacato Fall - —
0042 Violin Staccato Plzzicato Tremale |- 0104 APS Oboe Staccato 4 - -
0043 iolin 2 Staccatn Plzzicato Temale |- o105 AFS English Horn Staccato - — =
0044 Mola Staccato Plzicato Tremole |- D106 |AFS Bassoon Staccaio - - -
0045  [cello Staccato Pizzicato Tremols |- 0107 |APS Clarinzt Staccato - - -
w6 |celloz Staccato Plzzicato Tremale |- D108 |APS PIccolo SLaCcatn g - -
0047  |Contrabass staccato Plzzicato Tremole (- 0l0s  (APS Flute Staccain B - -
D04E Harp rall &l i 2 0110 APS Pan Flute Staccato Fluttar - -
0042 Mmpand Flam laccantroll |- = 0111 |APS shakuhadl Staccato lormament - -
0050 [stings Staccato Pizzicatn memaole  |Fall 0112 APS Ryutekd Staccato jormament |- -
0051 [Trumpet Staccato Fall - L. 0113 |ARS Sitar 5 - - -
0052 |Frugal Homn Staccato Fall - - 0114 |APS WilleannFipe & omament |- -
0053 Trombone Staccato Fall = - 0115 APS Erhu Stacrato jomament |- -
0054  [Trombeone 2 Staccato Fall z £ 0116 |APS Sarangl 5 8 - -
0055  |BassTrambona Staccato [Fall = - 0117 |APS Steel Drums Mt - i L
0036 |Mute Trumpet Staccato Fall - -
0057 |French Horn Staccato - = =
056 [Sopr@EnD San Staccato Fall - -
5% |alto Sax Staccato Fall - -
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2.10.2 Messages d’erreur

Si une opération incorrecte est effectuée ou si le traitement demandé est impossible, un
message d’erreur apparait.

Voyez alors les explications pour le message d’erreur qui apparait et agissez selon les
conseils donnés.
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Massage Signification Action
Cannot Co Lacouche 1, 3 laquelle l2 Tone SuparbATURAL Acousto 0038 TW Changez laTone de la couche 1 etcholslssez un autra Tane qua le Tona
Py Organ”est assigné, ne paut pas &tre coplés dans une autra coucha. SuperNATURAL Acoustic 0028:TW Organ®
Le nombrs autoris: de dosslers a éte dépassd. supprimez les dossiars superflus {p. 67).
Cannot Create Folder!
1l ast Impossible de créer plus da B nivaaus de dosslers. Créez la dossler & un niveau plus élavé que le Béma.
Cannot Deleta! Wous avez tentd de supprimer un dossler gul mest pas vide Videz le dossler avant de laffacer jp. 67
Déplacaz le fichler dans wn autre dassler ou supprimez das fichlers superfius
Le nombrs autoris2 de fichlers a 488 dépassé. avant de déplacar ba fichier (p. 7).
Cannot Movel Le digssler ne peut pas étre déplacd. Un dossler ne peut pas &ire placs dans un de ses sous-dosslers (p. 67).
Vo ses tentdde donlaee iy S nbean ol has quel Flacez-le dans un dossler situd & un niveaw plus dlevé quele Bame niveau {p. 671
B&me niveal.
/a5
Cannot Writel Lors de [a sauvegande de Live Set en meme t2mps que |2 reglstration, selectlonnez une destination différante pour le Lve Set modifis .

wous avez cholsl la meme mémeadre da destination.

Cannot Import SME
Format 1!

Impossible dImporter b2 style d'arpege.
Vous ne pauvez Importer que des fichiers SMF enformat 0.

Vérifiaz que le fichler SWF que vous Importez comme style d'arpéga estan
farmat o.

Il ry & pas assez de place pour Importer |e style darpage utilisatewr compis

Cannot Import! Impossible dImporter das donnéas da son. dans la reglstration.
Supprimez des stylas d'arpege superflus pour ibérer de la place.
A Iz page “Tone Blender; Il est Impossibla d'annuler une opértion avec le
ot = " n '
EnOuTIA N estimppseibie diannales c=tieiop cealion bouton [F3] (UMDO) avant d'avolr actionné e bouton [F2] (SHUFFLE].
Lars dun enreglstrement, d'une création de dossler ou d'un
changement de nom, vous avez chalsl un nom dé)s attnbues & un
1 7 1) b,
Dapcat=ElleHam= fichler. Lors d'un déplacemens, un fichler da nom Identique axista déja LAl i AT i dle-fachiec 7).
dans la destination cholsla,
Flle Mot selectad! Aucun fichiler mest sélactianng. sélectionnez un fichlar (p. 641
Le JUPTER-50 st Incapable da reprodulre ce fichier. Sélectionnez un fichler reconnu par b2 JUPITER-SD .
Incorrect Alet Le farmat dun fichier SMF gua vous woulez Importar sous forme
d'arpége doit &ire en format o, verifiaz que |e fichler SMF Importe st en format 0.
Lorsque vous oréez un dossler ou changez unnom, k2 nom ne peut pas
Incarrect Ale Mame! | L nom de fichler est iInvallde. CoOMmmMmancer par un point ) &t ne dolt pas contenir de cractéres Interdits pour
les moms de fichler {4;* 7 e i
Linstrument a recu trop de donndes MIDH 2 12 fols et n'a pas pu les
1 T la
WD Butfar Full! P e i Rédulsaz le nombre d2 messages MIDH transmis.
11D Offiine La connexion a &1 rampus & [a priss MIOHN, vérifiaz la connaxion et Patat du cable MiD1 branchs 3 la prse MIDTIN du
JUFITER-50.
Msel?;ftztrila change Hot Vous mavez pas sélactlonné “Move”ou “Exchange” Sélectlonnez “Move” au “Exchangat

Percusslon Tone Mot
selected!

“Manual Peroussion” ou “Drum” nfest pas sdlectionné

La page "PERC TONE MODIFY™ riapparalt pas sl “Manual Percussion” gu “Drum®
riast pas sélectionns.

Liopération rfa pas pu &ire affectuda car le dosster ou l2 fichlar ne peut

Uttilisaz Fordinataur power supprimer la rastiction “Lacture uniquement™du

permisdion i estlest etra gue lu. fichlzr oudu dossler.
Le JUPITER-50 st Incapable da démarrer. Utilis=z b2 bon programme et recommences [z miss & Jour.
Program Error! Le programme n'a pas pu tre lu comactement. Alternativernent, le 51 cela na résout pas votre probléme, contacter vatre revandeur ou un cantra
programme de mis2 a Jour du systame peut &re Invalide. sav Roland.
Vérifiaz 5112 mémodra USE st carrectement branchée .
Impossible de lir2 des donndes de [z mémoire USE.
Read Emor! érifiaz 51 vous utlliser une memodra (clé) USE vendus par Reland.
Le fichler ast endommagé. Wutllez pas ce fichler
Rotary Effects (MFX) | . . = . = r
ot Selacted! MFX Typa™nest pas reglé sur-Rotary™ ou-VE-Rotary” pour ke Live Set. | Cholslssaz "Rotary™ ow “VE-Rotary™ comme type de muli-effes.
Al Effectuaz un retour 2 réglages d'usine.
System Memo
Damaged: T Le content: de la memolre du systéme peut &tz endommage. 51 cela ne résout pas voire probléme, contactes voire revendeur ou un centre
S8V Roland.
= Diminuez le volume de donndes du SME Pour en savalr plus sur le volume de
Too Much Datal T i ey SHIE, opie vues s Eosaye df mgsonie me style dfarpége donndes poUvant &ire IMportées, voyez “Créar un style d'arpége a partir d'un

cantlent trop da donnges.

fichlar MIDI Importy=(p. 49}

U5E Memory Fullt

1l n'y a pas asser de place sur la mémpira flash US8.

supprimaz les donndes superfiues .

La mémoira fiash USE rest pas Inséréa convanablamernt.

Coupaz lalimantation, Insérez convenablement la mémodne flash USE puls

USE Memory Mot Lamémpire USE a &4 extralte aprés la sélection de données se ramattez lnstrumeant sous tenslon (p. 5, p. 251.
Ready! trouvant sur [z mémaira USE.
Le format de [a mémalre USE estimalida. Utilizez la JUPITER-50 pour farmatar la mémaire USE (po 70).
Usar Styls Not Lopération Tmport”ou “Erase” ne peut pas &tre effectude carawom i
célectionnez e style d'arpége wtilisatewr & Importer ou 3 effacer
Selected. style d"zipége utllissteur mest sélactionng. y PEg 3
verifiaz 5112 mémodre UISE ast carmectement branchee ip. 5, po 251
Impossible de sawvagarder des donnges sur la mémolra LISE.
Wirlte Ermort Vérifiaz 51 vous utilisez une mémadra (cld) USE vandes par Roland.

Le format da [a mémalre USE est Imalida.

Utilizez la JUPITER-50 pour farmatar la mémaire USE (p. 70).

2.10.3 Dépannage
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Points a wérifier Actlon Page
— ErasnE i Vénfiez s1le cordon d'alimentation est bien branche.
Ladaptateur secteur et le cordon d'alimentation fournis . \ \
Pas de mise sous tenslan sont-lls comectament branchés 3 une prise d2 courant et au O e T e it A B Y ol el MR S i p-20
i que cehel quil a £té fowmnl
JIPITER-50?
Cela nsqueralt d2 provoquer des dysfonctionnements.
Lzampll ou l2s ancelntes branchéas sont-elles sous tenslan? Mettaz lampll ou les encelntas sows tension.
Le volume d'un penphérique 2-t-1l €2 réglé 2u minimum? Reglez l2 valume das priphéngues correctement. 2
P
La commande [WOLUME] est-ellz au minimum? Réglez [a commands [WOLUMEL
Les connexlans de lampll des encaintes actives, du casque ste. A
— sont.elios comactes? Branchez comactement ampll, l2s encelntes actives et |2 casgus. p.2E
Slwous entendez un signal avec bz casgues, Iy a pewt-etre un cibla
P . S de connexion défectusus ou un probléme au niveau de Fampll, i
= ques 3 i console de mixage etc. venfiez & nowvaau les cibles de connexlon P
etlzs zpparzils périphériquas.
Utllisaz-vouws un cable de connexlon qul contlent des Sanyez-vaus dun cible de connexan qui ne contlent pas de g
res|stancas? TE5|STaMCas.
Qe > - ko .. - o
=1 wous mentendez fen guand vous Jouez sur le clavier, |3 = ; A 7
fonction Local Switch™est-lle désactivée "OFFJ? Réglez l2 paramétre “Local Switch® sur-om: p. 75 p BS
Vérifiez le nivaau de reglstration, le niveau de lz partie et b2 niveau
Le réglage da niveau ast-Il frop bas? ' K 58
=0lag P de la cowche duLive Sat. el
k b
. — Les réglagas deffets sontIls o o Vérifiez les réglagas d'effets (activation/coupural Vérifiez auss! les p.58
réglagas da niveaw das signawy d'effat.
swaz-yous diminue b2 volume en actionnant une padale, e .
Actionner 2 padale, déplacez la maln au-dessus du contrdlewr O
contrdlzur O BEAM ou en transmestant des massages MIDH (de ;E.“ﬁe‘ -.nenﬁp;dles E S e p.51,p.52
walume ou d'expression) depuls un apparel] astema? by Fegan
Les boutons PART OM/OFF sont-ls désacthvés? Actvaz |es bowtons PART OMVCFT. P4z
Une plage du clavier ne Awaz-vous définl une plage de clavier: Slune plage du claviar ne prodult aucun son, varfiez les réglages P54 R 5T
pradutt aucun son de plages da clavier.
51le san d'una partie ou dune couche dun Live Set sature,
Utllis2z-vows un 2ffet da distorston? 3 .42, p. 58
diminusz l2 volume de |z partie ou de [z couche Live Sat. EAAT
1y a da la distorsion " n 51la distarslon concerne b2 son global, diminuesaz lz réglzga delz
Lz cormmande [WOLUME] 2-t-ell2 un réglage trop &lave? commande [VOLUMEL. P26
Le galn da sortle est-l axagérdmant £leve? Warifiez e réglage systéme "SCUND p-75
Le dlapason du JUPITER-50 ast-1l corractement régla? Vérifiez e réglage systéme "Mastar Tuna? p-75
swvaz-vous madifié [z hawtzur an actionnant une pédale ou en
La hauteur est fausse. transmettant un message MO Pitch B2nd) depuls un apparell | Vénfiez [a pedale et le Pltch Bend. p.51,p.52
extame?
Awaz-vous rAglé les paramétras “Coarse Tune”ou “Fine Tune™? | Varlfiez [es réglzgas “Coarse Tune” st “Fine Tune” —
N Diminuez b2 nombre de couches du Live Setutillsé Augmentaz e
Dies notes manguent. Des nintes passent 2 [ trappe sl wous tentez de produlre pius de nombre da vols alloud sux partles priortaires avec |2 paramétre P-5E
135 niotas simultanémeant.
“Volce Reserve”
Les notes sont tenues
quand vaus Jouez sur le Lz polarité de la padale de malntlen est-ell2 Inversée? Vérifiez e réglage systeme “Hold Pedal Palarity® p-7E
clavier
Iggtsém rﬁnltia:ndﬂe dg'un Commie les effats Internas du FUPMER-50 sont stéréo, [ajout d'un
regla?;]i'an qmieggtace Dhes effats sontls appliqués? effat dinsertlon parmet 2w signal d'effat detre audible du catg —
dun seul coté oppos2 au réglage Pan du signal sourca.
Les notes joudas dans un Quand vous jouez des m‘:&i Rt avecle L IPTIER: 50, < C'ast généralement dd au fa1t que wous avez dépassé [z notela
certalnes notas peuvent sametar ou ne pas 2ller aussl haut que 3 :
reglstre algu ant un son P e e i plus hawta que |2 JUPITER-50 pulssa produlre. Il ne s'agit pas d'un —
bizarra P n 2 = dysfonctiannemant.
nates joudes (bourdonnemant, gazoulllement, bip atc).
Le changement d= tempo
4 2 5175ymc Mode” est réglé sur“SLANE] changez le tampa du
ne change pas |2 tempo de | Le paramétrz systéme "USE Song Sync Mode™est-1l réglé sur dispasitf axtemne transmattant les donndes de synchronisaton P77

I'arpéglateur ou le temips
deretard

“SLAVET?

MIDH.
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Probléma Action Page
L'=ffet est-1l coups? Vérifiaz le réglage activa/coupé de Feffet. p.58
. i = Fvec las réglages d'usine, le paramétre“Cutput Assign®de
I::%a;?metre Output Assign”de chaque couche st regis sur certzines couches rast pas régls sur “MFK: Réglez"Output Assign® P75
Effet non appliqué G
Leffet mest pas appliqué sl la nveau denval & Faffiet (Send Lavel)
Y : st réglé sur ot Mame sl le niveau demvol est supSrieur 07 vous
vanfiez e niveau de départ a Faffet 59
B mantendrez zucun effat o e nivezw de sortle du muttk-affet ou de a
la révarb est sur 07 Verfiaz ces réglages.
Wous avez cholsl un temps
deretard {pour larfet 43: Augmenitaz le tempo.
DELAY, par example) sous &1, aprés avalr chols un temps de ratard sous formea da valaur da
forme de valeur da note note, vous ralenttssez ke tempo, vous rsquez de vous heurter &
Vérifiez le temps da ratard. . el 4 ; 47
mals Il exlste une limite Lk ceste limite. Le temps de retard maximum comrespond 4 la valeur P
au-dels de laguella |2 maximum pouvant &tre spacifide sous forme numériqus (st non
temps de retard ne change rows forme da valaur da nota).
plus
Pro a5 ave 2 LIS 2
Formzatez [a mémodra UISE sur e FUPITER-S0.
La memalre USE m'est Le JUPITER-50 peut utiliser une mémeilra flach USE formatée en
pas détectéalles fichiers & FAT. [En princips, guand vous achetaz una mémoire USE, alle ast
veérlfiez le format de la mémolre USE. principa, B, 70
demorceau nesont pas i farmiatée an FAT, o2 quil vous permet de Futlser immediatemant.) &
affiches Le JUPITER-50 ne reconnalt pas une mémolre fiash USE non
formate en FAT (mals en format NTES, par exemple).
Le typa des fichlars audlo nlest peut-ire pas reconnu par le Utilis=z un fichler répandant aux caractéristiguas mentionngées P65
Les fichiters audio de la JUPITER-50. sous “Flchlers de morceaus powvant &tre reprodulis?
mémodre USE ne sont pas | Le fichler awdio est pewt-&tre endommagé. érifiaz e fichler audia. —
reprodults
Le nilvau est-l réglé au minimum? E.:'erlﬁaz Ierel_:ﬂa;e dela carn_rnznr:[e ru::lLUMEl,du parameire pL 26, PB4,
sang Leval™ st du réglage da niveau de '4gallszur du morceau. P75
Lz sensibllite d'antrée est-elle corractement réglée?
Lanreg|stramant comparte | ¢ 3 sensibilité dentrée ast trop élavés, lenreglstremant sature. | Cholslssaz un nivaau aussl élavé qua possible avac |2 molatte REC P64
du bruit et de la distorston | & Nrverse, © |3 sensibilité a5t frop basss, fanreglstramant ast LEVEL t2ns gue Mndicateur "CUP ne s2llume an rouge.
parasité par la brut.
Le disposttif MIDI ne Le canal de transmisslan MIDH du JUPITER-50 corraspond-Il 2w | Cholslssaz k2 méme canal pour la transmission sur le JUPITER-50 2t -
pradult auon son canal da réception MIDI du dispositif axterna? pour la réceptian surFapparall externe. B
Massages exclusifs (SysEx) | Lenuméro Davice 1D da lappared transmetteur comaspand-il 3
Réglez les numéros Device [0 7
Non requs au numero Device ID du JUPTTER-307 2 i
Wous travalllez avec un
mﬂ;ﬂzﬂﬁim Certalns séquenceurs logiclels ne latssant pas passer de 51 wous woulaz anregistrar des messages SysEx, activez la P75 . B5
commandes ne change pas | ME53028 SySEX (“systam exclusivay. parametre “Local Switch™ ("ON).
lasan
Leniveau du signal de Uu:l;izﬁ'a? un cible de connexion qul contlent des S:rl\:'e:--.'uusd un cable da connaxlon gul ne contlznt pas da _
I'Instrument branché 3 PESCAIEEY! (i il
AUDMD IM [STEREQ) est trop | Le volume du dispositif externe ast-ll correctement regls? Régler carrectement e volume du dispositif externs. —
faible. La cammande [LEVEL] ast-2lle Blen réglés? Réglez [a commande [LEVEL]. p.28
Awaz-yous mis Fapparell hors tenston alors gue |& lectaury
Enreglstreur sur mémalre USB fonctionnalt encore?
Les données da la mémolre
-1 7 K
USE 50Nt comampes. La mémeaire USE a-t-elle subil un choc Important? Formatez [a mémodra USE sur |2 JUPITER-50. p.70
Linstrument a-t-l &£ mls hors tenskon alors quil océdalta lz
memalre UsB?
Resta-t-ll assez de place sur la mémolra USET Utilizaz une mémolra USE dispasant d'iem espacs suffisant. p.78
Impossible darchiver des =
donndes sur cé USE Wérlfiez |e format de lamémolre USE. Le JURITER-50 peut e e i S B B RS o0

utiliz=r une mémalre flash USE formatés en FAT.

2.10.4 Fiche technique
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Clawier

76 touches (dynamigusas]

section Sound Generator

Polyphonle maximum

12E volx (elle varie en fonction de la charge du générataur de sons)

Partles

3 parties {Upper, Solo, PErcussion/Lower]

Registrations 12E (raglstrations d'usine comprises)
Live Sats 1560 [Uve Sats dusine compris)
Multl-gffets (MFX): 4 procasseurs {connexdon parzlléle wniguament], 76 types
Effets Réverbiration: 1 processeur, 5 fypas
* Les mulil-effets na peuvent &tra ubllisés guavec un Liva Sat.
Section USE Memory Song Player/Recorder
Plstes 1 plste stéréo
r;g?;?@ﬁdum Fichiler zwdla: WAV, AIFF, MP3

Format de fichler pour
l'enreglstrement

Fichiler awdlo: WY ($4.1kHz (16 bits [Indalre, stérda))

Meémoirz fiash USE (2n option)

Mémoire extarns _
* Utllizaz I3 clé U8 vendus par Roland. Hous ne pouvons pas garantir le fonctionnement avec d'autres produlis.
DIvers
Preset: 128 styles
Arpéglateur it
Utilisztaur: 16 stylas
Hammany Intellligence 17 types
Contréleur D BEAM

Leviar Fitch Bend/Modulation

Contraleurs Boutans assignables (51, 52)
Commandes assignablies (CUTOFF/CT, RESOHANCE/C2)
Faders FART LEVEL (FERC/LOWER, UPPER, SOLO)
Ecran LD graphigue de 240 % 64 polnts (rétro-2clairé)
Prise PHONES i[ack 1,47 stéréa)
Prises MAIN OUT (L/MONC, B (Jack TRS 1/47]
Prises SUE OUT (L. R} (Jack 1/4%)
Prise AUCHC 1M (minl-Jack st2réa)
Prises Pises FOOT PEDAL (CTRL 1, CTRL I, HOLDY
Frises MIDI [N, OUT)
Prise USE COMPLUTER (Audio/MIDH)
Prise paur clé USE
Frise DCIM
Allimentation Adaptataur sectaur
Consommation BODmA
Dimensions 1268 (L1% 351 {P}x 117 (H)Ymm
Polds 11,0kg
Mode demplol
CO-ROM {pilote USB zwdlo/MID0)
DVD-ROM {SOMNAR LE}
ACcessolres
Pratection de la clg USB
Adaptataur sectaur
Cable d'slimentation
Stand de clavler: KS-G8, K5-12, K5-18Z (51 vous utllisez le K5-1BZ, réglaz sa hawtewr & 1m maximum.]
Pedale commutateur: Sérle DP
Commutateur aupled: BOSS FE-5U
;ﬂgﬂtzﬁfmmﬁ Fedale dieaxpression: EV-5
Casgue stérdn
Mémoira Flzsh USE

= Utllisez |a clé USE vendue par Rolznd. Mous ne pouvans pas garantir le fonctionnemeant avec d'awtres prodults.

2.10.5 Tableau d’équipement MIDI
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Date : Mar. 1, 2012

Modal JUFITER-50 Version : 1.00
Function... Transmitted Recognized Rermarks
Basic Default 1-16 1-14
Channel Changad 1-16 1-16
Crefault Mode 3 Maode 3
Mode Message Mono, Poly Mode 3, 4(M=1) L
Alterad EEMHEMN R BN
Note 0-127 0-127
Number - True Voice ENNEENNEH BN 0-127
Velodi Mote On o o
elocity Mote Off o o
After Key's X o b |
Toucn Channel's X o "
Pitch Bend o o |
0,32 a a "1 Bank select
1 a a " Modulation
2 a [:} " Erzath type
4| a ] " Foot
5 a a 1 Pomzmento time
638 | 0 [ Data emry
7 a [:} "1 volume
W| o 0 ] Panpot
1 [ [i] " Expression
16 a o ﬁoneMg&iﬁlf}Y' 1} "1 Gan:—m]lpurpqsecanh‘u“en
17| o o [Tona b 2) = General purpasa controller 2
Control C"IEI'IEIE 18 a o [Tona Modify 3} =1 zanerzl purpasa contraller 3
19 a o [Tone Modify 4} 1 zanerzl purpasa controller 4
&3 a a "1 Hold1
G5 o] a "1 Poramentio
& [ o [ Sostenuta
&7 a [:} saft
&8 a a Legato foot switch
71 [i] [i] = RESOnance
72 a a o Release time
73 a a ] Attack time
T4 a a "1 Cutoff
75 a a . Ciecay timea
76 a a vibrato rata
77 a a Wibrato depth
78 a a Vibrato delay
74 o [:} Tane blendear
&0 a o [TonaVarlation 1) ] zanerzl purpasa controller 5
81 a o [Tone Varlation 2) bl zanerzl purpase controller &
B2 a o [Toene Varlation 3) 1 Ganerzl purpose contraller 7
83 a o [Tone Varlation 4) "1 zanerzl purpasa controller &
&4 a a Pomamento contral
a1 1} o [Reverb) *1 zanerzl purpase affect 1
a3 a x (Chomns) zanerzl purposs affect 3
1-31,33-95 a [:} zanerzl purposs contraller
96,97 | x X Increment, Decrament
OF, 23 X X MRPM LSB, MSE
100,101 X a RPM LSE, M5B
102,119 X X
Program o " o "
Change  :True Number it 0-127 Program Numbsr 1-128
System Exclusive o *3 o bl |
System : Song Position X X
Gt :Song Select X X
:Tuna X X
System . clock o o
Realtime  :Commands t X
: All Sound Off X o
A : Reset All Controllers| x o
X : Local OndOff X X
Messages - all Motes Off X o (123-127)
. Active Sensing 4] 4]
: System Resat X X
=1 0¥ Is selactable
Motes *2 Recognized as M=1 aven f M#1.

=3 Transmitttad only when “Transmittd Edit Data” 1s ON ar RQ1 1S recalved.

Madz 1: Omni On, Poly
Maode 2: Omni Off, Poly
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2.11 Opérations systémes non décrites dans le manuel

2.11.1 Charger une Banque Axial

Le mauvais manuel en anglais fourni avec la banque permet de s’en sortir, mais il devrait
aller directement a I'essentiel, pour éviter de lire 7 pages de mauvaise rédaction et de faire
l'opération en aveugle, avant de comprendre enfin le principe. C’est pourquoi sur tous les
forums on lit qu’il faut s’habituer a la logique Roland du Jupiter 50, mais personne n’explique
simplement ce qu'il faut faire.

Il faut dire que le processus résumé ci-dessous est particulierement lourd ; pas au point
d’étre un défaut majeur du Jupiter-50 (et du Jupiter-80), mais réellement pas pratique. On se
plaint des Slots du Roland Integra-7 qui ne permettent de charger que 4 banques Axial a la
fois (et encore plus du Roland FA 06-08 qui ne posséde que 2 Slots), mais le Jupiter en
encore moins pratique.

En fait il manque purement et simplement un logiciel qui permette de choisir les
éléments de la banque et de les charger dans le Jupiter.

AVIS aux développeurs, et grand merci a celui qui codera cette application pour simplifier la
vie des utilisateurs du Jupiter (si cela n’est pas déja fait auquel cas merci de m’en informer) !

En bref, avant de décrire le procesus étape par étape, il faut comprendre que le Jupiter
oblige de charger UN PAR UN les éléments voulus de la banque Axial, auparavant NOTés A
LA MAIN (Registration, Set List, Arpgee) ;

Mais AU PREALABLE, pour les choisir en les écoutant, il faut charger intégralement la
banque Axial (qui écrase la mémoire d’'usine et pas seulement la mémoire utilisateur), puis
une fois notés les éléments voulus, il faut recharger le Backup A FAIRE
IMPERATIVEMENT avant toutes choses, faute de quoi on aura perdu non seulement les
données personnelles mais également les données d'usine (qu'on peut cependant
heureusement récuper en cas d’accident par un RESET FACTORY et/ou la Banque Axial).

Voila tout est dit, c’est malpratique au possible mais et c’est préférable de I'avoir compris
avant de suivre aveuglément toutes les étapes de la procédure.

Le processus est donc le suivant :

- le chargement d’'une banque Axial par « Restore », remplace la totalité de la mémoire
d’usine du Jupiter (piano, strings etc...) par les sons de la banque (et pas seulement
la mémoire utilisateur). C’est déja la premiére chose a savoir.

- Si c’est I'objectif tant mieux, mais généralement on veut conserver les sons d’'usine,
et ajouter les sons de la banque dans la mémoire utilisateur (Tones, Registrtation,
Live Sets, arpéeges) ;

- C’est pourquoi le manuel expose dans le désordre le processus suivant, qui est
lourd mais faisable :

o Faire un Backup de la totalité de la mémoire du Jupiter sur une clef USB (y

compris les sons d'usine, et pas seulement les registrations et arpéges
utilisateurs)

Roland Jupiter 50 - Aide mémoire d'utilisation ~ Octobre 2015 154/167




o Charger la banque Axial par un Restore sur une clef comportant ce seul
Backup (la clef ne doit contenir q’'un seul Backup ; c’est pourquoi le manuel
préconise d’utiliser 2 clef, mais bien que ¢a alourdisse encore le processus
rien n'empéche de stocker les backup sur un ordinateur pour les recopier sur
une clef a chaque étape)

o Ecouter et choisir (et les noter a la main !) les éléments voulus (c’est la seule

maniere d’écouter les sons, resitration et arpége pour les choisir, et aucune
aide du Jupiter ou par logiciel ne permet de les noter)

2.11.2 Opérations Backup, Restore, Import

Il est nécessaire de diposer de 2 clé USB pour la sauvegarde de la mémoire utilisateur, et
pour les fichiers d'installation d’un précédent Backup ou d'une library Axial comme « Synth
Legends V1 ». En effet une clef ne peut contenir que le Backup, tandis que les fichiers d'une
library Axial ou d’un précédent Backup sont sur la 2°™ clef.

Bien que cela ne soit pas toujours nécessaire, Roland recommande de formater les clefs de
Backup sur le Jupiter comme indiqué au paragraphe 2.7.2.2 ci-dessus.

2.11.2.1 Faire un Backup de la mémoire utisateur

Veillez a utiliser une clé USB qui ne détient pas déja un fichier de sauvegarde, car un seul
backup a la fois doit se trouver sur la clef.

1. bouton MENU pour afficher I'écran de menu.
2. Sélectionnez « UTILITY » dans la liste affichée, puis appuyez sur ENTER.

3. Sélectrionner « Backup », puis appuyez sur ENTER.
- 4. Bouton ENTER pour confirmer la sauvegarde du contenu de la mémoire utilisateur
du JUPITER-50.

2.11.2.2 Faire un Restore a partir d’'un Backup ou d’'une Library Axial

Un Backup ou la décompression d'une Banck Axial, par exemple « Synth Legends »,
comprend 2 sous dossiers « ARPEGGIO_PATTERNS » et « ROLAND ».

Mais attention « Restore » écrase toute la mémoire d’usine (c’est a dire les sons,
registration etc... !), et pas seulement la mémoire utilisateur.

Dans le cas d’'une banque Axial, cela veut dire qu’on perd tous les Tones d’usines (piano,
brass, etc....) et cela n'est pas généralement ce qu'on désire au final. Par contre, comme
expliqué au paragraphe 2.11.1 ci-dessus, c’est une étape nécessaire pour écouter et choisir
les sons et arpéges de la Banque Axial, qu’on pourra ensuite charger UN PAR UN comme
expliqué au paragraphe 2.11.2.3 ci-dessous.

- 0. Copier les 2 dossiers a la racine de la clef USB.

- 1. Eteindre le JUPITER-50 et connecter la clef USB.
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2. Allumer le JUPITER-50.

3. bouton MENU pour afficher I'écran de menu.

4. Sélectionnez « UTILITY » dans la liste affichée, puis appuyez sur ENTER.
5. Utilisez les boutons «, », ¥, A pour déplacer le curseur sur «Restore».

6 Bouton ENTRER sélectionner « Restore » puis a nouveau ENTER pour confirmer
la restauration. Le processus demande quelques minutes.

7. Lorsque le message « Completed. Please Power Off » s’affiche, éteindre puis
rallumer le Jupiter.

Tous les éléments du Backup sont alors restaurés.

Par exemple pour la Bank Axial « Synth Legend » les 60 registrations sont stockees dans la
1°® banque, [01] A.

ARRERISL-Hasses Pd

2.11.2.3 Importer des éléments choisis dans un Backup ou une Banque
Axial

Il est possible d’'importer une partie des éléments d’'un Backup ou d’'une banque Axial
(sounds, Songs, Registrations, Live Set etc....).

Pour une banque Axial, cette opération est nécessaire car le chargement intégral de la
banque par « Restore » écrase toute la mémoire d’usine (c’est a dire les sons,
registration etc... !), et pas seulement la mémoire utilisateur.

Processus général

Faire un Backup de la mémoire utilisateur si on souhaite conserver ces informations
comme indiqué au paragraphe 2.11.2.1 ci-dessus.

Sinon en cas d’accident, la banque téléchargeable Axia « JUPITER Initialize User
Tone » contient les « Tones » d’usine pour les restaurer, mais il restera a faire un
RESET FACTORY pour récupérer les Set List, Registrations, et Arpege d’'usine (a
moins que le RESET FACTORY restaure également les Tones d’usine mais j'en
doute vu I'existence de la banque « JUPITER Initialize User Tone »).

Charger la totalité de la Banque comme indiqué au paragraphe 2.11.2.2 ci-dessus,
afin de choisir et noter les sons et arpéges désirés, en les écoutant les uns apres les
autres.

Restaurer la mémoire utilisateur antérieure (ou la configuration d’usine « JUPITER
Initialize User Tone ») comme indiqué au paragraphe 2.11.2.2 ci-dessus.
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- Importer un par un chaque élément choisi, comme indiqué plus bas.

Par exemple pour la banque Axial « Synth Legend » il faut au préalable faire une « Restore »
qui va charger la totalité des 60 registrations dans la banque du Jupiter par défaut (la 1°,
[01] A) en remplacant la totalité de la mémoire (y compris les sons d’uisne !). Si on souhaite
pourvoir restaurer ultérieurement d'un méme coup la mémoire d'usine et la mémoire
utilisateur, il faut donc auparavant faire un backup comme indiqué au paragraphe 2.11.2.1 ci-
dessus.

Ce processus est assez malcommode, par comparaison au KRONOS qui permet d’écouter
en temps réel les sons au moment de les sélectionner pour les importer.

Processus d’'importation individuel des sons

- 1. Eteindre le JUPITER-50, connecter la clé USB de Backup ou de Banque Axial,
puis rallumer le JUPITER-50.

- 2. bouton MENU pour afficher I'écran de menu.
- 3. Sélectionnez « UTILITY » avec les fleche V¥, A, puis appuyez sur ENTER.

- 4. Bouton F6 (>) pour afficher « Import ». ou le sélectionner avec les fleches «, »,
V., A

I'REG ZETIMOUE-E=] EXFORT | IMFORT 1% FAGE | FAGE J

- 5 Bouton ENTER. La zone Informations sur le fichier vous indique le nombre de
Registrations, Live Sets, et Tones.

IMFORTISELECT FILE) FILE IHFQ
KEGLSTRATIOH
LIVE ZET

FEMAME | DELETE SELECT

- 6 Sélectionnez le fichier «.SVD » (par exemple « JP50SL_Import.SVD » pour la
banque « Axial Synt Legend »), puis appuyez sur la touche F6 (Select).

IMFORTISELECT SOURCES)

- 7 Marquer le(s) Registration(s) a importer :

o Importer toutes les Registrations : Bouton F5 (MARKALL) pour.
Celles-ci sont alors précédées d’un astérisque, si ce n’était pas déja le cas.

o Importer des Registration individuelles :  Bouton F4 (MARK) pour tout
démarquer, puis bouton F4 (MARK) pour sélectionnez les Registrations
désirées (un astérisque apparait a sa gauche). Confus a préciser apres avoir
fait 'opération.
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Nota :
- Pour démarquer une Registration, sélectionnez-la et appuyez sur F4
(MARK) a nouveau. Pour tout démarquer, appuyez sur la touche F5
(MARKALL) une deuxiéme fois.

- Pour importer des Live Sets ou des Tones, presser le bouton fonction
correspondant sous I'écran (F1 a F6), puis marquer les Live Sets ou
Tones a importer (un astérisque apparait a leur gauche).

Tous les Live Set ou Tones utilisés par une Registration marquée,
seront déja automatiquement marqués d'un astérisque.

- 8. Bouton F6 (IMPORT).

o Importer la totalité des Registrations : Le JUPITER-50 choisi des
emplacements vides pour les Registrations avec leurs sets live et les Tones.

o Importer des Registrations individuelles : Le JUPITER-50 sélectionnera les
emplacements mémoire vides pour les Registrations.

Si vous souhaitez sélectionner vos propres destinations, utiliser le bouton
Mark pour marquer d’'une asterisgie celles désirées, et décochez cellesnon
désirées.

Nota : La zone des éléments marqués a la droite de I'écran indique le nombre de
Registration sélectionnées et le nombre de destinations choisies pour elles. Quand vous
avez la bon nombre d'emplacements, vous étes Paré.

EEGIZTERTIOH
01

Memory Registrations
locations to be
selected imported

Le JUPITER-50 sélectionne automatiquement les emplacements de mémoire pour les sons
importés. Si des valeurs de Live Sets clignotent dans la zone des éléments marqués, cela
signifie que vous devez sélectionner des emplacements supplémentaires de mémoire pour
accueillir les nouveaux Live Sets avant de lancer I'importation. Confus ; rédaction a revoir
aprées avoir fait 'opération.

2.11.3 Banks Axial

http://axial.roland.com/category/jupiter-50/

Le site Axial propose des Banks en téléchargement gratuit dédiées au Jupiter 50 (au
nombre de 10 en octobre 2015),, mais également celles déidiées a I'lntegra 7qui sont au
méme format («.SVG »). Les fichiers sont trés légers (50 ko) a par la bank « Synth
Legends » qui pése 1 Mo (seulement...).
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Une banque supplémentaire appelée « JUPITER Initialize User Tone » contient le contenu
des Tones d'usine, mais pas les Set Lists, Registrations et Arpége qui nécessite un
FACTORY RESET.

2.11.3.1 Synth Legends

Synth Legends Collection Volume 1, inclut les sons caractéristiques de 7 des synthétiseurs
les plus illustres de Roland, y compris le JUPITER-8 d'origine, le JUNO-106, le D-50, et
d’autres.

Les volumes futurs comprendront d'autres sons recherchés de synthétiseurs classiques
analogiques.

Chaque collection se compose de tons simples qui capturent les presets emblématique des
instruments originaux, avec des Live Sets qui améliorent ces sons au moyen d’un traitement
moderne. Les sets live combinent les tons originaux de différentes fagons, en utilisant des
couches et des effets. Sont également inclus de nombreux nouveaux motifs d'arpeges.

Les émulations de « Synth Legends Collection » fournissent un grand choix d'authentique de
cru sons a utiliser aux cétés des synthés et acoustiques capacités avancées déja dans le
JUPITER-80/ 50. Ces voix classiques du passé sauront vous inspirer a créer passionnantes,
tout nouveaux sons avec le puissant, moderne JUPITER instruments.

Chaque volume de la Collection « Synth Legends » (pour I'instant un seul en octobre 2015)
est disponible en téléchargement gratuit pour les propriétaires de JUPITER-80 et JUPITER-
50.

Le Vol. 1 de la Collection « Synth Legends » émlule 7 synthétiseurs Roland Iégendaires des
années 1980 :

- JUPITER-8 (1981)
- SH-101 (1982)
- TB-303 (1982)
- JUNO-60  (1982)
- JUPITER-6 (1983)
- JUNO-106  (1984)
- D-50 (1987)

Il est important de noter que deux exemplaires d'un mémpe synthé vintage ne sont jamais
exactement semblables, méme lorsque tous les presets sont identiques. Ceci est d0 entre
autre aux variabilités de construction des circuits analogiques. C’est aussi pourquoi on peut
entendre quelques différences subtiles quand on compare les sons émulés avec les synthés
vintage reéels.

La collection comprend :

- 123 sons simples créés pour le JUPITER, pour représenter entre 10 et 20 presets
emblématiques de chacun de 7 synthés classiques.

- 512 Live Sets et 60 Registrations. La plupart des Live Sets combinent les synthés
historiques de fagon contemporaine en utilisant des couches, multi-effets, et autres.
Certains Live Sets représentent des tons originaux simples, améliorés en utilisant
des effets modernes.
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8 Registrations sont des « best of » donnant un apergu des sons de la collection.

300 nouveaux motifs d'arpeges pour un large éventail de genres contemporains de
musique électronique.

Vous trouverez une explication détaillée de synthé Legends Vol. Une dans le livret
« Understanding and Using Synth Legends Vol.1 ».

Dans le JUPITER-50, tout est construit a partir de deux types de sons Supernatural :

- sons de synthé
- sons d'instruments acoustiques.

Cette collection comprend uniqguement des Sons synthé SuperNatural.
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3 Logiciels pour contréler le Jupiter 50

3.1 Logiciels d’ordinateurs

C’est regrettable que Roland ne fournisse par un logiciel pour les fonctions suivantes (et
étrangement aucun développeur n’a comblé cette lacune) :

- manager de sons,
- éditeur d'arpeggiator,

- séquenceur des kits de batteries,
- gestionnaire de sons de de banques Axial etc...

3.2 Applications pour tablettes
3.2.1 JP Synth Editor

https://itunes.apple.com/fr/app/jp-synth-editor/id521977766?mt=8

Application iPad gratuite.
Connexion filaire via le Camera kit, ou par wifi via adapteur USB.

Application pour éditer les Tones SuperNatural Accoustic et Synth, surtout sur le Jupiter 50
qui offre alors le méme confort que I'écran tactile du Jupiter 80.

Mais il est regletable que cette application Roland n’aille pas jusqu’au bout en émulant toute
l'interface tactile du Jupiter 80 (pour le Jupiter 50) afin de gérer les sons des 3 parties
Upper, Lower et Solo.
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3.2.2 Air Recorder de Roland (A rédiger)

Appilciation Roland graduite mais non dédiée au Jupiter.

Se contente d’enregistrer une performance.
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