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IBMT-B Manuel d'utilisation (Chapitre 2 Noms et Fonctions)

2-1. Section de mixage

(Les mots de ce manuels apparaissant entre crochets [ ] correspondent aux inscriptions portées sur la facade de

fappareil)
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[1. Commu

tateur de sélection d’entrée [INPUT SEL INPUT/TRK]

|

Ce commutateur sélectionne le signal routé vers le fader d'entrée de chaque voie.

INPUT Le signal de linstrument ou microphone relié au connecteur [INPUT]
est routé sur le fader d'entrée, puis sur la section de sous-mixage.

center Hors fonction (aucun signal n'est route)

TRK

La sortie de lenregistreur est routée vers ie fader [INPUT] de méme
numéro de voie que le numéro de piste {la piste 1 va sur la voie 1,
etc.) Le signal sur le connecteur {INCUT] est routé sur la seclion de
sSous-mixage.

¥ (reportez-vous a la page 37 pour plus de détails).

[2. Section

de sous-mixage [SUB]

Suivant la position du commutateur [INPUT SEL), le signal en provenance du connecteur
[INPUT] ou de la sortie de I'enregistreur est dirigé vers cette section. Cette section est
généralement utilisée pour controler ie signal de lecture de l'enregistreur durant des
opérations de report de pistes.

2-a. Panoramique [SUB PAN]

Ce potentiométre est utilisé pour régler I'équilibre stéréo du signal de sous-mixage avant
qu'il soit envoyé vers le bus stéréo.

2-b. Commande de gain [SUB GAIN]
Ce potentiométre sert & régler le niveau de sortie du signal de sous-mixage avant qu'i soit

envoyé vers |

e bus stéréo. Le niveau 6 ou 7 correspond & un niveau standard et un gain

d'environ 6dB est obtenu en position 10.

[3. Section

N

des filtres paramétriques i

Cette section

vous permet de régler la couleur du signal dirigé vers le fader d'entrée.

3-a. Potentiométre de réglage de gain aigu-medium [HI-MID GAIN]
Ce potentiométre permet de renforcer ou de diminuer le niveau la bande de fréquence

specifiee par

la position du potentiométre [HI-MID SHIFT] dans une plage de £15dB.

3-b. Potentiométre de réglage de fréquence de filtrage [HI-MID SHIFT]

Ce potentiom
16kHz.

atre vous permet de régler la fréquence d'action du filtre entre 1kHz et

3-c. Potentiométre de réglage de gain grave-medium [LO W-MID GAIN]

Ce potentiom
spécifiée par

gtre permet de renforcer ou de diminuer le niveau ia bande de fréquence
la position du potentiométre |LOW-MID SHIFT] dans une plage de £15dB.

3.d. Potentiomeétre de réglage de fréquence de filtrage JLOW-MID SHIFT]

Ce potentiom

atre vous permet de régler la fréquence d'action du filtre entre 60Hz et 1kHzZ.

M (reporter-vous i la page 39 pour plus de détails).
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DMT-8 Manuel d'utilisation (Chapitre 2 Noms &t Fonctions)[

|4. Envois auxiliaires [AUX 1, 2] |

Ces potentiométres servent a sélectionner fe signal envoyé vers les jacks de départs
auxiliaires 1 et 2, et d'en ajuster le niveau afin de pouveir 'enivoyer vers des appareils
externes tels que des unités d'effets.

suB Sélectionne le signal de sous-mixage (niveau réglé par [SUB GAIN]) comme sortie.
Toumer le bouton dans le sens des aiguilles d'une montre pour augmenter le niveau.

0 Aucun signal ne sort.

CH Sélectionne le fader [INPUT] (niveau ajusté par le fader) comme sortie. Tourner fe bouton
dans le sens des aiguilles d'une montre pour augmenter le niveau,

Le signal réglé a l'aide du potentiométre [AUX 1] est dirigé vers le connecteur de sortie [AUX
SEND 1].
Le signal réglé & 'aide du potentiométre [AUX 2] est dirige vers le connecteur de sortie [AUX
SEND 2],

|5. Commande d’assignation panoramique [PAN ODD/EVEN] |

En conjonction avec le commutateur d'assignation [G1/G2, G3/G4], cette commande permet
de régler le routage du signal aprés fader vers les bus de groupe.

ODD Le signat est routé sur les bus de groupe 1 ou 3.
center l.e signal est routé sur les bus de groupe 1 et 2 (ou 3 et 4) au méme niveau.
EVEN Le signal est routé sur les bus de groupe 2 ou 4.

|6. Commutateur d’assignation groupes [G1/G2, G3/G4]

En conjonction avec le commutateur d'assignation panoramigue, ce commutateur dirige le
signal vers les bus de groupes.

G1/G2 Lorsque panoramique sur « ODD ». signal routé sur le bus de groupe 1. Sur « EVEN »,
routé sur bus de groupe 2.

center Aucun signal n'est envoyé sur les bus,

G3/G4 "1 Lorsque panoramique sur « ODD », signal routé sur le bus de groupe 3, Sur « EVEN »,
routé sur bus de groupe 4.

M (reportez-vous & lu page 37 pour plus de détails).

|7. Faders d'entrées [1-8] |

Les faders d'entrées réglent le niveau du signal sélectionné a l'aide du commutateur [INPUT
SEL] (c'est & dire le signal en provenance du connecteur d'entrée ou de la sortie de
I'enregistreur). Le niveau 7 ou 8 correspond au niveau standard, et un gain d’environ 6dB est
obtenu au niveau 10.

[8. Réglages de sensibilité d’entrées [TRIM 1-4]

Ces potentiométres linéaires permettent de régler fa sensibilité d'entrée de la voie en fonction
du type d'appareil connecté aux connecteurs [INPUT] 1-4. La plage de réglage s'étend en
continu de -10dBV {niveau ligne) & -50dBV (niveau microphone).
Exempie: entre -50dBV (niveau micro) et -10dBV (niveau ligne}, par ordre croissant:

Micro, bas niveau

Micro, haut niveau )

Guitare ou basse électrique (simple bobine)

Guitare ou basse électrique (double bobine)

Clavier, percussion électronique
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[ DMT-8 Manuel d'utilisation (Chapitre 2 Noms et Fonctions) ]

{9. Réglage de niveau du retour auxiliaire 1 [AUX RTN 1] | {

Ce potentiométre permet d'ajuster le niveau du signal entré en provenance d'une unité
d'effets externe reliée au connecteur [AUX RTN 1]. Le niveau est réglé simultanement pour
les canaux gauche et droit.

[10. Commutateurs d’assignation de retour auxiliaire 1 [G1/G2, L/R] i
Ce commutateur détermine le routage du signal (aprés réglage de niveau) vers les lignes du

bus.
G1/G2 Un signal routé sur le connecteur JAUX RTN] L est envoyé sur le groupe de
bus 1 et [AUX RTN] R vers le groupe de bus 2.
center Aucun signal n'est envoyé sur les bus.
/R Un signat routé sur le connecteur [AUX RTN] L est envoyé sur le bus
stéréo L et [AUX RTN] R vers le bus stéréo R

[11. Réglage de niveau du retour auxiliaire 2 [AUX RTN 2] |

Ce potentiomeétre permet d'ajuster le niveau du signal entré en provenance d'une unité d'effets gi
externe reliée au connecteur [AUX RTN 2]. Le niveau est réglé simultanément pour les -
canaux gauche et droit.

[12. Commutateurs d’assignation de retour auxiliaire 2 [G3/G4 , L/R] |
Ce commutateur détermine le routage du signal (aprés réglage de niveau) vers les lignes du

bus.
L]
@ E G3/G4 Un signal reuté sur le connecteur {AUX RTN] L est envoyé sur le groupe de
bus 3 et [AUX RTN] R vers le groupe de bus 4. .
'Q center Aucun signal n'est envoyé sur les bus.
LR Un signal routé sur e connecteur [AUX RTN] L est envoyé sur le bus
'@ stéréo L et JAUX RTN] R vers le bus stéréo R
m [13. Réglage de niveau d’écoute de contréle [MONITOR] |
L] H
Ce potentiométre permet de régler le niveau du signal envoyé vers un systéme d'ampiification
Jo relié au connecteur [MON OUT].

Monter le niveau lorsque les faders généraux {L/R] sont ouverts vous permet de contréler le
signal de sortie du bus stéreo via des écoutes externes.
Le niveau 7 ou 8 correspond au niveau standard et le niveau 10 offre un gain d’environ 6dB. 9

|14. Réglage de volume de casque d'écoute [PHONES] |

Ce potentiométre permet de régler le niveau d'écoute au casque. Monter le niveau lorsque les
faders généraux [L/R] sont ouverts vous permet de controler le signal de sortie du bus stereo
via un casque d'écoute.

15. Réglage général de niveau de bus de groupe [GROUP MASTER G1,

G2,G3,G4]

Ces potentiométres vous permettent de régler le niveau global de sortie des bus de groupe 1-

4, c'est a dire le niveau général du signal routé par les commandes d'assignation de groupes.

5 17 1 ls sont utilisés pour régler le niveau du signal final envoyé vers les pistes 1-4 et 5-8 de la
section d'enregistrement.

[16. Interrupteurs [GROUP TO L/R G1, G2, G3, G4] |

En enfongant ces interrupteurs, le signal est envoyé (aprés réglage de niveau
décrit ci-dessus) vers le bus stéréc
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DMT-8 Manuel d'utilisation (Chapitre 2 Noms et Fonctions)|

Si vous pressez l'interrupteur G1 ou G2, Ie signal du groupe correspondant est envoyé vers
le bus stéréo en monophonie. De la méme maniére, si vous pressez l'interrupteur G1 ou G2,
le signal du groupe correspondant est envoyé vers le bus stéréo en monophonie. Pour
envoyer le signal en stéréo, pressez 4 la fois G1 et G2 ou G3 et G4,

Pressez tous ces interrupteurs afin de remixer les signaux des groupes 1-4 vers le bus

stéréo, puis réalisez le mixage final en envoyant le signal présent sur les connecteurs de
sortie [STEREC OUT] vers l'enregistreur master.

|17. Faders généraux [L/R] ]

Ces faders permettent de régler le niveau du signat présent sur les connecteurs [STEREO
OQUT LR] (sorties du bus stéréo).
Ces réglages jouent sur le niveau du signal présent sur les connecteurs [MON OUT] et

[PHONES]. Lorsque vous voulez faire une écoute de contrble (monitoring), assurez-vous que
ces faders sont ouverts.

2-2. Section d’enregistrement
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[18. Afficheur

Cet affichage indique le niveau du signal et les réglages.
(reportez-vous a la page 27 pour plus de détails).
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|DMT-8 Manuef d'utilisation (Chapitre 2 Noms et Fonctions)

|19. Sélection de piste pour I'enregistrement [RECORD TRACK] ]

M

La touche [RECORD TRACK] permet de protéger (safe) une piste en y empéchant tout
enregistrement, ou, inversement, de préparer (ready) cette piste pour | 'enregistrer.
En pressant plusieurs fois cette touche, le réglage passe tour & tour de « prét» a
« protegé ». En mode « prét », le voyant clignote. Lors de I'enregistrement, il reste illuminé.
Lorsqu'une piste est en mode « prét », et que vous pressez une premiére fois la touche
[RECORD], la piste passe en mode de contréle d'écoute d'entrée, vous permettant de régler
le niveau d'entrée. Un second appui la fait passer en écoute de sortie (reproduction).

B (reportez-vous i la page 34 pour plus de détails).
8 pistes peuvent étre sélectionnées simultanément, et chaque piste enregistrera les signaux

suivants:
Signal de sortie du bus de groupe 1 (signal en G1) -> Pistes 1 et 5
Signal de sortie du bus de groupe 2 (signal en G1) > Pistes 2 et 6
Signal de sortie du bus de groupe 3 {signal en G1) -> Pistes 3 et 7
Signal de sortie du bus de graupe 4 (signal en G1) > Pistes 4 et 8

[20. Touche [AUTO PLAY/AUTO RTN]

Des appuis répétés sur cette touche permettent de changer de mode la fonction de lecture
automatique, selon le tableau suivant:

CMTE RTR

owrg sy LAUTO PLAY/AUTO RETURN] hors fonction (tous vayants éteints) <
'

O AMTS RTH

o par [AUTO PLAY] en fonction (seul ce voyant est allumé)

I

suman  [AUTO RETURR] en fonction (seul ce voyant est allumé)

CALUTO PLAY
0

eamaxk - gépétition automatique en fonction (les deux voyants sont allumés)

SAUTO PLAY

Mode de lecture automatique

Dans ce mode, la lecture démarre immédiatement apreés localisation du point de départ. Ce
mode est opérationnel en n'importe quel point de positionnement, & 'exception du point de fin
de temps absolu.

Mode de retour automatique

Lorsque le paint de fin est atteint lors d'une lecture, le point de départ est automatiquement
recherché. Ce mode est opérationnel seulerent si des points de départ (sfart) et de fin (end)
ont étés spécifiés.

£,

<Note>
Ce mode n'est opérationnel que durant la lecture. En mode d’enregistrement, le point de
départ ne sera pas automatiquement recherché une fois le point de fin atteint.

Mode de répétition automatique

Ce mode est la combinaison des deux modes précédants. La section comprise entre le point
de départ et le point de fin est relue répeétitivement. Ce mode n'est opérationnet gu'en lecture.
& (reportez-vous & la page 78 pour plus de dérails).
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DMT-8 Manuel d'utiisation (Chapitre 2 Noms et Fonctions)[

|21. Touche de départ Presse-Papier [CLIPBOARD IN] ]

Lorsque des données audio doivent &tre copiges, le point de départ de la section & copier
doit étre mémorisé. L'appui sur cefte touche aprés appui sur la touche [RECALL] (ou en
pressant seulement cette touche), provoque ['affichage de cette mémorisation et I'entrée en
mode de paramétrage de la section d’enregistrement. En mode de paramétrage, utiisez Ia
touche [HOLD/>] ou le volant externe pour aller d'un chiffre a 'autre, et e volant de repérage
interne pour modifier les valeurs. Si vous pressez cette touche aprés appui préalable de la
touche [STORE], la nouvelle valeur est enregistrée. Cette valeur peut étre utilisée comme
point de positionnement. Lorsque vous mettez sous tension le DMT-8, la mémoire est
ramenée a sa valeur par défaut (réglage départ d’'usine).

& (reportez-vous aux pages 78 et & la page 84 pour plus de détails).

|22. Touche de fin Presse-Papier [CLIPBOARD IN] |

Lorsque des données audio doivent étre copiées, fe point de fin de la section & copier doit
etre mémorisé. L'appui sur cette touche aprés appui sur la touche [RECALL] (ou en pressant
seulement cette touche), provoque f'affichage de cette mémorisation et l'entrée en mode de
paramétrage de la section d'enregistrement. En mode de paramétrage, utilisez la touche
[HOLD/>} ou le volant externe pour aller d'un chiffre & 'autre, et le volant de repérage interne
pour madifier les valeurs. Si vous pressez cette touche aprés appui préalable de fa touche
[STORE], la nouvelle valeur est enregistrée. Cette valeur peut étre utilisée comme point de
positionnement. Lorsque vous mettez sous tension le DMT-8, la mémoire est ramenée a sa
valeur par défaut (réglage départ d'usine).

& (reportez-vous aux pages 78 et & Ia page 84 pour plus de détails),

[23. Touche de copie du contenu du Presse-Papier [COPY]

Cette touche est utilisée pour copier dans le Presse-Papier selon les indications mentionnées
aux deux paragraphes précédents. Pour effectuer une copie, une ou plusieurs pistes doivent
étre en mode « prét » et des valeurs correctes doivent avoir été¢ mémorisées pour les points
de depart et de fin, Si vous essayez d'effectuer une copie alors que toutes les pistes sont en
mode « protégé », tous les indicateurs de pistes et la mention « SELECT trk » dans
l'afficheur clignoteront afin de vous avertir. Si les valeurs de point de départ et de fin ne sont
pas correctes, I'avertissement « Void out » apparait.

& (reporiez-vous i la page 84 pour plus de détails).

24. Touche de mode d’enregistrement « a la volée » automatique [AUTO
PUNCH]

Cette touche permet 'enregistrement automatique « a la volée ».

Lorsque vous pressez cette touche et que des valeurs correctes ont été mémorisées a 'aide
des touches [AUTO PUNCH IN] et [AUTO PUNCH OUT), les voyants {[REHEARSAL] et
[TAKE] clignotent, indiquant la mise en service du mode d'insertion & la volée.

L'appui de la touche [PLAY} dans ces conditions met le DMT-8 en mode de répétition d'un
enregistrement a la volée. L'appui simultané des touches [PLAY] et [RECORD] met e DMT-8
en mode de prise {fake) (C'est & dire que l'enregistrement peut se faire entre les deux points
spécifiés).

17



DMT-8 Manuel d'utilisation (Chapitre 2 Noms et Fonctions) ]

il existe cing combinaisons des voyants [REHEARSAL] et [TAKE], indiquant I'état du DMT-8
en ce qui concerne le mode d’insertion a la volée.

[AUTO PUNCH) hors fonction Voyant [REHEARSAL] et [TAKE] éteints
{AUTO PUNCH] en fonction Voyant [REHEARSAL] et [TAKE] clignotants
[AUTO PUNCH)] en prise Voyant [TAKE] seuf allumé {rouge)

[AUTO PUNCH] en répétition Voyant [REHEARSAL) seul allumé {vert)
Mode répétition lancé via MMC ou pédale Voyant [REHEARSAL] seul clignotant (vert)

M (reportez-vous a la page 68 pour plus de détails).

|25. Touche Coller [PASTE] B

Pressez cette touche pour coller les données copiées dans le Presse-Papier en un point
déterming par la touche [PUNCH IN]. Une piste de destination sur laquelle des données sont
collées devient identigue & la piste source.

<Note>
Cette touche ne peut étre activée que lorsque la section de transport est & 'arrét.

B (reportez-vous @ la page 84 pour plus de détails),

P

[26. Touche Effacer/Couper |
Cette touche posséde deux fonctions. D'abord, une fonction d'effacement qui efface des
données (crée du silence) sur une région spécifiée d'une piste en mode « prét ». Ensuite,
une fonction « couper » qui coupe des données d'une région & partir d'un point spécifié.
L'appui de cette touche alors que toutes les pistes se trouvent en mode « prét » active cette
derniére fonction. L'appui de cette touche alors gu'une ou plusieurs pistes se trouvent en
mode « protégé » active ia fonction d'effacement.
Une région & effacer est définie entre les points [AUTO PUNCH IN] et [AUTO PUNCH QUT].
Une région & couper n'est définie que par le point [AUTO PUNCH IN]. Cette operation de
coupure ne demande que ce point.
<Note>
Ces touche n'est active que lorsgue le transport est stoppé.
B (reportez-vous a la page 88 pour plus de détails).
-
%n;,. .

7,
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[27. Touche de positionnement [LOCATE] |

Pressez cefte touche pour positionner le transport sur un point spécifié.
Le DMT-8 se positionne sur le point mémorisé a {'aide de l'une des touches [CLIPBOARD
IN], [CLIPBOARD QUT], [AUTC PUNCH IN], JAUTO PUNCH OUT], [AUTO RTN START],
[AUTO RTN END)], lorsque vous pressez la touche correspondante puis pressez la touche
[LOCATE]
La touche [LOCATE] posséde sa propre mémoire qui conserve le dernier point demandé.
Vous n'avez donc ensuite qu'a presser cette touche chaque fois que vous voulez revenir sur
ce méme point.
Pour vérifier le contenu de la mémoire de la touche [LOCATE], pressez la touche [RECALL],
puis la touche [LOCATE]. Vous pouvez aussi saisir manuellement un point en pressant la
touche [STORE] puis la touche [LOCATE] aprés avoir saisi la valeur & 'aide du volant interne
de repérage et/ou la touche [HOLD/>].
Lorsque vous mettez le DMT-8 sous tension, la mémoire est réinitialisée a sa valeur par
défaut de sortie d'usine.

M (reportez-vous d In page 78 pour plus de dérails).

[18. Touche d’annulation [UNDQ] |

Aprés avoir exécuté une opération d'édition telle que Coller, Effacer, Couper..., ou aprés une
insertion a la volée, vous pouvez restaurer F'état précédant I'opération en pressant cefte
touche. Cette touche n'est active que lorsque le transport est a l'arrét.

I (reportez-vous aux pages 73, 87, 89 et 90 pour pius de détails).

[29. Touche de répétition aprés annulation [REDO] |

L'appui de cette touche & la suite de 'appui de la touche [UNDO] vous permet de restaurer
I'état qui précédait immédiatement 'appui de la touche [UNDO]. Cette touche n'est active gue
lorsque le transport est & l'arrét.

B (reporter-vous aux pages 73, 87, 89 et 90 pour plus de détails).

[30. Touche de sélection de mode d’affichage [DISP SEL] |
Cette touche permet, par appuis successifs, de changer le mode d'affichage comme suit

e
Position courante HEspam disque restant ) » Eenu [SETUF] (clignote)

O

~
l,,(«ss ) » (r.‘nasura"aaﬁuemaﬁoga ) ,( MTC ﬁ
N o -

B (reportez-vous aux pages 28 et 91 pour plus de détails).
L'appui de cette touche en maintenant enfoncée la touche [EXECUTE] commute la base de
temps (*) comme ci-dessous. La base de temps peut étre réglée lorsque I'affichage indique
la position courante ou I'espace disque restant (REMAIN). . :

19



WAT—G Manuel d'utilisation (Chapitre 2 Noms ef Fonctions)

(*} Base de temps

Le DMT-8 utilise 'affichage de temps (absolu ou MTC) ou la mesure/batiue/horioge pour
indiquer la position courante de l'enregistreur. Ces affichages sont appelés « Base de
temps » (Time Base}

L'affichage ABS indique le temps absolu du disque, le MTC (MID! Time Code) indique le
temps relatif obtenu en additionnant 1a valeur de decalage au temps absolu. L'affichage
Mesure/battue/horloge indique une position a l'interieur d’'une musique d'aprés I'horloge
MIDI et le pointeur MIDI (Song Position Pointer) créés dans ia table interne de tempo
(Tempo Map).

B (reportez-vous i la page 91 pour plus de détails).

[34. Touche [EXECUTE/YES)

Cette touche sert & lancer rexécution d'une opération de montage, lorsque vous mettez le
DMT-8 en mode [SETUP], ou lorsque vous y saisissez des parametres.
L’appui de la touche [DISP SEL] tout en maintenant enfoncée 1a touche [EXECUTE/YES]
vous permet de sélectionner la Base de temps (voir les explications concernant la touche
[DISP SEL]L

B (reporiez-vous aux pages 84 et 91 pour plus de détails).

[32. Touche [EXIT/NO]

A Tinverse de la touche [EXECUTEIYES], cette touche sert & arreter une opération.
B {reporiez-vous aux pages 84 et 91 pour plus de détails).

[33. Touche [AUTO PUNCH IN] B

Cette touche permet de mémoriser le point de départ d’'une insertion & la voiée (punch infout)
automatique. Un appui de la touche [RECALL], puis de cette touche {ou seulement de cette
touche), vous permet d'afficher la valeur mémorisée ot met le DMT-8 en mode de saisie.
Si vous pressez la touche [STORE], puis cette touche aprés la saisie, 1a valeur saisie est
mémorisée. En plus de pouvair consenver la valeur du point de départ de linsert, vous
pouvez memoriser les points de déepart de Coller, Effacer et Couper. La valeur mémorisee
peut aussi étre utilisée pour un positionnement automatique. Lorsque vous mettez hors
tension le DMT-8, cette mémoire est réinitialisée a sa valeur par défaut en sortie d'usine.

B (reportez-vous aux pages 68, 84 et 88 pour plus de déails).

[34. Touche [AUTO PUNCH OUT] ]

Cette touche permet de mémoriser le point de fin d'une insertion a la volée (punch infout) ..
automatique. Un appui de la touche [RECALL], puis de cette touche (ou seulement de cetteé;
touche), vous permet d'afficher Ia valeur mémorisée et met le DMT-8 en mode de saisie. -
Si vous pressez la touche [STORE], puis cette touche aprés 1a saisie, la valeur saisie est
mémorisée. En plus de pouvoir conserver 1a valeur du point de fin de l'insert, vous pouvez
mémoriser le point de fin d'Effacer. La valeur mémorisée peut aussi etre utilisée pour un
positionnement automatique. Lorsgque vous mettez hors tension le DMT-8, cette mémoire est
réinitialisée a sa valeur par défaut en sortie d'usine.

B (reportez-vous aux pages 68 et 88 pour plus de détails).
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[35. Touche [AUTO RTN START] . ]

Cette touche permet de mémoriser le point de départ pour les fonctions de retour
automatique ou de lecture répétée automatique. Un appui de la touche [RECALL], puis de
cette touche (ou seulement de cette touche), vous permet d'afficher la valeur mémorisée et
met le DMT-8 en mode de saisie.
Si vous pressez la touche [STORE], puis cette touche aprés la saisie, la valeur saisie est
mémorisée. La valeur mémorisée peut aussi étre utilisée pour un positionnement
automatique.
Lorsque vous mettez hors tension le DMT-8, cette mémoire est réinitialisée a sa valeur par
defaut en sortie d'usine.

B (reportez-vous & la page 78 pour plus de détails).

|36. Touche [AUTO RTN END] ]

Cette touche permet de mémoriser le point de fin pour les fonctions de retour automatique ou
de lecture répétée automatique. Un appui de |a touche [RECALL], puis de cette touche (ou
seulement de cette touche), vous permet d'afficher la valeur mémorisée et met le DMT-8 en
mode de saisie.
. Si vous pressez la touche [STORE], puis cette touche aprés la saisie, la valeur saisie est
M mémorisée. La valeur mémorisée peut aussi étre utilisée pour un positionnement
automatique.
{orsque vous mettez hors tension le DMT-8, cette mémoire est réinitialisée & sa valeur par
défaut en sortie d’'usine.

B (reportez-vous a la page 78 pour plus de détails).

[37. Touche [HOLD/>]

L’appui de cette touche alors que le transport est en mouvement fige la valeur de temps
courante {ou la valeur mesure/batiue/horioge] & 'affichage et met le DMT-8 en mode de
saisie. (si vous pressez cette touche alors que le mouvement est & 'arrét, le DMT-8 passe
simplement en mode de saisie). L'appui répété de cette touche vous permet de sélectionner
la colonne de chiffres que vous voulez saisir. Pour annuler la saisie, pressez la touche
[STOP], ou la touche [DISP SEL] ou la touche [EXIT/NO].

B (reportez-vous aux pages 80 et 81 pour plus de détails).

[38. Touche [STORE] |

Cette touche est utilisée pour mémoriser une valeur de temps (ou mesure/battue/horloge) sur
n'importe quelie touche de mémorisation. L'appui de cette touche puis de 'une des touches
de mémorisation a les effets suivants:

[STORE] -» [CLIPBOARD IN] Valeur mémorisée sous [CLIPBOARD IN], peut étre
utilisé comme locator

[STORE] -» [CLIPBOARD OUT] Valeur mémorisée sous [CLIPBOARD QUT], peut
étre utilisé comme locator

[STORE] -> [AUTQ PUNCH IN} Valeur mémorisée scus [AUTO PUNCH IN], peut &tre
: utilisé comme locator

: [STORE] -» [AUTO PUNCH OGUT] Valeur mémorisée sous [AUTO PUNCH QUT], peut
&tre utilisé cornme locator ’
[STORE] -» [AUTO RTN START] Valeur mérmorisée sous [AUTO RTN START], peut
&tre utilisé comme locator

[STORE] ->» [AUTO RTN ENDJ Valeur mémorisée sous JAUTO RTN END], peut étre
utilisé comme locator

[STORE] -> [LOCATE] Valeur mémorisée valeur {LOCATE]

Aprés |'appui de cette touche, si vous changez d'avis et désirez annuler I'opération de
mémorisation, pressez la touche [STOP], ou la touche [DISP SEL] ou la touche [EXIT/NO}.
B (reportez-vous aux pages 68, 78, 79 et 84 pour plus de détails).
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[38. Touche [RECALL] ¢

L'appui de cette touche permet de rappeler 12 valeur de temps {ou mesure/battue/horloge)
mémorisée.

L'appui de cette touche puis de I'une des touches suivantes affichera la valeur mémorisée &
la touche pressée et vous pourrez saisir la valeur.

[RECALL] -> [CLIPBOARD IN] Rappel du point début Prasse-Papier. Enlrée en mode saisie.
[RECALL] -> {CLIPBOARD QUT] Rappel du point fin Presse-Papier. Entrée en mode saisie.
[RECALL] > [AUTO PUNCH IN} Rappel du point début insert 4 la volée. Entrée en mode saisie.
{RECALL] -> [AUTO PUNCH QUT] | Rappel du point fin insert a la volée. Entrée en mode saisie.
[RECALL] -> [AUTO RTN START] | Rappei du point début retour auto. Entrée en mode saisie.
[RECALL] -> [AUTC RTN END] Rappel du point fin retour auto. Entrée en mode saisie.
[RECALL] -> [LOCATE] Rappel du point positionnement auto. Entrée en mode saisie.
Pour quitter le mode saisie, pressez la touche [STOP], oula touche [DISP SEL]ou la touche
[EXIT/NO].

BB (reportez-vous aux pages 68, 79 et 84 pour plus de détails).

(40. Voyant de disque dur en opération [HD ACCESS] j '
Ce voyant s'iiflumine lorsque le DMT-8 &crit ou fit des donnees sur le disque dur. { E

[41. Double volant de repérage B

Volant interne

Lorsque vous tournez le volant interne alors que 'enregistreur est & 'arrét, vous pouvez
effectuer un repérage fin de la zone courante, sans altérer la quatité audio.

En mode de saisie, ce volant sert 4 augmenter ou diminuer jes valeurs affichées. En mode
[SETUP], Futitisation de ce volant vous permet de saisir les parametres.

Volant externe
Le volant externe est utilise pour le repérage rapide a +1,2,3,56,9 120u20 fois la vitesse
nominale. En mode de saisie, il permet de se déplacer d'un chiffre & 'autre.

& (reportez-vous aux pages 70, 71, 81, 82 et 91 pour plus de détails).

£
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I |42. Touche d’enregistrement [RECORD] l

L'appui de cette touche place les pistes qui se trouvent en mode « prét » en mode de
contrdle d'écoute de source (dans cet état, ie voyant clignote). Un second appui les place en
mode de contréle d'écoute d'enregistrement.
L'appui de la touche [PLAY] alors que vous maintenez enfoncée la touche [RECORD] lance
I'enregistrement pour les pistes qui se trouvent en mode « prét ». A ce moment, les voyants
[PLAY] et [RECORD] sont illuminés et les indicateurs de mode « prét » des pistes s'illuminent
de fagon stable (au lieu de clignoter).

B (reportez-vous a la page 34 pour plus de détails).

|43. Touche [STOP] |

LU'appui de cette touche arréte la lecture.
L'appui de I'une des touches [PLAY], [REWIND] ou [F FWD] tout en maintenant enfoncée
cette touche permet d’exécuter les opérations suivantes:

{STOP] + [PLAY) Lecture Presse-Papier. [STOP] clignote. [PLAY] allumé.
{STOP] + [REWIND] Paositionnement point 0 {temps absolu).
[STOP) + [F FWD]) Positionnement fin {fin temps absaolu)

Vous pouvez mettre en/hors fonction le mode de répétition d'insert a la volée en pressant a
pedale tout en maintenant cette touche enfoncee.

Lecture du Presse-Papier:

Cette opération permet d'écouter ce qui est stocké dans le Presse-Papier. Durant cette
opération, 'indicateur de la piste qui a servi & remplir le Presse-Papier clignote.
Positionnement au point de temps absolu 0:

Le DMT-8 se positionnera au début de la section audio enregistrée sur le disque dur [ABS
TIME:0OM 00S OF}

Positionnement au point de temps absolu de fin:

Le DMT-8 se positionnera 4 la fin de la section audio enregistrée sur le disque dur.,

B (reportez-vous aux pages 34, 35 et 74 pour plus de détails).

[44. Touche de lecture [PLAY]

L'appui de cette touche lance la lecture.

'appui de cette touche en maintenant enfoncée la toiche [RECORD] lance P'enregistrement.
L'appui de cette touche en maintenant enfoncée la touche [STOP] fance Ia lecture du
Presse-Papier (voir ci-dessus).

{45. Touche de rembobinage rapide [REWIND]

L’appui de cette touche alors que le transport est & I'arrét exécute un retour en arriére & 30
fois la vitesse nominale. L'appui de cette touche en mode de lecture permet de repérer un
passage {vous entendez le son durant le retour arriére) a 5 fois la vitesse nominale.
L'appui de cette touche tout en maintenant enfoncée la touche [STOP] positionne au début
du temps absolu {voir touche [STOP]).
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[46. Touche d'avance rapide [F FWD] |

L'appui de cette touche alors que le transport est a f'arrét exécute une avance rapide & 30
fois la vitesse nominale. L'appui de cette touche en mode de lecture permet de repérer un
passage (vous entendez le son durant I'avance rapide) & 5 fois la vitesse nominale.
L'appui de cette touche tout en maintenant enfoncée 1a touche [STOP] positionne en fin de
temps absalu (voir touche [STOP]).

2-3. Connecteurs d’entrées/sorties Section 1 (panneau
frontal)

Eﬂaﬂ.ﬂﬂagﬂmmmmm ——N m—
=
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47 48 ¢
[47. Connecteurs d’entrées [INPUT 1-8] (jack 6,35mm) |

Connectez vos sources audio: instruments, microphones..., sur ces entrées. Connectez les
microphones aux entrées 1-4. Ces entrées sont équipées d'un réglage de sensibilité par
potentiométre linéaire qui vous permettent d’adapter la sensibilité d’entrée au niveau de
sortie de fa source.

[48. Connecteur de casque d’écoute (jack 6,36mm) B

Connectez ici votre casque d'écoute. Vous pouvez régler le volume d'écoute a l'aide du
potentiométre [PHONES].

2-4. Connecteurs d’entrées/sorties Section 2 (panneau
haut)

600605080066 00 OO
r | | _ L3 L_Y_ L_[_l “J
| | | |
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[49. Connecteurs d'insertion (jack 6,35m) . ]

Ces connecteurs sont utilisés pour diriger les signaux d'entrée des voies 1-4 vers des unités
d'effets traitant le signal, par exemple pour compresser le signal.
8 (reportez-vous i la page 39 pour plus de détails).

o
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50. Connecteurs de retours d’auxiliaires 1 et 2 [AUXRTN 1, 2 L/MONO, R]

(jack 6,35mm)_

Reliez ces connecteurs aux connecteurs de sortie des unités d'effets. Ces connecteurs
peuvent &tre utilisés comme entrées auxiliaires. Si le signal en sortie de l'unité d'effets est
monophonique, utilisez le connecteur [L/MONQ]. Le connecteur R recevra le méme signal.

5315; Cor;necteurs de départs d’auxiliaires 1 et 2 [AUX SEND 1, 2] (jack -
,35mm

Reliez ces connecteurs aux connecteurs d'entrée des unités d'effets.

Le signal sélectionné et réglé en niveau par les potentiometres [AUX SEND 1] et [AUX SEND

2] sera envoyé vers l'unité d'effets.

[52. Connecteur de sortie d’écoute de controle [MON OUT] (jack 6,35)

Connectez ici un systéme d'écoute de contrble (amplificateur plus enceintes ou enceintes
actives). Le signal du bus stéréo (gauche et droite) y est dirigé. Utilisez le potentiometre

[MONITOR] pour régler le niveau.

[63. Connecteur de sortie stéréo [STEREO OUT L, R] {jack 6,35mm)

Reliez ce connecteur au connecteur d'entrée de I'enregistreur master.
Le signal du bus stéréo y est dirigé. Utilisez les faders généraux [L/R] pour régler le niveau

de sortie.

[54. Connecteur d’entrée du bus stéréo [STEREO BUS IN] (jack 6,35mm)

Connectez ici la sortie STEREO OUT d'une table de mixage externe. Le signal entré ici est
directement dirigé sur le bus stereo.

2-5. Connecteurs Section 3 (panneau arriére)
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[65. Connecteur d’entrée MIDi [MIDI IN] (DIN 5 broches)

]

Reliez 4 ce connecteur le connecteur MID! OUT d'un appareil MID! externe.
L'envoi d'un signal MMC (MIDf Machine Control = télécommande de machine MID!) vous

permet de piloter le DMT-8 a distance.

[56. Connecteur de sortie MID! [MIDI OUT] (DIN 5 broches)

l

Reliez & ce connecteur le connecteur MIDf IN d'un appareil MID1 externe. _
Ce connecteur sort ies signaux MTC (code temporel MIDIYMMC (pilotage de machine

MiD!)fHorloge MIDI.
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[67. Connecteur d’entrée numeérique [DATA IN] (optique) | €

Reliez ce connecteur au connecteur de sortie numerigue optique d'un enregistreur DAT
externe.
& (reportez-vous a la page 100 pour plus de détails).

[58. Connecteur de sortie numérique [DATA OUT] (optique) ]

Reliez a ce connecteur au connecteur d’entrée numerique optayue d'un enregistreur DAT
externe. Ce connecteur est généralement utilisé pour sauver ks données d'une musique
créée sur le DMT-8 (données audio plus réglages) sur 'enreqestreyr master DAT.
Durant toute opération autre que la sauvegarde ou la restauraton, je signal analogique
présent sur la sortie [STEREC OUT] est numériseé et difigé sur ce connecteur.

B (reportez-vous i la page 100 pour plus de détails).

[59. Connecteur d’'insertion a la volée [PUNCH IN/OUT] (jack 6,35mm) l

Connectez ici la pédale optionnelle qui vous permet d'effectu ses opérations d'insert & la
volée les mains libres. Utilisez ia pédale Fostex Model 8051.
B (reportez-vous d la page 74 pour plus de détails).

[60. Connecteurs d’entrée directe d’enregistrement [RECORDER IN] (RCA) | {

Ces connecteurs sont utilisés pour envoyer directement un sugval vers |a section
d'enregistrement du DMT-8 lorsque vous voulez utiliser l'enregistreur du DMT-8 de maniére
indépendante. Le signal sera envoyé vers deux pistes simultaament; le signal présent sur le
connecteur [RECORDER IN 1/5] est envoyé vers les pistes ' a1 5 |e signal présent sur le
connecteur [RECORDER IN 2/6] est envoyé vers les pistes T at 6 etc.
Connectez ici la sortie d'une fable de mixage extemne.

BB (reportez-vous i la page 67 pour plus de détails).

<Note>
Si un jack est enfoncé dans ce connecteur, le signal qui v ast présent a la priorité et le
signal d'enregistrement ne sera pas roufé via les commardes du GROUP MASTER.

[61. Connecteurs de sortie directe d’enregistrement [RECORDER OUT] (RCA) |

Ces connecteurs analogiques permettent de sortir directema: les signaux des pistes 1-8.
lorsque vous utilisez 1a section d'enregistrement du DMT-§ » maniére indépendante, reliez
ces connecteurs aux entrées d'une console externe.

B (reportez-vous @ la page 67 pour plus de détails).

[62. Interrupteur d’alimentation générale ]
Cet interrupteur met le DMT-8 en/hors tension.

<Avertissement!>
Avant de mettre hors tension le DMT-8, commencez par uitter le mode [SETUP] et
assurez-vous que la section d'enregistrement est & 'amsu  &n particulier, n'essayez
jamais de mettre hors tension le DMT-8 lorsque des acowx au disque dur sont effectués
(le voyant [HD ACCESS] est alors illuminé ou clignote). Rinon, non seulement vous
risqueriez de perdre des données enregistrees mais vous risqueriez aussi d’'endommager
le DMT-8.
B (reportez-vous a la page 67 pour plus de détails).

[63. Cable d’alimentation _ B

Reliez le cable & une prise secteur du voltage spécifie.
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2-6. Section d’affichage

L'affichage du DMT-B intégre des Vu-meétres luminescents & tube qui assurent une grande
lisibilité avec un affichage de temps 7 segments 10 chiffres.

Les Vu-metres indiquent simultanément les niveaux de sortie des pistes 1-8 et de ia sortie
stéréo de la section d'enregistrement. L'affichage de temps indique 'heure courante de la
section d'enregistrement en temps absolu (ABS Time), en MTC (code temporel MID!) et en
mesure/battue MIDL

Cet affichage donne aussi les indication requises pour les opérations interactives. La section
suivante donne des détails sur I'affichage avec quelques exemples.

Affichage a la mise sous tension

Lorsque vous mettez sous tension le DMT-8, Faffichage indique « in it iL », « wail »
(Initializing. Please wait = en cours d'initialisation, veuillez patienter). et I'afficheur de temps
indique 'heure courante en fonction de la Base de temps sélectionnée qui était en cours lors
de la derniére utitisation.

o J - - o -0 R W I O .
° t "N H': [N

YR v &
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|1. Affichage des préréglages (presef)
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1. Vu-metres

Les Vu-métres indiquent les niveaux de sortie et les niveaux d’enregistrement pour les pistes
1-8.

2. Vu-métres 2

Ces Vu-métres indiquent le niveau de sortie du bus stéréo de la section de mixage.

3. Indicateurs de pistes P

Ces indicateurs clignotent lorsque les pistes correspondantes sont en mode « prét ». lls
s'éteignent pour les pistes en mode « protégé » et restent illuminés lors d'un enregistrement.
4. [LOCATE]

Cet indicateur apparalt lorsque le DMT-8 entre en mode de saisie, vous signalant gue 'appui
de Ja touche [LOCATE] vous positionnera automatiquemnent sur le point en cours de saisie.
5. [REMAINY :

Voyez ci dessous « 2. Commutation du mode d'affichage & l'aide de ia touche [DISP SEL]L
6. [SETUP]

Voyez ci dessous « 2 Commutation du mode d'affichage a l'aide de la touche [DISP SEL].
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£
7. [CAN’T UNDOJ ) A
Si vous essayez d'exécuter une opération d'insertion 2 la volée aprés que le DMT-8 soit en
mode d'insertion, ce message apparait pour vous avertir qu'il ne reste pas assez de place
disque pour qu'il soit possible d'annuler votre insertion & I'aide de la fonction [UNDQ).
8. [COMPLETED]
Ce message vous indique gu'une opération telle que copier/coller est terminée.
9. [ARE YOU SURE?]
Ce message s'affiche pour vous demander confirmation ou infirmation pour I'exécution de
certaines opérations.
10. [LOAD, SAVE, FORMAT, MTC OFFESET, FRAME RATE, MIDI SYNC
OUT, PREROLL TIME, TEMPO, BAR, \f]
Lorsque le DMT-8 est en mode [SETUP] (préréglages), les mots précédents apparaissent
comme noms des divers paramétres en saisie.
1I. [MIDI IN] .
Cet indicateur apparait lorsque le DMT-8 recoit des messages MIDI effectifs d'un appareil (
MIDI externe.

12, [DIGITAL IN}

Cet indicateur s'active lorsque le DMT-8 regoit correctement un signal numérique sur le
connecteur [DATA IN] lors du chargement de données & partir d'un enregistreur DAT
externe. Si Findicateur clignote, cela signifie que le signal n'est pas correctement regu.

|2. Commutation du mode d’affichage a I'aide de la touche [DISP SEL] |

Supposons que vous mettiez le DMT-8 hors tension alors que Faffichage utilisait le temps
absolu comme Base de temps et que vous te remettiez en tension & nouveau. L'affichage du
DMT-8 utilisera & nouveau le temps absolu comme Base de temps.

Affichage du temps absolu (ABS TIME)
OO OEacd [

00.60;

o0 « |

' gtagoauoa

Si dans ce cas vous pressez la touche [DISP SEL], l'espace de temps restant sur le disque
s'affiche.

Affichage de lespace disque (temps restant a enregistrer) (DISK REMAIN)

° 82438,
¥

1 Sﬁﬂ@onuog
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- Lorsque vous pressez a nouveau la touche [DISP SEL), I'affichage de mode de préreglage
% (SETUP) apparatt.

A ce moment, le DMT-8 n'est pas encore entré en mode [SETUP). Pour mettre le DMT-8
dans ce mode, presser la touche {[EXECUTESYES). Aprés avoir pressé cette derniére touche
et si vous voulez revenir en arriére, pressez la touche [EXIT/NO].
Affichage de mode [SETUP]

[ 20 O S 0 0 o rad

-]

|825§¢'“°a

‘\-%u,
TN

2

Lorsque vous pressez a nouveau la touche [DISP SEL), Faffichage revient & I'affichage du
temps absolu.

3. Commutation de la Base de temps a I'aide des touches [EXECUTE/YES] et
[DISP SEL]

. Lorsque |'affichage indique le temps absolu ou 'espace disque restant, vous pouvez changer
de Base de temps en appuyant de facon répétée sur la touche [DISP SEL] tout en
maintenant enfoncée la touche [EXECUTE/YES]. Vous pouvez sélectionner une des Bases

suivantes:
Temps absolu (ABS TIME)
mmmmmmmmmmmm A nn
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3
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Mesure/battue/horloge (Bar/Beat/Clock)
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MTC (MIDI Time Code = code temporel MIDI)
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[4. Messages d’avertissement

Les messages suivants d'avertissement apparaissent automatiquement lorsque vous faites
une erreur de manipulation, si des données sont invalides ou lorsque des erreurs

apparaissent.

Indication de données invalides (les données en entrée ne sont pas correctes pour

l’opération concernée)
Action: corriger les données
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Points de départ (IN) et de fin (OUT) incorrects pour Uopération concernée

- Action: corriger les valeurs
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Indication de dépassement de temps (OVERTIME) (Uespace disque est insuffisant
pour la durée -ou le nombre de mesures- indiqué sur U'affichage)

Action:

Durant une opération Coller, essayez de diminuer la durée du morceau & coller de la valeur
indiquée de dépassement. Vous pouvez aussi utiliser la fonction Couper pour déplacer vers

Parrigre le point de fin de temps absolu afin de faire

de la place pour votre montage.

£n mode d'insertion & !a volée (punch in/out), réduisez la distance entre les points de début
ot de fin de linsertion ou reculez le point de fin de temps absolu.

Si ce message apparait lorsque vous commencez une insertion & la volée, ce message
disparait automatiquement et est remplacé par le message [CAN'T UNDO]. Ce dernier

message signifie que vous pourrez e
qu'il sera impossible ensuite de revenir en arri

ffectuer 'enregistrement effectif de votre insertion mais
&re en annulant fopération, ia fonction [UNDO]

ne disposant pas d'assez d'espace pour s'effectuer. Si vous voulez & nouveau voir

l'indication de dépassement de temps, pressez
IN/JOUTI.

a nouveat la touche [AUTO PUNCH
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Aucune piste sélectionnée (« select track »)

Action: mettez en mode «
[RECORD TRACK,].

IO @™ Mg

prét » une piste pour l'enregistrement a I'aide de la touche

S5E L€ C¢

|325§qnuo§
[ gl
"
A~

Trop d’événements (« event overflow »)
Action:

Vous avez trop effectué de montages. Cet avertissemant signifie que vous ne pouvez plus
copier/coller. Dans ce cas, utilisez d'abord Ia fonction [SAVE] du mode [SETUP] pour sauver
les donnees sur un enregistreur DAT externe, puis

g regisu _ rechargez-les & nouveau dans le DMT-8.
De cette maniere les indications de points de montage sont effacées et vous pourrez
continuer votre montage.

mmmmmmmovmmm N
g EU Eﬂ &
u -
5 ov Er
)
24
30

Erreur de chargement (« load error ») (vous ne Pouvey charger des données parce
que les données entrées au connecteur [DATA IN] contiennent un erreur)
Action:

Verifiez qu'il n'existe pas une anomalie de I'enre

gistreur DAT connecté ou une erreur de type
de DAT. Essayez de charger & nouveau. -
OO to @ o T
. OVER 1
g L O R d
1)
Er r
L]
24
kol

Disque non formaté {« un-formated ») (le disque
n’a pas encore été formaté)

Aprés I'affichage de ce message durant environ 10 seco
[SETUP] est activé et s'indique en clignotant sur I'affi
touche [EXECUTE/YES] efface toutes les données e
Action: Pressez la touche [EXECUTE/YES] pour refo
audio et autres seront perdues).

dur interne est endommagé ou

ndes, le mode [FORMAT)] du mode
chage. L'appui, 4 ce moment, de la
treformatte le disque.
fMaler le disque (toutes les donpées
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Erreur de disque (« disk error ») (le disque ne peut étre lu)
Action: contactez une station Fostex aussi vite que possible.
O 2 ) ) 5 ) B [Il° [

g 5S¢

Ef r

Igﬁﬂﬁoauoa

Erreur interne (« error ») (une erreur interne est survenue)
Action: arrétez d'opérer, contactez la station Fostex et indiquez-lui le numero de l'erreur

EDEEDED]EEG:}DJEEOMEDEE

Er ro r
g6 0¢&

Affiche numérod emer

P e gEReswo
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Chapitre 3

Avant de commencer (glossaire)

Ce chapitre explique les notions suivantes avec lesquelles vous devez étre familiarisé avant
d'utiliser le DMT-8.

1. Différence entre « piste » et « voie »

2. Différences entre le DMT-8 et un enregistreur a bande

3. Ecoute de contrdle de source ou d’enregistrement

4. Base de temps

5. Trois lignes de bus

6. Fonction alternative de mixage

7. Assignation des groupes et panoramiques de groupes

8. Connexion d’effets 1 (en utilisant [AUX])

8. Connexion d'effets 2 (en utilisant le connecteur [INSERT])
10. Filtre paramétrique

3- I Différences entre « piste » et « voie »

Les termes « piste » et «voie » peuvent parfois créer des confusions. Dans ce manuels, ils
sont différenciés de la maniére suivante:

Voie (channel, canal):

Le terme « voie » est utilisé pour dénommer les systémes d'entrée/sortie de la section de
mixage (par exemple, le signal de basse routé sur la voie 1 est sorti sur la voie 2)

Piste (track):

Le terme « piste » est utilisé pour dénommer les systémes d'entréefsortie de la section
d'enregistrement (c’est a dire, sur le DMT-8B, le disque dur) (par exemple, transférer les pistes
1,2 et3 sur la piste 4).

[ cobpoonboocooo

O {dd (e Tl o (O [T
[ R ACELEL B EL- B
¢ {a|(eele loi|e |
clojo|eie o | |e
oo (oje|o|®|® TRX 8
o |oie oo o|® | K7
¢ (e |jo|je (@@ | TRK 6
e |o|ojeje | (@ |2 @0} coooooeD oD -:<5
ole|le|ele|v|olejen| 'Deopaon oo [AK & Tracks 1
el |o(ole|o|leo|e|lon] BEREE 2 ;gzg
X |ara [woe e« (s (Ko =X (=] o

..‘ ;D TRK 1

l[i l[gil [‘J;L £ l l Guﬂﬂﬂ

[ —

L

Channels 1 ~ 8
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3-2. Différences entre le DMT-8 et un enregistreur a bande

Le DMT-8 utilise un disque dur comme support d'enregistrement. Pour cette raison, les
concepts d’enregistrement et de lecture sur le DMT-8 différent quelque peu de ceux
correspondant & Penregistrement sur bande. Comme le montre le diagramme ci dessous,
vous pouvez lire une bande depuis son début jusqu’a sa fin. Sur le DMT-8, vous ne pouvez
ire les données qu 'entre les points de temps absolu 0 et de fin (fa fin de l'enregistrement).
Si nous poussons 'analogie avec un enregistreur & bande, te DMT-8 posséde une « bande »
de 12,5 minutes maximum. Par exemple, aprés un enregistrement de 5 minutes, il posséde
une « bande » de 5 minutes; aprés un enregistrement de 6 minutes, il posséde une

« bande » de 6 minutes, etc.

=]

12.5 minuies
Bande l I
ot !
Lecture possible
ABS D 12.5 minules
omMT8 | e
lr_J_ :Jl Non enregisteé-w

Lecture possible

3-3. Ecoute de contréle de source ou d’enregistrement

Il existe deux fagons de contréier les données de pistes sur le DMT-8: controle d'entree
(input monitor) et contréle de ce qui est enregistré (repro monitor). lls sont définis de la
maniére suivante:

Contriole d’entrée:

Le contréle d’entrée vous permet d'écouter le signal qui est entré sur les pistes juste tel qu'il *

est. C'est & dire d'écouter exactement ce que la section d'enregistrement regoit. Les 8 pistes

du DMT-8 peuvent étre réglées pour un contrble d'entrée comme pour un controle de

reproduction. Suivez les étapes suivantes:
1. Mettez la piste en mode d'enregistrement :

Pour mettre |a piste en mode d'enregistrement, mettez-la d'abord en made « prét », puis

pressez la touche [PLAY] tout en maintenant enfoncée la touche [RECORD]. A ce moment,

la piste est en mode de contréle d'entree.

Vous pouvez aussi:

2. Mettre la piste en mode « prét », puis presser une fois la touche [RECORD] (si vous presser {
une seconde fois la touche [RECORD), la piste passe en controle de reproduction). '

pl

A - .
ENTEQISITEI N
>s — > de source
» ;s > Pistes 1- 4:
- p ol NN
Signal Mixer > Mixer contrdle de
1k -

reproduction

A ce mament, le voyant [RECORD] proche de la touche [RECORD] clignote et la piste
correspondante est en mode de controle d'entree.
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Contrdle d’enregistrement:

Ce mode vous permet d'&couter ce qui a été enregistré, c'est a dire d’écouter fe signal aprés

son enregistrement.

PR Ly Ty )

Mixer

YYYYYYYY

[ Enregistreur

3-4. Base de temps

Le DMT-8 indique la position courante de I'enregistreur en utilisant le temps absolu ou le
MTC ou le systeme mesure/battue/horloge MIDI. Cette référence de temps est nommeée

« Base de temps ».

Toufes pistes:
contrdle

d'enregistrement

Le temps absolu (ABS TIME) correspond au temps absolu sur le disque. Le MTC (MIDf Time
Code = code temporel MIDI} correspond 2 un temps relatif obtenu en additionnant une
certaine valeur (MTC Offset = décalage de temps MIDI) au temps absolu. Le systéme
mesure/battue/horloge MIDI correspond au pointeur de position MIDI (MDI Ciock Song
Fosition Pointer) et peut étre créé a partir de la table de tempo (Tempo Map) interne. Le
diagramme suivant montre les relations existantes entre les trois bases.

DISK END
ABSO 00, 08, 00, ABS END Approx. 12.5 minules

| .

ABS e

4
01,.00, 00,00, 01, 00, 08, 00,
MTC
| MTC OFFSET=01,00, 00, |
’_ZBAMJWCLK Lommnuma.x
BAR/J/ICLK f

BARJ= 001 BAR 0404 {BAR&/4) '
TEMPO = 001 BAR 1 J°60 (J=80)" |}

1wl
-

zone enregistrée [

35
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3-5. Trois lignes de bus

{a section de mixage posséde trois lignes de bus. Un bus peut &tre considéré comme un

« chemin » que les signaux peuvent suivre, En utilisant une analogie, vous pouvez imaginer
que les 8 connecteurs d'entrée [INPUT] sont les sources de « riviéres » qui se dirigent et se
mélangent dans un « fleuve »: le « bus ». Voici une description des trois bus du DMT-8 et
des signaux qui 8'y mélangent.

Bus de groupe (signal envoyé vers l’enregistrement)

Le bus de groupe consiste en quatre lignes (G1-G4), ol sont mixes les signaux issus des
faders d’entrées et les signaux de retour d'effets. Le signal mixé est alors converti en signal
numeérique et enregistré sur les pistes sélectionnées. Ce signal mixé peut étre routé vers le
bus stéréo pour un mixage final.

Bus stéréo (le signal qui n’est pas destiné a étre enregistré -seulement pour un
contrdle d’écoute- est dirigé sur ce bus)

Le bus stéréc consiste en deux lignes {L et R = gauche et droite) ol le signal envoye a la
section de sous-mixage, les signaux de retour d'effets, et les signaux du bus de groupe sont
mixes.

Le signal mixé sur le bus stéréo est envoyé vers envoyé en sortie sur le connecteur
[STEREO OUT]. En méme temps, il est converti en signal numérique (format S/P DIF) et
envoyé sur le connecteur [DATA OUT], en destination de | 'enregistreur master. Le signal
mixé sur le bus stéréo est aussi envoyé sur les connecteurs [MON OUT] et [FPHONES].

Bus auxiliaire [AUX] (routage des signaux a envoyer aux effefs)

Le DMT-8 posséde deux bus auxiliaires ([AUX 1] et [AUX 2]). lls servent a faire traiter par
des unités d'effets externe le signal issu des faders d'entrées ou le signal des sections de
sous-mixage.

Le signal mixé sur les bus auxiliaires est envoyeé vers les unités d'effets externes via les
connecteurs [AUX 1] et [AUX 2]. Aprés traitement du signal par les unités d’effets, le signal
est retourné au bus stéréo ou au bus de groupe via les entrées [AUX RTN 1] et [AUX RTN
2.

GRCUP BUSS STEAEQ BUSS AUX BUSS
Gl G2 & G4 L A 1 2

o6 Unité d'effets 1

Sigralirorn SUB mix section y MM M M B I Rt

Unité d'effets 2

™ Signal from AUX 1 B N IO I Y A Enregistreur
Signad fram AUX 2 oo o] b master ou
- WErS casque, etc. | _
Signat from INPLUT face: -
:

Enregistreur
{pistes 1 -8)

YYvy

ENPUT signat

viid ﬂ T

GROUP TC L/A swich
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¢ 3-6. Fonction alternative de mixage

Le DMT-8 est pourvu d'une section de sous-mixage qui ressemble comme une soceur jumelle
aux faders d'entrées. En général, les signaux (en provenance des connecteurs [INPUT], ou
les signaux de sortie de la section d’enregistrement) sont dirigés vers ces deux sections
{faders d'entrées et section de sous-mixage). Suivant votre objectif, vous pouvez commuter
et selectionner I'un de ces signaux vers les faders d ’entrées ou vers la section de sous-
mixage. Cette fonction est appelée « fonction alternative de mixage » (Alfernate Mix). Utilisez
le commutateur [INPUT SEL] pour sélectionner le signal (voir diagramme ci-dessous).

Cette fonction alternative de mixage vous permet d'utiliser la section de sous-mixage comme
section de controle lorsque le commutateur [INPUT SEL] est sur [INPUT]. Lorsque [TRK] est
choisi, vous pouvez exécuter un mixage final jusqu'a 16 voies en synchronisant ies appareils
MIDE.

s | ENREGISTREUR SUR
DISQUE DUR

INPUT jack

o

Neuy
SEL

MEUT | TR &
oot §- 113

INPUT SEL swich

3-7. Assignation des groupes et panoramiques de groupes

Les commutateurs d'assignation des groupes et le panoramique de groupe de chaque voie
de la section de mixage du DMT-8 sert de guide vers e bus de groupe. Le signal entré sur le
connecteur [INPUT] est distribué sur G1-G4 en fonction des réglages de ces commutateurs
et panoramiques et est enregistré sur les pistes. '

Le commutateur d'assighation sélectionne une combinaison des bus de groupe (G1/G2 ou
G3/G4). Ensuite, le réglage du panoramique détermine la destination du signal: numéro de
bus impair ou pair {si vous réglez le panoramique au centre, les deux numeéros regoivent le
méme niveau de signal.

La commande [GROUP MASTER] régle le niveau du signal du Bus de groupe envoyé vers la
section d’enregistrement et les touches [RECORD TRACK] sélectionnent les pistes &
enregistrer.

o,

ers [GROUP Ners [GROUP [Vers [GROUFP Ners [GROUP Vers [GROUP NMers [GROUP
BUS 1] BUS 2] BUS 3] BUS 4] RUS]) 1 et 4 BUS]1et4
méme niveau  méme niveau
‘ -
wmvﬁt V82 | 83/9s ge2 | 6384 u[[wzlum o2 mﬁ BG2 | 6304
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3-8. Connexion d’effet 1 (Utilisation de [AUX])

Reégle le
gain post
section de
sSous
mixage
vers l'unité

deffet deffet M} AUXSEND 1 jack UNITE DEFFETS
® ————-—« D | ——— 1
\ VO s . / 1
]“@,t : UNITE DEFFETS

Le DMT-8 est équipé de deux ensembles de lignes auxiliaires. L'envoi est monophonique, le
retour est stéréophonique. Vous pouvez ainsi connecter deux unités d'effets possedant des
entrées monophoniques et des sorties stéréophoniques (voir figure ci-dessous).

LOO EFFECT UNIT 1 i E
A B ¥

([ 960668480 66 00

' EFFECT UNIT
&6 FECT 2 25
R

Si l'unité d'effet posséde une sortie stéréo, utilisez le connecteur [L/MONO] des connecteurs
[AUX RTN 1] ou JAUX RTN 2] (lorsque la sortie de 'unité d'effets est reliée & ce connecteur,
le méme niveau de signal est envoyé au connecteur [R]). 7

o

Utilisation des potentiométres fAUX SEND]

Utilisez les potentiometres [AUX SEND 1] et [AUX SEND 2] pour sélectionner et regler le
signal envoyé vers chaque connecteur [AUX SEND].

Tourner le potentiométre vers « CH » dirige le signal le signal post fader de la voie vers
runité d'effets. Tourner le potentiométre vers « SUB » dirige le signal de sous-mixage, aprés
régiage de gain, vers l'unité d'effet.

Régle le gain post
fader vers l'unité

5 L—o—> [
C AUX BEND 2 jack

Utilisation des potentiométres [AUX RTN] et des commutateurs d’assignation
JAUX RTN]

Aprés que le signal de retour d'effet sur le connecteur [AUX RTN] ait été régle par e _
potentiometre [AUX RTN], il est dirigé soit sur le bus stéréo soit sur ie bus de groupe, suivant S
le réglage du commutateur [AUX RTN] (fe signal [AUX RTN 1] est envoyé vers le bus stéréo
ou le bus de groupe 1/2, le signal [AUX RTN 2] est envoye vers le bus stéréo ou le bus de
groupe 3/4)

A

GROUP BUSS STEREQ BUSS

£

38



[ DMT-8 Manuel d'utilisation (Chapitre 3 Avant de commencer)|

o - ) sye -
¢ 3-9. Connexion d’effets 2 (utilisation des connecteurs
Les voies 1-4, qui peuvent étre utilisées avec un microphone, sont pourvues d'un connecteur
[INSERT] pour le traitement du signal. Cette possibiiité est particuliérement pratigue pour
appliquer un trajtement au son brut.
Pour connecter 'unité d'effets, préparez le cable de connexion suivant:
Peinte: départ
Anneau:retour —
Manchon: masse Départ
Vers
connecteur «fums . T
[INSERT) \ f—
Jack stéréo |Retour
6 35mm J&CK Tono 635
. Exemple: connexion d’'un compresseur
L
COMPRESSOR
(1'_) OUTPUT (P IPUT
v f
Retour Départ T
L ) 3 .t 3 4 l._..-ll IJ“'I |--l I.uul
©OO0O0O0 OO0O0CO ©0© OO0

7

3-10. Filtre parameétrique

Le DMT-8 comprend un filtre paramétrique & deux bandes pour chaque voie d'entrée. Vous
pouvez choisir n'importe quelle fréquence de 60Hz 3 1kHz et de 1kHz & 16kHz, et atténuer
ou intensifier la bande correspondante dans une plage de +15dB.

Ces filtres sont des outils puissants pour ajouter de la couleur et du caractére au son en
intervenant sur la répartition d'intensité du fondamental et des harmoniques de son spectre.

<Note>
Les filtres parametriques n'agissent que sur le signal dirigé vers les faders d'entrées par

la fonction alternative de mixage (via le commutateur [INPUT SEL)). lls ne sont pas
effectifs sur des signaux de sous-mixage.

Diagramme de filtrage

— LOW-MID — Hi- MID ——

+15d8 / .
N LN LN
- N

N RZ0 N N

ROH Y 1kH> 1RkH7
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i A T T T T P T g, S

Chapitre 4

PO

Comment commencer

Ce chapitre décrit les procédures de base d'enregistrement et de lecture sur le DMT-8. La
méthode d'enregistrement de base est [a méme que sur un enregistreur multipiste classique
a cassette ou a bobines. Pour vous habituer au DMT-8, commencez par comprendre &t
maitriser les opérations de base décrites ici avant de passer au chapitre des applications.
\Vous pouvez commencer & enregistrer immédiatemnent car le disque dur du DMT-8 a déja

&té formaté a l'usine.

4-1. Les réglages par défaut du DMT- -8

Avant de commencer 2 utiliser le DMT-8 ou de passer a 'étape suivante, vous pouvez
vouloir restaurer ses réglages par défauts de fagon, par exemple, & ne pas risquer d'effacer

< par erreur des donnees importantes sur une piste a cause de mauvais réglages.

Les réglages initiaux des potentiomatres et commutateurs sont décrits dans la figure ci-
dessous. Faites-vous une régle de ramener rensemble des réglages a ces valeurs par

défaut avant de passer d'une étape a l'autre.

Réglages par défaut:

Tous les faders d’entrée, potentiométres linéaires de sensibilité d’entrée et les faders

' généraux doivent étre abaissés au maximum.

Tous les potentiométres et commutateurs doivent &tre en position centrale « | » ou « 0 »
positionnez tous les interrupteurs [GROUP TO UR] sur « off » (les interrupteurs doivent

dépasser).
Toutes les touches [RECORD TRACK] doivent étre sur hors fonction.

Toutes les touches de réglage et de fonctions doivent &tre hors fonction (les voyants doivent

gtre &teints). _ I

(000000000000 @B®

Toutes les touches
[RECORD TRACK] s
«off »

Tous les commutateurs [GROUP TO

faders stéréo [LR] au minimum U -
L/R] sur « off » (position sortie}

Tous les {aders [lhTPUT]‘ {TRiM] et ‘

40

Tous les
réglages sur
« off » (tous
voyants
éteints)

™y
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(  4-2. Enregistrement de base (avant de commencer

l’enregistrement multipiste)

Avant d'effectuer des enregistrements multipistes, essayez d'abord d'enregistrer une seule
source sur une seule piste. N'importe quelle source fera I'affaire. Ici, par exemple, nous
connectons une guitare électrique au connecteur d'entrée [INPUT 1] pour l'enregistrer sur la
piste 1.

* D'abord ramenerz tous les réglages a leurs valeurs par défaut. I

o | —
[ 0000000000 00 GHE® -

@ oo (o (om o (e (o o
o0 |¢d{o 0|0 |@ @m
ololo ol |0 0|0
- (IR NONNORENORINONEN OB NG o
€ & oflo e (oo oo |0 | L
! eoeoeooe@/ /
Q00|00 |10 0|0 (] .
®© 0|00 |0|0|0|O6O qaﬁnnnuunmam
(0|00 0|0 |6 |6 Dopopoo DOD
6 3@@@@@@@@!3 .ﬂmmmm ame
5 oIm (e o jers jom (o oo a o °
-I]TI-D-D-{:]-D
L A
o @
\ \:
—

B A
el

Electric Guitar @ @

|Connectez la source & enregistrer et le casque d’écoute

1. Reliez une guitare électrique au connecteur [INPUT 1]

2. Abaissez le potentiometre de sensibilité de voie sur [MIN] {cette position sera réglée plus
tard).

3. Assurez-vous que le potentiométre [PHONES] est sur « 0 » et branchez e casque d'écoute
sur le connecteur [PHONES].

[Réglage des commutateurs et potentiométres

4. Positionnez le commutateur [[NPUT SEL} sur « INPUT ».
Le signal de la guitare électrique est envoyé sur le fader d'entrée.
5. Positionnez le commutateur d'assignation de groupe sur « G1/G2 ».
Le signal de la guitare est ensuite envoyé sur le groupe 1/2.
6. Tournez le panoramigue de groupe [PAN} complétement vers « QDD » (= impair).
l.e signal est envoyé vers le groupe 1.
Tournez le potentiométre [GROUP MASTER] G1 vers « 7-8 »,
Pressez la touche [RECORD TRACK] « 1/G1 »npour mettre ia piste 1 en mode « orét »
{l'indication 1 clignote sur I'affichage).

@ N

£
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|Ecoute du signal a enregistrer _ ]

9. Pressez la touche [RECORD] (le voyant clignote).
La piste qui se trouve en mode « prét a Ienregistrement » (piste 1) entre en mode d'écoute
de controle de source (input monitoring). Ce qui signifie que ie signal de guitare envoyé sur la
piste 1 via le groupe 1 « passe au travers » de la piste 1. De la sortie de la piste 1, il va alors
vers la section de sous-mixage, en raison du reglage effectué au point 4 ci-dessus. Si vous
augmentez le niveau de [SUB GAIN], vous pourrez écouter |a guitare sur le casque d'écoute.
Le signal est envoyé vers le bus stéréo par le potentiométre [SUB PAN]. Montez le fader
général jusque vers 7 ou 8 (le fader général régle le niveau général du bus stéréo). Réglex
aussi les potentiométres [SUB PAN] et [PHONES] jusqu'a obtenir respectivement le bon
positionnement dans I'espace stéréo et Je bon niveau d'écoute (ces reglages n'affectent pas
le niveau d’enregistrernent).

* Le casque (et f[MON OUTJ) sortent toujours le signal du bus stéréo (aprés le fader général).

[Réglage du niveau d’enregistrement |

10.Montez le fader d’entrée [INPUT] jusque vers 7 ou 8 et vérifiez e niveau d'enregistrement sur
le Vu-metre 1 en jouant de la guitare. I
Reglez le potentiométre linéaire de sensibilité de la voie [TRIM] de telle maniére que le %
niveau du signal approche Ia valeur « 0 » aux moments les plus forts du jeu. Veillez a ce que
l'indication « OVER » ne se déclenche pas. Sile niveau est trop bas, montez le
potentiometre [TRIM] progressivement. Si vous avez connecté un microphone ou toute autre
source de faible niveau & la place d'une guitare ¢lectrique, vous aurez peut-tre a4 monter le
potentiométre presque jusqu'en haut.

11.Si le niveau est toujours trop haut, méme alors que [e potentiomatre [TRIM] est
complétement abaissé, abaissez le fader [INPUT] en-dessous du niveau « 7-8 ».

12.Reéglez les filtres si nécessaire. Sile reglage du filtre a modifié le niveau, réglez a nouveau le
fader [INPUT]. .

<Résumé des réglages de niveau>

1. Utilisez le mode d'écoute de contréle de source (input monitoring) et réglez le niveau
du signal.

2. Utilisez la section [SUB MIX] et ie fader geénéral [L/R] pour écouter le signal (vous
pouvez ecouter le signal aprés fader général & I'aide du casque d'écoute),

3. Reglez le potentiométre [GROUP MASTER] sur« 7 » ou « 8 ».

4. Reglez te potentiométre linéaire [TRIM] & un niveau plus bas pour une source de haut
niveau, a un niveau plus haut pour une source de bas niveau (microphone...}., puis réglez
le fader d'entrée [INPUT].

5. Si le filtrage a changé le niveay, réglez-le en utilisant de nouveau le fader d'entrée
[INPUT].

|Commencer I'enregistrement

13.Pressez Ia touche [PLAY] tout en maintenant enfoncée la touche [RECORD]. Le voyant
[RECORD] et I'affichage de piste [1] cessent de clignoter et restent illuminés, indiquant que la
section d'enregistrement est entrée en mode enregistrement (la piste en cours )
d'enregistrement, ici la piste 1, reste en mode d’écoute de source).

[Arréter Penregistrement

Vous pouvez enregistrer jusqu'a environ 12,5 minutes.

Pour arréter I'enregistrement, pressez la touche [STOP). Au méme moment, 'écoute de
contrdle de source est coupée et 'enregistreur passe en mode d'écoute de controle
d'enregistrement. Le voyant [RECORD] s'éteint. '
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<Note>

Pressez la touche [STOP] pour arréter 'enregistrement dés la fin du jeu. Si vous laissez
« tourner » lenregistrement pour rien (comme on peut le faire sur un enregistreur a
bande), vous gaspiliez inutilement de 'espace disque ce qui peut conduire & restreindre
les opérations de montage (telles que Coller ou Effacer).

(reportez-vous aux pages 30 et 84 pour plus de détails).

En plus de pouvoir enregistrer depuis I'entrée 1 sur la piste 1, vous pouvez enregistrer de
n'importe quelle entrée vers n'importe quelle piste. Le tableau de la page suivante vous
donne quelques trucs de réglage rapide. Faites des essais pour voir comment et ol le signal
d'entrée est dirigé et enregistré (vous pouvez utiliser les mémes reglages quel que soit le
connecteur d'entrée [INPUT] utilisé).

|[Lecture )

Vous pouvez écouter I'enregistrement que vous venez de faire en suivant la procedure
suivante:

. Pressez la touche [REWIND] tout en maintenant enfoncée la touche [STOP].

Le DMT-8 se positionne automatiquement au point de temps absolu « 0 ».

. Pour aviter tout enregistrement accidente! qui vous ferait perdre ce que vous venez

d'enregistrer; mettez hors fonction la touche [RECORD TRACK] « 1/G1 » (le voyant s'eteint).

. Le commutateur [INPUT SEL] doit rester sur [INPUT]. Comme précédemment, le signal de la

piste 1 est routé vers la voie 1 de la section de sous-mixage.

. Pressez la touche [PLAY] pour commencer la lecture.

A ce moment, la piste 1 est en mode d’écoute de contréle d'enregistrement. L.a sortie de la
piste 1 (sur la voie 1 de la section de sous-mixage) est le son réellement enregistré, pas le
signal d'entrée.

. Réglez le volume d'écoute avec le potentiometre [SUB GAIN] et reglez ie positionnement

dans 'espace stéréophonique avec le potentiométre {SUB PAN]. Montez le fader général
[L/R] vers « 7 » ou « 8 ». Réglez le volume d'écoute au casque a Faide du potentiométre
[PHONES].

<Note>
Lorsque vous effectuez une écoute au casque durant une longue période, ne poussez
pas trop le niveau trop haut. |l en résulterait des troubles de Faudition.

<Astuce>

Lorsque le commutateur [INPUT SEL] est positionné sur « INPUT », le signal de sortie de
piste est dirigé vers la voie de section de sous-mixage de méme numeéro que la piste.
C'est a dire que le signal de la piste 1 est envoyé vers la voie 1, celui de la piste 8 vers la
voie 8, etc. De cette maniére, vous pouvez écouter les signaux de sortie des pistes 14 8
sans toucher aux réglages des faders d'entrées [INPUT].
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Piste Section enregistreur Section mixage
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4-3. Enregistrement multipiste synchrone

Maintenant, vous savez comment enregistrer une source sur une piste donnée. Vous savez
aussi comment se dirige le signal et comment utiliser les réglages de base du DMT-8.

Nous allons maintenant effectuer un enregistrement multipiste.

L'enregistrement multipiste consiste & enregistrer diverses sources sur plusieurs pistes et a
mélanger ces enregistrement pour obtenir un signal stéreopheonique. L'aspect le plus
important de ce travail consiste a effectuer des enregistrements synchrones.

On appelle enregistrement synchrone {overdubbing), le fait d’enregistrer une nouvelie source
sur une nouvelle piste tout en écoutant ce qui se trouve déja sur les autres piste, de maniére
a pouvoir jouer en synchronisation avec eiles. Pour cela, il est nécessaire d'éfre en écoute de
source sur la nouvelle source et en écoute d'enregistrement sur les pistes déja enregistrées.

Etape 1: Enregistrer une boite a rythme sur la piste 1

Reéférez-vous 3 la section precédente pour enregistrer la boite & rythme sur la piste 1.

* Astuce 1: Enregistrement stéréophonique d'une boite a rythme

Si vous désirez enregistrer une bolte & rythme en stéréophonie, et non en monophonie, vous
pouvez simplement enregistrer le signat gauche vers |a piste 1 et le signat droit vers la piste
2. Effectuez les réglages suivants:

- <Réglages du canal 1>

Reliez le connecteur de sortie gauche (L) de la boite & rythme vers le connecteur [INPUT] 1
du DMT-8.

Commutateur [INPUT SEL] sur « INPUT »

Commutateur d'assignation [GROUP] sur « G1/G2 »

Potentiométre [PAN] tourné & fond vers « ODD »

Section de sous-mixage: utilisez le potentiométre [GAIN] pour régler le niveau d'écoute de la
voie gatiche. Tournez le potentiométre [PAN] complétement vers la gauche.

Fader d'entrée [INPUT] et potentiométre lindaire [TRIM]: réglage normal en fonction de la
source.

<Réglages du canal 2>

Reliez le connecteur de sortie droit (R) de la boite & rythme vers le connecteur [INPUT] 2 du
DMT-8.

Commutateur [INPUT SEL] sur « INPUT »

Commutateur d'assignation [GROUP] sur « G1/G2 »

Potentiométre [PAN] tourné & fond vers « EVEN »

Section de sous-mixage: utilisez le potentiometre [GAIN] pour régler le niveau d'écoute de la
voie gauche. Tournez le potentiométre [PAN] complétement vers la droite.

Fader d'entrée [INPUT) et potentiometre linéaire [TRIM]: régtage normal en fonction de la
source.

* Astuce 2: Mettre de la réverbération sur le son de la caisse claire.

Si vous possédez une boite & rythme qui posséde des sorties paralléles, ce peut étre une
bonne idée d'appliquer de la réverbération sur le son de caisse claire avant d'enregistrer les
pistes 1 et 2. Une méthode trés efficace d'utiliser la fonction auxiliaires du DMT-8 pour
ajouter des effets d'ambiance tels que la réverbération (voir I'¢tape 4 suivante ou la partie

« Mixage final » pour plus d'information sur la fonction auxiliaires. Vous pouvez vous référer
aux réglages suivants:
<Réglage de la vole 1>

Le méme que celui de I'astuce 1.
<Réglage de la voie 2>

Le méme que celui de I'astuce 1.

¢
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™ Reverb

DMT-8 AUX SEND

AUXRTN 1 ' I

GHY CH2 CHI J

L1

R snare

[ Percussions

<Régiages de la voie 3>

Reliez la sortie caisse claire de la bolte & rythme au connecteur d'entrée [INPUT] 3 du DMT-
8.

Commutateur [INPUT SEL] sur « INPUT »

Commutateur d'assignation [GROUP] sur « G{/G2 »

Potentiométre [PAN] centré {le son de caisse claire est centré entre « ODD » et « EVEN »
Section de sous-mixage: tournez le potentiométre [GAIN] sur « 0 »

Fader d'entrée [INPUT] et potentiometre lingaire [TRIM]: réglage normal en fonction de la
SOUrce.

<Réglage de I'envoi auxiliaire de la voie 3>

Potentiométre [AUX] 1: tourné vers « CH » (dans le sens des aiguilles d’'une montre) pour
regler la quantité de réverbération.

<Réglages généraux>

Potentiometre [AUX RTN] 1: tournez ce potentiomeétre sur « 10 » (& fond & droite, ce qui
correspond au niveau standard).

Commutateur d'assignation [AUX RTN] 1: sur « G1/G2 » (pour enregistrer en méme temps
'effet).

Potentiométre [GROUP MASTER]: réglez [G1/G2]sur« 7 » ou « 8 ».

Fader général [L/R]: sur« 7 » ou « 8 »,
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A,

Etape 2: enregistrement synchrone d’une basse électrique sur la piste 2

Nous allons maintenant enregistrer en synchronisation. Nous supposons gue vous avez
enregistré la boite a rythme en monophonie. Nous allons enregistrer la basse sur la piste 2
tout en écoutant 1a percussion.

* Réglez le DMT-8 a ses réglages par défaut, Assurez-vous que vous avez protégéd la piste 1
{(Vindicateur de piste dait éfre éteint).
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[Connecter la source |

1. Connectez la basse électrique sur n'importe quel connecteur d'entree [INPUT] disponible.
Si vous reliez la basse a 'une des voies 1 4 4, abaissez complétement [e potentiométre
linéaire de réglage de sensibilité de voie [TRIM], comme nous I'avons fait pour
I'enregistrement de base.

Astuce:
Si vous désirez utiliser un compresseur/limiteur sur la basse, reliez la basse & n'importe quel

connecteur [INPUT] 1 & 4. Les entrées 12 4 sont équipées d'un connecteur d'insert qui peut
&tre utilise pour relier une unité d'effet. Voir figure ci-dessous.

£

\ Compresseur/Limiteur

y 4
bo006B808

p
Voir la section concernant le cablage d'un insert dans le chapitre « Avant de commencer ».
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[Réglage des commutateurs et potentiométres |

2. Positionnez les commutateurs [INPUT SEL] des voies 1 et 2 sur « INPUT ».
La sortie de la piste 1 est routée vers ia voie 1 de la section de sous-mixage, et la sortie de la
piste 2 est routée vers la voie 2 de cette méme section. Si vous avez relié fa basse sur
nimporte quel autre connecteur d'entrée [INPUT] 1 et 2, positionnez le commutateur INPUT
SEL] correspondant sur « INPUT ».

3. Reéglez le commutateur d'assignation [GROUP] de 1a voie de basse sur « G1/G2 ».

4. Tournez le potentiomeétre de groupe [PAN] de ia voie de basse complétement vers
« EVEN ».

5. Réglez le potentiométre [GROUP MASTER] G2 sur « Trou«8a

6. Pressez la touche de sélection [RECORD TRACK] 2/G2 pour mefire la piste 2 en mode
« prét a I'enregistrement » (lindication « 2 » clignote sur I'affichage).

[Ecoute du signal enregistré ]

7. Pressez une fois la touche [RECORD] (le voyant [RECORD] clignote).
La piste 2 qui est « préte », entre en mode d'écoute de source. Ainsi que NoOus en avons
parlé au sujet de P'enregistrement de base, réglez le volume d'écoute et ia position dela
source dans I'espace stéréo a 'aide des potentiometres [GAIN] et [PAN] de la voie2dela
" section de sous-mixage (réglez le fader général [L/R] vers « 7 » ou « 8 »). Ces réglages
n'affectent pas le niveau d'enregistrement.

i

ﬁéglage du niveau d’enregistrement ]

8. Montez le fader [INPUT] de la voie de basse jusque vers « 7 » ou « 8 », vérifiez le niveal: sur
le Vu-metre de la voie 2, et utilisez le potentiométres [TRIM], le fader [INPUT] et les reglages
de filtres afin d'obtenir la couleur et le niveau désiré (cette manipulation est la méme que
celle décrite pour | 'enregistrement de base).

1 Pratiques I'enregistrement synchrone

Maintenant, nous allons lire 1a percussion de la piste 1 et contréler l'enregistrement en
conjonction avec la basse.

9. Pressez la touche [PLAY] pour fancer la lecture.

10.Réglez le volume d'écoute et la position dans lespace stéréophonique de 1a piste 1
(percussion) (lecture) sur la voie 1 de la section de sous-mixage. Réglez le niveau d'écoute
et la position de la basse (enregistrement) sur la voie 2 de la section de sous-mixage. Vous
pouvez répéter votre morceau avec Ges réglages autant de fois que vous le désirez.

[Commencer et finir Penregistrement ]

Si vous étes satisfait de votre répétition, vous pouvez lancer {'enregistrement. o
14.Pressez la touche [REWIND] tout en maintenant enfoncée la touche [STOP] pour vous .,
positionner au point de temps absolu « 0 » (début du disque).
12.Pressez la touche |PLAY] tout en maintenant enfoncée la touche [RECORD].
La boite & rythme enregistrée sur la piste 1 est lue avec les réglages d'écoute effectues
précédemment. Jouez de la basse en synchronisation avec la percussion: elle s'enregistre
sur la piste 2.
13.Lorsque vous avez fini, pressez la touche [STOP] pour arréter l'enregistrement.
Le voyant [RECORD] s'éteint et la piste 2 passe en mode lecture.

s,
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[Lecture |

1. Pressez |a touche [REWIND] tout en maintenant enfoncée la touche [STOP]. Le DMT-8 se
positionne au point de temps absolu « 0 »,

2. Pour éviter tout enregistrement accidentel, désélectionnez la piste 2 avec la touche
[RECORD TRACK] (le voyant de piste correspondant s'éteint).

3. Le commutateur [INPUT SEL] des voies 1 et 2 doivent rester sur « INPUT ».
Le signal de lecture de la piste 1 est routé vers la voie 1 de la section de sous-mixage. Le
signal de lecture de la piste 2 est routé vers la voie 2 de [a section de sous-mixage.

4. Pressez la touche [PLAY] pour lancer la lecture.

5. Reéglez le fader général [L/R] sur « 7 » ou « 8 », régiez le volume du casque a l'aide du
potentiometre [PHONES], et utilisez les réglages de [a section de sous-mixage pour régler
I'équilibre et le positionnement de 'ensemble.

Etape 3: enregistrement synchrone d’une guitare électrique

Exactement comme dans ['étape 3, enregistrez en synchronisation une guitare électrigue sur
la piste 3 tout en écoutant 'enregistrement de la percussion et de la basse.

* Ramenez le DMT-8 a ses réglages par défauts (n’oubliez pas de protéger les pistes I et 2
contre enregistrement).
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[Connecter la source

I3

1. Connectez |a guitare électrique sur n'importe quel connecteur d’entrée [INPUT] disponible.
Si vous reliez la guitare & I'une des voies 1 & 4, abaissez complétement le potentiométre
linéaire de réglage de sensibilité de voie [TRIM], comme nous 'avons fait pour
'enregistrement de base.
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|Réglage des commutateurs et potentiométres

2. Positionnez les commutateurs [INPUT SEL] des voies 1, 2 et 3 sur « INPUT ».
Les sorties des pistes 1 a 3 sont routées respectivement vers les voies 1 & 3 de la section de
sous-mixage. Si vous avez relié la guitare sur n'importe que! autre connecteur d'entrée
[INPUT] 1 & 3, positionnez le commutateur [INPUT SEL] correspondant sur « INPUT ».

3. Réglez le commutateur d'assignation [GROUP] de la voie de guitare sur « G3/G4 ».

Le signal de la guitare électrique est routé vers le groupe 3/4.

Tournez le potentiomeétre de groupe [PAN] de [a voie de guitare complétement vers « QDD ».

Réglez le potentiometre [GOUP MASTER] G3 sur « 7 » ou « 8 ».

Pressez la touche de sélection [RECORD TRACK] 3/G3 pour mettre la piste 3 en mode

« prét & l'enregistrement » (I'indication « 3 » clignote sur l'affichage).

o

| Ecoute du signal enregistré

7. Pressez une fois la touche [RECORD] (le voyant [RECORD] clignote).
La piste 3 qui est « préte », entre en mode d'ecoute de source. Comme dans I'étape
précédente, réglez le volume d'écoute et la position de la source dans l'espace stéréo &
I'aide des potentiométres [GAIN] et [PAN] de la voie 3 de la section de sous-mixage (réglez
le fader général [L/R] vers « 7 » ou « B »). Ces reglages n'affectent pas le niveau
d’enregistrement.

IRéglage du niveau d’enregistrement

8. Tout en vérifiant le niveau d'enregistrement sur le Vu-métre de la voie 3, utilisez les
commandes de [TRIM], de fader d'entrée et de filires pour obtenir le niveau et fa couleur
deésirée.

[ Pratiques I'enregistrement synchrone

9, Pressez la touche [PLAY] pour fancer la lecture. Réglez le volume d'écoute et la position
dans l'espace stéréophonique de ia guitare en utilisant les commande de la voie 3 de la
section de sous-mixage tout en écoutant les pistes 1 et 2. Répétez votre morceau autant que
vous le désirez.

[Commencer et finir Fenregistrement

10.Lorsque vous avez fini de vous entrainer, pressez la touche |PLAY] tout en maintenant
enfoncée la touche [RECORD] pour enregistrer en synchronisation la guitare sur la piste 3.
11.Lorsque vous avez fini, pressez la touche [STOP) pour arréter 'enregistrement.
Le voyant [RECORD] s'éteint et la piste 3 passe en mode lecture.

|Lecture

1. Désélectionnez la piste 3 avec la touche [RECORD TRACK]. Le commutateur [INPUT SEL]
des voies 1 & 3 doivent rester sur « INPUT ». Le signal de lecture de la piste 1 est routé vers
la voie 1 de la section de sous-mixage. Le signal de lecture de la piste 2 est routé vers la
voie 2 de la section de sous-mixage, etc.

2. Pressez la touche [PLAY] pour lancer la lecture.

3. Essayez différents équilibres sonores a I'écoute en utilisant les commandes [SUB GAIN] et
[SUB PAN].
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- Etape 4: enregistrement synchrone d'une voix sur la piste 4

Maintenant, enregistrez la voix sur fa piste 4 tout en ecoutant I'enregistrement de la
percussion, de la basse et de la guitare. A ce moment, vous pouvez utiliser un auxiliaire pour
appliquer une réverbération de retour.

_/v"'?-}*e\

Qu'est-ce qu’une réverbération de retour?

En enregistrement multipiste, la réverbération est généralement appliquée seulement lors
du mixage final. Mais il peut arriver que vous vouliez parfois écouter le son enregistré
avec une réverbération afin de simuler le résultat final, sans pour autant 'enregistrer.
L'enregistrement reste « sec », mais I'écoute est réverbérée. En particulier, une voix
réverbérée peut étre trés differente d'une voix non réverbérée. De plus, le vocaliste peut
préférer s'entendre avec un son réverbéré. La réverbération ne sera donc appliquee
qu'en « retour d'écoute », le signal enregistré sur la piste restant « sec ».

« Ramenez le DMT-8 & ses réglages par défauts (n’oubliez pas de protéger les pistes I a 3 contre
Denregistrement).
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[Connecter 1a source et I'unité de réverbération | ¢

1. Reliez le microphone sur n'importe guel connecteur d'entrée [INPUT] 1 & 4.
Comme d’'habitude, abaissez complétement le potentiométre [TRIM].

2. Reliez le connecteur [AUX SENDJ 1 du DMT-8 avec le connecteur d'entrée de l'unité de
réverbération. Reliez ie connecteur [AUX RTN 1 L/R] avec le connecteur de sortie stéreo de
l'unité de réverbération. Réglez la réverbération de telle maniére qu'elie ne sorte que la partie
réverbéré du son (il ne faut pas que le son « sec » soir réémis par I'unité). Sil'unité de
réverbération est équipée d'un commutateur de sélection de niveau {par exemple: +4/0/-10/-
20dBV), sélectionnez « -20dBV » qui est le niveau nominal des retours d'auxiliaires du DMT-
B. Si 'unité de réverbération ne posséde qu'une sortie monophonique, relfez-la au
connecteur [L/MONO] du DMT-8.

|[Réglage des commutateurs et potentiométres |

3. Positionnez les commutateurs [INPUT SEL] des voies 1 & 4 sur « INPUT ».
Les sorties des pistes 1 & 4 sont routées respectivement vers les voies 1 a 4 de la section de
sQus-mixage.
4. Réglez le commutateur d'assignation [GROUP] de la voie de microphone sur « G3/G4 ».
Tournez ie potentiomeétre de groupe [PAN] de la voie de microphone complétement vers
« EVEN ». £
5. Reglez le potentiometre [GOUP MASTER] G4 sur « 7 » ou « 8 ». Pressez la touche de (
sélection [RECORD TRACK] 4/G4 pour mettre la piste 4 en mode « prét & I'enregistrement »
(lindication « 4 » clignote sur l'affichage).
6. Tournez le potentiometre [AUX] 1 de la voie 4 vers « SUB » autant que nécessaire.
De cette maniére, I'écoute de la voix est ajustée en niveau sur la voie 4 de la section de
sous-mixage et routé vers le connecteur de sortie [AUX SEND].

Track 4 I—V SUBmix4 [P AUX1"SUB" r~>© —p  Effect Unit

AUX SEND 1
7. Réglez le potentiométre [AUX RTN] 1 vers « 10 » et positionnez le commutateur
d'assignation [AUX RTN] 1 sur « L/R ». Le signal de retour de l'unité de réverberation est
dirigé sur le bus stéréo [L/R] et vous pourrez écouter le son issu de la sous-section de
mixage (qui est généralement envoyé vers le bus stéréo [L/R]) par le casque d'écoute.

[Ecoute du signal enregistré et de la voix réverbérée |

8. Pressez une fois la touche [RECORD] {le voyant clignote).
La piste 4, qui se trouve en mode « prét & lenregistrement » entre en mode d'écoute de
source. Comme nous I'avons fait lors de I'étape 3, réglez ie volume d'écoute et la position de
la voix sur la voie 4 de la section de sous-mixage (réglez le fader général sur « 7 » ou « 8 »). _
Réglez précisément le potentiométre [AUX] 1 de la voie 4 (dans la direction de « SUB ») pour é;:
régler la quantité de signal réverbéré a I'écoute (ce réglage n'affecte ni le son enregistré).
Vous pouvez aussi utiliser le potentiometre [AUX RTN] 1 pour régler le niveau de retour de 1a
réverbération.

[Réglage du niveau d’enregistrement |

9. Tout en vérifiant le niveau d'enregistrement sur le Vu-métre de la voie 4, utilisez les
commandes de [TRIM), de fader d’entrée et de filtres pour obtenir le niveau et la couleur
désirée. P

IPratiques I'enregistrement synchrone

10.Pressez la touche [PLAY] pour lancer la lecture et réglez le niveau d’écoute des pistes 14 3
en utilisant les commandes des voies 1 & 3 de la section de sous-mixage. Réglez aussi
Pécoute du son original de la voix de la piste 4 a I'aide des commandes de la voie 4 de sous-
mixage et réglez la réverbération & l'écoute a l'aide du potentiometre [AUX 1] de la voie 4,
tout en répétant la partie vocale.

g,
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{ DMT-8 Manuel d'utilisation (Chapitre 4 Comment commencerﬂ

[Commencer et finir Penregistrement [

™

11.Pressez la touche |PLAY] fout en maintenant enfoncée la touche [RECORD] pour enregistrer
en synchronisation la voix sur la piste 4.
Seul le son original de [a voix (sans réverbération) est enregistré sur la piste 4, méme si, &
'écoute, la reverbération est présente.

12.Lorsque vous avez fini, pressez la touche [STOP] pour arréter 'enregistrement.
Le voyant [RECORD] s'éteint et la piste 4 passe en maode lecture.

{Lecture ]

4. Désélectionnez la piste 4 avec 1a touche [RECORD TRACK]. Le commutateur [INPUT SEL]
des voies 1 a 4 doivent rester sur « INPUT ». Pressez la touche [PLAY].

2. Vous pouvez changer le volume et la position stéréophonigue du son enregistre sur les
pistes 1 & 4 & I'aide des commandes des voies 1 a 4 de la section de sous-mixage. Vous
pouvez alors essayer de changer les réglages du potentiométre [AUX 1] de la voie 4.
Lorsqu'il est réglé sur « 0 », vous n'entendez que le son de voix « sec ». En le fournant vers
« SUB », la réverbération augmente.

Maintenant, vous savez pratiquer des enregistrements synchrones. Vous pouvez répéter
cette procédure pour les pistes 5, 6 7 et 8. Le circuit du signal est décrit sur la figure de la
page suivante.

k!
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<Trajet du signal durant un report de piste>

s

m [INPUT SEL]1 48 m

E ) ]
m— Lo Section sous mix 124 8 @
{0k ~ 03

L]

Panoramique groupe 1 4 8 ﬁ

B

L1
Assignation groupe 148 m‘

|

Fader [INPUT] 12 8

b v

(¥ ]
Fader général [N/R]

l

-}

|
SENCTIONE | EANINE

DT

LTI

iB[ﬁHII!f;: 11k

v
S

Piste
d'enregistrement

AL 0

[PHONES]

o4

£,

g,



o,

;”m'”h

DIT-8 Manuel d'utilisation (Chapitre 4 Comment commencer)|

[

4-4. Mixage final :

]
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Le mixage final est 1a derniére étape du processus d’enregistrement multipiste. 1l vous
permet de melanger (mixer) les enregistrements des diverses pistes pour obtenir un signal
stéréophonique qui peut alors étre enregistré sur un enregistreur master.

Par exempie, NoUs pourrons mixer huit pistes (percussions, basse électrique, guitare
électrique, voix, etc.) aprés application d'effets via les auxiliaires et les inserts de voies,
filtrage, disposition dans f'espace stéréophonique et reglage de 'équilibre de niveau des
voies entre elles.

Le DMT-8 est equipé d'un connecteur [DATA OUT] qui fournit un signal numérique (au
format S/P DIF), aussi bien que de connecteurs [STEREO OUT LIR] (correspondant au bus
stéréo [L/R]) qui fournissent un signal analogique permettant de sortir le résultat du mixage.
Vous pouvez ainsi connecter aussi bien un enregistreur DAT équipé d'un connecteur
d'entrée optique (ce qui vous garantit une qualité maximale) qu'un enregistreur analogique.

*Ramener le DMT-8 @ ses réglages par défaut.

*Nous Supposons que les SOurces suivantes ont été enregistrées sur les 8 pistes.
*Nous utilisons ici 2 unités d ‘effets: réverbération (connectée sur [AUX 1)) et Chorus (A Ux2))
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]DMT-B Manuet d'utilisation (Chapitre 4 Comment commencer) ‘]

LConnection des unités d’effets et de I'enregistreur master

1. Réferez-vous a la figure de la page précédente pour connecter trois unités d'effets et un
enregistreur master (DAT ou analogique).

|Réglages des commutateurs ]

Voie [INPUT SEL] Assignation groupe - Panoramique groupe

SRt [ G384

= il

7

H

;
k

L
e i e D s B

;
i

8

A
I

(=2

*

Commutateur {INPUT SEL]

Dans la figure ci-dessus, tous les commutateurs [INPUT SEL] sont positionnés sur « TRK ».
Durant les opeérations d'enregistrement synchrone, ces potentiométres étaient positionnés
sur « INPUT » ou sur « OFF » (au centre). Vérifiez que tous ces commutateurs sont bien sur
« TRK » pour le mixage final.

Suivant ces réglages, toutes les sorties des pistes 1 & 8 sont dirigées vers les faders
d'entrees [INPUT] 1 a 8, au lieu d’étre routés vers la section de sous-mixage. Les signaux
aux connecteurs d'entrées [INPUT] 1 & 8 sont maintenant routés vers les voies 1 a 8 de la
section de sous-mixage (c'est & dire que les signaux de sortie des pistes et les sighaux en
entrée des voies empruntent un « itinéraire » alternatif).

Vous pouvez maintenant régler I'équilibre de volume des pistes enregistrées en utilisant les
faders des voies d'entrée (ce qui est plus pratique que d'utiliser les commandes de la section
de sous-mixage), et filtrer le signal (le filtrage ne fonctionne que sur le signal routé vers les
faders d'entrées, pas sur les signaux de la section de sous-mixage).

D'un autre coté, si vous ne voulez pas filtrer le signal de certaines pistes, réglez le”’
commutateur [INPUT SEL] des pistes correspondantes sur [INPUT] pour diriger le signal de
ces pistes vers |2 section de sous-mixage.

* Commutafeurs d’assignation ef potentiométres de panoramique

Les reglages de la figure ci-dessus vous permettent d'obtenir les regroupements suivants
dans l'espace stéréophonique (on « regroupe » les instruments qui vont ensemble).
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ocanter
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|Régiages de la section de Groupe général |

2. Réglez les commutateurs [GROUP TO L/R] G1 4 G4 sur « ON ».

Les signaux répartis dans les groupes 1 & 4 peuvent étre envoyés sur le bus stéréo [L/R].

3. Reéglez les potentiométres [GROUP MASTER] G1 & G4 sur « 7 » ou « 8 » (ce réglage sera

effectué par la suite).

Burant 'envegistrement synchrone, les potentiomatres [GOUP MASTER] étaient utilisés pour régler le niveau
géneéral du signal envoyé vers les pistes de 'enregistreur. Par contre, lors du mixage final, ils sont utilisés pour
régler {e niveau général des groupes de signaux.

Dans cet exemple, les potentiométres [GROUP MASTER] G1 et G2 réglent le niveau du groupe de la
rythmique (percussions, basse électrique...}, et les potentiométres [GROUP MASTER] G3 et G4 réglent fe
niveau général du groupe de premier plan (voix, guitare lead, piano, synthétiseur...).

Durant I'enregistrement synchrone, les commutateurs [GROUP TO L/R] &taient tous en position « OFF ». Par
contre, durant un mixage final, toumez ces commutatetrs sur « ON ». De cette maniére, les signaux qui ont
été regroupés peuvent &tre envoyés sur le bus stéréo [L/R], et se retrouvent en sortie sur e connecteur
[STEREO OUT L/R] (sortie vers I'enregistreur master).

A ce moment, les groupes 1 et 3 sont branchés sur « L » (gauche) et les groupes 2 et 4 sont branchés sur

« R » (droite) (si G1 ou G2 était en fonction, le signal du groupe correspondant serait envoyé vers le bus [L/R]
en position centrale, Ceci vaut aussi pour G3 et G4).

Réglage du niveau de sortie du DMT-8 et du niveau d'enregistrement sur
I'enregistreur master

4.
5.

6.

Pressez ia touche [PLAY] pour lancer la lecture.

Montez e fader général [L/R] jusque vers « 7 » ou « 8 ». Montez ensuite les faders [INPUT]
et réglez le niveau de chaque voie a l'oreille (par le casque d'écoute).

Pour obtenir un bon équilibre des niveaux, ne pressez gue les commutateurs [GROUP TO
L/R] « G1 » et « G2 » pour n'entendre que ie groupe de la rythmigue. De la méme maniére,
ne pressez que les commutateurs [GROUP TO L/R] « G3 » et « G4 » pour n'entendre que le
groupe du premier plan.

Tout en surveillant les Vu-métres [L/R] du DMT-8, réglez les faders [INPUT] de telle maniére
que I'ndication « OVER » ne s'allume jamais durant les pointes d’intensité de la musique.
Aprés avoir réglé F'équilibre a I'aide des faders [INPUT], réglez 'équilibre entre groupes &
I'aide du potentiométre [GROUP MASTER].
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IDMT-B Manuel d'utilisation (Chapitre 4 Comment commencer)

|Réglage des auxiliaires et des effets

* Voyez plus haut (étape 4) les explications concernant la connexion d'effets.

8. Reglez le potentiometre [AUX RTN 1] sur « 10 » et le commutateur d'assignation [AUX RTN
11 sur « L/R » de maniére & ce que Iz sortie de la réverbération revienne sur le bus stéréo
[LR].

Réglez le potentiometre [AUX RTN 2] sur « 10 » et le commutateur d'assignation [AUX RTN
2} sur « L/R » de maniére & ce que la sortie du chorus revienne sur le bus stéréo [L/R].

Astuce:;

Vous pouvez aussi assigner la réverbération (ou chorus) aux groupes en réglant les
commutateurs d'assignation [AUX RETURN 1] sur « G1/G2 » et [AUX RETURN 2] sur
« G3/G4 ». Failes des essais..,

9. Tournez le potentiométre [AUX 1] de la piste & laquelle vous voulez appliquer de la
réverberation vers « CH ». Faites de méme en ce qui concerne [AUX 2] pour le chorus.
Maintenant le signal post-fader (c'est & dire le signal aprés réglage par le fader) est envoyé
sur les connecteurs [AUX SEND] 1 et 2 pour étre acheminés vers la réverbération et le
chorus.

10.Vous pouvez utiliser les potentiometres [AUX RTN] 1 et 2 pour régler le niveau de retour de
la reverbération et du chorus.

11.Utilisez les filires paramétriques pour régler la couleur du son.

[Mixage effectif

13.Pressez la touche [PLAY] pour lancer la lecture depuis le début.
Utilisez le fader général (L/R] pour effectuer un départ du silence ou pour éteindre
progressivernent le son.

14.Lorsque vous &tes satisfait de la couleur, des niveaux, de I'équilibre des effets et que les Vu-
métres [L/R] indiquent un niveau satisfaisant, mettez 'enregistreur master en mode
d'enregistrement.
Vous aurez aussi a régler le niveau d’entrée de 'enregistreur master si vous utilisez un
enregistreur analogique relié aux sorties [STEREQ OUT L/R] de manigre & ce que les Vu-
metres de I'enregistreur indiquent le méme niveau que ceux du DMT-8.
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E_, DMT-8 Manuel! d'utilisation (Chapitre 4 Comment commencer)]

( 4-5. Enregistrer quatre pistes simultanément

Cette partie expligue comment enregistrer simultanément jusqu’a 8 sources sur 4 pistes (le
DMT-8 peut enregistrer jusqu'a 4 pistes en méme temps). Ici, tous les membres du groupe
musical vont jouer et enregistrer en sembie.

* Connectez les instruments comme indiqué sur la figure ci-dessous et enregisireg suivani le plan de

pistes suivant;
1 2 3 4
L A E. Bass Synth.
Drums Side Gultar L. Guitar

* Appliquez le compresseur/limiteur & la batterie sur les voies I G 4,
* Ramenez le DMT-8 i ses réglages par défaut.

[Compressornimhet ] rCompressorﬂimi!er J ICompressorﬂimilfLI [Compressor."limiler [
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e
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{ Connexion des unités d’effets

1.

Connectez 4 compresseurs/limiteurs sur les connecteurs d'inserts [INSERT] 1.2 4.

[Réglages des commutateurs

2.

3.

4.

5.

Réglez tous les commutateurs [INPUT SEL] des voies sur « INPUT »,
Réglez les commutateurs d'assignation de groupes et les panoramiques de groupe comme
suit:

. ne: | el
et | <)
Voie 1 /42 | 4384

=t ]])
o%1 | Bed

Voie 3

Voie 4 ®At2 | A

Voie 5 SR | aved

Vgie & oe gg:

BERBEEEER

Réglez les potentiométres [GROUP MASTER] G1 & G4 sur « 7 » ou « 8 » (tournez toutes les
commandes [GROUP TO L/R] sur « OFF »}.

Pressez les touches de sélection de piste [RECORD TRACK] 1/G1 & 4/G4 pour mettre les
pistes 1 & 4 en mode « prét & I'enregistrement » (leurs indicateurs clignotent).

Maintenant, chague source est envoyé sur ia piste correspondant au plan des pistes
mentionné plus haut. La caisse claire a une position panoramique centrale (et donc, le méme
niveau de signal est envoyé vers les groupes 1 et 2).

Astuce: '
Les percussions sont enregistrées en stéréo sur ies pistes 1 et 2. Par conseqguent, vous

ne pouvez pas appliquer de réverbération sur la seule caisse claire durant le mixage.
Dans ce cas, vous pouvez un auxiliaire pour mettre de la réverbération sur la caisse
claire, en enregistrant le son original avec sa réverbération sur les pistes 1 et 2. Pour plus
de détails, voir 'astuce 1 de l'étape 1.
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[Ecoute du signal enregistré et réglage de niveau ]

6. Pressez la touche [RECORD] une fois (le voyant [RECORD] clignote) pour metire les pistes
« prétes & l'enregistrement » 1 4 4 en mode d'écoute de source.

7. Tout en faisant jouer les musiciens, utilisez les faders de voies [INPUT], les potentiometres
[TRIM] et les commandes de filtrage pour régler e niveau et la couleur du son.

8. Montez le fader général [L/R] jusque vers « 7 » ou « B » et contrélez le son au voies 1a4 de
la section de sous-mixage.
Tournez les potentiometres [SUB PAN] des voies 1 et 2 respectivement completement vers
« L » {gauche) et « R » (droite) de telle maniére que les percussions puissent étre entendues
en stéréophonie.

|Commencer Penregistrement [

9. Pressez la touche [PLAY] tout en maintenant enfoncée la touche [RECORD].

[Lecture |

10.Positionnez les touches de sélection de piste [RECORD TRACK] 1/G1 & 4/G4 sur « OFF » et
pressez la touche [PLAY] pour lancer la lecture.
Réglez le niveau de lecture en utilisant les potentiométres [GAIN] et réglez la position a 'aide
des potentiométres [PAN] des voies 1 & 4 de |a section de sous-mixage. Utilisez le fader
.général [L/R] pour régler le volume global.

61



[DMT—B Manuel d'utilisation {Chapitre 5§ Guide d'Application) 1

Chapitre 5

Guide d’application

Ce chapitre explique comment exécuter des reports de pistes (ping-pong recording ou re-
recording ou « re-re »). |l décrit aussi les systémes de synchronisation MTC et sur horloge
MIDI qui fonctionnent avec les fonctions MID! du DMT-8. il explique diverses applications de
la sections d'enregistrement.

5-1. Report de pistes

Le report de pistes vous permet de mixer plusieurs pistes et d'enregistrer le résultat sur une
piste vide. Vous pouvez alors fibérer des pistes et enregistrer en synchronisation d'autres
sources, ¢e qui vous permet de multiplier le nombre total de sources de vos enregistrements.

* Dans cet exemple, nous allons reporter les pistes 1 & 6 sur les pistes 7 et 8. Dans la mesure oit |
les effets ne peavent étre appliqués de maniére différencide a chaque source une fois qu ‘elles é
ont é1é mélangées sur la méme piste, vous devez les appliquer maintenant, au moment du ~

fransferi. I

Track 8 g

Track 7 ‘
Track 6 : - (gi;ﬁ:f‘ %Z&':f it
cYreckS . 0L signal reporté}
Track& o
: Track3 .
C Track 2
ekt

* Ramenez le DMT-8 & ses réglages par défaut.

[Connexion de Punité d’effets | |

Comme décrit dans le chapitre « Comment commencer », reliez votre effet favoris en utilisant
les connecteurs [AUX] ou [INSERT]. Seul le connecteur [AUX RTN 2] est utilisé pour diriger

le signal de retour d'effet vers les pistes 7 et 8. .
Sélectionnez « G3/G4 » a l'aide du commutateur d'assignation [AUX RTN 2] pour envoyer e
signal de retour d'effet vers les pistes 7 et 8 ([AUX RTN 1] sélectionne « G1/G2 ») (vérifiez la™"
relation entre les groupes et les pistes).

[Réglage des commutateurs |

1. Réglez les commutateurs de voies comme suit:

Voie [INPUT SEL] Assignation groupe Panoramigue groupe
1a6 « TRK » « G3/G4 » suivant nécessaire
7,8 « INPUT » « OFF » 7

Unité d'effets

QUTPUT (L, R) INPUT
3

. -

| 66066808 ® 60 66 O®
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2.

3.

“* Réglez les potentiométres [GROUP PAN] des voies 1 & 6 si nécessaire. La position stéréo est
créée par les pisies 7 ef § (piste 7: gauche, piste 8: droitg),

Tournez les potentiométres [GROUP MASTER] G3 et G4 sur « 7 » ou « 8 ». Réglez tous les
commutateurs [GROUP TO L/R] sur « OFF ».

Pressez les touches [SELECT TRACK] 7/G3 et 8/G4 pour meftre les pistes 7 et 8 en mode
« prét & lenregistrement » (les voyants correspondants s'illuminent).

[Réglage du niveau d'écoute / Répétitions

4.

Pressez la touche [RECORD)] une fois (le voyant [RECORD] s'illumine).

Les pistes 7 et 8 entrent en mode d'écoute de source.

Pour écouter le signal en section de sous-mixage, montez le fader général [L/R] jusque vers
« 7 » ou « 8 » et montez le potentiomatre [SUB GAIN] des voies 7 et B (vers lesquelles le
signal de sortie des pistes 7 et 8 est dirigé) {réglez les potentiométres [SUB GAIN] des voies
1 &6 sur« 0 »). Tournez le potentiométre [SUB PAN] de la voie 7 entigrement vers « L »
{gauche) et celui de la voie 8 entiérement vers « R » {droite) afin de créer une image stéréo.
Pressez la touche [PLAY] pour lancer la lecture.

Réglez I'équilibre de niveau entre les voies a l'aide des faders de voies [INPUT} 14 6 et
réglez I'équilibre de I'effet en tournant les potentiométres [AUX 2] des voies 1 4 6 vers

« CH ». Les indicateurs « OVER » des Vu-metres 7 et 8 ne doivent pas s'activer.

Astuce:

Ainsi que cela a été dit & propos du réglage des niveaux du chapitre « comment
commencer », réglez les potentioméires [GROUP MASTER] sur « 7 » ou « 8 ». Ceci pour
la raison suivante:

Si le niveau global (réglé par les faders [INPUT]) est trop élevé, le fait d'abaisser le niveau’
a 'aide des potentiomeétres [GROUP MASTER] G3 et G4 corrigera I'excés de niveau
indiqué par les Vu-metres. Sinon, le niveau du signal précédant immédiatement les
potentiométres [GROUP MASTER] seront trop élevés ce qui se fraduira par de la
distorsion. Pour éviter de reporter de Ia distorsion d'un transfert de piste & 'autre, vous
devez régler les potentiométres [GROUP MASTER] sur « 7 » ou « 8 »,

[Transfert de pistes effectif |

7. Pour commencer le transfert de pistes, pressez ia touche [PLAY] tout en maintenant

enfoncée la touche [RECORD]. Suivant les régiages des potentiométres [PAN]), le signal lu
sur les pistes 1 a 6 sera enregistré sur la piste 7 (gauche) ou 8 (droite} en méme temps que
I'effet associeé.
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£

3-2. Synchronisation sur horloge MIDL.

Dans cette partie, nous apprendrons comment insérer une indication de mesure {au sens de
Fecriture musicale) en n'importe quel point de la musique et & régler le tempo par I'utilisation
de la table de tempo interne (Tempo Map) dans le but de synchroniser un séquenceur MIDI
externe sur I'horloge MIDI. Vous pouvez utiliser 'ensemble des 8 pistes du DMT-8
(contrairement aux enregistreurs classiques sur lesquels vous devez sacrifier une piste pour
y coucher un signal FSK).

Vous pouvez aussi régler les commutateurs [INPUT SEL] de telle maniére que le signal en
provenance des connecteurs [INPUT] et les signaux de sortie de la section d'enregistrement
puissent étre routés alternativernent vers les faders [INPUT] et la section de souUs-mixage.
Ainsi, il est possible d’envoyer la sortie de l'enregistreur vers les faders [INPUT] et de
connecter jusqu'a 8 sources MID! aux connecteurs d'entrées de voies pour diriger le signal
vers |a section de sous-mixage, et donc de mixer jusqu'a 16 voies simuitanément. A ce
moment, vous pouvez regler les potentiométres [AUX 1] et [AUX 2] sur « CH/SUB » pour
l'envoi auxiliaire vers les effets afin de pouvoir appliquer des effets & la fois sur le signal des
pistes en lecture et sur les signaux des sources MIDI au niveau de |a section de sous-
mixage.

[ * Ramenez le DMT-8 & ses réglages par défaut. I o

e
;

| Connexion d’appareils MIDI externes |

1. Reliez je connecteur [MIDI OUT] du DMT-8 au connecteur « MID! IN » du séquenceur MIDI.,

2. Reglez le séquenceur MIDI en esclave (MIDI Clock Slave Mode) et refiez la source MIDI
instrument sur le connecteur d'entrée [INPUT] du DMT-8.

3. Sinécessaire, reliez I'unité d'effets pour 'écoute ou pour enregistrement direct ([AUX SEND]
1(2) -> Unité d'effets 1 (2) -> [AUX RETURN] 1 {2)).

[Réglages de synchronisation MID} I

1. Réglez le parametre [MIDI SYNC OUT] du mode de prérégltage {(mode [SETUP)) & « MID!
Clock (CLocK) OUT ». Si vous désirez utiliser la fonction métronome, réglez le paramétre
[CLICK] sur « ON ».

(reportez-vous aux pages 99 et 105 pour plus de détails).

[Création d’une table de tempo (Tempo Map) ]

1. Choisissez une indication de temps pour chaque mesure a l'aide du parameétre [BAR] du
mode [SETUP]. Ensuite, réglez le tempo pour chaque position mesure/battue/horloge a I'aide
du paramétre [TEMPO] du mode [SETUP). o
(reportez-vous aux pages 95 et 97 pour plus de détails). :

2. Lancez une lecture sur le DMT-8 pour vérifier gue le séquenceur MIDI se synchronise bien &
la table de tempo. Reglez la Base de temps sur [BAR/CLK] pour vérifier si la position de
lecture du séquenceur MIDI correspond bien 3 celle du DMT-8.

TR

|Enregistrement synchrone |

3. Enregistrez d'autres pistes en vous accompagnant des sources MIDI synchronisées (comme
si les sources étaient déja enregistrées sur les pistes). Vous pouvez aussi enregistrer les
sources MIDI sur une piste comme guide d'accompagnement, ‘

]Mixage final avec des sources MIDI synchronisées |

Lorsque vous avez enregistré toutes les pistes nécessaires, vous pouvez commencer le
mixage final.
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- Comme lillustre la figure ci-dessous, reliez la source MIDI au DMT-8 afin de router e signal
g( sur les voies de sous-mixage 1 a 8 et en utilisant ceci comme de pistes virtuelles,
synchronisez les aufres pistes tout en appliquant les effets et en effectuant le mixage.
Unité effets 1

Unité effets 2
DAT O‘I:I"N.Il lml
DATAOUT AUXRIN L i:l"l;’:u|n A'_l‘.mﬂml HODIoWE P J-LL
f 0000 G000 06 00 BHEBD ]
Mo | oo o e [ u
. R e e Ll Lol g mowpon
|00 @000 |0|O®
o|e |0 |0 |00 |O® am
|00 |0 |0 100 |8 =
ojelo|ojojojoio &
o|¢a(d|®(o(oja|dl0
® |0 (@ 0|0 |(0|® |0 |00 oooogoon 0@ o
ole|oje |o|jo|e |0 |ep| 'Deooogon oww Séquenceur
slojo (o006 [0]opn| mo=oo MIDI
or jox o jom oo o (e 1T &= = ° ;
@ LE&ELELE& L L l o ( M
\_ 1 A ) |
{ e
A L Y F A M J
Appareils MIDI @
|Réglage des commutateurs . |
1. Réglez les commutateurs comme suit:
Voie [INPUT SEL] Assignation groupe Panoramique groupe
1a8 « TRK » Suivant nécessaire Suivant nécessaire

* Reéglez les commutateurs d'assignation de groupe et les potentiométres de panoramique,
ainsi que les commutateurs d'assignation [AUX RTN] 1 et 2, en accord avec le groupage.
(reportez-vous a la page 56 pour plus de détails).

2. Tournez tous les commutateurs [GROUP TC L/R] G1 a G4 sur « ON ».

Le signal de sortie des pistes 1 2 8 est envoyé a travers les quatre bus de groupe vers le bus
stéréo [L/R] et est mixé avec le signal de sortie de la source MIDI dans la section de sous-
mixage. Les deux signaux sont ensuite routés, via le fader général [L/R] vers les connecteurs
[STEREO QUT L/R] et [DATA OUT] d'ou ils peuvent étre dirigés vers I'enregistreur master.

3. Mettez Penregistreur master en mode d'enregistrement et commencez la tegttiresur le DMT-
8. Si vous voulez appliguer des effets sur les sources MID], tournez te potentiométre [AUX 1]
(ou [AUX 2)) de la voie correspondante vers « SUB ». Si vous désirez appliquer des effets
sur le signat lu sur les pistes, tournez le potentiomatre vers « CH » (voir la partie traitant du
mixage final pour plus d'information sur les réglages de niveaux du DMT-8 et autres détails).

ot
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5-3. Syhchronisation MTC/Systéeme de télécommande

Cette partie explique comment télécommander le DMT-8 depuis un ordinateur utilisant le
protacole MMC (MID/ Machine Controf = télécommande de machine MiDI) et comment
synchroniser le systéme au code temporel MID! émis par le DMT-8.

Le DMT-8 peut émetire du code MTC & n'importe quelle fréguence d'image par addition d'un décalage de temps
(pouyant aller jusqu'a 6 heures) au temps absolu du disque dur. Vous pouvez aussi télécommander le DMT-8
depuis un appareil externe en lui envoyant des messages MMC. Voyez la page 110, « liste des codes MMC » pour
plus d'informations sur la cornpatibilité MMC. Lorsque le DMT-8 recoit un message de répétition (WRITE: 40h,
RECORD MODE: 4Ch), |a diode [REHEARSAL) clignote, indiquant que le mode d'insertion a la volée est
enclenché.

[* Rameney le DMT-8 i ses réglages par défaut. 1

[Connexion d’un appareil externe

1. Reliez les connecteurs [MIDI IN] et [MIDI OUT] du DMT-8 sur les connecteurs {MIDi IN] et
[MiDt OUT] d'un ordinateur (il faut que l'ordinateur dispose de linterface MIDI). Lancez sur
l'ordinateur un logiciel séquenceur compatible MMC/MTC.

2. Reglez le logiciel séquenceur en mode esclave MTC (MTC sfave mode) et en mode de sortie
MMC (MMC output mode) et sélectionnez la fréquence d'image voulue. Référez-vous 4 la
partie précédente de ce manuel pour la connexion des appareils MIDI et des effets au DMT-
8.

[Réglagé de la sortie de code temporel MIDI |

1. Dans le mode [SETUP], sélectionnez « MTC (mtc) » pour « MIDI SYNC OUT ». A partir de
ce moment, il est pratique de choisir « MTC » comme Base de temps.

|Réglage du décalage MTC (MTC Offset) |

2. Reéglez la valeur du décalage de temps (jusqu'a six heures) par rapport au temps absolu en
saisissant le paramétre [MTC OFFSET] dans le mode [SETUP].
(reportez-vous a la page 107 pour plus de détails).

|[Réglage de la fréquence d’image |

3. Selectionnez, dans le mode [SETUP), ia fréquence d'image correspondant acelle de
séguenceur.
(reportez-vous 2 la page 106 pour plus de détails).

|Contréle de la synchronisation et de la télécommande |

4. Lancez la lecture sur le DMT-8 et vérifiez que le logiciel séquenceur sur l'ordinateur se
synchronise correctement avec les signaux MTC du DMT-8. Vérifiez aussi que le DMT-8
repond normailement lorsque vous utilisez les fonctions de lecture (PLAY), d'arrét (STOP) et
de positionnement (LOCATE) sur l'ordinateur.

| Enregistrement synchrone ]

5. Exécutez des enregistrements synchrones sur les pistes 1 4 8 comme décrit dans la partie
précédente.

[Mixage final en synchronisation avec des sources MIDI L i

Connectez une source MIDI comme indiqué sur la figure ci-dessous, dirigez-la vers les voies
de sous-mixage 1 4 & (ou vers les faders d'entrées [INPUT]) pour les utitiser comme autant
de pistes virtuelles synchronisables sur lesquelles vous pouvez appliquer des effets.
Effectuez le mixage final.

Réferez-vous & 1a partie precédente (5-2) en ce qui concerne les réglages de commutateurs
et de potentiométres La sortie de I'enregistreur est dirigée vers Ia section de sous-mixage de
la voie qui a la source MiDI dirigée vers le fader [INPUT].
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g-" Unité d'effets 1
Unité d'effets 2
i DAT & - —=
. DATA 04T :.:‘ ?": z:“’,_: %’;’! Wi L fupiour o stl
[ o000 000066 00 @BER R
/
mm oo (o |ea (e e | | @
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Appareils MiDi

5-4. Utilisation autonome de la section d’enregistrement du
DMT-8

Vous pouvez vous servir de la section d’enregistrement comme d'un simple enregistreur
indépendant sur disque dur. Reliez une table de mixage exteme possédant 8 sorties de
contrdle (ou de sous-groupes) (correspondant a la section de sous-mixage du DMT-B) sur
ies connecteurs [RECORDER IN] du DMT-8, et reliez les connecteurs [RECORDER QUT]
vers les 8 entrées {ape de la table de mixage externe.

<Note>

é‘ Si vous enfoncez un jack sur f'un des connecteurs [RECORDER IN] du DMT-8, cette
connexion a la priorité et vous ne pourrez plus router de signal via les potentiométres
[GROUP MASTER]. Si vous désirez utiliser la fonction de mixage du DMT-8 pour
I'enregistrement, assurez-vous qu'il ne reste aucune prise dans les connecteurs

[RECORDER IN].

8 S S T = N N = N o O = | -

&6 8 £

=3
O
£

OIVOLP CUT $—a

Table de mixage externe (possedant
4 sous-groupes)
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Chapitre 6

Insertion a la volée (punch in/out)

L'enregistrement « & la volée » est utilisé pour réenregistrer un passage d'un morceau déja
enregistré. Vous pouvez ainsi, par exemple, remplacer une phrase de votre solo de guitare
qui ne vous satisfait pas.

Il existe deux maniéres d'exécuter un enregistrement & la volée: de maniére automatique, ol
Fenregistreur passe automatiguement en mode d'enregistrement entre deux points spécifiés,
et manuel, o vous déclenchez « a la main » le passage en mode d'enregistrement (en fait,
« au pied », en utifisant une pédale optionnelle Fostex Model 8051). Dans les deux cas, la
fonction de répétition vous permet de vous entrainer avant d'effectuer une prise réelle. Avec
cette technique, vous pouvez facilement et rapidement corriger des erreurs ou remplacer des
phrases qui ne vous plaisent pas par de meilleures pistes. Choisissez I'une des deux
méthodes en fonction de vos préférences et du contexte.

Les exemples de celte partie vous expliquent comment remplacer une partie de guitare solo g
enregistrée sur la piste 3 par une nouvelle partie. La guitare est branchée sur le connecteur {
d'entrée [INPUT] 1. L'enregistrement se fait tout en écoutant la percussion et la basse
enregistrees sur les pistes 1 et 2. Une fois que vous maitriserez cette technique, vous

pourrez ['utiliser pour n’importe quelle autre piste.

Départ insertion Fin insertion

T,

"“‘ Zone remplacée
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6-1. Insertion automatique

Pour exécuter une insertion a ia volée en mode automatique, vous devez d'abord définir et
mémoriser le point de départ de l'insert, point oll I'enregistreur passera automatiquement du
mode lecture en mode enregistrement et le point de fin, ol I'enregistreur repassera
automatiguement en mode lecture.

La prise se fera donc uniquement entre ces deux points. Lorsque vous utilisez ce mode
d'insertion automatique, vous pouvez utiliser le mode de répétition (rehearsal) pour vous
entrainer autant que vous le voulez, avant d'enregistrer pour de bon.

o
R

I * Rameney le DMT-8 & ses réglages par défaut. j

"OFF* " ingly*
“INBUT “or Accordingly

oo / -~

-7~<rr}>\ooo 0000 00 00 GBS / | -3
E @ NG .@ o T 2 .'{ Lty
| A ¥ijo |jo (@ (06|00
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olojolo|o|o|o|jo| o
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o|0 0|0 )|0|0 0|0 %@5 ‘mponooo oW
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éi / ..... m%\\
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/]
/
:E "Accordingly” \{
A mEuT 1 _J
thy 7 ~ 8"

“OFF*

I E. Guitar I

| Préparation |

1. Reliez ta guitare sur le connecteur d'entrée [INPUT] 1. Voyez la section « enregistrement de
é base » pour plus de détails sur le réglage de niveau.
[Réglage des commutateurs |
commutateur [INPUT SEL] Voies 14 3: « INPUT »
Voies 4 2 8: « off » {centre)
potentigmeétre {SUB GAINj Voies 1 & 3: « 7 » 4 « 8 » (réglez pour une écoute confortable)
Voies 448 «0»
potentiometre [SUB PAN] Vaies 1 & 3; « center » (réglez pour une écoute confortable) -~ =
commutateur assignation groupe | Voie 1: « G3/G4 », Voies 2 4 8: « off » -
panoramique groupe {voie 1} « odd » {complétement sens inverse aiguilles montre}
fader [INPUT] et [TRIM] Voie 1: suivant nécessaire, Voies 23 8: « 0 »
potentiométre [GROUP G3 «7rouc8n G, G2, G4 «0»
MASTER)]
commutateur [GROUP TO L/R] GtaG4 «ofi n
potentiométres [MONITOR] et Suivant nécessaire
{PHONES)
fader général [LIR] «7nouel»
touche [RECORD TRACK] Pressez « 3/G3 » pour sélectionner !a piste 3
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|[Mémorisation du point de départ

Nous supposereons ici que le temps absolu a été sélectioﬁné comme Base de temps.

[ J 1,2,5,6
T T T e e e T

. DO00 6000 = -
ourory GOEED . 6@ i ornse o

B Go8 0006 o
ﬁ%ﬁﬂ%% <0 b 3,7
()} =

' 2,5,6

w

2,5
Pressez la touche {HOLD/>] pour entrer en mode de saisie.
ABS

n £ -y
UUHUEM q@&

6328«

L'appui de ta touche [STORE] peut aussi faire passer le DMT-8 en mode de saisie. Dans ce
cas, vous pouvez sauter I'étape 3 suivante.

Pressez la touche [HOLD/>] ou toumnez le volant de repérage externe pour choisir le chiffre
que vous voulez saisir, puis utilisez le volant de repérage inteme pour changer la valeur.

ABS
8E.83u 15

1 nn
U F U USF
Pressez la touche [STORE] (le voyant [STORE] s'illumine).
Pressez la touche [AUTO PUNCH IN].
La valeur saisie est mémorisée en tant que point de départ d'insertion a la volée, Le, voyant
[STORE] s'éteint. d

clignote (saisie
possible)
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|Mémorisation du point de fin ]

5. Pressez la touche [HOLD/>] pour entrer en mode de saisie.
ABS

Y w Y M & §:—— clignate (saisie possible)

03,728«

6. Pressez la touche [HOLD/>] ou tournez le volant de repérage externe pour sélectionner le
chiffre que vous voulez saisir, puis utilisez le volant de repérage interne pour changer la
valeur de temps.

ABS

7N 3
P nyY 3 M 3 5 5
5008
7. Pressez la touche [STORE] (le voyant [STORE] s'illumine).
8. Pressez la touche [AUTO PUNCH OUT].
La valeur saisie est meémorisée en tant que point de fin d'insertion 4 la volée. Le voyant
[STORE] s'éteint.
*  Pour vérifier la valeur des points de départ et de fin d'insertion & la volée, pressez la touche
[RECALL], puis pressez la touche [AUTO PUNCH IN] et/ou la touche [AUTO PUNCH OUT].

Vous pouvez aussi presser la touche [AUTO PUNCH INJ[AUTO PUNCH IN]. L'affichage
indique alors la valeur de temps saisie.

<Note>

Vous ne pouvez pas régler le point de fin sur une valeur inférieure & celle du point de
départ. Si vous inversez ainsi les points, le message « Void out » apparait sur 'écran
immediatement aprés que vous ayez appuyé sur la touche [AUTO PUNCH], indiquant
que la valeur du point de fin est incorrecte. Veillez donc & toujours donner au point de fin
une valeur superieure 4 celle du point de départ.

[Mode de répétition d'insertion automatique |

En mode de répétition, 'enregistreur entre en mode d'écoute de source entre les points

i [AUTO PUNCH IN] et [AUTO PUNCH OUT], mais rien ne sera enregistré. Cela vous permet

E de régler les points de départ et de fin plus finement ou le niveau d'enregistrement jusqu'a ce

: que les réglages soient satisfaisants.

1. Positionnez-vous en un point précédant un petit peu le point de départ de l'insertion, en
utilisant I'une des méthodes suivantes:

Pressez la touche [AUTO PUNCH IN], puis la touche [JLOCATE]. L'affichage indique la valeur
du point de depart et I'enregistreur se positionne immédiatement et automatiquement.
Pressez la touche [REWIND] ou tournez un peu le volant de repérage externe dans le sens
inverse des aiguilles d’'une montre pour « remonter » un petit peu.

Une seconde méthode consiste & méemoriser le point de départ de la lecture (temps) comme
point JAUTO RTN START] pour les rembobinages qui suivront.

2. Pressez la touche [AUTO PUNCH] (les voyants [REHEARSAL] et [TAKE] s'illuminent). Si il
ne reste pas assez de place sur le disque pour une éventuelle opération d'annulation
(UNDO), I'affichage indique une erreur de dépassement de temps (overtime)‘et un message
« CAN'T UNDOQ ». pour plus de détails, voir le chapitre 2-6.

3. Pressez la touche [PLAY].

L.e mode de répétition s’enclenche comme suit:

) ﬁ.mm_:
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Départ insertion

]

Fin insertion

Po-
Toutes les pistes en écoute
d’enregistrement

Seule la piste 3 est en
écoute de source {mais pas
d'enregistrement lors de
répétition)

L.

—
Toutes les pistes en écoute
d'enregistrement

Affichage [RECORD
'IgRﬁECK] [ 3 ]t clignote luming clignote
Voyant [REHEARSAL] [REHEARSAL] illuminé {REHEARSAL] illuminé [REHEARSAL] illuminé
Voyant [TAKE]
Touche [FLAY] LY T
B PLAY [PLAY] o } [PLAY] illuminé oY
0.; illuminé Ny o [:TLAYES)
illumin
Touche [RECORD} - ° [RECORD] !
i iltluming

4. Reépeétez la partie de guitare tout en écoutant les autres parties. vous n'entendrez le son de la

guitare que vous jouez qu'entre les points délimitant la zone d'insertion.

* Astuce

Lorsque vous répétez longtemps, vous pouvez gagner du temps en utilisant ensemble les

fonctions [AUTO RETURN] et [AUTO PLAY].

Comme indiqué sur le diagramme ci-dessous, le fait de spécifier un point de départ et de
fin pour la fonction [AUTO PLAY] vous permet de facilement répéter autant de fois que
vous le desirez. Cette fagon de faire vous permet de mieux vous concentrer sur le niveau

d'enregistrement et sur votre propre jeu.

départ départ insert fin insert fin
/ Eol ¥
Ce passage est répété automatiquement aussf longtemps
que vous le désirez. Vous pouvez plus facilement régler le
niveau et améliorer votre jeu.
A J
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|Mode de prise {enregistrement effectif) |

1. Cormme lors des répétitions, positionnez-vous sur un point précédant le point de départ de
l'insert (nous supposons que le mode [AUTO PUNCH]J est activé: les deux voyants
[REHEARSAL] et [TAKE} doivent clignoter).

2. Pressez la touche [PLAY] tout en maintenant enfoncée la touche [RECORD] (le voyant
[REHEARSAL] s'éteint et le voyant [TAKE] s'allume stable).

3. Jouez la partie de guitare tout en écoutant les autres parties.

Ainsi gue lillustre la figure suivante, I'enregistreur passe automatiquement en mode
d'enregistrement au point de départ de l'insertion et cesse d'enregistrer au point de fin,

Départ insertion Fin inserticn
» e —— ]
Toutes les pistes sont en Seule la piste 3 passe en Toutes les pistes sont en
écoute d’enregistrement i écoute de source (mais écoute d'enregistrement
I'enregistrement se fait)
Affichage [RECORD
TRACK] ! clignote illuminé clignote
‘Voyant [REHEARSAL] [TAKE] illuminé [TAKE] illuminé Tous éteints
Voyant [TAKE]
Touche [PLAY] o ERA o
eray  [PLAY]iluminé: o [PLAY] iliuming RAY
o o {PLAY] illuminé
[RECORD] ORECOR ﬁ’
Touche [RECORD] clignote o E [RECORD] -
illuminé

s

* Lorsque P'enregistrement est terminég, le mode [AUTO PUNCH] est désactivé et les voyants
[REHEARSAL] et [TAKE] s'éteignent.

Annulation/répétition (undo/redo) et insertion a la volée

Lorsque vous effectuez une insertion et que lindication « CAN'T UNDO » n'apparait pas,
vous pouvez annuler ou « désannuler » la prise.

I'appui de la touche [UNDO] aprés I'enregistrement restaure I'état qui précédait l'insertion.
L'appui de la touche [REDO] vous permet de « désannuler » I'annulation et donc de revenir a

la prise.
UNDO REDO
<Note>
Vous pouvez utiliser les fonctions d'annulation et de désannulation alors que le DMT-8 est
en mode [STOP). £

Dans les conditions suivantes, vous ne pourrez pas utiliser les fonction d'annulation et de
desannulation:

1. si vous avez effectué un nouvel enregistrement,

2. si vous venez de faire un nouveau montage (coller, effacer ou couper),

3. si le point [AUTO PUNCH IN] est dépassé en mode de lecture ou d 'enregistrement
alors que le mode d'insertion automatique était activé, ou

4. si vous metiez hors tension le DMT-8 et le remettez sous tension.
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=
€

6-2. Insertion d la volée a ’aide d’un interrupteur au pied

Les modes de prise (take) ou de répétition {rehearsal} sont aussi possibles pour cette
méthode.

Des appuis successifs sur la pédale tout en maintenant enfoncée la touche [STOP) fait
passer alternativement le DMT-8 du mode [TAKE] au mode [REHEARSAL] et inversement. ,
Le voyant [REHEARSAL] clignote en mode de répétition et s'éteint en mode de prise. ’
Selectionnez la piste sur laquelle vous voulez effectuer une insertion & la volée. ‘
Lancez la lecture juste avant le point de depart de l'insertion.
Pressez la pédale lorsque vous voulez commencer l'enregistrement. :
Pressez a nouveau la pédale lorsque vous voulez cesser d'enregistrer. :
Dans cette legon, nous allons remplacer la partie de guitare solo enregistrée sur la piste 3,
comme nous venons de le faire lors de la legon précédente.

LN

* Ramenez le DMT-8 a ses réglages par défaut.

* Utilisez la pédale en oprion moddle Fostex 8051

* Pour utiliser une pédale, assurez-vous d’avoir mis hors Jonction la touche [AUTO PUNCH]
{les voyants [REHEARSAL] et [TAKE] doivent étre éreinrs)

&
“OFF*" . A dingi
"INPUT" PUNCH 0 ceordingly”
\ L INOUT / o
-7~<[ 900000400000 @066 _/ _1'/3133'
O |0 O
|00
e
*Center" ®10 0 8
oo |o /
o006 7
"ong" olofo Dofio ooba oo
ol |l ‘Dooonog bbb,
o|le|0
s 53R Laacigt s R
|
"GUG4" %‘
*Accordingly”
E. Guitar
Interrupteur au pied
Modale 8051
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; [Préparation ]

1. Reliez la guitare au connecteur d’entrée [INPUT] 1 (ou tout autre connecteur d’entrée
disponible).
Referez-vous au chapitre 4-3 pour plus d'informations concernant le réglage de niveau.
2. Reliez la pédale Fostex 8051 au connecteur [PUNCH IN/OUT] sur le panneau arriére du

DMT-8.
[Réglage des commutateurs ]
Commutateur [INPUT SEL] Veies 13 3: « INPUT »
Voies 4 4 8: « OFF » (centre)
Potentiométre [SUB GAIN] Voies 14 3: « 7 » ou « 8 » (régler pour une écoute confortable)
Voies4 58 «0»
Panoramigue [SUB PAN] Voies 1 a 3. centre (régler pour une écoute conforfabie)
Commutateur assignation groupe Voie 1: « G3/G4 » Voies 23 8. « OFF »
Panoramique de groupe {voie i} « QDD » {complétement sens inverse montre)
Fader [INPUT] et [TRIM] Voie 1: suivant nécessaire. Voles 24 8: « 0 »
Potentiométre [GROUP MASTER] Glh»7»oucB» G1, G2 G4: «O»
Commutateur [GROUP TO LR] Gt &G4 « OFF »
~ Potentiomeétres (MONITOR] et Suivant nécessaire
g-‘“ {PHONES]
. Fader général [L/R] «7r0u«8»
Touches [RECORD TRACK) Pressez « 3/G3 » pour sélectionner ia piste 3
|Répétition de l'insertion a la volée l

1. Pressez la pédale une fois, tout en maintenant enfoncée la touche [STOP].
L'enregistreur entre en mode de répétition et I'afficheur 7 segments indigue en haut
« rEHSAL » et en bas « on » durant une seconde. Seul le voyant [REHEARSAL] (vert)
clignote.

2. Pressez la touche [PLAY] & partir d'un point précédant un peu avant le point de début de
linsertion.

3. Répétez la partie de guitare tout en &coutant les autres parties.

Départ insertion Fin insertion

> > >
g Toutes_pistes en écoute Seule piste 3 en écoute de Toutes pistes en écoute
- d'enregistrement source (pas d'enregistrement d'enregistrement

\ en répétition)

Affichage [RECORD [
TRACK] Clignte lituminé Ciignote
Voyant [REHEARSAL] [REHEARSAL] clignote i [REHEARSAL] clignote [REMEARSAL] clignote
Voyant [TAKE]
ALY
H [PLAY] illuminé

Touche [PLAY] DRAY L AT

° iuming R PLAY] illuminé
Touche [RECORD] [PLAY] illuminé CRECOND (RECORD] [ i

°| clignote

s,
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- 4, Pressez la pédale une fois au point de début de l'insertion. Pressez-la de nouveau a la fin de {
linsertion. Le diagramme suivant illustre cette opération. :
Vous n'entendrez ie son de la guitare que vous jouez qu'entre les points de départ et de fin
de l'insertion.

|Fin de la répétition ]

1. Pressez encore une fois la pédale tout en maintenant enfoncée la touche [STOP] pour quitter
le mode de répétition.
L'afficheur 7 segments indique en haut « rEHSAL » et en bas « off » durant une seconde.
Seul le voyant [REHEARSAL] (vert) s’éteint.

Départ lecture Départ insert Fin insert Fin lecture

N

> >

; Ce passage est répété automatiquement aussi longtemps
que vous le désirez. Vous pouvez plus facilement régler le
niveau et améliorer votre jeu,

N ! Y

* Astuce

Lorsque vous répétez iongtemps, vous pouvez gagner du temps en utilisant ensemble les
fonctions [AUTO RETURN] et [AUTO PLAY].

Comme indiqué sur le diagramme ci-dessous, le fait de spécifier un point de départ et de
fin pour la fonction [AUTO PLAY] vous permet de facilement répéter autant de fois que
vous le désirez. Cette fagon de faire vous permet de mieux vous concentrer sur le niveau
d’enregistrement et sur votre propre jeu.
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A | Prise effective :

1. Positionnez-vous un peu avant le début de l'insertion.

2. Jouez la partie de guitare tout en écoutant les autres parties.

3. Pressez une fois la pédale au point de départ de l'insertion et pressez-la de nouveau & la fin.
Lorsque vous avez terming l'insertion, le DMT-8 quitte le mode d’enregistrement.

Départ insertion Fin insertion

» »
Toutes.pistes en écoute Seule piste 3 en écoute de Toutes pistes en écoute
d'enregistrement source (et Fenregistrement se d'enregistrement
)
Affichage [RECORD .

.| TRACK] Clignote lluminé Clignote
Voyant [REHEARSAL] | Tous voyants éteints Tous voyants éteints ‘Tous voyants éteints
Voyant [TAKE]

: DALY
[PLAY] illuminé
Touche [PLAY] DAY o b AAY
= °
° A -
Touche [RECORD) L} [PLAY] lluminé IRECORD] } [PLAY] lluminé
° {.) Hluminé

* Astuce

En plus de la pédale, vous pouvez utiliser les touches [PLAY] et [RECORD)] pour effectuer
une insertion manuelle (notez que vous ne pouvez utiliser gu'une fois ces boutons).

1. Commencez une lecture un peu avant le point d’insertion.

2. Au point de départ de l'insertion, pressez la touche [RECORD] tout en maintenant
enfoncée la touche [PLAY].

3. Au point de fin de l'insertion, pressez seuiement la touche [PLAY] pour quitter le mode
d'enregistrement.

* Vous pouvez aussi répéter si vous ne pressez que la touche d'enregistrement i la
piace des étapes 2 et 3 décrites ci-dessus.

A
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] DMT-8 Manuel d'utilisation {Chapitre 7 Fonction de Positionnement) l

Chapitre 7

ativ i ket

Fonction de positionnement (locator)

Le DMT-B utilisant un disque dur comme support d *enregistrement, il lui est possible de se
positionner guasi-instantanément en n'impaorte quel point de votre enregistrement. La
fonction de positionnement [LOCATE] vous permet de retrouver rapidement les points dont
la « coordonnée » de temps est mémorisée a 'aide des touches [CLIP BOARD IN/OUT],
[AUTO PUNCH INfOUT], [AUTO RTN START/END], [LOCATE], ainsi qu'au « début » du
disque (ABS TIME 0 = temps absolu « 0 »} et & la fin de la zone enregistrée (ABS TIME
END).

Cette fonction est trés utile lors des répeétitions avant enregistrement ou insertion a la volée
comme durant un mixage. Ce chapitre en décrit Futilisation.

7-1. Positionnement

Utilisez les séquences d'appuis de touches suivantes pour atteindre un point denné, Dans
cette table, le signe « + » indique que vous devez presser la touche indiquée tout en
maintenant enfoncée la touche [STOP]. Le signe « ->« indique que vous devez d'abord
presser une touche puis la suivante.

1 | [STOP] + [FORWARD] Positionne en début de disque (ABS 0)

2 | [STOP] + [F FWD] Positionne 4 la fin de la section enregistréz (ABS END)

3 | [CLIPBOARD IN] + {LOCATE] Positionne au point de début Presse-Papier

4 | [CLIPBOARD QUT] + [LOCATE] Positionne au point de fin Presse-Papier

5 | [AUTO RTN START] + [LOCATE] Positionne au paint de début retour automatique

& | [AUTO RTN START] + [LOCATE] Positionne au point de fin retour automatique

7 | [AUTO PUNCH IN] + [LOCATE] Positionne au point début d'insert & ia volée

8 | [AUTO PUNCH IN] + [LOCATE] Positionne au point fin d'insert 4 la volée

9 | [LOCATE]) Positionne au point « Locate » (cf note ci-dessous)
<Note>

Veuillez noter que chaque fois que vous utilisez exécutez I'une de ces opérations, en
dehors de celles indiguées en 1, 2 et 9, le point atteint remplacera automatiquement le
point [LOCATE] précédemment mémorisé. Par exemple, supposons qu'a 'aide de la
touche [LLOCATE], le point suivant ait &élé mémorisé: 00H:05m:30S:00SF. Lorsque le point
[AUTO RETURN START] a4 00H:03M:00S00SF est atteint, il remplace « sous la touche {
[LOCATE] » la valeur Q0H:05m:30S:00SF qui s'y trouvait. Vous pouvez verifier la valeur .
qui se trouve « sous » la touche {LOCATE] en pressant la touche [RECALL] puis la
touche [LOCATE]. Vous pouvez aussi saisir la valeur & 'aide du volant de repérage
interne et presser la touche [STORE]. Ainsi, « sous » la touche [LOCATE] se trouvent les
coordonnées d’'un point qui peut tre atteint par appui de la touche [LOCATE].

l début retour automatique l

O AJTO RTN
OAUTO PLAY

@ Wj
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7-2. Mode de lecture automatique

Si vous mettez le DMT-8 en mode de lecture automatique [AUTO PLAY] avant d'utiliser la
fonction de positionnement, il se mettra directernent en lecture aprés positionnement, sauf si
le point atteint est le point de fin du temps absolu. Le diagramme suivant illustre cette
fonction.

Pour metire en fonction le mode [AUTO PLAY], pressez la touche [AUTO PLAY/AUTO RTN)
de telle maniére que le voyant [AUTO PLAY] s'illumine. Pour quitter ce mode, pressez de
nouveau cette touche: le voyant g'éteint.

{reportez-vous a la page 16 pour plus de détails).

| point début insert l

O AUTO RTN
® AUTO PLAY
) | - -
Locate Play

gt

Locate i

l [AUTO PUNCH IN] -> |

Si la valeur de preroll est différente de 0, le point de
positionnement effectif précédera ce point de cette
valeur.

[ [AUTO PUNCH IN] -> [LOCATE]

7-3. Mode de retour automatique

Pour mettre en fonction le mode de retour automatique, pressez la touche [AUTO
PLAY/AUTC RTN] de telle maniere que fe voyant [AUTO RTN] s'illumine.

Avant de pouvoir utiliser la fonction de retour automatique, vous devez d'abord spécifier le
point de début et le peoint de fin de retour automatique.

Comme l'iliustre le diagramme ci-dessous, le DMT-8 se met en lecture jusqu'a atteindre le
point de fin de retour automatique, puis revient au point de départ et s'arréte.

| Point [AUTO RTN START] [ | Point [AUTO RTN END] |
£ :
% @ AUTO RTN H
O AUTO PLAY -
-
)
e 3 L
: Locate
A
Si la vateur de preroll est différente de 0, le point de P

positionnement effectif précédera ce point de cefte
valeur.

<Note>
Ce mode n'agit pas lors d'un enregistrement.

e
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[Réglage des points de départ et de fin de Ia fonction de retour automatique ii,.

I existe deux fagons de régler les points de début et de fin pour la fonction de retour
autornatique: le premier et de saisir et mémoriser une valeur de temps « en temps rée! »,
c'est a dire lorsque le DMT-8 est en mode lecture ou stop. Le second consiste & saisir
directement la valeur numérigue des points.

[Saisir le point de début ou de fin en temps réel B
IV!! 2/02 A/8Y 4%1 [ S T w‘ DR L m"g.rl‘! %r
L)
owonsy T e TR b e oume omew f
3 0 S&=——a25 '
S5 A B B 5 .4
OPREHEARBAL
OTAE OHD ACCES
AITO PUCH LOCATE

1. Lorsque le DMT-8 est en mode lecture et passe au point qui vous intéresse ou alors qu'il y
est arréte, pressez la touche [HOLD/>] . La vateur courante de position au moment ou vous

. pressez cetfte touche est « figée » et le DMT-8 entre en mode de saisie.

2. Pressez la touche [STORE] (le voyant de |a touche s'illumine).

3. Pressez la touche [AUTO RTN START]. { :
La valeur de temps « figée » est mémorisée et 'affichage revient 4 la normale. Le voyant
[STORE] s'éteint.

4. Pressez la touche [HOLD/>] de nouveau au point de fin qui vous intéresse.

5. Pressez la touche [STORE]: fe voyant s'illumine.

6. Pressez la touche [AUTO RTN END).

La valeur de temps « figée » est mémorisée et I'affichage revient & la normale. Le voyant
[STORE] s'éteint.
£

* Dans les étapes 1 et 4 ci-dessus, vous pouvez presser directement la touche [STORE] puis

la touche [AUTO RTN START] ou [AUTO RTN ENDJ, pour aller plus vite,

Pt
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|Saisie manuelle et mémorisation des points de début et de fin ]
e B L. Ty

ey

CASTO ATH m l.t nalm - 3, 7
]

1,2,5
o=
__ 2, 6

QRECORD fel 15w LrPLAY <HREWHD BDF FWD

o (=] o i (=] [~}

1. Pressez la touche [HOLD/>] alors que le DMT-8 est en lecture ou arrété.

La valeur courante de position au moment ol vous pressez cette touche est « figée » et le
DMT-8 entre en mode de saisie.

2. Déplacez le curseur sous les chiffres qui vous intéressent & I'aide de la touche [HOLD/>] ou
du volant externe de repérage. Utilisez le volant interne de repérage pour changer les
valeurs. .

2. Pressez ia touche [STORE] (le voyant de la touche s'illumine).

] 3. Pressez latouche [AUTO RTN START).

La valeur de temps saisie est mémorisée et 'affichage revient a la normale. Le voyant

[STORE] s'éteint.

%I 4. Pressez |a touche {HOLD/>] de nouveau.

. Entrez les valeurs comme vous l'avez fait & I'étape 2.
. 6. Pressez la touche [AUTO RTN END].
g\ ' La valeur de temps saisie est mémorisée et l'affichage revient & la normale. Le voyant
' [STORE] s'éteint.

O g RN 155 R i

o

* Dans les étapes 1 et 5 ci-dessus, vous pouvez presser directement la touche [STORE] puis
fa touche [AUTO RTN START] ou [AUTO RTN END], pour aller plus vite.
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[Changer les valeurs des points de début et de fin L

(
o) 2702 YD) 4/B4

o00ag oo

CAUTO RTH
O M0 MLAY HRRsD= O FTONE O NECALL
CJ =—1
coey 1 y 3
I[ I < 0O b
OREHEAREAL
O TAKE QHO ATER
AUTO PupecH L
L,

~

1. Pressez la touche [RECALL] puis la touche [AUTO RTN START] ou [AUTO RTN END] (pour
aller plus vite, vous pouvez appuyer direciement sur la touche [AUTO RTN START] ou

[AUTO RTN END].
'affichage indique Ia valeur mémorisée et le DMT-8 entre en mode de saisie.

2. Deplacez le curseur sous les chiffres & 'aide de la touche [HOLD/>] ou du volant de
repérage externe et changez les valeurs a l'aide du volant de repérage interne.

3. Pressez la touche [STORE] puis {a touche [AUTO RTN START] ou [AUTO RTN END].
La valeur saisie est mémorisée comme valeur de départ ou de fin.

<Note>

Faites attention a la position des points de début et de fin. Si vous avez inverseé les
valeurs (si le point de fin est avant le point de début) alors que les modes de retour
automatique et de lecture automatique sont activés, le DMT-8 sautera au point de départ |
et continuera 2 lire jusqu'a la fin du temps absolu. Pour cette raison, la fonction de :
répétition automatique expliquée ci-aprés ne fonctionnera pas correctement. Ce mode ne

fonctionne qu'en lecture.

SR
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A
N

7-4. Répétition automatique

La fonction de répétition automatique est une combinaison des fonctions de lecture
automatique et de retour automatique. Pour mettre en foriction le mode de répétition
automatique, pressez fa touche JAUTO PLAY/AUTO RTN] de telle maniére que les deux
voyants [AUTO RTN] et [AUTO PLAY] soient illumings.

Vous devez aussi spécifier les points de départ et de fin, comme vous lavez fait pour la
fonction de retour automatique.

La fonction de répétition automatique vous permet de lire jusqu'au point de retour
automatique oll le DMT-8 revient en arrigre au point de début et retance la lecture, et ainsi de
suite, jusqu’'a ce que vous pressiez la touche [STOP).

(reportez-vous a la page 16 pour plus de détails).

@ AUTO RTN :
@AUTO PLAY [ '"“

= =

Astuce:

Lorsque vous é&tes en train de répéter une insertion 2 la volée, ie mode de lecture
automatique vous épargne des manipulations fastidieuses. Vous pouvez, par exemple, regler
le point de départ un peu avant le point de début d'insertion et le point de fin de répétition
automatique un peu aprés le point de fin d'insertion. De cette maniére, vous n'avez plus a,
vous préoccuper de revenir en arriére et vous pouvez mieux vous concentrer sur votre -
répétition.

FAU’TO PUNCH N | IAUTO PUNCH OUT |
N WV

3
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Chapitre 8 |

Fonctions de montage

Ce chapitre décrit les diverses fonctions d'édition que peut exécuter le DMT-8. Le DMT-8
utilise un disque dur comme support d'enregistrement ce qui lui permet d'effectuer des

operations de montage non linéaires, non destructives et rapides. Vous pouvez copier, coller,
effacer et couper.

8-1. Copier et Coller

cory

PASTE

Les fonctions Copier et Coller utilisent le Presse-Papier du DMT-8, vous permettant de copier
des données audio et de [es coller & I'endroit voulu. Les données copiées restent dans le
Presse-Papier aprés copie ce qui vous permet de les recopier en autant d'endroits que vous
le désirez. Les trois Bases de temps du DMT-8 peuvent indifféremment étre utilisées.

CLIPBOARD IN CLIPBOARD OUT { 4

Le Copier/Coller ne
fonctionne que sur une
: méme piste.

: Paste
AUTOPUNCH®

, |

<Note 1>

Vous ne pouvez copier/coller d'une piste & l'autre. Par exemple, vous ne pouvez pas
copier des données de Ia piste 1 sur la piste 2. Lorsque vous copiez/collez plusieurs
pistes en méme temps, les données sont collées de méme piste & méme piste.

<Note 2> {
Si la zone des données collées empiéte sur celle qui a servi 4 la copie, les données
source seront altérées.
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{Copier i
Vous devez d'abord spécifier la zone & copier (en utilisant les points de début et de fin du
Presse-Papier).

<Note>

La procedure suivante utilise le temps absolu comme Base de temps a I'affichage, Si
vous desirez utiliser le MTC ou le systéme MIDI mesure/batiue/horloge, pressez la touche
[DISP SEL] tout en maintenant enfoncée la touche [EXECUTE/YES] pour changer de
base de temps.

|Entrer et mémoriser le point de départ du Presse-Papier ]

1. Pressez la touche [RECALL], puis la touche [CLIPBOARD IN] (ou pressez uniquement cette
demiére touche). Le DMT-8 entre en mode de saisie.

2. Déplacez le curseur sur les chiffres qui vous intéressent & I'aide de la touche [HOLD/>] qu le
volant externe de repérage et changez leurs valeurs a l'aide du volant interne de repérage.

3. Aprés avoir saisi la bonne valeur, pressez la touche [STORE] puis ia touche [CLIPBOARD
NI
La valeur saisie est alors mémorisée comme point de départ de Presse-Papier. Le DMT-8
guitte le mode de saisie et I'affichage revient & son &tat antérieur.

* Vous pouvez exécuter les etapes 1 a 3 en temps réel.

OB M S it s

P AR AU M SO
ﬁ,‘i‘.‘f\z& )

]Entrer et mémoriser le point de fin du Presse-Papier [

1. Pressez la touche [RECALLY], puis la touche [CLIPBOARD OUT] (ou pressez uniquement
cette dernigre touche). Le DMT-8 entre en mode de saisie.

2. Déplacez le curseur sur les chiffres qui vous intéressent & I'aide de ia touche [HOLD/>] ou le
volant externe de repérage et changez leurs valeurs a I'aide du volant interne de repérage.

3. Aprés avoir saisi la bonne valeur, pressez la touche [STORE] puis la touche {CLIPBOARD
OuUT].
La valeur saisie est alors mémorisée comme peint de fin de Presse-Papier. Le DMT-8 quitte
le mode de saisie et I'affichage revient & son état antérieur.
* Pour vérifier Jes valeurs mémorisées, pressez la touche [CLIPBOARD IN] ou [CLIPBOARD
OUT]. Les vaieurs de temps mémorisées s'affichent.

|Copier les données

1. Sélectionnez la ou les piste(s) & copier & I'aide des touches [RECORD TRACK].

2. Pressez |a touche [COPY].
La copie est immédiatement effectuée: I'affichage indique « COMPLETED ». |l retourne

ensuite & son état antérieur.
* De cette maniére, la zone spécifiée de la piste {ou des pistes ) sélectionnée(s) est copiee

dans le Presse-Papter.

o

<Note 1>
Si vous tentez de presser la touche [COPY] sans avoir sélectionné de piste, le message

« SELECT trk » apparait et I'affichage revient & san état antérieur. Dans ce cas,
sélectionnez au moins une piste puis pressez a nouvead la touche [COPY].

<Note 2> PR

Si vous donnez au point de départ la méme valeur ou une valeur plus grande qu'au point
de fin et essayez d’exécuter une copie, I'affichage indique « Warning Message » (voir
page 30) et revient & son état antérieur. Dans ce cas, corrigez les valeurs.

<Note 3>
Le DMT-8 ne peut stocker qu'un objet sur le Presse-Papier. Une seconde opération de

copie remplace les donnees de la premiére.

(" -
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Ecoute du contenu du Presse-Papier (fonction de lecture du Presse-Papier) o
Pour écouter le contenu du Presse-Papier, pressez la touche [PLAY] tout en maintenant %
enfoncée |a touche [STOP). Le contenu est {u du début & la fin. Pour arréter ta lecture,

pressez la touche [STOP].

Q8Yor E»PLAY

o o

HEDPESART FLATH

Durant la lecture du Presse-Papier, 'affichage indique la position sur la source de la copie
dans le format d’affichage de la Base de temps choisie.

{Coller |

Vous pouvez coller le contenu du Presse-Papier sur la méme piste que celle qui a servi de

source pour la copie. Par exemple, si vous copiez des données sur la piste 1, les données

seront collées sur la piste 1. Les données seront collées & partir du point mémorisé comme
point de départ d’insertion a [a volée.

<Note>

Vous ne pouvez effectuer une copie si l'espace disque est insuffisant. Dans ce cas, le (\
message de depassement de temps (overtime) apparait sur l'affichage (voir page 30) dés | -
que vous pressez la touche « coller » indiquant le temps en excés exprimé suivant la
base de temps choisie. Pour éviter ce désagrément, réduisez la durée de la zone & copier
de la valeur indiquée en excés ou utilisez la fonction Couper pour reculer le point de fin de
temps absolu afin d'augmenter I'espace disque.

| Saisir et mémoriser le point de collage |

1. Pressez la touche [RECALL] puis la fouche [AUTO PUNCH IN] (ou pressez seulement la
touche [AUTO PUNCH IN]). Le DMT-8 entre en mode de saisie.

2. Déplacez le curseur vers les chiffres que vous voulez modifier a I'aide de la touche [HOLD/>]
ou du volant de repérage extermne. Saisissez les valeurs & l'aide du volant interne de
repérage.

3. Aprés avoir réglé la valeur, pressez la touche [STORE] puis la touche [AUTO PUNCH IN]. La
valeur est alors mémorisée comme point de départ de la zone de coliage. l'affichage revient
4 son éetat antérieur.

[Exécuter le collage ]

1. Presser la touche [PASTE].
Le message clignotant « ARE YOU SURE » apparait et la rangée du bas de l'affichage £
indigue « PAST ».

2. Pressez la touche [EXECUTE/YES)

Lorsque le collage est effectué, le haut de l'affichage compte le temps nécessaire pour
effectuer 'opération. Lorsque tout est terminé, le message « COMPLETED! » apparait.

* De cette maniére, le contenu du Presse-Papier est collé au point spécifié.

* Pour arréter le collage, pressez la touche [EXIT/NQ] lorsque le message « ARE YOU
SURE? » clignote & I'affichage.
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* Sivous desirez arréter 'opération aprés avoir pressé ta touche [EXECUTE/YES], pressez la
touche [STOP] ou la touche [EXIT/NO] avant que le message « COMPLETED! »
rn'apparaisse.

Si vous interrompez le collage de cette maniére (méme au miiieu de I'opération) rien ne sera
colle.

<Note>
Si la region collée empiéte sur fa région d'oll les données ont été copiées et que vous
souhaitiez recommencer la copie ultérieurement, l'effacement des données coliges

changera les données-sources. Faites bien attention & utiliser la fonction d’annulation
[UNDQ] plutbt que d'effacer les données.

Annulation/Désannulation de collage

Si vous désirez restaurer I'état précédant le collage, pressez ia touche [UNDO]. L’appui de la
touche [REDO] apres avoir pressé la touche [UNDO] « annule I'annutation ». Ces fonctions
ne peuvent étre utilisées gue lorsque le DMT-8 est & larrét,

Aprés appui de la touche [UNDO] ou [REDOQ], le message « COMPLETED! » apparaft et
I'affichage revient a son état antérieur.

UNDO REDO
<Note>
Vous pouvez utiliser les fonction d'annulation/désannulation lorsque le DMT-8 est en
mode [STOP].

Dans les circonstances suivantes, vous ne pourrez pas les utiliser;

1. si vous faites un nouvel enregistrement,

2. sivous faites une nouvelle opération de montage (copier, effacer ou couper)
3. si le peint de départ du mode d'insertion & la volée a été dépassé en lecture ou
enregistrement alors que le mode d'insertion & la volee é&tait actif, ou

4. si vous éteignez puis rallumez ie DMT-8.




]DMT—8 Manue! d'utilisation {Chapitre 8 Fonctions de montage)

8-2. Effacer et Couper

Toutes
pistes

Toutes
pistes

Les fonctions Effacer et Couper sont deux différentes fonctions du DMT-8 et sont définies
comme suit. Assurez-vous que vous avez bien compris la différence avant de les utiliser.

Effacer:

Cette fonction efface (crée du silence) sur une région délimitée que vous spécifiez (entre les
points [AUTO PUNCH IN] et [AUTO PUNCH OUT]) de n'importe quelle piste du disque dur.
Voyez le diagramme ci-dessous. Vous ne pouvez pas effacer sur toutes les pistes a la fois
{pour effacer, sélectionnez jusqu'a 7 pistes & l'aide des touches [RECORD TRACK]).

AUTO PUNCH IN AUTO PUNCH OUT

ERASE

A%

zone de silence I

<Note>

La fonction Couper efface toutes les données sur toutes les pistes a la fois (voir ci-
dessous). Pour effacer sur toutes les pistes & la fois, faites deux groupes de pistes et
procédez en deux fois (par exemple, d'abord les pistes 1 & 4 puis les pistes 5 & 8).

Couper:

Cette fonction detruit les données a partir d’un point donné ([AUTO PUNCH IN)) sur e disque
dur jusqu’a la fin (ABS TIME END). Vous devez sélectionner toutes les pistes & la fois 4
l'aide des touches [RECORD TRACK]. Seul le point de départ est requis. Voyez le
diagramme suivant:

AUTO PUNCH IN
ABS END
zone enregistrée
cuT
ABSEEN'D . L
‘. - T
N _ _ - I N

zone enfegistrée 2che non enregisrée
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Effacér

| Saisie et mémorisation du point de départ d’effacement ]

1. Pressez la touche [RECALL] puis la touche [AUTO PUNCH IN] (ou pressez seulement la
touche [AUTO PUNCH IN]). Le DMT-8 entre en mode de saisie.

2. Déplacez le curseur vers les chiffres que vous voulez modifier & I'aide de la touche [HOLD/>]
ou du volant de repérage externe. Saisissez les valeurs & I'aide du volant interne de
repérage.

3. Aprés avoir réglé la valeur, pressez [a touche [STORE] puis la touche [AUTO PUNCH IN]. La
valeur est alors memorisée comme point de depart de la zone d'effacement. L'affichage
revient a son état antérieur.

| Saisie et mémorisation du point de fin d’effacement ]

1. Pressez la touche [RECALL] puis la touche [AUTO PUNCH OUT] (ou pressez seulement la
touche [AUTO PUNCH CUT]). Le DMT-8 entre en mode de saisie.

2. Déplacez le curseur vers les chiffres que vous voulez modifier a 'aide de la touche [HOLD/>]
ou du volant de repérage externe. Saisissez les valeurs 4 'aide du volant interne de
reperage.

3. Aprés avoir regle la valeur, pressez la touche [STORE] puis la touche [AUTO PUNCH OUT].
La valeur est alors mémorisée comme point de départ de fa zone d'effacement. L'affichage
revient & son état antérieur.

* Pour vérifier les valeurs mémoarisées, pressez la touche [AUTO PUNCH IN] ou [AUTO PUNCH
OUT]. Les valeurs de temps mémorisées s'affichent.

|Effacement

1. Pressez la touche [RECORD TRACK)] de la piste ol vous voulez effacer pour la s&lectionner,
2. Pressez la touche [ERASE).
L'indication « ErAS » apparatt en haut de 'affichage et le message « ARE YOU SURE? »
clignote en bas.
3. Pressez |a touche [EXECUTE/YES]).
L'effacement commence et l'affichage indique en haut le temps requis pour l'opération et en bas
le message « ErAS » clignote. :
Lorsque Fopération est terminée, le message « COMPLETED! » apparait.
De cette maniére, les donnees audio de la zone spécifiée sont effacees.

Annulation/Désannulation d’effacement

Si vous désirez restaurer I'état précédant I'effacement, pressez ia touche [UNDOQ]. L'appui de
la touche [REDO] aprés avoir pressé Ia touche [UNDO] « annule 'annulation ». Ces fonctions
g ne peuvent étre utilisées que lorsque le DMT-8 est a Farrét.

Aprés appui de la touche [UNDO] ou [REDQ], le message « COMPLETED! » apparait et

I'affichage revient & son état antérieur.

UNDO REDO

L) ]

<Note>
Vous pouvez utiliser les fonction d'annulation/désannulation lorsque le DMT-8 est en
mode [STOP).
{
89



IDMT—B Manuel d'utilisation (Chapitre 8 Fonctions de montage) 1

Couper

Dans les circonstances suivantes, vous ne pourrez pas les utiliser: {
1. si vous faites un nouvel enregistrement,

2. st vous faites une nouvelle opération de montage (copier, effacer ou couper)

3. si le point de départ du mode d'insertion a la volée 4 été dépassé en lecture ou
enregistrement alors que le mode d'insertion & la volée était actif, ou

4. si vous éteignez puis rallumez le DMT-8.

LSaisie et mémorisation du point de départ de coupe 7

1. Pressez la touche [RECALL] puis la touche [AUTO PUNCH IN] (ou pressez seulement la
touche [AUTO PUNCH IN]). L.e DMT-8 entre en mode de saisie.
2. Deplacez le curseur vers les chiffres que vous voulez modifier 4 'aide de la touche [HOLD/>]
ou du volant de repérage externe. Saisissez les valeurs & I'aide du volant inteme de
repérage.
3. Apres avoir réglé 1a valeur, pressez la touche [STORE] puis la touche [AUTO PUNCH IN]. La
valeur est alors mémorisée comme point de départ de la zone d'effacement. L'affichage
revient a son état antérieur. 3
* Pour vérifier la valeur mémorisée, pressez la touche JAUTO PUNCH IN]. La valeur de temps ¢
mémorisée s'affiche. -

|Coupe j

1. Pressez la touche [RECORD TRACK] de toutes les pistes.

2. Pressez la touche [ERASE].

L'indication « Cut » apparait en haut de I'affichage et le message « ARE YOU SURE? » clignote
en bas.

3. Pressez la touche [EXECUTE/SYES).
Lorsque l'opération est terminée, le message « COMPLETED! » apparait et l'affichage
revient & son état antérieur.
De cette maniere, les données audio de la zone spécifiée sont coupées.

Annulation/Désannulation de coupe

Si vous désirez restaurer |'état précédant la coupe, pressez la touche [UNDO]. L'appui de la
touche [REDO] aprés avoir pressé la touche [UNDO] « annule F'annulation ». Ces fonctions
ne peuvent étre utilisées que lorsque le DMT-8 est & l'arrét.

Aprés appui de [a touche [UNDO] ou [REDO], le message « COMPLETED! » apparait et
I'affichage revient 4 son état antérieur.

UNDO REDO é

) (L

<Note>

Vous pouvez utiliser les fonction d’annulation/désannulation lorsque le DMT-8 est en
mode [STOPL

Dans les circonstances suivantes, vous ne pourrez pas les utiliser:
1. si vous faites un nouvel enregistrement,

2. si vous faites une nouvelle opération de montage {copier, effacer ou couper)
3. si le point de départ du mode d'insertion a la volée a été dépassé en lecture ou
enregistrement alors que le mode d'insertion & la volée était actif, ou

4. si vous éteignez puis raflumez le DMT-8.

£

£,
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Chapitre 9 |

Mode de préréglage (Setup)

Le mode de préréglage (mode [SETUP]) du DMT-8 vous permet prérégler divers paramétres
liés aux applications et & lenvironnement. Les paramétres suivants en font partie. ce chapitre
explique les bases de ce mode et la fagon d'en régler les parameétres.

indication Fonction

« BAR » Type de mesure en table de tempo (11 types de 14 a 8/8)
« TEMPO » Tempo en table de tempo

« CLicK » Métronome enfhors fonction

« LOAD » Restauration de sauvegarde sur DAT

« SAVE » Sauvegarde sur DAT

« FORMAT »

Formate le disque dur

« PREROLL TIME »

Valeur du temps preroll

« MIDI SYNC QUT »

Type de signal MIDi émis

« FRAME RATE »

Fréquence d'image MTC

« MTC OFFSET »

Temps de décalage MTC - temps absolu

« ENABLE REC »

Autorisation d'enregistrement

9-1. Entrer en mode [SETUP]
Suivez les étapes suivantes pour naviguer dans le mode [SETUP}:
[Procédure: |

1. Pressez la touche [DISP SEL] pour sélectionner le mode [SETUP] (I'indicateur « SETUP »
clignote).

mow e o s o e Jwa o w g wow o

(=3

1 gﬁsauauog

[v3
-.\\ £

— SET P
AR

2 Pressez la touche [EXECUTE/YES] (l'indicateur [SETUP] s'aliume stabie).
|'affichage change comme illustré ci-dessous, indiquant que le DMT-8 est entré dans le

premier niveau.

o) o0 L 30 1 O 3 o3 [E1 ;B;R\"’J
OVER A5, O
q U
3
5 s
9 SET P
[1F3]
]
24
30

<Note>
Lorsque vous utilisez le DMT-8 pour la premiére fois ou aprés initialisation du disque dur, un

indicateur « BAR » suivi d'une petite note s'affiche en clignotant. Sinon, l'affichage esl identique a
celui que vous aviez la fois précédente.
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3. Tournez le volant de repérage interne pour sélectionner un paraméatre.
Tourner {e volant dans un sens ou dans 'autre fait s’afficher en clignotant les parameétres.
1 ¥
[ “BAR J" |
| l

| “TEMPO" |

i I
| “CLicK" |
I |
I "LOAD" ] -
[ |
{ “SAVE" ]
l I

| “FORMAT" 1

I I

| "PREROLL TIME" (00s) |

[ “MIDI SYNC OUT" (Clock) |

E

[ "FRAME RATE"(25F) |

I [
| "MTC OFFSET" (0H59M578) |

[ “rEc* (EnAbLE) |

4 [

4. Aprés avoir sélectionné le paramétre voulu, pressez a nouveau la touche [EXECUTE/YES].
Les réglages suivants apparaissent sur I'affichage:

« BAR » -> indication de temps (défaut: 4/4)

mmmmcﬂmmmo s = A M A J
Uy u
eree OY OY

) 3255‘“"“°§

« TEMPO » -> réglage de tempo (défaut: 1ére mesure, premier temps, 120 a la

noire}
ey - wm m  oe
[ W Wt ]
: TEMPO
2 SET uP H l? 3
ira
m .

92

£



P
\

DMT-8 Manuel d'utilisation (Chapitre 8 Mode de Préréglage) |

« Click » -> Fonction métronome (défaut: hors fonction)

1 00 3] E0 30 e 71 .81 N |
OVER [l |
o L L 1 C
3
8 \\\III
2 SET UP -0 F\"
m A R B
8
24
30

« LOAD » -> Chargement (opération de chargement normal disponible)

CC]CSEEHIIEDIIIMRII‘
o
3
]
$ SET P
18 o N | r 7
24 — ARE YOU SURET —
30 Loap 1 N
- DIGITAL N

« SAVE » -> Sauvegarde (opération de sauvegarde normale disponible)

CIJEZIIEIEHIHI?D:HI!MREHII ‘E\\l r e,
g -l"'/ . ‘c ’o\ \r #—
s VAT
g e d 8-
ﬂm 4o N
8 L L Y
% - ARE YOU SURE T~
» "SAVE

« FORMAT » -> Formatage
[IICEEIJIIJEBEIIEEEOWREBE

:

6

9 SET W

m .

8 T N Y A

24 ~ ARE YQU SURE 7—

30 L A e

- FORMAT

« PREROLL TIME » -> Preroll (défaut: 00s)
o ] o = 0 O oo

OVER 8 Q
0 5
3

3

] SET P

12]

-]

24

30 PREROLL TME{.
- £

« MIDI SYN OUT » -> Sortie synchro MIDI (défaut: signal d’horloge)

EI]II]iIICE![I!m{IDII] \a"a\\"/'
oV - —
o L & gcC E

3 -’ A \\\

]

] SET UP

173}

8

24 MIDI SYNC OUT

3o

{9
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« FRAME RATE » -> Vitesse d’image MTC (défaut: 25 im/s)
S 0 O 0 A o (I

2
|

o]

3

g SET Wp es*
18

® FRAME  RATE
a0

o« MTC OFFSET » -> Décalage temporel MTC (défaut: 00H:59M:575)
N N OO O - O e (O e N
° 3 H S 9 M S q&

SET 1P

MTC  OFFSET

] gi’ﬁammmaa

« rEc » -> Enregistrement autorisé/interdit (défaut: autorisé)

Lo 3O g . o v o ‘Y
-Eq IRab\ !-‘E-

SET ve r E

2
g

1 g'ﬂagonua
-

*  Pour quitter une sélection, ou quitter le mode [SETUP]), pressez [a touche [STOP] ou

[EXIT/NOL. :
L'appui répété de I'une de ces deux touches fait revenir en arriére jusgqu'a quitter le mode

[SETUP]. .
Pressez la touche [EXECUTE/YES] a nouveau pour confirmer un reglage ou executer une
opération. Pour plus de détails, référez-vous a I'explication de chaque item.

P
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9-2. Réglage de Uindication de temps (« BAR »)

Ce paramétre permet de choisir une indication de temps pour chaque mesure de la table de

tempo.

Vous pouvez specifier n'importe quelle indication pour chaque mesure jusqu'a 16 points. Par
exemple, 4/4 & partir de la premiére mesure et 2/4 & partir de la troisiéme.

|Procédure:

]

1. Pressez la touche [DISP SEL] pour sélectionner « SETUP » et pressez la touche
[EXECUTE/YES] (I'indicateur [SETUP] s'illumine]. Utilisez e volant de repérage interne pour
sélectionner « BAR » (clignotant), puis pressez la touche [EXECUTE/YES] (Findicateur
« BAR » cesse de clignoter et reste stable) (réglage par défaut: premiére mesure - 4/4),
Tournez le volant de repérage interne pour vérifier la valeur courante.

@) E3e oo B o ”

o

3

SET wP

t gfsauouo

¢ BAR
‘

-€» €3

v g

Y

2. Pressez la touche [EXECUTE/YES] de nouveau.

Lindicateur [BAR] sur faffichage clignote et vous pouvez saisir la valeur de mesure et
d'indication de temps. Sélectionnez la valeur a l'aide de la touche [HOLD/>] ou du volant
externe de repérage. Utilisez le volant interne de repérage pour modifier les valeurs.

Mesures pour le paramétre « BAR »: 001 4 999

Indications de temps pour le paramétre « petite note »: 1/4, 2/4, 3/4, 4/4, 5/4, 1/8, 3/8, 5/8, 7/8, 8/8, — —,
« - » apparalt lorsque le réglage est détruit pour permettre de le changer

[Modifier les données saisies

1. Alors gue l'indicateur « BAR » clignote, tournez le volant de repérage interne pour entrer le
numero de mesure que vous voulez madifier. L'affichage vous indigue ia valeur courante de

mesure et sa valeur.

2. Déplacez le curseur sur ia petite note clignotante en utilisant la touche [HOLD/>] ou le voiant

de repérage externe.

3. Réglez une nouvelle valeur en utilisant le volant de repérage interne,

Sélectionnez « ~ — » pour supprimer le réglage courant.
4. Aprés modification, pressez la touche [EXECUTE/YES).

* Pour annuler une sélection ou quitter le mode [SETUP), pressez ia touche [STOP] ou

[EXIT/NO].

L'appui répété de 'une de ces deux touches fait revenir en arrigre jusqu'a quitter le mode

[SETUP].
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[Réinitialiser toutes les valeurs entrées pour Pindication de temps et le tempo

1. Alors que llindicateur « BAR » clignote, tournez le volant de repérage inteme dans le sens
inverse des aiguilles d'une montre. La valeur pour la premiére mesure apparait sur
l'affichage, suivie de l'indication suivante et toutes les valeurs sont mises au clair.

20 < T - - 2 o 3 | 1B 2
OVER ~BAR-
0 R L L
3
4 '
9 SET P ( L f r
(12
|B oLt I -
24 ~ARE YOU SURET-
30 RN B N

2. Pressez la touche [EXECUTE/YES].
Toutes les valeurs mémorisées sont supprimées: le réglage redevient le réglage par défaut.

* Pour annuler une sélection ou quitter le mode [SETUP), pressez la touche [STOP] ou

[EXIT/NOCI.
L’appui répété de 'une de ces deux touches fait revenir en arriére jusqu'a quitter le mode

[SETUP].

{ Pour effacer une donnée précise de mesure

Pour effacer un changement spécifique d'indication de temps dans une mesure, suivez les
étapes suivantes (par exemple, si vous désirez utiliser une mesure a 4/4 durant toute la
durée d'un morceau & la place d'une mesure a 4/4 jusqu'a la quatriéme mesure et d'une

mesure & 3 /4 3 partir de |2 cinquiéme mesure}.
1. Alors que l'indicateur « BAR » clignote sur l'affichage, tournez le volant de repérage interne

pour afficher « 005 » (5&éme mesure).
2. Alors que l'indicateur petite note clignote, tournez le volant de repérage interne pour afficher

K o =P,

3. Pressez la touche [EXECUTE/YES].
L'indication de temps de la 5éme mesure sera maintenant 4/4.
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9-3. Réglage du tempo

« TEMPO » dans le mode [SETUP] vous permet de régler le tempe dans la Table de tempo.
Jusqua 32 points dans une plage de 30 & 250 & la noire peuvent étre mémorisés a n'importe
guel endroit d'un morceau pour leguel vous avez déja réglé les indications de temps. Par
exemple, vous pouvez spécifier un tempo pour un temps donné d'une mesure donnée.

[Procédure: |

1. Pressez la touche [DISP SEL] pour sélectionner « SETUP » et pressez la touche
[EXECUTE/YES] (lindicateur [SETUP] s'illumine]. Utilisez le volant de repérage interne pour
sélectionner « TEMPO » (clignotant), puis pressez la touche [EXECUTE/YES] (lindicateur
« TEMPO » cesse de clignoter et reste stable) (réglage par défaut: premiere mesure -
premier temps - 120).

o o2 o o o - 2 O Iy

m ) P BAR g

OYER 4 ! ;
TEMPO

f ]

SET P ' %]

[} gx&anmuo

2. Pressez la touche [EXECUTE/YES] de nouveau.
L'indicateur « BAR » sur I'affichage clignote et vous pouvez saisir ia valeur de mesure et le
tempo. Sélectionnez la valeur & I'aide de ia touche [HOLD/>] ou du volant externe de
repérage. Utifisez le volant inteme de reperage pour modifier les valeurs.

Exemple: Réglez d’abord Pindication de mesure, puis réglez le tempo de la facon
indiguée ci—dessous

55 ‘J"U REBEE e s

TEMF‘O 20 TEMPO 80

J?)d’:L ___'_E__ﬁ B A S

TEMPO 1120

E@Q
L
\_......

8 —#\.._;.

Table de tempo
Type de mesure Tempo
Mesure 134 ->4/4 temps 1, mesure 1 -> 120 (défaut)
femps 1, mesure 3 -> 80
Mesure 548->3/4 temps 3, mesure 5 -> 60
temps 2, mesure 7 -> 120

o
* Pour annuler une sélection ou quitter le mode [SETUP), pressez la touche [STOF] ou

[EXIT/NO].
L'appui répété de 'une de ces deux touches fait revenir en arriére jusqu'a quitter le mode

[SETUP].
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| Pour effacer une donnée précise de tempo

De la méme maniére, pour effacer un changement spécifique de tempo dans une mesure
donnée, suivez les étapes suivantes (par exemple, si vous désirez utiliser un tempo de 120
durant toute la durée d'un morceau 2 la place d'un tempo de 120 jusqu'a la deuxieme
mesure et d'un tempo de 30 & partir de la troisiéme mesure).

1. Alors que F'indicateur « BAR » clignote sur I'affichage, tournez le volant de repérage inteme

pour afficher « 003 » (3&éme mesure).

2. Alors que Findicateur « TEMPO » clignote, tournez le volant de repérage interne pour afficher
€£—»

3. Pressez la touche [EXECUTE/YES]).
Le tempo de la 3¢me mesure sera maintenant de 120.

<Note>

Le temps restant (REMAINING TIME) lorsque [a Base de temps sélectionnee est
mesure/battue/horiege est calculé sur le tempo et la mesure de 1a dernigre musique enregistrée. Si
des indications de tempo sont entrées au-dela de la durée maximum d'enregistrement, cette valeur

sera invalide.

Maintenant, vous avez réglé les valeurs de mesure et de tempo sur la table de tempo. Ces
informations sont émises sous forme de messages MIDI sur le connecteur [MIDI OUT] vers

un appareil MIDi.
(reportez-vous a la page 64 pour plus de détails).
Vous pouvez aussi utiliser la fonction métronome sur le DMT-8 pour jouer celte table de

tempo sur la piste 8. Voir ci-aprés.
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9-4., Fonction métronome

Les réglages qui viennent d'étre décrits peuvent étre joués comme un son de métronome
durant 'enregistrement ou la lecture.

<Note>

Lorsque la fonefion métronome est active, la piste 8 « joue » le métronome. Pour cette raison, les
données enregistrées sur la piste 8 ne seront pas audibles. Ne mettez pas |a piste 8 en mode
enregistrement alors que le métronome est activé.

|Procédure: ]

1. Pressez la touche [DISP SEL] pour sélectionner « SETUP » et pressez Ia touche
[EXECUTE/YES] (l'indicateur [SETUP] s'illumine). Utilisez le volant de repérage interne pour
sélectionner « CLick » (clignotant), puis pressez ia touche [EXECUTE/YES] (lindicateur
« CLick » cesse de clignoter et reste stable) (réglage par défaut: hors fonction),

IS 200 O D O - 2 O I |

(=]
-
m
-

L ¢ ¥
L

s\‘l i
SET P -9 FF:

IR

] gfﬁsmnuo

2. Pressez le volant interne de repérage pour sélectionner « on » (en fonction} ou « off » (hors
fonction).
Toumnez le volant dans le sens des aiguilles d’'une montre sélectionne « on » et inversement.
Dans cet exemple, tournez vers « on ».

3. Pressez a nouveau la touche [EXECUTE/YES].
Pressez la touche {STOP] ou [EXIT/NO] pour quitter le mode [SETUP].

4. Pressez la touche [REWIND] tout en maintenant enfoncée la touche {STOP] pour vous
positionner. en début de disque dur {temps absolu « 0 »).

5. Ecoutez le son du métronome.
Pour écouter te son du métronome, réglez le commutateur [INPUT SEL] de la piste 8 sur
« INPUT », le gain de section de sous-mixage sur « 7 » ou « 8 » et son panoramigue sur
« center », et le potentiométre [PHONES] sur« 7 » ol « 8 ».

<Note>
Vous ne pouvez accéder sur le DMT-8 qu'a la zone enregistrée. Pour cette raison, le son de

métronome ne peut étre joué a partir d'une zone non enregistrée,

ﬂ“*-w_

(AT,
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9-5. Sauvegarder et restaurer les enregistrements

Vous pouvez sauver vos enregistrements (données audio plus réglages) depuis le disque
dur du DMT-8 vers un enregistreur DAT externe. Inversement, vous pouvez recharger
ultérieurement ces données.
La fonction de sauvegarde est utile lorsque vous voulez commencer un nouveau projet, car
vous pouvez sauver des projets complets ou partiels.
* La sauvegarde ou la restauration demande environ 4 fois plus de temps a s'effectuer qu'il
n'en faudrait pour écouter le morceau a sauvegarder car ces fonctions s'exécutent comme
illustré ci-dessous:

OMT-8

oo Track8__
Track 7

SETUP DATA

o Teacks DAT
. TmackS ‘ ’ I Track t Track 2 Track 3 Trackd l Track5  Track 6 Track 7 Track 8 I
Track 4 — *._____n_ N b{
_ Trackd - 4n minuies
3 S

n minute

Eonnexion d’'un enregistreur DAT pour la sauvegarde/restauration J

* Utilisez des cables optiques pour relier le connecteur [DATA IN] du DMT-8 avec le connecteur
de sortie optique de I'enregistreur DAT et le connecteur [DATA OUT] du DMT-8 avec le
connecteur d'entrée optique de l'enregistreur DAT.

* Insérez une cassette DAT sur l'enregistreur DAT.

* Réglez l'enregistreur DAT de telle maniére qu'il enregistre les données numériques entrantes
sur son connecteur optique. Pour plus d'informations sur ces réglages, consultez |a
documentation de I'enregistreur DAT.

<Note>
Pour sauver et restaurer des données, vous ne pouvez utiliser gu'un enregisireur DAT qui autorise
enregistrement & partir d'une source numérique en 16 bits, 4 la fréquence d'échantiionnage de
44 ,1kHz, sans compression, sur cible optique, et au format S/P DIF. Tout autre media ne pourra
pas étre utilisé correctement pour fes opérations de sauvegarde. Par exemple, vous ne pouvez
pas utiliser un MD ou un DCC qui utilisent une méthode de compression, une machine CD-R qui
fait une correction automatique entre les morceaux, aucun appareil qui convertit la fréquence
d'échantillonnage, ni aucun appareil possédant des connecteurs ADAT. Cerlains appareils
équipés d’'un SCMS peuvent étre utilisés si ils répondent aux spécifications ci-dessus.
Les modéies suivants peuvent tre utilisés correctement pour la sauvegarde. En principe,
rimporte quelle machine DAT, équipée de connecteurs optiques d'entrée/sortie au format S/P DiF
doit fonctionner sans probléme. Néanmoins, veuillez noter que certaines modéles provoquent
I'apparition d'erreurs.

FOSTEX: D-10, B-5

SONY: DTC-D7, DTC-790

HE“IDDDDDQQFL
(C —

=k
T (sr g o] |

N I N

OPTICAL OUT OPTICAL IN DAT
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e

|Sauvegarder sur un enregistreur DAT |

1. Pressez la touche [DISP SEL] pour sélectionner « SETUP » et pressez la touche
[EXECUTE/YES] (lindicateur [SETUP] s'illumine]. Utilisez le volant de repérage interne pour
sélectionner « SAVE » (clignotant), puis pressez la touche [EXECUTEfSYES] (indicateur

« SAVE » cesse de clignoter et reste stable).
L'affichage change comme illustré ci-dessous et le DMT-8 entre en mode d'attente de

sauvegarde.

[i]ED[IJIIIEELTEHIHI]m[IIED R T
o rf co rd-
3 - R D I W W
] RS
lI’éJ SET UP *,o: L. 8 \t:
‘8 1 1 . . 4
24 - ARE YOU SURE 7-
0 o 's.L\’vE v

2. Lancez I'enregistrement sur 'enregistreur DAT puis pressez & nouveau la touche
[EXECUTE/YES] sur le DMT-8.
L'opération de sauvegarde commence et 'affichage donne le temps nécessaire pour la
sauvegarde (un nombre négatif).

[}

Of'n - { 8 M S 8 s
: REMAIN

9 SET uP

i

e

24

30 SAVE

* Pour sauver foutes les données, il vous faudra compter 4 fois plus de temps que la
longueur réelle du morceau enregistré sur le disque dur. par exemple, 16 minutes pour un
morceau de 4 minutes.

* Pour arréter 'opération de sauvegarde ou quitter le mode [SETUP] aprés que l'opération se
soit terminée, pressez la touche [STOP] ou [EXIT/NO]

fRestauration des données a partir d’'un enregistreur DAT ]

1. Pressez la touche [DISP SEL] pour sélectionner « SETUP » et pressez fa touche
[EXECUTE/YES] (l'indicateur [SETUP] s'illumine]. Utilisez le volant de repérage interne pour
sélectionner « LOAD » (clignotant), puis pressez la touche [EXECUTE/YES] (l'indicateur

« LOAD » cesse de clignoter et reste stable).
L'affichage change comme illustré ci-dessous et le DMT-8 entre en mode d'attente de

restauration.

o J s i - [ oo .

o
3 <
6

g SET UP

=

o N

24 - ARE YOU SURE?-

3¢ Codo” * ~ °

- DIGITAL N

<Note>

Si les cables optiques ne sont pas correctement connectés ou si un signal correct n'est pas entré
sur le DMT-8, Findicateur [DIGITAL IN] sur I'affichage clignote pour signaler que les daonnées ne
peuvent étre chargées. Dans ce cas, vérifiez les connexions et les données a charger.
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2 Pressez de nouveau la touche [EXECUTE/YES),
Uindication « PLAY DAT » commence & clignoter sur l'affichage, comme fllustré ci-dessous.

Lancez la lecture sur la machine DAT.
'opération de chargement commence et 'affichage compte & rebours fe temps de

sauvegarde (un nombre négatif s'affiche).
* Pour arréter l'opération de sauvegarde ou quitter le mode [SETUP] aprés que lopération se

soit terminée, pressez la touche [STOP] ou [EXIT/NO).

i v - i e i RN o v v e
O\gER -'Ri |QB:_
3 1 1]
5 ‘\\' a,‘
SET P ‘d,R,, . J'-Z
;.
24
30
- Lor DIGITAL IN
L
Ot ] o 0 8 O 3 [
D‘Q& “ 38:«885
3 REMAIN
8 SET UP
3l
"1
24
0 LOAD

DIGITAL IN

<Note>
Si vous chargez des données depuis une machine DAT alors que des données existent déja sur le

disque, ces _demiéres sont remplacées par celles en provenance de la machine DAT, quelle que
soit les longueurs des unes ou des autres. Les données du disque sont perdues 2 tout jamais.
Assurez-vous que vous avez sauve toutes vos données importantes du disque dur avant

Jeffactuer une opération de restauration.

102

2,

~



[ DMT-8 Manuel d'utilisation (Chapitre 8 Mode de Préréglage)|

9-6. F ormatage du disque dur

« FORMAT » dans le mode [SETUP) vous permet de formater (initialiser) le disque dur.
Le formatage du disque effacera toutes les données audio enregistrées et tous les réglages

de [SETUP] seront ramenés a leurs valeurs par défaut de sortie d'usine (le disque dur du
DMT-8 est déja formaté en sortie d'usine).

|Procédure: ]

1. Pressez la touche [DISP SEL} pour sélectionner « SETUP » et pressez la touche
[EXECUTE/YES] (I'indicateur [SETUP] s'illumine]. Utitisez le volant de repérage interne pour
selectionner « FORMAT » (clignotant), puis pressez la touche [EXECUTE/YES] (I'indicateur
« FORMAT » cesse de clignoter et reste stable).

L'affichage change comme illustré ci-dessous et e DMT-8 entre en mode d'attente de
formatage.

* Pour arréter l'opération, pressez la touche [STOP] ou [EXIT/NOL

OVER

Q

3

&

g SET up

i3]

8 P L LI R
24 - ARE YOU SURE?-
10 Tr gy Vs
- FORMAT

2. Pressez de nouveau la touche [EXECUTE/YES].

Le formatage commence. L'affichage indique le temps disponible pour l'enregistrement (et
non le temps requis pour l'opération), et décompte le temps.

T 0 5d L 050 080 o) g o (B3 , ’
o - 2.5 !

REMAIN
SET WP

LY YT

o
8

18
24
30

FORMAT

3. Lorsgque le formatage est terminé, l'affichage change et devient le suivant:

O E) &30 G G0 cet 00 2]

wowo S
=

SET ue

COMPLETED|

R e B
' oaaa

FORMAT
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9-7. Réglage du temps de Preroll pour les opérations de
positionnement

{ e DMT-8 posséde une fonction Preroll qui permet, lors d'un positionnement automatique de

se placer légérement avant le point de positionnement.
Vous pouvez spécifier n'importe quel temps dans une plage de 0 & 10 secondes en réglant le
paramétre « PREROLL TIME » dans le mode [SETUP].

point {LOCATE]

i

E

: — <
- LOCATE

Vous pouvez régler le temps preroll juste avant le point

point [STOF] [LOCATE] dans une plage de 0 4 10 secondes. {

[Procédure:

1. Pressez la touche [DISP SEL] pour sélectionner « SETUP » et pressez fa touche
[EXECUTE/YES] (lindicateur [SETUP] s'illumine). Utilisez le volant de repérage interne pour

sélectionner « PREROLL TIME » (clignotant), puis pressez la touche [EXECUTE/YES]
L'affichage change comme iliustré ci-dessous et indique fa valeur par défaut (ia valeur par

défaut est 00 secondes).
i J o J - o - S v .
OVER nn
0 Y Us
3
]
8 SET UP
1]
8
24 L T B
30 ~ PREROLL TME
L - N B

2 Pressez de nouveau la touche [EXECUTE/YES]. Lindication « PREROQLL » cesse de
clignoter et reste stable.

« S » sur l'affichage clignote, indiquant que vous pouvez saisir la valeur. é; :
o 2 o v o i - wv

OVER n.

[} L7 lJ;S;

a3 1

3

L SET uP

]

24

30 PREROLL TIME

3. Utilisez le volant de repérage interne pour saisir la valeur voulue de preroll.
Vous augmentez les valeurs en tournant le volant dans le sens des aiguille

inversement.
4. Aprés avoir effectué le réglage, pressez a nouveau Ia touche [EXECUTE/YES].

L affichage revient & celui de I'étape 2 et le régiage est terming.
5. Pressez la touche [STOP] ou [EXIT/NO] pour quitter le mode {SETUP].

s d'une montre, et

F«r_w.u%
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