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| INSTRUCTIONS POUR LA PREVENTION D'INCENDIE, CHOC ELECTRIQUE OU BLESSURES |

A propos des symboles /\ Avertissement et /1 Précaution

A propos des symboles

Sert aux instructions destindes a alerter

& Putilisateur d'un risque mortel ou de

AVERTICEEAERIT! Blossure d'utilication
incorrecte de Funité

oroave on oae

Sert aux instructions destinées a alerter
lutilisateur dun risque de blessure ou
de dommage matériel en cas d'emploi
incarrect de lunité

VN

* Les dommages matériels se référent

Le symbole /\ ajerte 'utilisateur dinstructions importantes
ou de mise en garde La signification du symbole est
/1\ déterminde pat ce gue contiend le triangle Dans le cas du
o nyn;Llu'u: de ;:;«md w, it ostrd [_#ULH s pi‘ctéluilui'la gcllticiic:,
des mises en garde ou alertes vis-a-vis d'un danger

Le symbole () prévient I'utilisateur des interdits. Ce

qui ne doit pas spécifiquement étre fait est indiqué

® dans le cercle. Dans le cas du symbole de gauche, cela
signifie que l'unilé ne doit jamais étre démontée

PRECAUTION aux dommages ou autres effets Le symbole @ alerte l'utilisateur de ce qui doit étre
négatifs causés au lieu dutilisation et fait Ce qui doit étre fait est indiqué par l'icone
a tous ses elements, alnsl quaux & contenue dans le cercle Dans le cas du symbole de
animaux domestiques gauche, cela signifie que le cordon d'alimentation daoit
étre débranché de la prise murale.
------------------------------------- OBSERVEZ TOUJOURS CE QUI SUHT -~
/N\AVERTISSEMENT /\AVERTISSEMENT

o Avant d'utiliser cette unité, lisez les instructions
suivantes et le mode d'emploi

AN

» N'ouvrez et ne rnodifiez pas celte unité ni son
adaptateur secteur

IN'essayez pas de réparer lunité, ni de remplacer ses ®
éléments internes (sauf si ce manuel vous donne des
instructions spécifiques pour cela} Faites faire toute
intervention par votre revendeur ou un service de
maintenance qualifié

» Nutilisez et ne stockez pas Funité dans des Heux:

s Sujets & des températures extrémes (comme au
soleil dans un véhicule fermé, prés d'un conduit
de chauffage ou encore sur un appareil de
chauffage}

+ Moites (salles de bains, buanderies, sur des sols
mouillés

¢ Humides

* Poussiéreux

+ Sujets & de hauts niveaux de vibration

S

* Cette unité ne doit étre employée quavec un rack
ou un stand préconisé par Roland

AN

e Cette unité, seule ou en combinaison avee un ampli
et des écouteurs ou des enceintes, peut produire des ®
niveaux sonores risquant d'entrainer une perte
auditive permanente. Ne l'employez pas durant de
longues périodes a fort niveau de volume ni & un
niveau inconfortable. 5i vous ressentez une perie
auditive ou des bourdonnements d'oreilie, cessez
immédiatement toute utilisation et consultez un
spécialiste de Faudition.

Ne laissez aucun objet (élément inflammable, piéce,
épingle, etc} ou liquide d'aucune sorte (eau, soda,
etc.) pénétrer dans l'unité

+ Eteignez immédiatement Vunité, débranchez de la
prise murale Padaptateur et contactez le SAV de
voire revendeur ou un service de maintenance
Roland guaiifié lorsque :

» L'adaptateur, le cordon d'alimentation ou la
fiche a été endommagé

s Des objets sont tombés dans |'unité ou du
liquide s'est répandu  l'intérieur

= L'unité a été exposé a la pluie (ou dune fagon
ou d'une autre a été mouillée)

s L'unité ne semble pas fonctionner normalement
ou montre une altération de ses performances

A

« Quand vous utilisez cette unité avec un rack ou
un stand préconisé par Roland, ce rack ou ce stand
doit étre placé de facon & étre plan ct stable 5i vous
n'employez ni stand, ni rack, vous devez quand
méme vous assurer que 'emplacement choisi pour
l'unité a une surface plane qui supportera son poids
et lempéchera de basculer

Nutilisez que l'adaptateur secteur foumni avec cette
unité Assurez-vous que la tension électrique de
votre installation correspond bien a celle indiquée
sur l'adaptateur D'autres adaptateurs peuvent
employer une polarité différente ou bien étre congus

A

pour une autre tension et leur emploi pourrail causer
mauvais fonctionnements, demmages ou chocs
dlectriques.

Evitez dendommager le cordon d'alimentation Ne

le tordez pas excessivement, ne marchez pas dessus, ®
ne placez aucun objet lourd dessus, etc Un corden
endommagé peut facilement devenir la cause dun

choc ou d'un incendie N'employez jamais un cordon
apres qu'il ait été endommagé

Dans les maisons ol vivent de petits enfants, un
adulte doit veiller & ce que ceux-ci puissent suivre
les régles essentielles au fonctionnement sans
danger de cette unité

A

Protégez V'unité des chocs violents
{Ne la faites pas tomber !)

A

Ne faites pas partager au cordon dralimentation de
Funité une prise alimentant déja un nombre excessif
d'autres appareils Soyez particuliérement attentif si
vous utilisez des muld-prises - la puissance totale
réclamée par tous les appareils qui y sont connectés
ne doit pas excéder la valeur {Watts/ Amperes)
permise pour la rallonge Des charges excessives
risquent d'entrainer une surchauffe du cordon et
méme sa fusion

-

Avant d'utiliser cette unité dans un pays éranger,
consultez votre revendeur ou un service de
maintenance Roland qualifié

A\




/N PRECAUTION

/N PRECAUTION

» Lunité of Nadaptateur sectear doivent étre placds de
fagon & ce gque lewr position ninterfére pas avec leur
mopre ventilation

A

Ne saisissez toujowrs que fa fiche de ladaptatew
torsque vous le branchez ou débranchez d une
prise murale ou de 'unité

Si ] unilé doit rester inutilisée durant une longue

i . f o
période, déconneclez 'adapiatenr seclew de la
prise muiale

Essayez d'éviter que les cordons et cables soient
pincés. De méme, tous les cordons et cibles daivent
étre placés hors de portée des enfants.

A

Ne marchez pas sur I'unité et ne la surchargez pas
avec un objet lourd

Q

Ne saisissez jamais I'adaptateur ou ses fiches avec
les mains humides pour le brancher /débrancher
de la prise murale ou de I'unité

O

Avant de déplacer F'unité, déconnectez son
adaptateur et tous les cordons d'appareils externes

Avant de nettoyer J'unité, éteignez-la et débranchez
l'adaptateur secteur de la prise murale (p.10)

O

5i vous suspectez l'arrivée d un orage dans votre
région, déconnectez Padaptateur secteur de la
prise murale




introduction

Merei o averr choisi le processeur d'eflets powr guitare GX-700 BOSS Pou tier pleinement parti des fonclions du GX-700, et
vous assurer des anades de fonclionnement sans souci veuillez lise attenlivement o manuel

Avant d utiliser cetle unité, Hsez solpneusement les sections intilulées "EMPLOIDE L UNITE SANS DANGER” et "REMARQUES
INPOURITANTEY (20, 2 G Ui seCholis coiibieninent Ues HHOMLOuNs 1hpuiid dies conceinaint ¢ Son fuichionhediciil e
[ unité De plus, pour &tre sGr d avoir bien saisi loutes les lonclions offertes par votre nowvel appareil, ce manuel doit étre lu dans
sa totadité Le manuel doit ensuite &lre conservé pour référence vliérieure

Fonctions principales

Circuit de distorsion analogique

Les effets de distorsion du GX-700 utilisent un circuit
analogigue, assurant la distorsion fa plus puissante offerte par
BOSS.

Pré-ampli Intégré

Le pré-ampli numérique iniégré simule la réponse d'un
ampliticaleur pour guitare Les simulations concernent une
grande variélé d'amplis guitare classiques, vous permetlant
de créer le son parfait pour votre systéme

Simulateur d’enceinte intégré

Lesimulateurd'enceinte intégré est particulizrement efficace
pour I'ervegistrement en niveau ligne Vous pouvez spécifier
letyped'enceinteetl'emplacementdu microphone et utiliser
fe résultat pour un enregistremment direct en ligne

Boutons éclairés

Les boutons correspondant & chacun des efiets internes sont
directement en facace pour vous permettre de voir en un
instant le statul On/QOIf de chaque efiet

Conc¢upourlacompacité etl'efficacité

Tous les elfets peuvent éire connectés dans 'ordre désiré, v
compris les effets externes Grice a cela, vous pouvez
configuser I'unité en fonction de volre style particulier et
jouer comme vous le feriez avec des effels compacls
individuels

Lefonctionnement est également elficace elsimple Spécifiez
directement le processeur d’effet que vous désirez utiliser,
puis réplez ses paramétres pour créer le son gue vous
recherchez

Copyright € 1996 BOSS Corporation

Un “Harmonist” génere une harmonie
& quatre notes

La fonction Harmonist ajoute au son de votre guitare une
harmonie pouvant atieindre trois notes supplémentaires
déterminées en fonction de la tonalité dans laguelie vous
jouez.

Accordeur chromatique iniégré

L'accordeur chromatique intégré affiche le nom de la corde
et peut méme traiter des accords abaissés d'un demi-ton.
Durant Faccord, les boutons éclairés indiquent Fécart par
rapport & accord, vous autorisant a faire 'accord de votre
guitare méme a distance du GX-700

100 réglages en aire User

La mémoire oifre un total de 200 sons d’effels
{100 programmables “User” et 100 pré-programmeés “Preset”)
Les sons d'eflet peuvent étre instantanéments rappelés depuis
{a facacde ou a Vaide de changements de programme MIDI

Un pédalier de commancle MIDI FC-200 Roland (optionned)
est idéalement adapié a Vemploi avec le GX-700 et vous
permel de sélectionner les sons deffet et de piloter les
paramitres en temps réel.

Tous droils réservés  Aucune partie de cetle publication ne peut tre reproduite sous avcune lorme sans fa permission écrite de

BOSS CORPORATION
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REMARQUES IMPORTANTES

En plus des éléments donnés dans “EMPLOI DE L'UNITE SANS DANGER”, en pages 2-3, veuillezlire et suivre
ies conseils suivants :

Alimeniation

Nwtilisez pas cetle unité surleméme circuitd’alimentation
qu’un appareil générant des parasites (tel qu'un moteur
électrique ou un sysléme variateur de tumiere).

L'adaptateur secleur commencera a générer de la chaleur
aprés plusieurs heures d'emploi consécutives Cela est
normal et n'est pas une cause de problemes.

Avanl de connecter cette unité & d’autres appareils,
gteignez touies les unités. Cela aidera a prévenir mauvais
fonctionnement et/ou dommages occasionnés aux
enceintes ou autres appareils

Emplacement

o

Employer cette unité prés d’amplificateurs de puissance
{ou d’autres équipements contenant de gros
transformateurs) peut induire des parasites. Pour éliminer
ce probléme, changer l'orientalion de cette unité ou
¢loignez-la de la source d'interférences.

Cette unité peut interférer avec les récepteurs de radio et
de télévision Ne l'utilisez donc pas a proximité de tels
récepteurs,

N exposez pas 'unité disectement au soleil, ne la placez
pas prés d’appareils irradiant de la chaleur, ne |z laissez
pas dans un véhicule fermé ou en aucune maniére a des
ternpératures extrémes. Une chaleur excessive peut
déformer ou décolorer 'unité

Maintencnce

Pour le nettovage quotidien, essuyez I'unité avec un
chiffon sec et doux ou a la rigueur légérement humidifié
avec de 'eau Pour dter les taches rebelles, utilisez un
détergent léger et non abrasif Ensuite, veuillez essuyer
Funité soigneusement avec un chiffon sec et doux

N'utilisez jamais d'essence, diluant, alcool ou solvant
d'aucune sorte pour éviler le risque de décoloration et/ou
décoloration

Réparations et données

Sachez que toutes les données de la mémaire de F'unité
peuvent élre perdues si i'unité est envoyée en réparation
Lesdonnées importantes doivent &tres sauvegardées dans
un autre appareil MIDI (tel qu’un séquenceuri ou écrites
sur papier (si possible) Durant les réparations, lout le soin
nécessaire est apporté pour éviter la perle des données
Tautelois, dans certains cas (notamment quand un circuit
relatif a la mémoire eile-méme est hors service), nous
regretions qu'il ne puisse étre possible de recouvrer les
données et Roland n'assume aucune responsabilité
concernant une telle perte

L]

Sauvegarde de la mémoiie

Cette unité contient une pile qui alimente les circuits
mémoire de ['unité quand I"appareil est éteint Quand
celle pile s'alfaiblit, le message ci-dessous apparait dans
I'afficheur Quandvousvoyez ce message, faites remplacer
la pile par une neuve dés que possible pour éviter la perte
des données de la mémoire. Pour remplacer fa pile,
conlactez votre revendeur ou un service de maintenance
Roland qualifié.

o g U

Précautions additionnelies

Sachez que le contenu de la mémoire peut dtre
irrémédiablement perdu suite 2 un mauvais
fonctionnement ou a une utilisation incarrecte de 'unité.
Pour vous protéger contre le risque de perte de données
importantes, nous vous recommandons de faire
périodiquement dans un autre appareil MID) {tel qu'un
séquenceur) une copie de sauvegarde des données
importantes que vous avez stockées dans la mémoire de
["unité.

Matheureusement, il peut étre impossible de restaurer le
contenu des données qui ont été stockées dans la mémaire
de l'unité une fois qu'elies ont été perdues Roland
Corporation n’assume aucune responsabilité concernant
une telle perte de données.

Maniez soigneusement les boulons, curseurs el autres
commandes de 'unité ainsi que fes prises et connecteurs
Un maniement brutal peut entrainer des mauvais
fonctionnement

Quand vous conneclez/déconnectez tous les cables,
saisisser le connecteur lui-méme, ne tirez famais sur e
cable De cette fagon, vous éviterez de créer des court-
circuits ou des dommages aux éiéments internes du
cable

Pour éviter de géner volre voisinage, essayez de conserver
le volume de l'unité A des niveaux raisonnables Vous
pouvez préférer utiliser des écouteurs afin de ne pas avoir
a vous soucier de vos voisins (particuliérement lard dans
fa nuit)

Si vous devez lransporter ['unité, emballez-la dans son
cartand'origine si possible {y compris avec les protections
internesy. Autrement, vous devrez utiliser un systéme
d'emballage éguivalent

&




L'organisation du GX-700

La fagon la plus simple de comprendre le GX-700 est de le
comparer & un grand ensemble de pédales d'effet rassembiges
en un bailier montable en rack

Durant le fonctionnement normal, vous pouvez sélectionner
un des 200 programmes d'effels différents, qui sont déja
arrangés selon un certain ordre et possedent des réglapes
appropriés

Pour créer un nouveau son, vous sélectionnez les effets que
vous désirez utifiser, vous spécifiez ordre de leur connexion
puis vous réplez les paramétres de chagque effet

Comment utiliserce manuel

Cemanuel explique les procédures el fonctions utilisées pour
le jeu normal ainsi gue la fagon de faire différents réplages
I est divisé en cing sections majeures Lisez chaque seclion
si nécessaire

A la fin du manuel, vous disposez d'un index alphabétique
Si vous avez des questions sur le fonctionnement, référez.
vous a cet index

Section 1 Essayons le GX-700

Cette section explique le fonctionnement de base du
GX-700, comme fa connexion & des appareils externes, et
sélection des sons d'effet stockés dans sa mémoire

Seclion 2 Modification de divers réglages

Cette section explique comment modifier les réglages de
sons d'effet. Lisez celle section lorsque vous désirez changer
ies réglages de diverses fonctions

Section 3 Guide des effets

Cette section explique la fonclion des paramétres d'effets.

Section4 Emploi du MIDI

Cette section explique comment les appareils MID! externes
peuvent servir & pitoter le GX-700 et comment les données
peuvenl élre transmises ef recues via MID! Lisez cette
section lorsque vous désirez utiliser les fonclions MIDI du
GX-700

Seclion 5 Appendice

Cetle section explique fe fonclionnement avec [e pédalier de
commande MID! optionnel FC-200. Elle contient également
des informations qui vous aideront 2 tirer le meilieur parti de
votre GX-700, telles que les listes des réglages d’usine et une
section pratique sur les mauvais fonctionnements




Description externe

< Face avant >

Prise Phones (Ecouteurs)

Prise INPUT (Entrée) Boulon de jew/PLAY Molette NUMBER / VALUE
Boulon INPUT LEVEL {niveau d'enirée) Boutons EFFECT SELECT - Bouton BYPASS
Indicateur PEAK (Créte) - o ; Alimentation
> - o m,,,,: @ - EFTSELECT »j O . m;“ﬂ ) -
o o ()" T
o 20 s H aE e Ul

Afficheur  Bouton d'écriture/WHITE :
Boutons PARAMETER
Bouton TUNER / UTILITY

* Dans ce manuel, fa melette number/value est appelée soit molctte NUMBER, soit moletie VALUE.

< Face arriere >

Prise de boucle d'effet

(SEND,RETURN)
Connecteurs MIDH Prises de sortie/CUTPUT
(IN,OUT, THRY) (LIMONO},R)
'_‘:}3[:‘55 _,‘:m" l‘.G nnm ey Exrlw-u r:r!u-x-.LGonT(——‘ W 0&1;\3( PEDEd ot
: O O 0 O -
ax-100 e ‘”"."‘. R L SR Y TR R AR
Entree adapiateur sectaur Prise pour Prise d'entrée/iINPUT

pedale d'expression , .
Moieite de niveau de sortie
Prises CONTROL 1/2 (QUTPUT LEVEL)




Section

Essayons le GX-700

Connexions

[ abaord, connectez au GX-700 la guitare of 'amplificateur
pour guitare camme indigué ci-dessous, puis connectez
I"acdaptateur secteur fourni

* Pour prévenir des mauvais fenctionnements et/ou dommages
causés aux enceinles ou autres unités, baissez toujours fe volume
el éteignez toutes les unités avant de faire une connexion.

* Levolume de votre amplificateur ne doit étre monié qu'aprés que
toutes les autres unités aient ét6 allumées.

* Pourunesortie meno, ne connectez un cable gu’en prise QUTPUT
L (MONQ).

* Comme pédale d'expression (optionnelle}, veillez & utiliser une
FV-300L Boss + PC5-33 (Roland) ou une EV-5 (Rofand).

* Réglez le volume minimum sur la pédale d’expression connectée
a la prise EXP PEDAL en position "MIN".

* Vous disposez pour volre guitare de prises d’entrées INPUT en
face avant el en face arriére. §i les deux sont connectées, seule
celle de la face avant fonctionne.

GUTPUT TYPE : (P.11)
GUITAR AMP{COMBO)
GUITAR AMP{STACK}

- U b4
’& T m 000 oo 0O gOQ o?i
OUTRUTR oUTPUT
____________ L{MOND)
L]
1
: eeenanas
JGUITARING (GUITARIN 1GUITAR IN GUITAR N
r\ml}“ﬁCﬂiL‘Uf Amplificateur
Amplificaleur pour guitare E Ampliticalenr pour puitue

Systime (enceinte Svatine d'engeinle

Section 1 Essayons le GX-700 Y



OUTPUT TYPE : (P 11) ‘
POWER AMP(COMBO) |
POWER AMP{STACK) |

m ﬁﬁﬁ(f) oo Uﬁnﬁh@.u”

BUTBUT B OuUTPUT
LIMONO)
¥
: MAIN IN MAIN IN
H ou ou
; RETURN Pt RETURN

| Amapli dde puissance
. i

Amplificateur pour guilare 1 Ampiificateur pour guitare

Sysieme dhenceinte

vy

PHONES INPUT

o

Cr

o

o =
O ErEesearaen e e L..;O )

| Unité d'effet externe I
CLERT INPUT

Adapiateur sectewr Im

LOOP RETURN LOCP SEND
wr U
|5 5P El-‘l“'O O a.p & b.000:0 U

CONTROL 1/2 EXP PEDAL

ke 1
5

FS-5U. FS-5L etc F

£V-5 (Raland)
FV-3000 etc
* Pour prévenir Vinterruption accidentelle de Palimentation de
Vunité (sila fiche d’alimentation venait d se déconnecter), el pour

ne pas faire inutilement soufivir le cable d’alimentation, enrouloz-
le autour du crochet prévu & cet effel, comme ci-dessous.

* Sivous connectez une pédale commutateur (FS-5U; optionnelle)
en prise CONTROL 1/2, réglez son commutateur de polarité
camme indiqué ci-dessous.

Commutateur de polarite

P

ra‘ et

<=

Mise sous tension/Standby

Pour tirer pleinement parti des fonctions du GX-
700, veillez & faire les réglages suivants.

Mise sous tension

Une fois fes connexions terminées (p 9-10), mettez sous
tension lous vos appareils dans l'erdre ci-dessous Si vous ne
respectez pas cet ordre, vous risquez de créer des mauvais
fonctionnements et/ou dommages pour vos enceintes et
autres unités

GX-700

\

Unité d'effets externe

\

Amplificateur powur guitare (Amplificateur de puissance)

L'affichage suivant apparaitra et aprés quelques secondes, le
GX-700 sera prét pour le jeu. Cet affichage est appelé “Page
de jeu”

e Do

I e
[LELCH] 3

* Ne montez le volume de I'ampli qu’aprés que tous les appareifs
aient élé mis sous tension,

* A la mise sous tension, ¢'est le dernier pateh sélectionné lors de
Vextinction qui est rappelé.

* Celte unité est dotée d'un circuit de protection. Un brefintervalle
(quelques secondes) aprés la mise sous tension est nécessaire
avant que 'unité ne fonctionne normalement.

* Selon I'emplacement du GX-700, afficheur peut étre difficile &
lire. Dans ce cas, ajustez son contraste (p. 30},
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Réglage du niveau d’entrée

Réglagesdesappareilsconnectés

Les guitares peuvenl avolr des niveaux de sortie de signal
difiérents Utilisez la moletle Input Level pour ajuster le
niveau d'enlrée adapté b volre puitare

2

RIBDSS

PHDHES eyt MUTLEVEL

O Q nie

5X-700 SuitAR

1 Jouer survotre guitare au volume maximum employeé pour
le jeu normal.

2 Ajustez la molette Input Level jusqu’a ce que Vindicateur
PEAK ne s'allume que brigvement.

1t
i

Sa-rEE Sound
[LEVACH  mmmss &
. )

Indicateur de niveau

* Lindicaleur peak s'alfumera 6 B avant le niveau d'écrétage
(le niveau auquel la distorsion commence).

* Sile niveau d’entrée est irop élevé, le GX-700 ne produira pas
les effets désirés.

Réglage du niveau de sortie

Ajustez le niveau de sortie sur une valeur appropriée aux
appareils auxquels le GX-700 est connecté

* Ordinairement, la molette Level doit étre réglée & “-10 dBm.”

A

R o o] — YTt i
HETHN SEHE ] LEVEL LEEND: thirsr

0-00 0-0 ¢

Spécifiez le type d'équipement connecté a ta prise de sortie
foutpul)

{Procédure)

AYPRSS

_ huspEnvatuC

CHAI i-:-nruunhia-—"wu[rmnunv

2 1,4)
1 Pressez [TUNER/UTILITY).
L'indicateur du bouton s'allumera et Fécran tuner

{accordeur) s’affichera

2 Ulilisez PARAMETER [t} [ B-] pour accéder au paramatre
suivant dans Vaffichage (OUTPUT TYPE).

CLITFLIT TYPE
TR HMPCCOMED

3 Utilisez la molette VALUE pour sélectionner le lype
d'appareif qui est connecié en prise de sortie.

GUITAR AMP (COMBO) :
Ulilisez ce réglage lorsque vous connectez 'entrée
puitare d'un ampli guitare de type Combo {c'est-a-dire
avec ampli ef enceinte en une seule unité).

GUITAR AMP (STACK) :
Utilisez ce réglage lorsque vous vous conneclez a
I'entrée guitare d'un ampli mulii-comps (c’esl-a-dire
avec ampli el enceinte indépendants).

POWER AMP (COMBO) :
Utilisez ce réglape lorsque vous vous connectez en
prise RETURN ou MAININ d'un ampli guitare de type
Combo

POWER AMP (STACK} :
Ulilisez ce réglage lorsque vous vous conneclez 3 un
ampli de puissance et & une enceinte, ou a l'enlrée
RETLRN ou MAIN IN d'un ampli guitare multi corps

LINE :
Utilisez ceréglage lorsque vous vous connectez i une
table de mixage ou & un magnétophone multi-pisies
Ce régiage sert également avec des écouteurs

4 pressez {PLAY] ou [TUNER/AUTILITY] pour lerminer {a
procédure

Section 1 Essayons le GX-700 [/



Sélection d’'un son d’effets

Les sons el'efiod sont organises en patches numdérotés de 1 2

200 Pow \L|CLII()!"IHCI un sond'efiel, uiilisez la Iagacle ouun

apppereih SUT povr ch e de snaden de pdeh

Les numéros de patch peavenl ére sélectionnés unicguement

depuis fapage de jeu (' écran qui affiche le numére de patch)

Si une aulre page que celle-ci est affichée, pressez [PLAY]

pour retoumer en page de jeu

* Le patchimmddiatement avant le patch aumdro 1 estidentifié par
UNDQ. Ce patch contient les modifications qui ont été faites

derniérement. Pour des détails, référez vous & “Annulation des
changements el restauration des donndes édilées” (p.26}.

A propos de l'affichage

Les types d'informations suivants s'affichent en page de jeu
Numero ide Patch N?m
| || |

i Ge~TE0 Souna
[LEU TH]mmmes 3

_,,[3!

I
‘ Indicateur de niveau

Parametres disponibles
pour Fadition directe {p 21)

A propos de FPaffichage par les
boutons Effect Select

Les boutons Effect Select correspondant & chaque effet seront
allumés ou éeint pour indigquer le réglage on/off de |'effet
pour chaque numéro de patch

Sélection de sons d’effets depuis
la facade

DYPASS

HUMPEAARLUE
wPARAMEEEHY  TUNERATLEY

Tournez fa moletle NUMBER

Quand vous la lournez vers la droite, des patches de numéro
de plus en plus élevé sont sélectionnés La lourner vers fa
pauche sélectionne des patches de numéro de plus en plus
has Quandun numérode patch est sélectionné, e son d’efiel
change et le nom du patch sélectionné saffiche

* $i vous pressez b molette NUMBER en la tournant, les numéros
de patches changent plus rapidement.

Sélection de son d’effets avec
une pédale commutateur

Siune podale commulateur FS-5U (optionnelle) est connectée
en prise C(mtlol 1/2. vous pouvez changer de numéro de

u-“nl= ! ‘.-t.?lw‘n :u‘_u_}_gil-

Al i Ml bt i .

* Sivous désirez uliliser cetie fonction, faites les réglages suivants.
Pour des détails, référez-vous i “Prise CONTROL 1/2% (p. 29}

<UTILITY>
CONTROL 1 JACK: NUMBER UP
CONTROL 2 JACK: NUMBER DOWN

* Quand vous wiilisez une pédale commutatewr, sachez que tenir
enfoncée la pédale n'entrainera pas un changement continu du
numéro de Patch

* Quand vous wiliser une pédale commutateur pour changer de
patch, vous pouvez spécifier la plage de patches pouvant étre
sélectionnde. Pour des détails voir "NUMBER UP/DOWN" (p.30).

Si vous utilisez deux pédales commutateurs, vous
pouvez sélectionner les Paiches au pied de la
méme facon gu'en tournant la molette NUMBER.

MWt

COMIFGL1MZ EXE FEBAL
O
f f'\ t

nmu
M!D}

Cordon: Holand PCS-31 j
(Qpticnnet)

Commutaleus de polarité § X ag

=/ IR
ety e

<— CONTROL1 CONTROLZ

Number tp Number Down
{numéro {numéro
supérieut) inférieur}
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Si vous n'ulilisez qu'une pédale commutateur,
vous pouvez ufiliser pour augmenter ou diminuer
(pas les deux) le numéro de patch.

[t:]:]jD~c1~ﬂ o

CGN!’HGL WZ EXF PEDAL
. . . ‘ } f .
r

THIU

IIIUI

i

|

Cormmutateur de polarité ]
/ b | LW AT
il

o= IRl
-~ CONTROL 1

Sélection de son d’effet par un
pédalier MIDI FC-200

5t un pédalier de commande MIDI FC-200 {optionnel) est
connecté, vous pouvez changer de patch au pied depuis le
pédalier Pour des détails, référez-vous 3 “Fonctionnement
du GX-700 avec le FC-200" (p 55)

Sélection de son d’effet par
message MiDI

Les patches du GX-700 peuvent éire séiectionnées par des
messages de changemenl de programme venant d’un appareil
MIDE externe La corresponedance entre les numéros de
programme et les patches du GX-700 peut éue changée par
modification des réglages du tableau des changements de
programme {p 52)

Commutation Bypass On/Off

Vous pouvez commuler le sen d'effet On/Off Si ta fonclion
Bypass est sur On, le son entrant ressot! sans modification

* La fanction Bypass On/Oif peu! étre transformée en fonction de
coupure (Mute}. Pour des détails, voir “MODE BYPASS” (p. 30)

Commutation On/Off de Bypass
depuis la facade

A

EFFECT SELECT

s
PR MULDERNALYE
LA ARARALICYEA N TURLIVITILITY

La fonction Bypass est commutée ON et QFF par pression de
[BYPASS] en facade La fonction Bypass est ON quand
"indicateur du bouton est allumé

Commutation On/Off de Bypass
par pédale commutateur

Avec une pédale commutateur FS-5U BOSS optionnelle,
vaus pouvez commuter On/OfT la fonction Bypass des deux
maniéres suivantes. Comme quand vous pressez {BYPASS),
I'indicateur du bouton s’aliume quand la fonction est activée

* $ivous désirez utiliser cotte fonction, faites les réglages suivants.
Pour des détails, référez-vous & “Prise CONTROL 1/27 {r.29).

<UTILITY>
CONTROL 1 JACK: BYPASS ou
CONTROL 2 JACK: BYPASS

Commutation Bypass On/Off par
pédalier de commande FC-200

S5 un pédalier de commande MIDI FC-200 (optionnel) est
conneclé, vous pouvez utiliser ses pédales pour commuter
On/Off le Bypass Pour des détlails, référez-vous 2a
“Fonctionnement du GX-700 avec le FC-200" (p 55)

Commutation Bypass On/Off par
message MIDI

Les messages de changement de commande MIDI peuvent
servir  commuter On/OI le Bypass Pour des détails, voir
“Réglages d’assignation de commande” (.23

Section 1 Essayons le GX-700 /3



Empiloi de 'accordeur

Le GX-700 a un accordeur chromatique intépré (luner} Vous
pouvez accorder rapidement volre inslrument sans avoir &

chansor vos connnvinns

En plus dafficher le nom des notes, Taccordeur intéoré
affiche le nomele I"accord et vous permet de faire tes réglages
d'accords particuliers (tels que double flat) el d'ajuster le
niveau de sortie

Passage en fonction accordeur
(Tuner)

Voici comment utiliser "accordeur intégré pour accorder
vatre guitare Quand lafonction accordeur est utilisée, je GX-
700 est coupé et le son de guitare n'est pas produit

* Il est également possible de produire le son direct méme si
Faccordeur est utilisé. Pour des détails, voir “Réglage du volume
pendant faccord” (p. 16}

< Appel par la facade >

Chague fois que vous pressez [TUNER/UTILITY} la fonction
Tuner alterne entre On et Off Quand Vaccordeur est activé,
indicateur du bouton s'allume et 'affichage d'accord
apparait

< Appel par pédale>

Si une FS-5U est connectée en prise CONTROL 1/2, vaus
pouvez régler On/Off "accordeur avec la pedale. Comme
quandvous pressez [TUNER/AUTILITY], Findicateur du bouton
s'allume guand 'accordeur est en service

* Sivous désirez utiliser cette fonction, faites les réglages suivants.
Pour des détails, voir “Prise CONTROL 1/27 (p. 29).

<UTILITY>
CONTROL 1 JACK: TUNER
ou
CONTROL 2 JACK: TUNER

< Appel par un pédalier MIDI FC-200 >

Si un pédalier MIDI FC-200 (optionnel} est connecté. vous
pouvez régler On/OIff I'accordeur depuis le pédalier. Pour
des détails voir “Fonclionnement du GX-700 avec e FC-
2007 p 5y

< Appel par messages MIDI >

Les messages MIDI de changement de commande peuvent
servir 4 régler OnfO 'accordeur. Pour des détails, voir
“Replages drassipnation de commande” (3 23)

A propos de l'affichage d’accord

< Affichage d'accord >

L'accordeur intépré au GX-700 affiche le nom de note en
ligne supérieure de I'écranetla ligne inférieure représente un
Bt accund wraphigue pous pusiionget la noie el agapon
& [a référence centrale

Nom de note

[befofe[Ee]eddeds] B

H |
|

(Guide d'accord

< Affichage du guide d’accord >

Si la déviation de hauteur esl dans une plage de
+~ 50 centiemes, le puide d’accord représente cetle déviation
En le repgardant, ajustez I'accord jusqu’a ce que vous fassiez
allumer I'indicateur médian (accordé)

e

sin g %

o

Trop haut

Trop bas

Surle GX-700, le guide d’accords s'affiche par les indicateurs
des boutons “Effect Selecl” en plus de I'écran,

Trop haut

/ -5/!. l\ w.--» _-,..f. , __ \

Guide central
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Procédure d’accord

1 Jouez a vide la corde que vous désirez accorder

Le nom de la note la plus proche de la corde jouse
apparaitra dans Vafficheur

* Jouez clairement une seule note avec la seule corde que vous
désirez accorder.

2 Ajustez la corde jusqu'a ce que le nom de la corde joude
apparaisse dans aflicheur.

B6eme | béme | 4éme | 3éme | 2éme | 1ére
corde | corde | corde | corde | corde | corde

GUITARE| £ {mi} | A (f2) | D (r€) |G (sol)| B (si} | E {mi)

Accord standard

3 Enobservantle guide d'accord, ajustez ['accord jusqu'a ce
gue l'indicateur médian {accordé) s'allume

|9

1 Répétez les étapes 1-3 pour accorder toutes les cordes.

* Lorsque vous accordez une guitare avec un bras de vibrato,
accorder une corde peut désaccorder les autres. Dans ce cas,
commencez d'abord par grossiérement accorder {oules les cordes
(jusgu’a ce que leur nom de note s'affiche} puis affinez le réglage
de chaque corde jusqu’a ce qu'elles soient toutes accordées.

Réglages d’accordeur

fci, vous pouvez faire les réglages d'accordeur. Faites les
réglages appropriés afafacon dont vous utilisez celte fonction
Les éléments suivants peuvent élre réplés

- réglage de hautleur standard
-~ réglage d’aflichage de nom de corde
- réglage de volume durant I'accord

{Procédure}

Chacun des réglages d'accordeur peut étre fait 3 Faide de la
procédure suivante,

(5) 3
| |

1 Pressez [TUNER/UTILITY] pour la page Tuner apparail
dans 'écran

2 Pressez PARAMETER [«][B] pour ciie I'élément que vous
désirez régler apparaisse dans "écran

3 Utilisez fa molette VALUE pour modifier fe réglage

4 Répétez les élapes 2-3 pour modifier le réplage des éléments
désirés

5 Utilisez PARAMETER [«€){ ) pous retourner i la page
accordeur ou pressez [PLAY] ou [TUNER/UTILITY] pour
terminer la procédure (vous retournerez a la page de jeu)

(Réglage de hauteur standard) (435 ~ 445)

TUHER FITCH
H = d4@HzS

La "hauteur standard” est la fréquence du la 4 (ia médian sur
un piano) servant de référence pour I'accord des autres notes
Le GX-700 vous permel de régler cette hauteur standard dans
une plage de 435 4 455 Hz

* Avec les réglages d'usine, ce réplage est 3 440 Hz.
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(Réglage d'affichage de nom de corde)
(OFF, ON, ON ¢4 ), ON (b))

Letermine st les noms de corde seront ou non attiches. 5 les
noms de corde sonl affichés, vous pauvez cholsir entre un
accord normai. (ot ou dochie tlat

< A propos de I'affichage de nom de
corde>

Cette fonction indique fa corde & vide qui correspond a la
note que vous avez jouée Quand cetle fonction est utilisée,
vous pouvez faire correspondre le nom de corde (numéro de
corde) accordée avec le nom de corde affiché, el ensuile
alfiner V'accord pour que seul le repére médian du guide
draccord s'allume Clest pratique lorsque vous changez de
corde, etc

< A propos de 'accord Flat (Double-
Flah) >

L'accord Flat se rélére a un accard qui est globalement un
demi-tan plus bas que I'accord normal

En sélectionnant un accord Flat sur le GX-700, vous pouvez
accorder vatre guitare un demi-ton plus bas et continuer i
utiliser normalement fa fonction Tuner Le corlenu de
I'afficheur sera normal, mais la hauteur sera un demi-ton pius
bas, vous permettant de vous accorder comme d’habitude
sans avoir avous soucierde la différence Sivous sélectionnez
un accord double flat, [a hauteur sera un tan plus bas que la
normale

OFF: Le nom de corde ne s'affichera pas.

ON: Le nomdle carde pourunaccord normal s'affichera

ON ) Le nom de corde pou un accord flat s’aflichera

ON{(): Le nom de corde pour un accord double flat
s"affichera

Quand le nom de corde s'affiche, 'affichage est le suivant

Nom de corde
Nom de note
|

[
Guide d'accord

Rien : Accord normal
b Accord Pzl

v

- Accord Deuble Fial

* §ila havteur est éloignée de plus de 50 centiemes de la hauteur
correcte, lesymbole triangulaive apparait dans la particinférieurc
gauche de Pafficheur (§). Quand la hauteur est dans une plage
de+/~50 cenliémes par rapport & Ia hauteur correcte, ladéviation
sera indiqude dans les guides d'accord et le symbole triangudaire
so changera en triangle Manc ([-).

* Normalement, le symbole triangulaire situd dans le coin inférieur
gauche pointera vers la droite, Toutefols, quand la premiére
carde est accordée ef que fa hauteur est plus de 50 centiémes au-
dessus de la havteur correcte, il pointe vers la gauche.

* Veillez 4 ne jouer que des cordes & vide. 5P vous jouezr une
harmanie, le nom de corde correct ne peut pas s'afficher.

* Avec les réglages d'usine, “OFF” est sélectionné.

(Réglage de volume durant I'accord)
(MUTE - 100)

TUMER LELE]

MUTE=

Réplez le volume utilisé durant I'accord

* Avec les réglages d’usine, “MUTE” est sélectionng.
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Section

Modification de
divers réglages

Surle GX-700, les réglages qui déterminent Fordre de
connexion des processeurs d'effets internes et les
réglages pour chacun de ces processeurs sont
collectivement regroupés dans un “Patch”. Le
GX-700 contient 200 patches Cette section explique
commen! éditer le contenu d'un patch pour créer un
nouveau son d'effet, puis comment stocker vos
nouveaux réglages

Avant de commencer d créer des
SONS

Avant de commencer i créer des sons, il y a plusieurs choses
que vous devez comprendie

Aire User et qire Preset

Les 200 Patches du GX-700 dont divisés en une aire User et
Lune aire Preset

Aire User (Patches 1 - 100)

Les Patches de l'aire User peuvent étre employés pour
mémoriser et donc conserver les réglages d'effets que vous
avez créés

Aire Preset (Patches 101 - 200)

Les Patches de I"aire Preset ne peuvent pas stocker de sons
d'effel que vous avez créés Toutefois, vous pouvez partic
d'un paich de l'aire Preset et le modifier pour ensuite le
stocker dans "aire User.

* Indépendamment de Vaire Presef, Vaire User contient un palch
intitidé “UNDQO" situé immédiatement avant le patch numéro
“1%. Ce palch contient les derniers réglages édités. Pour des
détails, référex-vous & "Annulation des changements et
resfauration des données éditées” (p.26)

Que confient un patch ?

Chaque palch de I'aire Liser contient les réglages suivants

-~ Qrdre de connexion des processeurs d’effel
- Réglage On/Off de chaque processeur d'effet
~  Réglages de chaque processeur ('effel

~ Réglage du niveau de sortie

-~ Assignation de commande (4 types)

- Nom

Section 2 Modification de divers réglages /7



A propos du contenu de
affichage

Lesinformations suivantes apparaissent dans Eafficheur durant
Pédition

<Quand on modifie les réglages de parameétre>

Efiets
Eflet On : Majuscutes
Effet O ; M:nuscules Type/%Mocée

il
&

| !
[AD-CIST] METAL
EFFECT OH
[

| i : f
Parametre Valeut

< Quand (PLAY) est pressé pour accéder & g
page de jeu >

Ediltion NcI)m
— !
EOT) He=-7ED Soond
ELEVCH ] mmmme 2
1 I |

[
Indicateur de niveau d'entrée

Paramétre accessible par
édition directe (P21)

B Indique que presser PARAMETER | B] changera de

paramétre

4: indigue que presser PARAMETER |«] changera de
paramétre

=  indiquequepresser PARAMETER [« ] ou [ b~ changera

de parameétre

Procédure d’'édition de son

1

Sélectionnez un palch proche du son d'effet que vous
désirez créer

Lt e wuideni du peich selechionne daiis un auise
patch non utilisé ten zire User) (p.19)

* $i vous désirez modifier le contenu du patch que vous avez
sélectionné & Pétape 1, et donc ultérieurement remplacer les
réglages déji existants, il n’est pas nécessaire de copier les
données dans un autre patch.

Modifiez le contenu du palch copié (ou sélectionné)

3-1  Modifiez Vordre de connexion des unités d'eflets
{(p 20)

3-2  Modifiez le réglage On/Off de chaque unité d’effet
P19

3-3  Modifiez les réglages de chacue unité d'effet (jp 21}
Assipnez un nom au nouveau son ('effet (p.23).

Stockez le nouveau son d'effet (p.27)

Les régiages modifiés du nouveau son d'effet sont
temporaires et seront perdus si vous sélectionnez un autre
patch. Si vous désirez sauvegarder votre nouveau son
d'effet, utitisez la procédure d’écriture (Write - p. 27} pour
le stockage
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Copie et échange de sons
d’effet

Enutilisant lafonctionde copie, vous pouvez créer une copie
ce 1out patch en un nouvet emplacement, et modifier les
réglages d'effets de Foriginal pour rapidement praduire un
nouveau patch. En utilisant la fonction d’échange, vous
pouvez échanger les réglages d'effets de deux palches

* I n'est pas possible d'utiliser la copie ou "échange alors que vous
étes en cours d'édition.

.
(Procédure)
1,4
i
EFFECT SELECT .
earsal | & it DTEASE
= R 4
Uy | SUMBERYALUE
hetiitd DR » u 3 CHARE L_l'!“!l&ﬂ'l:ll-* SIUHEW&I‘H’
o - S — i - . A i < E::j{;;j -

25 3

1 Enpagedejeu, utilisez lamoletle NUMBER poursélectionner
le patch source de [a copie (ou de 'échange)

2 Pressez [WRITE]

La page de copie ou d'échange apparait

3 5i ndcessaire, vous pouvez presser PARAMETER 1€ ou
[ ®) pour alterner entre copie et échange

<Copie (Copy)>

FHTEH L

;

FTO B
T oEE-780 Sound

<Echange {Exchange)=
FOTCH ERCHANGE 4

I Ee-7EE Sound

B - ! L "

4 Utlisez {a molette NUMBER pour sélectionner fe palch
destination de la copie (ou de I'échange)

Le son d'effet passera i celui de la destination de la copie
{de I"échange).

5 Pressez [WRITE| pour exécuter fa procéduie de copie
téchange) Le patch destination de la copie (de I'échange}
sera sélectionné el vous retournerez i la page de jeu

* Pour anmuler la procddure, pressez [PLAY] et vous retournerez &
erfa g
la page de jeu.

Réglages de son d’effet

* Pour les abréviations employées afin dindigquer les noms d'unités
d’eifet el pour des explications sur les paramétres, référez-vous
a "Section 3 Guide des effets” (p.32),

Réglage On/Off d’effet

Vous pouvez acliver les effets que vous désirez utiliser et
désactiver ceux qui vous sent inutiles Pour des effets activés,
l'indicateur du bouton Effect Select correspondant s'aflume

(Procédure)

1,2 (2)

nYPASE

HUMBERVALLE
ARARRSIEEERS  TUBERAUTLITY

1 Pressez le bouton Effect Select qui correspond a l'effet que
vous désirez régler On ou Off

Uindicateur du bouton Play s'éteindra et ['écran affichera
ies réglages de 'effet sélectionné.
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2 Une fois encore, pressez le bouton Effect Select qui
correspond a Felffel que vous désirez activer ou couper.

Vous pouvez épalement régler On/Off 'elfel en
lournant/pressant fa molelle VALUE

Pendant nne vons faitec lec réplanec de con d'sifet lo nom
de | eifet est affiché en majuscules pour un efiet en service
et en minuscules pour un effet hors service

3 Répétez les dlapes 1-2 pour régler On/Off chaque effet

4 Quand vous avez fini les réglages :

~  Sivousdésirez poursuivrele réglage d'autres éléments,
faites les réglages désirés.

- Si vous désirez sauvegarder les réglages, utilisez la
procédure d'écriture {Write- p 27},

Ordre de connexion des effets

Vous pauvez hbrement fixer Pordre de connexion des effels

Procédure)

<
3
L

grrans

HUMBERAALUE
FANAMEITR® - TUNERAUNCHY

o

1 Pressez [LEVEL/CHAIN]

2 Utilisez PARAMETER [«d}] ] pour accéder au paraméelre
suivant dans l'affichage (CHAIN)

CLEL-CHT

CHHIH

* Les effels désactivés saffichent en minuscules.

3 utilisez la maletle VALUE pour placer le curseur ) a la
position ol vous désirez insérer un processeur d'efiet,

4 Avec les boutons Effect Select, sélectionnez effet voulu

Le processeur d’effet sélectionné sera inséré a
"'emplacement du curseur.

5 Répélez les étapes 3—4 pour placer les effets dans I'ordre
clésireé

6 Pressez [PLAY| pour terminer les réglages de l'ordre de
connexion

Vous retournez alors en page de jeu. L'affichage indiquera
que |'édition est en cours, comme ci-dessous

FLEU TN mmmms *

[NOTE}

Pendant que vous faites les réglages de 'owdre de
connexion, vous pouvez aussi régler On/Oil les effets
Les cdeux processeurs d’effets qui apparaissent
immédialement a gauche et & droite du curseur (f)
neuvent ére réglés Off ou On en pressant leuss
houtons Effect Select réspeclifs

7 Quand vous avez fini les réglages :

- Sivousdésirez poursuivre le réglape d autres éléments,
laites les réglages désirés

- 5§ vous désirez sauveparder les réglages, ulifisez la
procédure d’écriture (Write- p 27)




Réglagespourchaque processeur
d’effet

Chacun des processews d'effet est pilotd par une variété de
paramétres En madifiant individueliement fes valeurs de ces
parameires. vous pouvez créer vas propres sons d'effel

[Procedure)

" EFFECT SELECT T

BYPAST

W PMDERAALUE
SPARALETERRE CTURERNTHATY

2

1 Pressez le houton Effect Select correspondant a I'effet que
vous désirez éditer

Lindicateur du bouton Play s'éteindra et I'écran affichera
les parameétres de 'effet sélectionné.

LEVEL"
HAIN®

)

2 Utilisez PARAMETER |-a]| »| pour accéder au paramébe
donl vous désirez mocdifier la valeur

Si deux paramétres ou plus sond atfichés dans une page,
utilisez PARAMETER ||| 2] pour amener ie curseur sur
le paramétre que vous désirez répler

* §i vous continucz & presser le bouton PARAMETER, les
paramétres s‘affichent tour i tour.

* En lenani enfoncé PARAMETER [</] ([¥]) el en pressant
PARAMETER [b=] (| }}, vous pouvez directemen! accéder 3
des paramétres importants. Pour les effels ayant un petit
nombre de paramélres, vous pouvez sauler au dernier (ou
premicr) paramétre.

3 Tournez la malette VALUE powr modifier fa valeur En
[pressant la molette VALUE pendant que vous la tournez,
vous pauvez changer plus rapidement la vateur

* §ifa valeur est en fait une alternative entre deux choix, vous
pouvez passer de P'un & lavtre en pressant la molette VALUE.

4 Répélez les dlapes 2-3 pour {inir les réglages d'effels

5 Si nécessaire, répétez Yélape 1 pour changer d'effel et
poursuivez les réglages

6 Quand vous avez fini les réplapes :

~  Sivousdésirez poursuivre le réglage d’autres éléments,
faites les réglages désirés

- Si vous désirez sauvegarder les réglages, utilisez la
procédure d'écriture (Write- p 27).

< Edition direcie >

Lorsgue la page de ieu apparait dans Vafficheur, les fonctions
(effels) qui permettert une édition direcle sont affichées

T @e-788 o
ELENCH]mmama =
L"‘—I"“—‘J

Parameétre accessible
par edilion directe

Pressez PARAMETER [«€]] »] pour accéder aux parametres
de la fonction afiichée (effet) Pressez PARAMETER | p] pour
accéder au premier paramétre et PARAMETER || pour
accéder au dernier paramétre

Section 2 Modification de divers réglages 2/



Indicateur de niveau

Copie d'effet

Les paramétres de chaque effet comprennent une fonction
dindicatew de niveau Quand elle est utilisée, le niveaw de
sortie de 'effet spécifié est affiché, et un indicatewr de créte
avit vous permettant de controter fe niveau de sortie de
Fettet Cela vous permel facilement de vénher le niveau de
sortie de chague efiet

* Sile niveau d’enirde est trop éleve, le GX-700 ne produira pas les
effets désirds,

{Procédure)

BYPASE

| HUMBERvALLE
B © wpiRAUCTZRs TRHLRUIWITY

!

2

1 Pressez le bouton Effect Select correspondant i Peffet pour
lequel vous desirez afficher le niveau

L'indicateur du bouton Play s'éteindra el tes paramétres
de Veffet sélactionné s'afficheront

2 Utilisez PARAMETER [«d}[ B~} pour accéder au paramétre
suivant dans I"affichage

< Effets avec
indicateur de niveau indépendant >

[LELHYI MR
T METER:

Indicateur de niveau

< Effqls dont ia fonczio_rz indicaleu[ de niveau

Indicateur de niveau

3 Quand vous avez fini de vérifier

- Vous pouvez vouloir continuer et controler o autres
éléments, selon vatre coniiguration

- Sivousdeésivez sauvegarder fesréylages. accomplissez
la procédure d'écriture (Write) (p 27)

Cetie fonction cople les réglages de paraméires (par unité
corresponcant a un effet individuel) d’un patch & un autre
C'est pratigue pour vtiliser les réglages d’un effet donné dans
plusieurs paiches

(Procédure)

HYPASS

HUMOERYALUE
?“qsvmmnssi- jTanspamry

1 Pressez le bouton Effect Select correspondant a 'effet pour
lequel vous désirez copier des réglages.

L'indicateur du bouton Play s'éteindra et les paramatres
de I'effet sélectionné s'afficheront.

2 Ulilisez PARAMETER {=a][ 2] pour accéder au paramétre
suivant (Copie d'effet)

- METHL

T [EE‘I f] 4

3 Utilisez fa moletle VALUE pour sélectionner le patch
source de la copie A cel instant, les effets prendsont les
réglages de celte source de copic.

* Pour refourner aux réglages éditds, sélectionnez “EDIT”.

4 Quand vous avez fini les réglages

- Sivousdésirez poursuivie le réglage d’avtres éléments,
faites les réglages désirés

~  Si vous désirez sauvegarder les réglages, utilisez la
procédure d'écriture (Write) (p 27}

772




Modification du nom de patch

Chaque patch peut avoir un nom de 12 caracteres Vous
pouvez Hibrement assigner un nom & chaque patch que vous
aurez créé pour vous rappeler le lype de son qu’il génére ou
le nom du morceau dans lequet il est employé

{Procédure)

EFFECT SELECT

DYPALG

NUMDERVALUT

APANANETERE [TUMEAAITLITY
Iy L

k3

|
2,3

1 Pressez {LEVEL/CHAIN].

2 Uilisez PARAMETER [<a][ B] pour accéder au paramétre
suivant (NAME).

[LEU-TH]  HAME
AR S

Curseu;

3 Utilisez PARAMETER [} [ »] pour amener le curseur sur le
caractére que vous désirez modifier.

4 Utilisez la moletle VALUE pour modifier le caractére

* Presser la moletie VALUF vous fait alierner entre majuscules,
minuscules, chiffres et espaces.

5 Répétez les étapes 3-4 pour assigner le nom de patch.

B Quand vous avez fini les réglages :

~  Sivousdésirez poursuivre le réglage d'autres éléments,
faites fes réglages désirés

— 5i vous désirez sauvegarder les réglages, ulilisez la
procédure d'écriture (Write) (p.27)

Réglages
commgande

d’assignation de

Ces réglages vous permettent de délerminer quels paramatres
du GX-700 pourront élre pilotés pendant que vous jouez, soit
depuis des appareils MID externes, soit depuis des pédales
connectées au GN-700 Pour chaque patch, vous pouvez
spécifier 4 paramétes et les commandes qui piloteront
chacun d’entre eux

Target : Le parametre visé (commandé)

Détermine le paramétre que vous désirez commander. Les
paramétres suivants peuvent étre sélectionnés comme
“targets” (parameétres visés)

[LEUCHI R=STEHT
OUTPUT LEVEL =

- Qutput Level (niveau de sortie)
-~ Réglage On/Off de chague effet
~  Parameétres de |'unité d’effet

- BYPASS

~  TUNER {accordeur)

* 4 réglages d'assignation de commande peuvent éire fails pour
chaque patch, mais toute assignation non effectuée doit donner
un réglage “NOT ASSIGN".

* Vous pouvez assigner deux commandes ou plus au méme
paramétre, mais dans ce cas, évitez d'utiliser ces deux commandes
simultanément pour modifier fe paramétre. Cela peut produire
du bruit

Plage de variation du paramétre

Les procédures suivies sur Vappareil externe modifieront la
valeur du paramétre visé dans une plape de valeurs encadrée
par une valeur minimale et une valeur maximate que vous
spécifierez

Pour les commandes de type On/Off telles que les pédales
commutateurs, “Of" (fermé) produira la valeur minimale et
“On” (ouverl) produira la valeur maximale Pour les
commandes a variation continue comme les pédales
d’expression, la vaieur changera dans une plage déterminge
par un “minimum” el un “maximum” Si la cible est un
paramétre de type On/OIff, elle se commutera On ou Off pour
des valeurs siuées au-dessus ou au-dessous de la valeur
centrale de commande

LLELESCHT AESIEHT
MIH ki

[LELL-EHT RESIE
FH 1EE

153

EL.:
Ik
A
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Changement de valeur
Commande  du paramélre

= 100"
L Valeur

Max
L Valeus
/ Min
OFF ot (1%
Changemenl de valeur

Commande  du paramétre
Valeur

Max x"' HUGA
A .. Valeur
. I Max
.. Valeur
Min
Vateur L
Min 0%

Commande Valeur du paramélre

Valeur
Max ON

Vateur _|
médiane

Valeur SR
Min OFF

* La plage disponible pour le réglage dépendra du paramétre visé.

* $i vous réglez la valeur minimum pius haut que la valeur

maximum, la direction du changement de paraméire sera inversde.

* Si aprés aveir réglé les valeurs minimum et maximum, vous
changez le paramétre visé, les réglages peuvent changer. Aprés
avolr changé les paramétres visés, vérifiez que fa plage de
variation n‘a pas changé,

Source:
Commande qui pilote le parametre

C'est la sélection de la commande (source) qui pilotera le
parametre visé

' .| o
FAvs GO R b

SOUrce

[LEH-CHI ASSIAEHL
SREC= ERF OFEDHL=
- Une pédale d'expression connectée en prise pour pédale

d'expression (optionnelle : EV-5 (Rofand), FV-300L +
PCS-33 (Rotand))

- Une pédale commutateur (optionnelle) : FS-5U, FS-5L,
FS-T{Raoland), DP-2 {Raland) etc) connectée en prise
Control 1/2

— lLapédale d'expression d’un pédalier de commande MID]
FC-200 (optionnel)

— La pédale de contrdie d'un pédalier MIDI FC-200
(optionnel}

~  Les messages de changement de commande {1 - 31, 64
- 95) d'un appareil MID] externe

Mode source :
Résultat de 'emploi d’'une pédale
commutateur

Ce réglage détermine comment la valeur du parameétre visé
sera affectée par Vemploi d’'une pédale commutateur 2
contact fugitif (optionnelle) : FS-5L, DP-2 {Reland), etc

[LEUSCHT BESIEHT
FORE HORENELS

NORMAL:  Leparamétre sera normalement sur Off (valeur
minimum}, et ne passera sur On (valeur
maximun) que lorsque la pédale commutateur
sera pressée

TOGGLE:  Le parameétre alternera entre Off (minimum) et
On (maximum) & chaque pression de la pédale

commultateur

* Si vous aver connecté une pédale commutateur & verrouillage
foptionnelle: F8-51, FS-T(Roland), elc) ou si vous n'avez pas
sélectionné une pédale commutateur comme commande, ce
réglage doit étre lafssé sur “NORMAL".




(Pédales commutateurs & verrouiliage ou
& confact fugitif)

Si vous utilisez une pédale pour commuter On/
Off un effet

Vous pouvez uliliser les deux types de pédale Avec un
contact fugitif, sélectionnez “TOGGLE" Avec verrouillape,
sélectionnez "NORMAL” Dans les deux cas, le statut On/Off
de I'effet allernera  chaque pression de la pédale

Si vous désirez accentuer un effet quand vous
pressez une pédale, ou si leffet ne doit se
manifester que si la pédale est pressée

Employez une pédale & contact fugitif, et sélectionnez
“NORMAL" Dans ce cas, le réglage (On/Off) dépendra du
fait que la pédale soit enfoncée ou non Cetype de procédure
n‘est pas possible avec une pédale a verrouillage.

Active Range : Plage de valeurs de
commande

Si une commande variable en continu telle qu’une pédale
d'expression ou un fevier de pitch bend a été choisie comme
source de commande, vous pouvez spécifier la plage de
valeurs qui affecteront le parameétre visé La valeur du
parametre visé ne sera pas affectée par les mouvements de la
commande qui sortiront de cette plage ainsi spécifiée, mais
restera bioguée & la valeur “maximum” ou “minimum”

T

HES T
N

1
=

WAlHT HESTEN
tRange HI 1572

Exemple: ActRange Low:100, ActRange High:127

Changement de valeur

Commande  du paraméire Commande Valeur du paramétre

127 - —1 0 17 O
\ al Valeur,
_ Valeur médiane

Max £00

| Vilewr

Valeur Min J
L hin

—— e (%

* 5i vous utilisez une source de commande On/Off telle qu'une
pédale commutateur, laissez ce réglage d *LO: 07, “HI 127 Les
autres réglages pourraient entrainer une absence de changement
de valeur.

(Procédure)
3
t
UYPASE
fed
. . )UMUKHN»\LU[
¥ WFAFIlU['l(Rl- STHHERRULITY
2

1 Pressez [LEVEL/CHAIN].

2 Utilisez PARAMETER [<&}[ B pour accéder au paramélre
suivant (ASSIGN)

Targel {parametre visg) [ LEI [ T P] oo 1 bHI
OUTRUT LELEL %

Plage de varig;&l’oiz [ ;...EU TH _I g I ]__‘}H
| HIH i

Plage de var:iaz\t/;c;: U:'E'H CH1 GS51GH
M= i

Soureel ) EeTHT G55 IEH]
CRC=  EXP PELAL

Mode souree) 1| EyLTHT EESTEHT
MODE HORMAL 2

g e o [LELL-THI AZEIGH]
FotRande L0 &G

Plage de valeurs [LELL-TH] [SS
:High| 5= —
M Acikangs HI

3 Utlisez la moletie VALUE pour modifier le réglage

4 Répétez les étapes 2-3 pour faire tous les réglapes
assignation de commande désirés

5 Quand vous avez fini les réglages :

-~ Vous pouvez vouloir continuer les réglapes d’autres
éléments

- Sivousdésirez sauveparder les réglages, accomplisser
la procédure d'écriture (Write) (p 27}
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Réglage du niveau de sortie

Voici comment ajuster le niveay de sortie du GX-700

R

1 Presser [LEVEL/CHAINI.

2 Utilisez PARAMETER (]| B~] pour accéder au paramétre
suivant (LEVEL})

CLEL-CHIT  QUTFUT
LELED mmm=a HHE

3 Utilisez la molette VALUE pour ajuster le niveau de sortie.

4 Quand vous avez fini les réglages :

-~ 5i vous désirez poursuivre le réglage d'autres
éléments, faites les réglages désirés

~  §i vous désirez sauvegarder les réglages, utilisez la
procédure d’éeriture (Write) (p 27)

Annulation des changements et
restauration des données éditées

Pour annuler des changements apportés a un son d'effet el
revenir auxs valewrs d'arigine, utilisex celie procédure Vous

[Puuves cusst el Ouvel ies dutinees edilees apies annulation

< Annulcation des changements >

Cetle fonction annaule l'édition des effets et restaure les
réglages sans modification

(Procédure)

urrass

Ve HYRATANALUC
ﬁ‘:’ ~APANAKETEN®  TUNERATRITY

1 Pendant gue vous faites des changements, pressez [PLAY|
pour retourner en page de jeu L'afficheur présente un
symbole indiquant que les réglages ont été modifiés

Edition

EOT GH-7EE Soun:
[LEW CH ] emems =

2 Tournez la molette NUMBER.

Le numéro de palch change, les maodifications sonl
supprimées et les réglages reviennent & leur staut d’origine

< Restauration de données éditées>

Méme aprés avoir annulé votre édition, vous pouvez retrouver
les données modifiées et poursuivre 'édition Seules les
dernidres données éditées peuvent ainsi éire rappelées

(Procédure)

EFFECT SELECT

nyrasy

HUBBERNMRLUE
S PRAAMETENS  TURCAAIOLITY

1 En page de jeu, tournez la molette NUMBER

Les données éditées pour lesguelles 'édition a é1é annulée
sonl conservées dans 'emplacement mémoire situé
irmeédiatement avant le patch numére 17

[T SR 615 BN TH (TN
PLELLSDE s

2 Poursuivez Védition si vous le désirez (p 19).




Stockage des réglages modifiés
(Procédure d’écriture ou Write)

tes réglages de paich que vous modiliez ne sont que
tempordires el vous retournez aux réplages non modifiés
lorsque vous sélectionnez un autre paich S vous désirez
conserver lesréglages modifiés, ulilisez la procédure d écritire
{Write)

[Procédure)

EFFECT SELECT

BYPASS

HUMBERVALUE
APARKMETEN e  TUNERATHITY

1 Quand vous avez fini les réglages, pressez |WRITE)

L'affichage suivant apparaitra et {e son d’effet redeviendra
le son d'effet original actuellement stocké dans e numéro
de patch

FATCH WEITE TO
boEE-TED S

2 Utilisez la moletle VALUE pour sélectionner le patch
servant de destination & I"écrilure

Le son d'effet deviendra celui stocké dans le patch que
vous choisissez comme destination Cela vous permet de
vérifier que ce patch de destination ne contient pas de
réglages que vous désirez conserver

* Sivous désirez conserver les nouveaux réglages dans le patch
dugquel vous étes parti pour les faire, celte étape n’est pas
nécessaire.

* Lespatches 107 4 200 représentent l'aire Presel ef ne peuvent
pas servir i stocker vos nouveaux patches. Si vous avez
modifié les réglages d’un patch de [zire Preset, vous pouvez
les stocker dans un patch de 'aire User (1-700).

* Pour annuler Ia procédure d’éeriture et retourner a 'édition,
jressez [PLAY].

3 Pressez [WRITE)
Les réglages maodifiés seront stockés dans le palch spécifié

a l'étape 2 Quand la procédure o'deriture est terminde,
fa page de jeu réapparait

< Emploi de la procédure d’'écriture
pour comparer vos réglages avec le
son d’effet d’origine >

Quand vous effectuez des nouveaux réglages de son d'effel,
vous pouver ulilisez la procédure d'écrilure (Write) pour
comparer le son obtenu avec le son d'origine sans édition ou
avec toul autre patch

Pendant que vous failes les réglages de son d'effel, pressez
IWRITE] pour passer en mode d'écriture afin que e son
d’effet passe au son non-édité dans chaque patch. Vous
pouvez tourner la molette NUMBER pour changer de palch
{1-100).

S5i vous désirez poursuivre I'édition, pressez [PLAY] ou le
bouton Effect Select de P"effet que vous désirez éditer Vous
retournerez au mode d'édition
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Réglages de fonctions
utilitaires

Lon maoos i antoe e .-ﬁnriu,-wn! bne frnetinme ptilidniree ol

GX- /OGQUI\'OL%S permetient de configurer Punité en fonction
cu systéme gue vous utilisez

(Procédure)

EFFECT SELECY

HIPASL

| HEMBLANALUE
1 AANAHCT B ’1ul¢£ru\n|uh

:

2 1,5

1 Pressez [TUNER/UTILITY]

L'indicateur du bouton piay s'éleindra et la page Tunes
apparaitra dans I'afficheur

2 Utlisez PARAMETER [«a]} ] pour accéder au paramétre
fue vous désirez éditer

* Sivous gardez enfoncé un bouton PARAMETER, les paramétres
s‘afficheront & la suile.

* En tenant enfoncé PARAMETER (<] ([¥ ]} el en pressant
PARAMETER [b~] ([ ]), vous pouvez directement sauter aux
paramélres importants.

3 Tournez la molette VALUE pour modifier la valeur. La
valeur changera plus rapidement si vous pressez la molette
VALUE pendant que vous la tournez

* §i le réglage est un choix enire deux valeurs, vous pouvez
dgalement alterner entre Mune el l'auire en pressant la
molette VALUE

d Répélez les étapes 2 - 3 pour sépler les paramétres
utilitaires désirés.

5 Pressez |PLAY] ou |[TUNER/UTILITY] nour terminer la
pracédure (Vous retournerez  la plage de jeu)

* Pour des détails sur <Réglages MIDI>, voir “Réglages des
fonctions utilitaires MIDT " {p.51)

* Pour des détaifs sur <Réglages du FC-200> voir “Initialisation
du FC-200 depuis le CX-700" (3.60).

" Pour des détails sur <Restauration des riglages d'usine
(Initialisation)> voir “Restauration des réglages d’usine
(Initialisation)” (p.61}.

- - u [}
< Reglages reldtifs a Faccordeur>
Ici, vous pouvez faire les réglages concernant Paccordeur
Les paramelres stivants peuvenl élre réglés Pour des délails
sur ces parametres, référez-vous & "Réglages de Vaccordewr”
(p 15)

(HAUTEUR DE L'ACCORDEUR) (435 - 445)

(AFFICHAGE DE CORDE DE L’ACCORDEUR)
(OFF, ON, ON (},), ON ()

(VOLUME DE L'ACCORDEUR) (MUTE — 100)

< Réglage de fonctions >
(OUTPUT TYPE)

Spécifie le type d’éguipement qui est connecté en prise de
sorlie,

OUTFUT TYFE
ETE PP CComBO =

GUITAR AMP (COMBO}):

Utilisez ce réplage lorsque vous vous connectez a
Fentrée guitare d'un ampli guitare de type Combo
(c’est-3-dire avec ampli et enceinte en une seule
unité)

GUITAR AMP {STACK):

Utilisez ce réglage lorsque vous vous connectez a
fentrée guitare d'un ampli multi-corps (c’est-a-dire
avec ampli et enceinte indépendants)

POWER AMP (COMBO):

Utitisez ce réglage lorsque vous vous connectez en
prise RETURN ou MAIN IN d’un ampli guitare de type
Combo.

POWER AMP (STACK):

Utilisez ce réglage lorsque vous vous connectez a un
ampli de puissance el & une enceinte, ou a l'entrée
RETURN au MAIN IN d'un ampli guitare multi corps

LINE:

Utitisez ce reéglage lorsgue vous vous connectez a une
lable de mixage ou & un magnétophone multi-pistes
ce réplage sert également avec des écouteurs
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(SPEAKER SIMULATOR)
(PATCH, ALWAYS ON, ALWAYS OFF)

Fagkersl ﬂHLHFHF
[ H=

Cela rggle On/Of le simulateur d’enceinte Normalement,
ce régiage est commuté On/OIl en accord avec fes réglages
du patch, mais vous pouvez vouloir 'activer pour tous fes
patches quand vous travaillez au casque ou en enregistrement
enligne. A l'inverse, lorsque vous jouez tous vos patches au
traversd'un ampli, vous pouvez vouloir d'un coup le désactiver
pour tous les paiches.

R
:

PATCH:
Le simulateur d'enceinte sera On ou OIf comme spécifié
par chaque patch.

ALWAYS ON:
Le simulateur de haut-parleur sera toujours actif quelque
que soit le 1éplage des palches

* Les réglages de paraméire pour le simulateur d'enceinte
seronf ceux spécifiés par les réglages de patch.

ALWAYS OFF:
Le simulateur de haut-parleur sera désactivé quel que soil
le réglage du patch

(NS THRESHOLD LEVEL)} (-20 dB ~ +20 dB)
5 THRESHILD
ki

EI

Spécifie un ajustement de compensation de-20dB 4 +20dB
[par rapport au niveau seuil du suppresseur de bruit (NS
Noise Suppressor) inclus dans chague paich

Celavous permet defaire une compensation temporaire pour
te niveau de sortie de la gultare que vous untilisez, sans
changer les réglages de chaque patch,

* 5i vous désirer ulilisez les réglages de chague patch sans
changement, réglez ce paramétre 3 “0 dB”

* Celan‘aurapasd’effet surles patches dans lesquels le suppresseur
de bruit est désactivé.

(REVERB LEVEL) (0% - 200%)
REUERE LE”F%

|

Spécifie une compensation de 0% — 200% pour le niveau de
Reverh de chaque pateh

LAz,

o

Cela vous permet de faire une compensation temporaire de
I'aceustique du lieu ol vous vous produisez, sans changer les
réglapes de chague patch

* 5i vous désirez uliliser les réglages de chague patch sans
changement, réglez ce paramétre & “100%".

* Celan‘aurapasdeffet surles patches dont la Reverly est désactivie.

(CONTROL 1/2 JACK)
(NUMBER UP, NUMBER DOWN, BYPASS, TUNER, ASSIGNABLE)

COMTROL, 1 JHCE
HUMEER UFs

COMTROL & JACK
HUFBER [iliRs

Regle la fonction de la prise CONTROL 1/2

NUMBER UP;
La prise fonctionnera comme une commande pour
augmenter les numéros de paiches. Connectez-y une
pédale commutateur a contactfugitii (optionnelle : FS-51)
etc)

NUMBER DOWN:
La prise fonctionnera comme une commande pour
diminuer les numéros de patches Connectez-y une pédala
commulateur a conlact fugitil (optionnelle : FS-5U elc )

TUNER:
La prise fonctionnera comme une prise de 1&lécommande
pour régler On/O "accordeur Connectez-y une pédale
comrulateur & contacl fugilif {optionnelie : FS-5U etc. )

BYPASS:
La prise fonctionnera comme une commande On/Off de
Bypass. Connectez-y une pédale commutateur i conlacl
fugitii (optionnelle ; F5-58) elc )

ASSIGNABLE:
La prise fonctionnera comme ure prise de commande
pour la fonction de commande assignée. Conneclez le
type de pédale cammutateur approprié au paramaéle visé
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Connexion de deux pédales commutateurs
(optionnelles) et d’'un cable de connexion
PC35-31 (optionnel)

Deux {onctions de commande (Control ¥ et Conlyul 2}
peuvenl 8tre pilotées par pédale commutateur

WS T ot
i et
COMTA 372 EXP PEDAL
[
THAL ouT H R
bl Ce -

5

Cordan: Roland PCS-31 1
{Cplionnel}

Commulateur de potarite I in
o wich.... & [0

L =el 1= e

o< pllg] (MLUS

-«— CONTROL1 CONTROL2

Connexion d’'une pédale commutateur

Une fonction de commande (Control 1} peut étre pilotée par
ta pédale commutateur

S £ oo
. . . COH’TRUL ki EXF'{’EGQL
THAY ouT “’
LN C ¥

]
i
i
i

Commutateur de polarité in
s LW A1)
=/ m 118
g
e CONTROL 1

(NUMBER UP/DOWN) (1 - 200)

oLk Hr Ll
] e SHbw

A L

Spécifie la plave de numéros de patches qui peuvens ére
selectionnés par une pedate commulaleur connectée en
prise CONTROL 1/2 Spécifiez celte plage par sa limile
inférieure "MIN" el sa limite supérieure “MAX"

(ASSIGN HOLD) (ON, OFF)

HZSTGH HOLD
UFF=

Spécifie siles valeurs précédentes des sources de commande
seronl maintenues quand on change de paich

ON: ia valeur de commande est maintenue quand on
changede patch Quandvous sélectionnez unnouveau
patch, les paramétres visés qui ulilisent les mémes
sources canserveront les valeurs précédentes

OFF : Les valeurs de commande ne sont pas mainlenues
guand on change de patch Quand vous sélectionnez
un nouveau patch, fe son d'eflet est initialemeant non-
affecteé par la position actuelie des commandes Dés
que vous déplacez une commande et que ses données
sonttransnises au GX-700, le paramétre visé par cetle
commande sera affecté

(BYPASS MODE) (BYPASS, MUTE)

EYPASS MODE
11 !l_ ;‘11“"':"‘:5‘:

Spécifie le résultal de 'activalion du mode Bypass

BYPASS: Le son de guitare entrant esl renvoyé sans
changement

MUTE:  Rien ne sera produil par la prise QUTPUT, ¢'est-
a-dire que le GX-700 sera muel {silencieux).

{LCD CONTRAST) (0~ 15)

LUD CURTREST

NE=

Selon 'emplacement ol vous placez le CX-700, I'aflicheur
pewt elre difficite a lire Dans ce cas, ajustez son conlraste
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< Réglages relatifs au MIDI >

Celle section contient les réglages relatils au MIDI Les
paramaétres suivanls peuvent étre réglés Pour des délails sur
chague paramélie, référez-vous a "Réglages de fonctions
utilitaires MIDI" (p 51)

(MIDI CHANNEL) 116

(MIDI OMNI MODE) OMNI OFF, OMNI ON
(MIDI DEVICEID) 1~ 32

(MIDI PROGRAM MAP)

(MIDI BULK DUMP}

(MIDI BULK LOAD)

< Réglages du FC-200 >

Cela régle le FC-200 de fagon optimale pour connexion au
GX-700 Les paramétres suivants peuvent étre régiés Pour
des détails sur les connexions etc. ., voir “initialisation du
FC-200 depuis le GX-700” (p.60)

(FC-200 INITIALIZE}

< Restauration des réglages d’usine
(Initiclisation) >
Cette procédure rameéne les réglages du GX-700 & leur valeur

d’usine par défaut (initialisation). Pour plus de détails, voir
“Restauration des réglages d’usine” (Initialisation)” {p 61)

(GX-700 INITIALIZE)

Section 2 Modification de divers réglages
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Guide des effels

Cette section expligue chaque effet et la fonction des
parametres qui constituent chaque effet

* Le son regu par chaque effet est appelé “son direct” et le
son modifié par 'effet est appelé “son d'effet”,

EFFECT OFF, ON

MODE COMPRESSOR LIMITER
< COMPRESSOR >

SUSTAIN 0 100
ATTACK 0 100
TONE -50 +50
LEVEL 0 100
< LIMITER >

THRESHOLD 0 100
RELEASE 0 100
TONE -50 +50
LEVEL 0 100

Le compresseur (Compressor) est un effet qui atténue les forts
niveaux d’enirée et amplifie les faibles niveaux d’enirée,
homagénéisantle volume pour créer un sustain sans distorsion,

Le limiteur atténue les hauts niveaux d'entrée pour prévenir
toute distorsion.

EFFECT

Regle On/Cif P'effet compresseur/limiteur

MODE

Sélectionne le Compresseur ou le Limiteur
COMPRESSOR : L'effet fonctionne comme un compresseur

LIMITER : L'effet fonctionne comme un limiteur.

< Si “COMPRESSOR” est sélectionné >

SUSTAIN

Ajuste la durée d'amplification des signaux de bas niveau
Des valeurs plus élevées donnent un sustain plus long.

ATTACK

Ajuste la force de 'attaque  Des valeurs plus élevées donnent
une attaque plus tranchante, pour un son plus clairement
défini.

TONE

Ajuste la tonalité

LEVEL

Ajuste le volume. Simultanément, le niveau de sorlie du
compresseur est indiqué graphiquement dans I"afficheur

g

I

H
I
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< Si “LIMITER” est sélectionné >

THRESHOLD

Ajustez ce paramétre de facan appropride pour e signal
d’entrée venant de votre guilare Quand le niveaw du sipnal
d'entrée excéde ce seuil, la limilation entre en jeu

RELEASE

Cela ajuste le tlemps entre le momenl ol fe niveau du signal
chule sous le niveau seuil el celui ou la timitation s'arréle

TONE

Ajuste la tonalité

LEVEL

Ajuste le volume Simultanément, le niveau de sortie du
limiteur est affiché graphiguement

EFFECT OFF, ON

MODE PEDAL WAH, SW-PEDAL WAHM,
ALTO WAH

< PEDAL WAH, SW-PEDAL WAH >

FREQUENCY 0 100

PEAK 0 100

PEDAL FIXED, EXP PEDAL, FC-200EXP,
MIDH C#1--31, 6485

PEDAL MINIMUM 0 100

PEDAL MAXIMUM  ( 100

LEVEL 0 100

< AUTO WAH >

POLARITY DOWN, UR

SENSITIVITY 4 100

MANUAL 0 100

PEAK 0 100

RATE 0 100

DERPTH 0 100

LEVEL 0 100

L'effet wah-wah crée une tonalité unique en changeant les
caractéristiques de réponse en fréquence d'un filtre. L'effet
Pedal Wah permet d'utiliser une pédale d’expression ou
similaire pour obtenir un contrdle en temps réel de Feffet
Wah-Wah. L'Auto Wah crée un effet wah-wah automatique
en changeant cycliquement le filtre, ou en changeant le filtre
par rapport au volume entrant.

EFFECT
Régle On/Off 'effet Pedal Wah/Aulo Wah

MODE
Sélectionne Pedal Wah ou Auto Wah.

PEDAL WAH:
Cet effel fonctionne comme une pécdale wah-wah

SW-PEDAL WAH:
C'est une pédale wah-wah qui peut étre commutée On/
Off par pression de la pédale

AUTO WAH:
Cel effet fonctionne comme une wah-wah aulematigue
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< Si “PEDAL WAH” ou
“SW-PEDAL WAH” est sélectionné >

Aueta ba frammence contrale 3 lamuelle Poffot wahownh

sappligue

PEAK

Ajuste la facon dont 'elfet wah-wah s'applique 2 la zone
autour de la fréquence centrale Des valeurs plus basses
donnent un effet wah-wah sur une zone plus large autour de
celte frequence Des valeurs plus élevées donnent un effet
agissant sur une zone plus étroite autour de cette fréquence

* Avec une valeur de “50” , un son standard est produil.

PEDAL

Spécifie la pédale d'expression (Message MID|} qui pilotera

I'effet wah-wah

FIXED:
Utilisez ce réglage guand vous désirez un elfet lixe. L'effel
sera produit & la fréquence spécifiée par le réglage
“FREQUENCY”

EXP PEDAL:
Utilisez une pédale d’expression (optionnelle: FV-300L +
PCS-33 (Roland), £V-5 (Roland)} connectée en prise
EXP PEDAL

FC-200EXP:
La pédale d’expression du FC-200 sera utilisée

MIDi{ C#1-31, 64-95:
Les messages de changement de commande MIDI seromt
utilisés Spécifiez le numéro de fa commande

PEDAL MINIMUM

Spécifie la limite inférieure du balayvage “FREQUENCY"
niloté par {a pédale

Le paramétre "FREQUENCY” sera halayé dans une plage
comprise entre les valeurs “PEDAL MINIMUM” et "PEDAL
MAXIMUNM" pour créer I'effet de pédale wah-wah

PEDAL MAXIMUM

Détermine la limite supérieure du balayage “FREQUENCY”
pitoté par la pédale

LEVEL

Ajuste le volume Simultanément, le niveau de sortie de |a
pédale wah-wah sera affiché graphiquement

< Si “AUTO WAH” est sélectionné>

POLARITY

Sélectionne ta direction de changement du {ilire en réponse
at'entrée

UP: La fréquence du filtre monte

DOWN : La fréquence du filire descend

SENSITIVITY

Ajuste la sensibilité a laquelld le filire changera dans la
direction déterminée par le réglzzge Polarity Des valeurs plus
élevées donnent une réponse plus forte. Avec unréglage “0",
la force d'attaque n’aura pas d'effet

MANUAL

Ajuste la fréquence centrale a laguelle Peffet wah-wah
s'appliquera

PEAK

Ajuste ia facon dont I'effel wah-walh s'applique & ia zone
avtour de la fréquence centrale. Des valeurs plus basses
donnent un effet wah-wah sur une zone pius large autour de
cette fréquence Des valeurs plus élevées donnent un effet
agissant sur une zone plus étroite aulour de cette fréquence.

* Avec une valeur de #50”, un son standard est produit

RATE

Ajuste la fréquence de l'effet wWlah-wah automnatique.
Z

e

3
DEPTH

Ajuste ["amptitude de P'effet wah-wah automatique

LEVEL

Ajuste le valume Simuflanément, le niveau: de volume de la
wah-wah automatigue s’affichera graphiquement
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EFFECT OFF, ON

TYPE VINTAGE OD, TURBO 0D, BLUES,
DISTORTION, TURBO DISTORTION,
METAL, FUZZ

DRIVE 0 100

BASS -50 +50

TREBLE -50 +850

LEVEL 0 100

Ces effels servent a créer une dislorsion des sons et un long
sustain.

EFFECT

Regle On/Off I'effet overdrive/distorsion

TYPE

Sélectionne le type de distorsion

VINTAGE OD :
Vous permet d’obtenir une saturation légére comparable
a celle d'un ampli 3 lampes

TURBO OD:
Vous permet d'obienir un effet riche de type distorsion
mais sans perte des subtiles nuances de la saiuration

BLUES :
Crée une saluration avec une distorsion “crunchy” La
dislorsion traitée peut fidélement reproduire les
changements detonalité créés par les nuances de médiator
ou les commandes par les boutons de la guitare

DISTORTION
Produit une distorsion standard

TURBO DISTORTION :
Une distorsion avec une emphase particuliére dans les
médiums et fes basses comme quand un gros ampli est
joué a fort volume

METAL :
Produit un riche et puissani son Heavy Metal

FUZZ :
Produit un son fuzz basique

DRIVE

Ajuste la profondeur de distorsion

BASS

Ajuste la tonalité des hasses fréquences

TREBLE

Ajuste la tonalité des hawtes fréquences

LEVEL

Ajuste le volume Simultanément, le niveau de sortie
d'overdrive/distorsion sera représenté graphiquement a
I"écran.
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EFFECT OFF, ON

TYPE I0A20 (L EAN TWIN MATCH DRVE
BG LEAD, MS1858(1) MS1959(i),
MS1959(1-+11), SLDNLEAD, METAL5150

VOLUME 0 100

BASS 0 100

MIDDLE 0 100

TREBLE 0 100

PRESENCE 0 100

MASTER 0 100

BRIGHT OFF, ON

GAIN LOW, MIDDLE, HiGH

Utilisez le pré-ampli pour ajuster la distorsion et la couleur
tonale de la puitare.

EFFECT

Regle On/Of effet pré-ampli

TYPE

Sélectionne le type de pré-ampli guitare Les caractéristiques
de différents amplis guitare ont été analysés et leurs distorsion
et couleur tonale ont été simulées par ces réglages

JC-120:
Le san du “¥-128" Roland {Jazz Chorus 120), un des
favoris des musiciens pro du monde entier

CLEAN TWIN:
Le son d'un ampli & lampes intégré conventionnel

MATCH DRIVE:
Une simulation des derniers amplis a lampes largement
utilisés dans des styles allant du Blues au Rock

BG LEAD:
Le son d'un ampli & lampes typique de la fin des années
70 et des années 80, caractérisé par un médium typigue.

MS1959 (1, I, E+11):

Lesand un gros amplialampes multi-corps indispensable

auhare rock britannique des années 70 wtilisé aujourd hui

[par cle nombreus guitaristes hard rock

I Un son aigu créé par lemploi de Pentrée | de
Fampli guitare

H:  Unson léger créé par 'emiploi de 'entrde 1 de
ampli guitare

[+il: Le son oblenu en connectant en paraliele les
entrées | el ll, ce qui danne des basses plus forles
que

SLDN LEAD:
Linampli a lampes avec une distorsion polyvalente,
utitisable dans un grand nombre de stvles

METAL 5150:
Lesondrun gros amplia lampes, aclaple au MHeavy Metal

VOLUME

Ajuste le volume de la distorsion de 'ampli.

BASS

Ajliate Ta todiditie Uy dasses Hogueliies

MIDDLE

Ajuste la tonalité des médiums

* 5i vous avezr sélectionné “MATCH DRIVE” comme type, la
commande Middle n'a pas d’effet

TREBLE

Ajuste la tonalité des hautes fréquences

PRESENCE

Ajuste la tonalité des ultra hautes fréquences

* Sivous avez sélectionné “MATCH DRIVE” comme Type, monter
fa présence coupera les hautes fréguences (Ia valeur ira de “0” &
11_10(,1.1)

MASIER

Ajuste le volume de lout fe pré-ampli. Simullanément, le
niveau de sortie du pré-ampli est affiché graphiquement 2
'écran.

BRIGHT
Régle On/OIl le réglage de briltance (bright

ON @ Labrillance est activée pour créer un son plus léger et
plus agressif

OFF : La brillance n'est pas wlilisée

= Selon le réglage “TYPE”, ce paramétre peul ne pas s’afficher.
8 P

GAIN

Ajuste Ta distorsion de 'ampli La distorsion augmentera
respectivement pour des réglages “LOW" “MIDDLE"
“HIGH"
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EFFECT OFF, ON
RETURNLEVEL 0 100 %
SEND LEVEL 0 100 %
MODE SERIES, PARALLEL

Permet de faire les réglages pour un processeur d'effet externe
connecté aux prises loop send/loop return.

EFFECT
Regle la boucle (Laopy On/Off

RETURN LEVEL

Ajustele niveaw d'entrée de la prise RETURN Simultanément,
le niveau de retour d’effet sera représenté graphiquement a
I'écran

SEND LEVEL

Ajuste le niveau de sartie de ta prise SEND

MODE
Regle la fonction des prises SEND/RETURN
SERIES: La boucle sera connectée en série avec les
effets internes.
LOOP
rmmm- 1 - r----- ¢
' 1 Linité axterne ) '
! 1 BEND  lenise Sortie | RETYAN !
- : e ;
PARALLEL: Laboucle sera connectée en parallele avec les
effels internes
LOOP
Uniteé externe
Entrée Sartie
o . SENQ{\ WHETUFIN mmm- .
] 1 1 H
] 1 i ]

EFFECT OFF, ON

LOW GAIN -20 +20 dB
MIDDLE FREQUENCY 100Hz 10.0kHz
MIDDLE GAIN -20 +20 dB
MIDDLE Q 05 16

HIGH GAIN 20 +20 dB
LEVEL -20 +20 dB

Utilisez cet égaliseur trois bandes pour ajuster la tonalité de
chaque bande de fréguences.

EFFECT

Commute On/QI1 |"égaliseur trois bandes

LOW GAIN

Aiusle le gain {amplification/atténuation) des basses
fréquences

MIDDLE FREQUENCY

Ajuste la fréguence centrale de la bande médium afleciée

MIDDLE GAIN

Ajuste fe gain (amplification/atténuation) des médiums.

MIDDLE &

Ajusle la largeur de la bande cenlrée sur "MiDDLE
FREQUENCY” et gui sera affectée par I'égaliseur

HIGH GAIN

Ajuste le gain (amplification/atténuation) pour les hautes
fréguences

LEVEL

Ajusle le volume aprés I"égaliseur. Simultanément, le niveau
ce sortie de Pégaliseur sera représenté graphiquement dans
I'écran.
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EFFECT OFF, ON

TYPE SMALL, MIDDLE, JC-120, BUILT iN 1-4,
BG STACK 1-2, M5 §TACK1-2,
METAL STACK

MIC SETTING 1 10

MIC LEVEL 0 100

DIRECT LEVEL 0 100

QUTPUT METER

Simule les caraclérisliques de différents types d’enceintes.
Quand la sortie du GX-700 est directement connectée a une
table de mixage, etc, cela peut servir & recréer le son de votre
systeme d’enceintes favori.

EFFECT

Regle On/Off le simulateur d’enceinte

* §ife réglage Ultilitaire “SPEAKER SIMULATOR” (p 29) est réglé
sur “ALWAYS ONY ou "ALWAYS QFF”, I'affichage sera le
suivant et le son d’effef ne changera pas méme si ce paramétre
est commuté On ou Off.

[SFEREERT  SHMPLL
EFFELT STIHE

TYPE
Sélectionne le type d’enceinte qui sera simulé
ypny | Enceinte | DAL [Z909]  Commentalres

SMALL Poelite, dos guvent | 10 pouces O hic

MIGDLE Das tnpvent P2 pouces | On At

JG-120 Do wwnrt Erpenes o di 1 OlncAsic  Semulation du J0-120
BUKRT IN1 (s v Upowcen bt | O e padante 3 Cloon Twon
BUILT IN 2 X wavent Lo 0t | O Aie PAd e § Cloan Twan
BUILTiN 3 T st Prpowns i O Adie Eadapid 3 Aateh Deive
BUILTIN 4 Chm ot Frpewres i | O Mic | Adapie & Matck Dihve
BG STACK 1| Gramde, fermwie | Bpeeend) | Ondtic {Adapte 358G Lexd
BG STACK 2 | Grande, feeswve | 2pases 2t | U A § adapi’ 3 3G Lo
WS STACK 1| Grande, fumis Prpoucesivdt | Oy Alic FAdaple 3 pisi93ay
MSSTACK 21 Grand, fommie frpouasnds OO R Tadpie 5 M8 TR
METAL STACK § Ciraned stz orpie | £ peanas ndi | O Mg

* “On Mic” simule le son oblenu avec un microphone dynamique
el “Off Mic” simule le son avec une microphone & condensateur.

Correspondance idéale

Type de [PREAMP) Type de [SP Simulator]
JCc-120 JC-120
CLEAN TWIN BUILT IN 1, BUILT 2, MIDDLE
MATCH DRIVE BUILTING, BULTINA
BGLEAD B0 STACK 1, BG STACK 2, MIDOLE
MS1958 {1) MS STACK 1, MS STACK 2, METAL STACK
MS 1958 {2) MS STACK 1, ME STACK 2, METAL STACK
MS1950 (1+2) MS ETACK t, MS STACK 2, METAL STACK
SLDN LEAD MS STACK ¥, MB STACK 2, METAL STACK
METAL 5150 M5 STACK 1, MS STACK 2, METAL STACK
MIC SETTING

Simute Femplacement du microphone Un réglage de *1”
place le microphone au centre du cbne du haut-parleur, el
"3 et 3" placent progressivernent le microphone de plus en
alus loin

MIC LEVEL

Ajuste le niveau du microphone

DIRECT LEVEL

Ajuste le volume du son direct

OUTPUT METER

Le niveau de sortie du simulateur d’enceinte s'affichera
graphiguement a I’écran
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EFFECT OFF, ON
THRESHOLD 0 100
RELEASE 0 100
DETECT GUITAR IN, NS IN
LEVEL 0 100

Cet effet réduit fe bruit des parasites captés par les micros de
la guitare. Comme il supprime le bruit ensynchronisationavec
I'enveloppe du son de guitare (la fagon dont le son de guitare
chute au cours du temps), il a trés peu d'effet sur le son de
guitare et n'altére pas le caractére naturel du son.

EFFECT
Regle On/Of I'eflet de suppression du bruit.

THRESHOLD

Ajustez ce paramétre en fonction du volume du bruit Si fe
niveau de bruit est élevé, un réglage élevé est approprié Sile
niveau de bruit estbas, un réglage plus basestadapté Ajustez
cette valeur seuil jusqu’a ce que la chute du son de guitare
soil aussi naturelle que possible.

* Des réglages élevés pour ce paramétre peuvent faire disparaitre
feson lorsque vous jouez de voltre guitare avec le volume abaissé.

RELEASE

Ajuste le temps quis’écoule entre le moment ol fe suppresseur
de bruit entre en action et celui o le volume atteint “Q”

DETECT

Spécifie le point de détection de enveloppe par e suppresseur
de bruit

GUITAR IN:
Crest I'enveloppe du signal entrant en prise INPUT qui
esl utilisée

NSIN
|.‘enveloppe du signal entrant dans le suppresseur de
bruit est utilisée.

= Narmalement, vous réglerex ce paramétre sur "GUITAR IN”.

* §ides effets de type réverbération tels que Delay ou Reverh sont
connectés avanl le suppresseur de bruit, failes un réglage
“NS IN" pour éviter la coupure artificiclle de la réverbération.

LEVEL

Ajusle le volume Simultanément, le niveau de sortie du
suppresseur de bruit est affiché graphiquement & ['écran

EFFECT

OFF, ON

MODE FLANGER, PHASER, PITCH SHIFTER,
HARMONIST, VIBRATQO,

RING MODULATOR, HUMANIZER

< FLANGER >
RATE 0 100
DEPTH 0 100
MANUAL 0 100
RESONANCE -100 +100
SEPARATION -100 +100
GATE OFF, 1a 100
QUTPUT METER
< PHASER >
TYPE 45TAGE, 68TAGE, 85TAGE,
10STAGE, 1285TAGE
RATE ¢ 100
DEPTH ¢ 100
MANUAL ¢ 100
RESONANCE -100 +100
STEP OFF, 1 24 100

OUTPUT METER
< PITCH SHIFTER >

TYPE SLOW, FAST, MONO
VOIGE 1-3]

PITCH [1-3] -24 +24
FINE [1-3] -50 +50
PAN [1-3] L100:0R  LO:100R
LEVEL [1-3] 0 100
BALANCE D100:0E  DO:100E
TOTALLEVEL  © 100

OUTPUT METER
< HARMONIST >

KEY Crmaj G#min

VOICE [1-3]

INTERVAL [1-3] =Oct *0Oct

PAN [1-31 L100:0R [.O:100R

LEVEL [1-3] 0 100

BALANCE D100:0E D0:100E

TOTAL LEVEL 0 100

QUTPUT METER
IN C B *Gamme User
OUT [1-3] Z0ct #0ct ~“Gamme User

< VIBRATO >

TRIGGER OFF, ON, AUTO

RISE TIME G 100

RATE 0 100

DEPTH 0 100

OUTPUT METER
<RING MODULATOR >

FREQUENCY INTELLIGENT, 1 4 100
EFFECT LEVEL 0O 100
DIRECT LEVEL O 100

OUTPUT METER
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< HUMANIZER >

TYPE AUTO, PEDAL

VOWEL1 a, e iou

VOWELZ a, e i ou

RATE 0 100 "TYPE:AUTO
DEPTH 0 100 "TYPE : AUTO
TRIGGER OFF AUTOD TTVPE D AUTO
PEDAL EXP PEDAL, FC-200EXP,

MIDH C#1-31, 84-85 "TYPE: PEDAL
OUTPUT METER

Cela produit un des effels suivants : flanger, phaser, piltch
shifter, harmonist, vibrato, ring modulator, ou humanizer,

EFFECT
Regle I'effet de modulation On/Off

MODE

Sélectionne flanger, phaser, pitch shifter, harmonisi, vibrato,
ring modulator, ou humanizer

FLANGER :
L'effet llanger donne un effet tournant un eflet de type
avion a réaclion

PHASER :
En ajoutant des portions a phase décalée au son direct,
I'effet phaser donne un balayage du son

PITCH SHIFTER :
Cela crée un son d’effet avec une hauteur différente. La
hauteur peut étre transposée de deux gctaves, el vous
pouvez alors jouer des accords en ne jouant qu'une nole
sur voire guitare

HARMONIST ;
Celacréedes harmonies dans la tonalité que vous utilisez
Quand vous utilisez "effet Harmonist, ne jouez que des
notes isolées sur voire guitare

VIBRATO :
Cet eflet crée un vibrato en modulart légérement la
hauteur

RING MODULATOR ;
Cela crée un son de type cloche par moduiation en
anneau du son de puitare avec e son de 'oscillateur
interne Le son ne sera pas musical el n‘aura pas une
hauteur Lrgs déterminée

HUMANIZER :
Cela crée un son de voix de type humain a partir du son
de puitare

< Si “FLANGER” est Sélectionné >

RATE

Fixe la vilesse de D'effet Flanger

DEPTH

Deétermine Fampditude e Veffet Flanger

MANUAL

Ajuste la fréquence centrale a laguelle s'applique Veilet

RESONANCE

Délermine la quantité de résonance {réinjection ou feedback)
Augmenter la valeur accentue Peffet, créant un son plus
inhabituel Avec une valeur népative, vous obienez une
résonance a phase inversée

SEPARATION

Ajuste la diffusion La dilfusion augmente quand la valeur
augmente

GATE

Cela peut étre efficacement utilisé pour couper cycliquement
iasortiedu Flanger. Augmenter la valeur raccourcit'intervalle

QUTPUT METER

Le niveau de sortie du Flanger est indiqué graphiquement
dans Vafficheur

< Si “PHASER” est sélectionné >

Séleclionne le nomixe de paliers utilisés par le phaser

4 STAGE:  Cest un effet 4 quatre phases Un léger effat

phaser est obtenu

6 STAGE:  C'est un effel & six phases

8 STAGE:  (estun eflet & huit phases C'est Veffel phaser
le plus populaire

10 STAGE :  Clest un effel a dix phases

12 STAGE :  Cestunefiet a douze phases Un profond eilet

cdle phase est oblenu
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RATE

Fixe fa vitesse de 'effet Phaser

DEPTH

Détermine 'amplitude de 'effet Phaser

MANUAL

Ajuste la fréquence centrale a laquelle s'applique 'effet

RESONANCE

Détermine laquanlilé de résonance (réinjection ou feedback)
Augmenler la valeur accentue l'effet, créant un son plus
inhabituel Avec une valeur négative, vous obienez une
résonance a phase inversée

STEP

Peutservirh faire changer leson defagon saccadée. Augmenter
la valeur rend e changement plus fin,

OUTPUT METER

L.e niveau de sortie du Flanger est indiqué graphiquement
dans Vafficheur

< Si “PITCH SHIFTER” est sélectionné >

TYPE
Sélection du type de Pitch Shifter

SLOW :
[Des accords peuvent e jouds La réponse est plus lente,
mais Ie son aura moins de fluctuations gqu'avec "FAST”

FAST :
Des accords peuvent 8lre joués la réponse esl plus
rapide qu'avec “SLOW”

MONO
Pour une entrée Mono Par rapport aux Pitch Shifters
conventionnels, fe son ne fluctue pas

VOICE

[MODI  PLEHIFTER

i
Voix

Détermine le nombre de voix du Pitch Shifter jusqu’a 3 notes
peuvent étre simultanément produiies

PITCH

Pour les notes iransposées. ce parametre spécifie fa différence
de hauteur par demi-ton

FINE

Pour les notes transposées, ce paramétre aulorise un réglage
fin de la hauteur

* Si vous rédglex ce paramétre & son maximum (en commencant i
-5 ef en finissant & + 50), vous oblenez un changement total d'un
demi-ton.

PAN

Ajuste la position stéréo (panoramique) de chaque son
transposé

LEVEL

Ajuste e niveau de sortie des notes transposées

BALANCE

Ajuste la balance de sortie son direct (DYson d'effet (E)

TOTAL LEVEL

Ajuste e volume de tout le Pitch Shifter

OUTPUT METER

Leniveau desortie du Pitch Shifter estindicué graphiquement
dans I'afficheur

< Si “HARMONIST” est sélectionné >

KEY

Fixe la lonalité du morceau. Si vous faites le bon réglage de
tonalité, "harmonie sera générée de facon appropriée au
morceau

La tonalité du morceau sera la suivante en fonction du
nombre d’accidents { 4, L) sur la portée

Majeur C F B E A D ol
n 3 i 4 i 4 {2
74 < i s 1 LI P 0 SN T |
2 " k b S L Y
fr ; i s A o 0 12
[y,

MineurAm Dm Gm Cm Fm B'm £'m

Majeur G D A L 8 P2
o ! 8 I 4 s ¥ g 8
)* [ L Hoi b L ATI L, (L

Fa [ 5. it 1,27 b #ait

[ T 7 b it pLi.

A7 b3 il
3]
Mineur Em Bm Fm C'm G'm Dm
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VOICE

Spécifie le nombre de voix de I'Harmonist Jusgua 3 noles
peavent étre simultanément produites

INTERVAL

Détermine l'intervalle de hauteur (par rapport a la note reguel
de Fharmonie Vous pouvez spécifier un intervalle de + 2
oclaves par rapporl a la note entrée.

affichage sera e suivant

H?H?HHL»I

11+3rd=

£

Intervalle
Voix
* §i lharmonie oblenue n'est pas celle voulue, vous pouvez faire
des réglages pour “IN” (note enfrante} et “OUT” (note produite)
el passer en gamme User. §i vous sélectionnez fa gamme User, ce

paramélre sera affiché comme “USER". Pour des détails, référez-
vous a “A propos de la gamme User”

PAN

Ajuste la position stéréo (panoramique} de chagque note
transposée

LEVEL

Pour chacune des notes d’harmonie, ajusle le niveau de
sortie

BALANCE

Ajuste la balance de sortie son direct (D)/son d'effet (E)

TOTAL LEVEL

Ajuste le volume de tout I'Harmonist

OUTPUT METER

Leniveau desortie de 'Harmonist est ingdiqué graphiguement
dans "afficheur.

IN

Affiche e nom de nole entrant pour la gamme User

OouT

Alliche le nom de note produite en gamme User Les réglages
de gamme User sont faits par spécification des notes “OUT”
produites pour chague note “IN” racue

o A piopos de la gamme User (User
Scale)

Si I'harmonie résultante n'est pas celle recherchée, vous
pouver praduire une harmonie & 'aide de la gamme User
aue vous spécifiez ici Vous pouvez faire des réglages
Hidepenivkain du ganiinl Waet pudn CHague nuindro de paid

el pour chaque voix

Surle GX-700, {aites les réglages de gamme User comme suit
(Procédure)

1 Pendantque vousédilez les paramétresd’ Harmonist, utilisez
PARAMETER [<a]] B| pour accéder au paramétre suivant
dans l'aflicheur.

[Hal] USER SUHLE
THel »OUTLI]AE =

!Ii\l Vo!ix \_{—J

ouT

2 Utilisez PARAMETER [=a]{ ¥ | pour amener ie curseur sur
“IN" jouez une note seule sur votre guitare et le GX -700
détectera sa hauteur et Vaffichera avec son nom de note

Vous pouvez également utiliser la molette VALUE pour
afficher le nom de note entrante

3 Utilisez PARAMETER [«|} ] pour amener le curseur sur
“OUT" Jouez une note seule sur votre guitare et le GX-700
le clétectera et affichera son nom de note.

Vous pouvez également utiliser la molette VALUE pour
afficher ie nom de note produite

4 Répéter les élapes 2 - 3 pour spécifier les notes produites
pour chague note regue

* Failes des réglages pour chaque voix qui nécessite une
gamme User.

5 Retournez a la procédure normale d'édition

* Lorsgue la gamme User est utilisée, le paramétre “INTERVALY
indigue “USER”.

* Pour annuler Ia garmme User el retourner a fa gamme d'origine,
tournez la molette VALUE pour le paramétre “INTERVAL” afin
de respécifier (pour chaque voix) Vintervalle de hauteur qui sera
ajoutd a la note reguc.
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< Si “VIBRATO” est sélectionné >

< Si “HUMANIZER” est sélectionné>

TRIGGER

Utilisez une pédale commutateur pour régler On/Off e
vibralo. Quand "AUTQ" est sélectionné, le vibrato s'applique
aulomatiquement & chaque décienchement de note

* Cel effef est congu pour ne produire du vibrato que lorsque vous
pressez une pédale commutateur afin de produire un signal de
déclenchement.

RISE TIME

Ajuste le temps qui s'écoule entre le moment ou le
déclenchement se fait et celui o0 Vamplitude voulue pour le
vibrato est atteinle

RATE

Ajuste la fréquence du vibralo

DEPTH

Ajuste I'amplitude du vibrato

OUTPUT METER

Le niveau de sortie du vibrato s'affichera graphiquement a
I"écran

< Si “RING MODULATOR” est sélectionné >

FREQUENCY

Ajuste la fréquence de I"oscillateur interne Si"INTELLIGENT”
est sélectionné, la fréquence de ['oscillateur change en
fonction de la hauteur du son entrard, produisant un son qui
conserve une notion de hauteur

* i “INTELLIGENT" est utilisé, 'effet désiré ne sera pas obtenu 4
moins que la hauteur de la guitare ne soit correctement détectée
Nous veus recommandons, si vous utilisez ce réglage, de jouer
des notes iseldes

EFFECT LEVEL

Ajuste le volume du son d'effet

DIRECT LEVEL

Ajusie le velume du son direct

OUTPUT METER

Le niveau de sortie du modulateur en anneau sera représenté
praphiquement dans I"afficheur

TYPE

Sélectionne lafagondont les deux voyelles seront commulées

AUTO:
Ajustez "RATE” el "DEPTH" pour alterner enlre les deux
vovelles

PEDAL:
Utilisez une pédale pour passer d'une voyetle a I'autre

VOWELT

Cela sélectionne la premiére voyelie

RE IRy
DOLEL

HUFIAM I ZEF
jaw

Vowel

Vowel2

VOWEL2

Cela sélectionne la seconde voyeile.

RATE

Ajuste [e cycle de commutation des deux voyelies.

DEPTH

Ajuste amplitude de I'effet

TRIGGER

Détermine si le timing sera ajusté sur |'unité pour que lorsque
vous jouez une corde, ce soit loujours fa voyelle 1IVOWEL1)
qui commence

AUTO :  Qui, réglage du timing pour cela.
OFF : Non, pas de réglage du timing
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PEDAL

Spécifie que la pédale d'expression (message MIDD fera
fonclionner 'Humanizer

EXP PEDAL :
Utilisez une pédale d’expression (optionnelle : FV-300L
y HCSeas dolandy, By Rolandy connetive b prise
EXP PEDAL

FC-200EXP :

La pédale d'expression du FC-200 sera utilisée

MIDI C#1-31, 64-95 :
Des messages MIDI de changement de commande seranl
utilisés Spécifiez te numéro de commande

OUTPUT METER

Le niveau de sortie de "Humanizer sera représenté
graphiquement dans "afficheur

EFFECT QFF, ON

MODE NORMAL. TEMPO

< NORMAL >

DELAY TIME C 1 2000 msec

DELAY TIME L 1 400 %

DELAY TIME R 1 400 %

FEEDBACK G 100

LEVELC &) 100

LEVEL L 0 100

tEVELR 0 100

HIGH DAMP -50 0

HiGH CUT FILTER 500 Hz a 12 5kHz, FLAT

SMOOTH OFF, ON

EFFECT LEVEL 0 100

DIRECT LEVEL 0 100

QUTPUT METER

< TEMPO >

TEMPO IN FIXED, CONTROL 1-2, FC-200CTL,
MIDI C#1-31, 64-95

TEMPC 50 300 TEMPOIN:FIXED

DELAY INTERVALC 1/4 40

DELAY INTERVALL 1 400 %

DELAY INTERVALR 1 400 %

FEEDBACK 0 100

LEVELC 0 100

LEVEL L 0 100

LEVEL R a 100

HIGH DAMP -50 0

HIGH CUT FILTER 500 & 12 5kHz, FLAT

SMOOTH OFF, ON

FFFECT LEVEL © 100

DIRECT LEVEL © 100

OUTPUT METER

Cet effet ajoute un son retardé au son direct, donnant plus de
corps au son ou créant des effets spéciaux.

Inpiat L )

DELAY L
DELAY R

tnput R &

Quiput &

FEEDBACK

Output R
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EFFECT
Régle On/OIl eifel Delay

MODE
Spéciiie le mode de relard

NORMAL :
Un relard conventionnel

TEMPO ¢
Un retard qui vous permet de fixer le temps de retard par
pédale

< Si “NORMAL” est sélectionné >

DELAY TIME C

Ajuste le temps de retard du canal central

DELAY TIME L

Ajuste le temps de relard du canal gauche Ce réglage ajuste
le retard gauche par rapport au retard central (considéré
comme 100 %o}

DELAY TIMER

Ajuste le temps de retard du.canal droit. Ce réplage ajuste le
retard droit par rapport au retard central (considéré comme
100 %),

FEEDBACK

C'est la réinjection du signal relardé & I'entrée du Delay Ce
paramétre ajuste le volume du signal renvoyé i cetle entrée
Des réglages plus élevés donnent plus de répétitions

LEVELC

Ajusie fe volume du canal central

LEVEL L

Ajuste le volume du canal gauche

LEVEL R

Ajuste le volume du canal droit

< Si “TEMPQO” est sélectionné >

TEMPO IN

Détermine la pédale commutateur qui fixera le tempo de
base

FIXED:
Le lempo de base ne sera pas ulilisé A la place, ies lemps
de retard seront déterminés par les réglages “TEMPQO”
{tempo du morceau) et “INTERVAL”

CONTROL 1, 2:
Une pédale commutateur (optionneile : £$-5U, elc)
connectée en prise 1/2 sera utilisée.

* Réglez la fonction de Ia prise Control 1/2 (p.29) sur
“ASSIGNABLE".

FC-200CTL:
La pédaie de contrble du FC-200 sera employée

MIDH C#1-31, 64-95:
Des messages MIDI de changement de commande seront
utitisés. Spécifiez ici le numéro de lacommande employée

TEMPO
Quand “TEMPO IN" est réglé sur “FIXED”, celafixe le tempo.

* Ce paraméire ne s'affiche que si “TEMPO IN” est réglé sur
“FIXED”,

DELAY INTERVAL C

Ajuste le retard du canal central . Il est calculé par rapport au
tempo de base (les intervalies de pression de la pédale
commulateur) qui est considéré comme “1”

* Pour des détails sur le Delay asservi au Tempo, référez-vous &
“Quest-ce que le Delay asservi au Tempo™ (p.46).

DELAY INTERVALL

Ajuste e temps de retard du canal gauche Ce réglage ajuste
le retard par rapport au retard central (considéré comme
100 %)

DELAY INTERVAL R

Ajuste le temps de retard du canal droit. Ce réglage ajuste le
retard droit par rappornt au retard central (considéré comme
100 %)

FEEDBACK

C'esl la réinjection du signal retardé i l'enliée du Delay Ce
parametre ajuste le volume du signal renvoyé i cetle entrée
Des réplapes plus elevés donnent plus de répétitions.
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LEVEL C

Ajuste le volume du relard cu canal central

LEVELL

Ajtiste T voluine du tetatd du caiial gauche

LEVELR

Ajuste fe volume du retard du canal droit

< Parametres communs & tous les
modes >

HIGH DAMP

Ajuste |'atténuation des hautes fréquences (la facon dont la
plage aigué du son de retard diminuera). Avec un réglage de
“0", it n'y a pas d'atténuation.

HIGH CUT FLTER

Le filtre passe-haut coupe les fréquences inférieures a la
fréquence spécifiée Ce réglage ajuste tafréquence i laquelie
le filtre passe-haut commencera a prendre effet Quand
“FLAT" est sélectionné, le filtre passe-haut n'a pas d'effet,

SMOQOTH

Si ce paramétre est réglé sur On, le temps de retard change
progressivement quand il est modifié

EFFECT LEVEL

Ajuste le volume général de tou! e son de retard.

DIRECT LEVEL

Ajuste e volume du son direct

OUTPUT METER

Le niveau de sorlie du Delay est représenté graphigquement
dans Vafficheur.

» Qu’est-ce que le tempo asservi au
Delay ?
Le Tempo Delay vous permet de fixer le Delay au tlempo

césiré en battant simpiement sur une pédale commutateur la
MBSHTE 3Ver 1o MArcans nue vols inges

(Procédure)

1 Pendant que vous éditez les réglages de Delay, utilisez
PARAMETER [ ][] pour accéder au parameatre (MODE),
et utilisez la molette VALUE pour sélectionner “TEMPO”

[LELAY] TEMFL
MODE TEMFO=

2 Ulilisez PARAMETER |-} B} pour accéder au paramitre
suivant (DELAY INTERVAL (C]), puis la molette VALUF
pour régler 'intervalle

[LELAY] i
LLIHTICY V1.8

Ce réglage détermine {'espacement du retard par rapport
au temps qui s'écoule entre chaque pression de la pédale
commutateur (Tempo de base : la longueur d’une noire)
qui est considéré comme “1"

Le temps entre les pressions sur la pédale commutateur et
le réglage d’intervalle agissent ensemble pour déterminer
le retard comme suit

Pression
de {a pédaie

Do Do P2 D2 Do
Production du . . . .
son retardd : ! .
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3 Ulilisez PARAMETER {~]{ ] pour accéder au paramétre
suivant (TEMPO IN), et wilisez la molette VALUE pour
sélectionner la pédale commulaleur qui programmera le
tempo de base

[OELAY ]
Tempo il I

k¥

TEMFO
TL—is

4

4 Relournez i I'édition normale

Pour un paich gui utilise la fonclion tempo delay, presser la
pédale commutateur trois fois ou plus & intervalles réguliers
en mesure avec le lempo du morceau déterminera le tempo
de base Ce tempo de base délerminera avec le réglage
d'intervalie ie temps de retard.

* Le tempo de base est automatiqguement réglé 3 | = 120 3 chaque
fois que le GX-700 est mis sous fension.

* Une fois établi, le tempo de base est mémorisé jusqua ce que
vous utilisiez fa pédale commutateur pour fixer un nouveau
tempo de base ou jusqu’a ce que Pappareil soit éteint.

* Le temps de retard peul étre réglé & un maximum de 2 secondes.
§i I'association du tempo de base et du réglage d'intervalle
entraine la demande d’un temps de retard supérieur a 2 secondes,
le temps de retard réellement obtenu sera plafonné & 2 secondes.

EFFECT OFF, ON

MODE MONO, STEREO

RATE 0 100

DEFTH 0 100

PRE DELAY 0 500 msec
LOW CUT FILTER ~ FLAT, 55 & B00Hz

HIGH CUT FILTER  500Hz & 12 5kHz, FLAT
LFO WAVE TRITG:CSIN TRIO:10SIN
EFFECT LEVEL 0O 100
OUTPUT METER

Dans cel effel, un son légérement désaccordé est ajouté au son
d’origine pour apporter profondeur et ampleur,

EFFECT
Régle On/Off I'effet Chorus

MODE

Sélection du mode de Chorus

MONO : Cet effet Chorus produit le méme son a gauche et
a droite

STEREO : Cest un effet Chorus stéréo qui donne des sons de
Chorus différents a gauche et i droite.

RATE

Ajuste la vitesse de I'effet Chorus

DEPTH

Ajuste I'amplitude de I'effet Chorus. Pour vous en servir en
vue de doublage, réglez cette valeur a "0”

PRE DELAY

Ajuste le temps nécessaire au son d'effel pour étre produit
apres que le son direct ail été. En réglant une valeur élevée
de pré-delay, vous pouvez obtenir un effel qui sonne plus
comme un deuxieme son joué en méme lemps (effel de
doublage)
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LOW CUT FILTER

Ce filtre passe-haul coupe les fréquences inférieures & la
fréquence spécifiée Ceréglage ajuste lairéquence i laguelle
le lillre passe-haul entrera en action Quand “FLAT” esl
selectionnd, il n'a pas d'effet

HIGH CUT FILTER

Ce filtre passe-bas coupe los lréquences supérieures i la
fréquence spécifiée Ceréglage ajuste fa fréquence alaguelle
fe filtre passe-bas entrera en action. Quand “FLAT” esl
sélectionné, le fiftre passe-haut n'a pas d'efiet

LFO WAVE

Déterminelaformed'onde du LFO (Low Frequency Oscillator
ou oscillateur Basse fréquence) gui modulera I'effet Charus.
Vous pouvez spécifier les proportions de “TRE {onde
triangulaire) et “SIN” {onde sinusoidaie) & employer pour
appliquer du Charus a I'aide d’ure forme d’onde mixte

* Ordinairement, le Chorus s’appligue avec “TRI”.

EFFECT LEVEL

Ajuste le volume du son d'effet.

OUTPUT METER

Le niveau de sortie du Chorus est reporté graphiquement a
I"dcran

EFFECT OFF, ON

MODE TREMOLO N TREMOLOMT,
PAN N, PANTT

RATE 0 100

DEPTH 0 100

BALANCE L100:0R LO:100R

OUTPUT METER

Le Tremolo est un effef qui crée un changement cyclique de
volume, Le panoramigue déplace cycliquement [a position
stéréo entre gauche et droite {lorsqu’une sortie stéréo est
ulilisée).

EFFECT
Régle On/Off I'efiel tremolo/pan

MODE

Sélection de tremalo ou panoramique. Et sélection de la
forme d'onde utilisée par I'effet

TREMOLO " :
Le volume changera cycliqguement et un changement
progressif sera obtenu.

TREMOLO "
Le volume changera cycliquement et un changement
abrupte sera abtenu

PAN
Le son se déplacera cycliquement entre gauche et droite
et le changement se fera de facon progressive.

PANT] ¢
Le son se déplacera cycliquement entre gauche et droite
et un changemenl abruple sera obtenu

RATE

Ajuste la fréquence (vitesse) du changement

DEPTH

Ajuste 'amplitude de |effet

BALANCE

Ajuste la position stéréo du son

OUTPUT METER

Le niveau de sortie de tremolo/pan est représenté
graphiquement a P'écran
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EFFECT OFF, ON

TYPE ROOM1, ROOM2Z, HALLT, HALLZ,
PLATE

REVERB TIME 01 100 sec

PRE DELAY O 100 msec

LOW CUT FILTER  FLAT, 55 & 800Hz

HIGH CUT FILTER  BOOHz a 12.5kHz, FLAT
DIFFUSION 0 10
EFFECT LEVEL 0O 100
DIRECT LEVEL 0O 100

OUTPUT METER

Stmule le son qui atteint 'auditeur aprés s'étre réfléchi sur de
nombreuses surfaces (réverbération lardive).

EFFECT
Regle On/Off I'effet Reverb.

TYPE

Cela sélectionne le type de Reverb Différentes simulations
d'espace sont ofleries

ROOM 1 :
Simule la réverbération d’'une pelite pigce. Donne la
réverbération bruyante d’une piace vivante

ROOM 2:
Simule la réverbération d’une petite piece Donne des
réverbérations chaudes.

HALL T :
Simule {a réverbération d'une salle de concert Donne
des réverbérations claires

HALL 2 :
Simule la réverbération d'une salle de concert. Donne
des réverbérations chaudes

PLATE :
Simuie une réverbération a plaque {une unilé de
réverbération qui utilise la vibration d'une plaque
métallique) Donne un son métalligue avec une plage
haute caracléristique

REVERB TIME

Ajuste ia durée {le temps) de Réverbération

PRE DELAY

Ajuste le lemps qui s'écoule avant que e son de Reverb
n'apparaisse

LOW CUT FILTER

Ce filtre passe-haul coupe les fréquences inférieures 2 la
fréquence spécifice Ce réglage ajusle la fréquence & laguelle
le fiftre entre en action Quand “FLAT" est sélectionné, le
filtre passe-haut n'a pas d'eflel

HIGH CUT FILTER

Ce filtre passe-bas coupe les fréquences supérieures & la
fréquencespécifiée Ceréplage ajuste la fréquence & laquelle
le filtre entre en action Quand “FLAT" est sélectionné, le
filtre passe-bas n'a pas d'effet

DIFFUSION

Ajuste la dispersion spatiale du son de réverbération

EFFECT LEVEL

Ajuste le volume du son de Reverb

DIRECT LEVEL

Ajuste le volume du son direct

OUTPUT METER

Le niveau de sortie de la Reverb est représenté graphiguement
a P'écran
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Comment emplovyer le
MIDI

Sur le GX-700 vous pouver utiliser fe MIDI pour accamplir
les praceédures suivantes

Procédures depuis des appareils
MIDI externes

Sélection de patch
Emp!OI du MED Les messages de changement de programme regus d'un ‘

appareil MIDI extarne peuvent sélectionner les patches du o
GX-700 La correspondance enire numéros de changement
de programme MIDI et patches du GX-700 peut étre régiée s
par le tableau de correspondance des programmes (p.52)
Cela vous permet de sélectionner les patches numérolés 3
partirde 129 et au-dela dans le GX-700 & partir d'un appareil
MIDt externe ou de faire correspondre les sons d'effet du GX-
700 avec les réglages de programme d’autres appareils MIDI

Avec les connexions du schéma sufvant, changer de
programme surun appareil MIDI externe entrainera l'émission
d'un message de changement de programme au GX-700 et
donc la sélection par celui-ci du numéro de patch approprié.

CISOSS FC-50 Mo pooT CONTRAOLLER ey
0=

/6 2/7 38 4rg 510 A/B
o Q [»] Q [= 1R =)

O

MDD QUT
WD IN
A, LS oanrancs =
Icf © o O P I T Y D.jo o

Contréle de parametres spécifiés

Les changements de commande peuvent servir a piloter
durant votre interprétation des paramétres du GX-700
préalabllement spécifiés Les réglages d’assignation de
commande (p 23) déterminent fe parameétre de GX-700 qui
sera pilolé pas chague message MIDI

Transmission de données

Les réglages du GX-700 tels que les sons d'eflel, ele, peuvent
&tre transmis sous forme de messages exclusifs & d'autres
appareils MIDI Cela permet de faire recevoir a un autre
(GX-700 les mémes réglages ou de stocker dans un séguenceur
ot autre unité de stockage de données ies réplapes d'effets




Réglages de fonctions
utilitaires MiDI

Les pages suivantes expliquent fes ionctions Ultilitaires relatives
at MIDH du GX-700 Faites les réplages adaplés & volre
situation

Les fonctions Utilitaires MIDI1 suivantes sont disponibles

|MiEDE CHANNEL] 1 - 16

[MIDE OMNE MODER OMNI OFF, OMNI ON
[MIDI DEVICE iD} 1 - 32

[MID] PROGRAM MAP]

[MID] BULK DUMP]

[MIDI BULK LOAD]

(Procédure)

* Quand vous ulilisez les fonctions suivantes, veuillez vous référer
i la procédure donnée pour chague fonction.

IMIDI PROGRAM MAP]
IMIDIE BULK BUMP)
IMIDE BULK LOAD)

BYPALG

ciad
UM EvALGE
W | WAARKREYEA R ETRNERATILITY
=3 | |

e | |

| ?
2 1,(5)

T Pressez [TUNER/UTILITY).

L'inclicateur du bouton Play s'éteindra et la page Tuner
{accordeur) s"affichera

2 Ultilisez PARAMETER (][ »] pour accéder au paramétre
que vous désirez modifier.

* S vous gardez pressé un bouton PARAMETER, les paramétres
s‘affichent a fa suite.

* EFn tenant enfoncé PARAMETER [} ([®]} el en pressanl
PARAMETER [w] ([]}, vous pouvez accéder diroctement
aux paramétres importanis.

3 Tournez la molette VALUE pour madifier fa valeur. Sivous
pressez la molette VALUE pendant que vous fa lournez, la
valeur change plus rapidement

4 Répétez les lapes 2 - 3 pour régler fes paramétres de la
fonction Utilitaire désirée

5 Pressez [PLAY] ou [TUNER/UTILITY] pour lerminer la
procédure (vous retournerez a la page de jeu)

Parametres relatifs au MIDI

(MIDI CHANNEL) (1 - 16)
MIDT CHAMHEL

ol
s

Régle le canal MIDI utilisé pour iatransmission et la réception
de messages MIDI

* Avec les réglages d'usine, c’est le canal 1.

(MIDI OMNI MODE) (OMNI OFF, OMNI ON)

MIGT OMHI MODE
CHT O

$i Omni Mode est réglé sur On, les données MID! sont regues
sur tous le canaux, quel que soient leurs réglages de canal

* Méme avec le mode Omni activé, les données de messages
exclusifs ne sont regues que si lidentification d’unité (Device 1))
correspond.

* Avec les réglages d'usine, Ia valeur est Omini On.

(MIDI DEVICE ID) (1 - 32)
FIbD DEMICE ID

Iw

Détermine le numéro d'identification d'unité (Device 1D)
ulilisé pour la transmission el la réception de messages
exclusifs

* Avec les réglages d'usine, la valeur est “17.
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Réglages de correspondance
de programmes

Owianed voue atiliser des messanes de chanoement de
programme envoyés par un appareil MIDI externe pour
séleclionner des patches du GX-700, vous pouvez librement
spéciiier |a correspondance entre le numéro de changement
de programme recu et le paich de GX-700 séiectionné.

{Procédure)

6 3,4

EFFECT SELECT

BYPASS

_ARERYALE
m TSARADETERE TTunganTITY

1

23,4 1,6)

1 Pressez [TUNERAJTILITY]

L'indicateur du bouton Play s’éteint, la page Tuner apparait

2 Utilisez PARAMETER (][ b=| pour accéder au paramétre
suivant (PROGRAM CHANGE MAP) dans Yafficheur

MIDT PROGREDH MOR
WIDT% i- F¥ 1%
i | [ m—
Numero de Numéra
changement de patch

de programme

3 Utilisez PARAMETER i-a][ 2| pour amener ke curseur sut le
numéro de changement de programme etutilisez la molette
VALUE pour spécifier te numéro de changement de
programme recu

4 (Nilisez PARAMETER [<a]| b= pour amener le curseur sur
le numéro de patch et utilisez la molette VALUE pour
spécifier le patch de GX-700 qui devra élre appelé en cas
de réception du numéro de changement de programme
précédemment cité

5 Répélez les dlapes 3 - 4 pour serminer votre tableau de
corresponcdance en spécifiant kes numéros de patch qui
correspendront & chague numéro de programme

6 Pressez (PLAY] ou [TUNER/UTILITY pour lerminer la
procedure (vous retournerez en page de jeu)

Transmission / réception
de données via MiDi

Lo CXFO0 pont utiliser des meesanes exclusils poor rdoler in
aulre GX-700 comme lui ou pour transmetire ses réglages a
un appareil tel qu’un séquenceur pour stockage La procédure
de transmission de ces données esl appelée Butk Dump, et fa
procédure de réceplion de ces données est appelée Bulk
Load

Données qui peuvent étfre fransmises

Les types de données suivants peuvent élre transmis. Lors de
la transmission, vous davez spécifier le point de début et le
point de fin des données a envoyer pour que seules les
données désirées soient transmises

Affichage Données transmises

SYSTEM Paramelres accessibies par le mode
UTILITY

P#1 - 100 le contenu des patches § - 100

Transmission de données (Bulk
Dump)

< Connexions >

Lors de la sauvegarde de données dans un
séquenceur

Faites les connexions ci-dessous el réglez le séquenceur pour
qu'il sojt prét 3 recevoir des messages exclusifs

* Pour des détails sur le fonctionnement du séquenceur, rélérez-
vous i son mode d’emploi.




Copie de donnees dans un autre GX-700

Faites les connexions ci-dessous el réglez le numéro
d'identisication d'unité (Device D) des deux unités sur ia
méme valeuy

MiDI OUT
MIDI N
o]

z -
-, e R v e s i vy
o )
l‘:\ - 0. T I O S O O O

¥

6 3,4
l i
i

BYPASL

. e
e Ei
5 2,34 1,6)

1 Pressez [TUNER/UTILITY].

L'indicateur du bouton Play s'éteindra et la page Tuner
apparaitra

2 Utilisez PARAMETER |«]| p] pour accéder au paramétre
suivant (BULK DUMP) dans Vafficheur

BULE DUMFIWETITE]

CEYSTEN-  FHlges

| I i
Déi)ut an

3 Avec PARAMETER ||| ], amenez le curseur sur le début
"start”, et avec VALUE, affichez 1a premigre donnée

4 Avec PARAMETER [-t]i »], amenez le curseur sur la fin
“end”, et avec VALUE, aflichez la demigre donnée

5 Pressez [WRITE} pour transmettre les données

BULE DUMFLRETTE]

Atz dumEind. . .7

Quand latransmission est terminée, |aflichage précédent
réapparail

6 Pressez IPLAY] ou [TUNER/UTILITY] pour terminer |a
procédure (vous retournerez en page de jeu)

Réceptionde données (Bulk Load)

< Connexions >

Réception dans le GX-700 des données
sauvegardées dans un ségquenceur

Failes les connexions suivantes Réglez le GX-700 sur le
méame numéro d'identification de données (Device 1D) que
celui employé pour la transmission

wmiD OUT
MiD! N

o 3
O DO ESEan D oo o~

* Pour des détails sur le fonctionnement du séquenceur, référez-
vous i son mode d'emploi.

< Procédure de réception >

EFFECT SELECY

4

um.zul:swm.uf
. ; <Mnnu(}'£m— ,-mum\murv

é 1(4)

__

1 Pressez [TUNERAUTILITY]
Uindicateur du bouton Play s'éteindra et la page Tuner

apparaitra

2 Ultilisez PARAMETER |-} B} pour accéder au parametre
suivant (BULK LOAD) dans I"afficheur

MILT BULE LOAD

WalLin S, ., =
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3 Transmettez les données depuis I'appareil source. Quand

FMIRT BLLE LAk
Feceiuind, , .

le GX-700 recoit des donndes, "alfichage suivant apparait

Quand |a réception des données est terminée, affichage
suivani apparait

MIDT BULE LOHE
iflims, .=

A cetinstant, fes données peuvent continuer  &lre recues

4 Pressez [PLAY| ou [TUNER/UTILITY] pour terminer la
procédure (vous retournerez a la page de jeu)




Section

Appendice

Emploi du GX-700 avec le
FC-200

Lorsqu’un pédatier de commande MID! FC-200 {optionnel)
est connecté, vous pouvez piloler le GX- 700 avec les
pédales. Cetle section comprend toutes les informalions
nécessaires a emploi d'un FC-200 connecté au GX-700

Connexion du GX-700 au FC-200

* Avant de faire des connexions, éfeignez tous les appareils. Faire
des connexions avec un appareil allumé peut occasionner des
problémes.

Roland FC-20m0 Fotand
== olan
=

MIDI OUT

MIDI IN
© @ . ° OO s O [ © °
OOOOQ mcmammmmmmmmmoo

* Sivous désirez utiliser une pédale commurtateur pour changer les
modes sur le FC-200, connectez une pédale commutateur FS-5U
BOSS (optionnelle) en prise Mode du FC-200.

* Si vous désirez utiliser une FS-5U BOSS (optionnelle} ou F§-51
BOSS (optionnelle} comme pédale commutateur, réglez le
commutateur de polarité comme suit,

Commutateur de polarite

]
i
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Sélection de patches depuis
le FC-200

Voici comment sélectionner les patches du GX-700 depuisle
FC-200 Lancez la procédure depuis le stalud suivant

GX-700 : La page de jeu
FC-200 : Made de changement de programme

* Assurez-vous gue les canaux MID! du GX-700 et du FC-200
correspondent. Avec les réglages d'usine, les canaux MIDI des
deux appareils sont réglés sur 1.

* i Pafficheur du GX-700 monire aulre chose que la page de jeu
{p-10), pressez [PLAY] pour retourner en page de jey.

Correspondance entre numéro de
patch du GX-700 et numéro de
programme du FC-200

Les numéros de patch du GX-700 et ceux de programme du
FC-200 ont une correspondance numérique cdirecte. Aussi,
guand vous sélectionnez un numéro sur le FC-200, le GX-
700 passe au patch de méme numéro.

* En utilisant fa correspondance des changements de programme
MIDI (p.52} du GX-700, vous pouvez changer cette
correspondance et donc les numéros qui sont sélectionnés.

A propos desnuméros de programme du
FC-200

Les numéras de programme du FC-200 (1 - 128) sont formés
par I'ajout du numéro de programme (1 ~ 10) au numéro de
Banque (0-12)

Les Banques 0 - 12 carrespondent aux changements de
programme comme suit

Banque 0 1 2 11 12
Programme 0 10 110 120

Les numéros 1 - 10 correspondent aux progranimes comme
Stt

jo8)
LE)
O

Numéro 1 10

2
L
w0

Numéro de programme 1 10

Par exemple, si Banque = 1 el Numéro = 2, le numéro de
changement de programme sera 10 + 2 = 12

Si Banque = 2 et Numéro = 14, le numéra de changement de
programme sera 20 + 10 = 30

Fonctionnement du FC-200

Voici comment utiliser les pédales Bank et les pédales de
numéro du FC-200 pour sélectionner les palches du GX-700

Z

1 Sélection de la Banque.

Chague fois que vous pressez une pédale Banque {(+/-), la
bangue change et s'alfiche. Presser “+” vous améne & la
Banque de numéra supérieur et presser “-" vous améne 4 la
Banque de numéro inférieur

* Simplement changer de numéro de Banque ne fait pas changer de
numéro de programme fe FC-200. Le numéro de programme ne
changera que quand vous sélectionnerez un numéro.

2 Sélection du numéro.

Pressez une pédale de numéro (1 - 10} L'indicateur de la
pédale du numéro s'allumera et le numéro de programme
changera Simultanément, le numéro de patch du GX-700
changera

* Si vous désirez sélectionner un numéro de programme qui a le
méme numéro de Banque que votre sélection précédente, if n'est
pas nécessaire de resélectionner Ia Banque.

* En plus de cette procédure, il est également possible de changer
de programme juste en sélectionnant une aulre Banque ou
d’utiliser les pédales de numéro comme touches numériques
pour sélectionner une Banque. Pour des détails, référez-vous au
manuel du FC-200.

* Le GX-700 n’ulilisc pas les messages de sélection de Bangue. 5i
vous désirez uliliser le MIDI pour sélectionner un numéro de
patchsupérieur & 128 dans le GX-700, changez Ia correspondance
des changements de programme (p.52),




Assignation de commandesavec
le FC-200

Emploi de la pédale de contrdle

Quand ia pédale CTL du FC-200 est pressée, des messages de
changement de commande {commande numéio 80} sont
transmis pat le FC-200

Le GX-700 peutrecevoir ces messages de commande comme
une des “sources de commande” assignées dans chaque
patch el ainsi piloter les paramélres vises.

* La pédale CTL peut servir quand le FC-200 est en maode de
changement de programme ou de changemen! de commande.

Par exemple, en faisanl les réglapes d'assignation de
commande suivanls pour une source de commande, vous
pouvez utiliser la pédale de contrale pour commuter GN/
OFF 'accordeur (TUNER)

Pour des détails sur i’ assignation de commande, référez-vous
a “Réglages d'assignation de commande” (3p.23)

TARGET TUNER

TARGET MIN OFF

TARGET MAX ON

SOURCE FC200CTL ou MIDI CTL# 80
SOURCE MODE TOGGLE

SOURCEACT.RANGELO ©
SOURCE ACT.RANGE HE 127

Emploi de la pédale d’expression

Cuand on déplace la pédale d'expression du FC-200, des
messages de changement de commande {commande numéro
7) sont transmis par e FC-200

Le GX-700 peul recevoir ces messages de changement de
commande comme une des “sources de commande
assignées”, el ainsi niloter les paramétres spécifids

* La pédale d’expression peut étre utilisée quand le FC-200 est en
made de changemen! de programme, en mode de changement de
commande ou en mode Note.

Alnsi, en faisant les réglages d'assignation de commande
suivarts pour une source de commande, la pédale
d'expression peul piloter le niveau de sortie tGuiput Level)

Pour des déiails sur Fassignation de commande, référez-vous
a "Reéglages d assignation de commande” (;p 23)

TARGET QUTPUT LEVEL

TARGET MIN 0

TARGET MAX 100

SOURCE FC2ZO00EXP ou MIDI CTLH 7

SCQURCE MODE NORMAL
SOURCE ACT.RANGELO 0
SOURCE ACT.RANGE HI 127

Emploi de la prise FOOT SW/EXP

Larsqu'une pédale commutateur ou pédale d’expression
oplionnelle est conneclde en prise FOOT SW/EXP du FC-
200, les mouvements de la pédale ou du commuiateur
transmettront des messages de changement de commande
correspondant a la commande spécifiée pour chaqgue prise

Le GX-700 peut recevoir ces messages de changement de
commande comme une des sources de commande assignées
dans chaque patch, et ainsi piloter les paraméatres visés

Les numéros de commande spécifiés pour chague prise du
FC-200 sont les suivants

ne17 n°64 neio

FEOT‘SWI [Z)(P

©©

(A1)
MED! CUNTRDL{.EE

P
‘ 1
{ I

n°16 n°‘ﬁ n:°1

* lls peuven! étre utilisés quand le FC-200 est en mode de
changement de programme, en mode de changement de
commande ou en mode Note.

Le type et Vinstant des messages transmis par la prise FOOT
SW/EXP dépendront du type d'appareil connecté. Utitisez le
type de pédale {commutateur ou expression) adapté a vos
besoins.

Quand une pédale commutateur FS-5L est
connectée

Quand vous pressez le commutateur, un message “On”
(valeur maximale) esl transmis Quand vous pressez le
commutateur une fois encore, un message “Off" (valeur
minimale) est transmis L'indicateur de la pédale s'atlume
quand fa pédale a transmis une valeur “On”

Quand une pédaie commutateur FS-5U est
connectée

Quand vous pressez le commulaleur, un message “On”
{valeur maximaie) esl transmis et quand vous relachez la
pédale, un message “Of" (valeur minimale) est transmis

Quand une pédale d'expression EV-5 est
connectée

Quand vous déplacez la pédale d’expression, des messages
sont transmis pour conlinuellement indiquer la position
acluelle de la pédale, de ia valeur minimale & la valeur
maximale
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Mode manuel (Commutation on/
off d’effets)

Vous pouvez faire fonctionner le FC-200 pour directement
piloter le réglage On/Off de chaque efietl

Commencez {a procédure a partir du statut ci-dessous

GX-700 : L afficheur donne la page de jeu (le numéro de

paich est affiché)
FC-200 : Mode exclusif

* Réglez 'identification d'unité (Device ID) du GX-700 et celle du
FC-200 (canal MIDI) sur fa méme valeur. Avec les réglages
d'usine, les deux sont réglés sur #17.

Les boutons de sélection d'effel du GX-700 correspondent
aux pédalesdu FC-200 commesiit Lesefiels seronl commutés
On/Off quand vous presserez les pédales correspondantes.

9\5\1
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* Les mouvements de la pédale d’expression sont détectés comme
des données de commande.

Edition sans les mains
(Emploi du FC-200 pour créer des
sSONSs)

Vous pouvez faire fonciionner le FC-200 pour éditer tes sons
gu Ga-700 Comme cei se tail par les pedales, vous pouvez
méme modifier les réglages du GX-700 toul en continuant a
jouer

Lancez la procédure depuis le statut ci-dessous

GX-700 : Mode d'édition d’effet {vous pouvez également
passer en mode d'édition d'effet par emploi
d’'une pédale commutateur connectée & la prise 5,
6 pour pédale commutateur/pédale d’expression
du FC-200)

FC-200 : Mode exciusif

* Réglez I'identification d'unité (Device 112} du GX-700 et celle du
FC-200 (canal MIDI{}) sur fa méme valeur. Avee les réglages
d’usine, les deux sont réplés sur #17.

les fonctions de chaque bouton de la facacle du CX-700 sont
assignées aux pédales commultateureta la pédale d'expression
du FC-200 comme suit. Vous pouvez utilisez ie FC-200 pour
accomplir les mémes procédures qu’avec les boutons de
fagade du GX-700

Aoland FC-@0O0 g =cor 2w “a3en

B Wﬁ@ :\'9 ]

‘Dﬁ! SWltX‘

OOOOOO
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A propos du MIDI

MID] est 'acronyme de Musical Instrument Digital interface
{Interface numérique pour instrument de musique), et c’est
un standard mandiat pour permetlre aux équipements de
musigue électroniques de communigquer par transmission de
messages lels que des informations de jeu et des sélections de
sons. Toul appareil équipé du MIDI peut transmetire des
donnédes a un autre appareil lui-méme équipé du MIDI,
méme si ces deux appareils sont de modéles ou méme de
fabricants différents

Dansfe MIDI, lesinformations de jey, telles que |'enfoncement
d'une fouche ou la pression d’une pédale sont transmises
sous forme de message MIDI.

1. Comment sont transmis et recus
les messages MiDI

Dabord, nous expliquerons brigvement comment sont
transmis et recus les messages MiDI.

Connecteurs MIDI

Les trois types de connecteurs suivants servent a véhiculer les
messages MIDI. Des cables MIDI sont connectés i ces prises
sefon vos besoins

MIDIIN:  Ce connecteur regoit les messages d'un autre

appareil MID}

MIDI OUT : Ce connecteur transmet les messages de cet
appareil

MIDI THRU :Ce connecteur renveie les messages recus en
MIDEIN

Canaux MID|

Le MIDI peut piloter indépendamment plusieurs appareils
MiDtal'aide d'unsimple cable MIDI Celaest rendu possible
par le concepl de canaux MIDI

Lidée des canaux MID1 est assez simifaire i celle des canaux
detélévision Enchangeant de chaine sur un téléviseur, vous
nouvez visualiser une variéié de programmes Cela est do au
fait qu’une information d'un canal particulier est recu quand
le récepteur est réglé sur le méme canal que 'émetteur

Sur un téléviseur vous changez de canal pour regarder la

Station A siation {la chaine} voulue

L.

T
Stalion 8 /’V

Station C /

Le cable d'anlenne
véhicuie les signaux TV
de plusieurs stations

Le MID a seize canaux, de 1-16, etles messages MID| som
requs par I'instrument ('appareil récepteur) dont le canal
correspond a cefui de 'émelteur

* §ile mode Omni est activé (On), les données de tous les canaux
MIDH sont regues quel que soit le réglage de canal MIDI. Si vous
ne désirez pas piloter un canal MIDI spécifique, vous pouvez
faire un réglage Omni On.

2. Types principaux de messages
MIDI employés par le GX-700

Le MIDI comprend de nombreux types de messages qui
peuvent véhiculer toule une variété d'informations. Les
messages MID| peuvent étre grossierement divisés en deux
types : messages traités indépendamment par canal MIDI
(messages par canal) et messages traités sans référence a un
canal MID! (messapes de systéme)

< Messages par canal>

Ces messages servent a véhiculer les informations de jeu.
Normalement, ils accomplissent la majeure partie du travait
La fagon dont un appareil récepteur réagit i chaque type de
message MIDI est déterminé par ses réglages

Messages de changement de programme

Ces messages servent généralement a sélectionner les sons et
comprennent un numéro de programme de 1 a 128 qui
spécifie le son désiré.

Messages de Changement de Commande

Ces messages servent & accentuer I'expressivité d'une
irferprélation. Chagque message comprend un numéro de
commande et les réglages de Vappareil récepteur
détermineront quel aspect du son sera affecté par chaque
numéro de commande
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< Messages de systeme>

Les messages de sysime comprenanent les messages exciusils,
les messages servant & fa synchronisation et les messages
geslings & conserver en hon état de fonclionnement un
systeme MID) Les messages exclusifs sont fes principaux
rone oo mossanes de polle eatdenre crenlovse par le O

700

Messages exclusifs

Les messages exclusifs trailent les informations relatives aux
sens caractéristicques d’une unilé ou i toute inflormation
spécifique d’un appareil Généralement, de lels messapes ne
peuvent élre échangés qu'entre appareils de méme fabricant
et de méme modele Les messages exclusifs peuvent étre
employés pour sauvegarder les réglages d'un programme
dans un séquenceur ou pour transiérer ces danndes dans un
autre GX-700

A propos du tableau d’'équipement
MIDI

Le MIDI permet & loute une variété de messages d'élre
échangés entre instruments, mais ce n’est pas pour autant
que tous les types de messages peuvent étre échangés entie
tous les types d'instrument MIDL Deux appareils ne peuvent
communiquer gue s'ils ont en commun les mémes types de
MESSARES

Par conséquent, chaque mode d’emploi d'appareil MIDI
comprend un “Tableau d'équipement MIDI® Ce tableau
donne les types de messages que Pappareil peut transmettre
et recevoir En comparant les tableaux d équipement MID|
de deux appareils, vous pouvez voir en un inslant quels
messages ils pourront échanger. Comme les tableaux sont de
lailie standardisée, vous pouvez simplemeant placer les deux
lableaux cote i cote

Piiure

Appareil MiDI A Appareil MIDI B

.1
Fosan. | Transms @ Retores | Remagas
1

* Un livret “Equipement MIX" (optionnel) contenant une
explication détaillée des fonctions MIDI du GX-700 est également
disponilile. Les programmeurs ou autres ulilisateurs intéressés
peuvent le commander aupriés de leur revendeur Roland,

Inttialisation du FC-200
depuis le GX-700

L'emploi des réglages Preset (réglages initiaux ou d’usine) cu
FC-200 et recutninande s e Ga-/00 el le FO-200 sont
connectés ensemble dans votre systeme Voici comment
inttialiser les réglages du FC-200 depuis le GX-700

* Réglez Uidentification d'unité (Device 1D} du GX-700 et celle
(canal MID1) du FC-200 sur ia méme valeur. Par défaut, en usine,
ils sont réglés sur la valeur “1".

< Connexions >

hf‘ 3}71 =

= - wlow fonfmmg et ot ochad O i -
— o O | HLSSZJT::T': fowm Jioan C:'—“l ‘DI i
MIDI GUT
MIDIIN

Roland FC-2oo

M E R

L)L o

{Procédure)

EFFECT SELECT

UyPASS

e HUMBZRNALUT
[SILETR - PARALETEA® TUNERATILITY

3 2 1,(4)
1 Pressez [TUNER/UTILITY]

L'indicateur du bouton Play s'éteindra et la page
d'accordeur (Tuner} apparaitra & {'écran

2 Ulilisez PARAMETER [-t}{ -] pour accéder au paramétie
suivant (FC200 INITIALIZE) dans | afficheur

Floms THITIALIZE
FLEHIWEITE I

3 Pressez [WRITE], el les données seront transmises

Une fois la transmission finie, la page précédente revient

4 Pressez (PLAY] ou [TUNER/UTILITY] pour terminer fa
procedure (vous retownerez en page de jeul

Quand la procédure est lerminée, ramenez fes connexions
par cable MIDI A leur statut précédent,
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(Procédure)

Restauration des réglages
d’usine (Initialisation)

=)
[

BYPAGH

Si vous désirez restaurer les réglages d'usine du GN-700,
utilisez la procédure suivante (initialisation) Vous pouvez WL
.. IR - - ;,-ﬂ'NNlurTE"h TuHERAUTILITY
choisir d'initialiser tous les réglages ou seulement une zone -y : :
spécifique des données, telles que les données de patch de : e
I'aire utitisateur (User) ou des réplages de systéme tels que les 5 5 3 a1 l(ﬁ)
données utilitaires s ’ 2

1 Pressez [TUNER/UTILITY]

Les types de données suivants peuvent étre initialisés. . ‘
L'indicateur du bouton Play s'éteindra et la page Tuner

apparaitra dans I'écran

Alfichage H Réglages initialisés
System | Paramétres accessibles par le mode UTILITY =
P a1 Reglages du palch numéro 1 2 Utilisez PARAMETER |-} »] pouraceéder aux parametres
P2 Réglages du palch nUMEro 2 suivants (FACTORY INITIALIZE) dans Pafficheur.
P# 88 Aégtages du patch numero 98 FQ’JI 1 H 1 T [ i.i.”;-f I IE’.:} i
P #100 | Régtages du patch numéro 100 ) ’-:"'i'h-T'TEH‘—'. Fi t“‘jl"'““’f i
I 1

| I
I | Ll
Début {Start)  Fin (End)

3 Utilisez PARAMETER [«a][ »] pour amener le curseur sur
“Stant” et utilisez la molette VALUE pour afficher les premiéres
données a initialiser.

4 Utilisez PARAMETER [«}[ »] pour amener e curseur sur
“end”, et avec la molette VALUE, affichez les dernieres
données 3 initialiser.

5 Pressez [WRITE], et les données comprises dans la zone
ainsi spécifiée seront initialisées,

Quand l'initialisation est terminée, la page précédente
réapparait

6 Pressez [PLAY] ou ITUNER/UTILITY] pour terminer la
procédure (vous retournerez & la page de jeu)
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Mauvais fonctionnement

Sin'y a pas de son ou si d'autres problemes de fonctionnement se produisent, vérifiez d’abord les points suivants. $i cela ne
satutionne pas le probleme, alors contactez votre revendeur ou un service de maintenance Roland

Pas de son / Volume trop bas

Les cibles de connexion sont-ils endommagés ?
Essayez un autre jeu de cables

Le GX-700 esl-il correctement connecté aux autres appareils?
Vérifiez les connexions avec les autres appareils{p 9)

Lampli/mixer connecté est-il coupé ou a-t-i le volume baissé ?
Vérifiez tes réglages de votre systeme ampli/mixer

Le bouton INPUT Level est-il baissé ?
Ajustez fe bouton INPUT Level & une position
appropriée (p 11)

Le mode Bypass est-il activé ?
S5i le fonctionnement de BYPASS a été réplé sur
“MUTE”, régler BYPASS Cn signifliera que le son
direct ne sera pas non plus produit. {(p 30)

Chaque effet est-il correctement réglé ?
Utilisez Vindicateur de niveau {p 22) pour controler le
niveau de sortie de chaque effet
5'il y a un effet dont I'indicateur de niveau ne bouge
pas, vérifiez ses réplages.(p 21)

“Output Level” est-il choisi comme paramétre visé (Target) ¢
Déplacez la commande 4 laquelle if est assigné

Le son souffre de distorsion
(indicateur d’écrétage s'allume
fréequemment)

Avez-vous ajuslé le bouton INPUT LEVEL ?

Réglez le bouton INPUT LEVEL & une position
appropriée (p 11)

Les niveaux de sorlie sont-ils appropriés ?
Ajustez les niveaux de sortie

Les niveaux des appareils connectés sont-ils excessivement
hauts ?
Ajustez les niveaux de sortie des appareils connectés
a un niveau approprié

Le numéro de patch ne change pas

Avez-vous une aulre page que la page de jeu {p.10} affichée ?
Surle GX-700, ies patches ne peuvent étre sélectionnés
que lorsque {a page de jev est affichée . Pressez [PLAY}
pour retourner a la page de jeu

Lapédale branchée enprise CONTROL
1/2 ne change pas les patches

Y-a-t-il une autre page que la page de jeu (p.10) affichée ?
Surle GX-700, les patches ne peuvent élre sélectionnés
gue lorsque fa page de jeu esl affichée Pressez {EXIT]
pour retourner A la page de jew

La plage de sélection des numéros de patch a-t-elle été
correctement réglée ?
Vérifiez la plage "NUMBER UP/DOWN" (p 30

La fonction de la prise CONTROL 1/2 a-t-elle été correctement
réglée?
Régiez ia fonction de {a prise CONTROL 1/2 sur
“NUMBER UP” ou “NUMBER DOWN " (p.29)

Les paramétres assignés A une
commande ne peuvent étre pilotés

Quand vous utilisez une pédale commutateur connectée en prise
CONTROL 1/2
Assurez-vous que la fonction de la prise 3 laguelie la
pédale commutateur est connectée est réglée sur
“ASSIGNABLE” . (p 29)

Quand vous utilisez le MIDI pour piloter les paramatres
Assurez vous que fes canaux MIDI des deux appareils
correspondent (p.51)

Assurez vous que les numéros des commandes que
vous utilisez correspondent {p 23)

Les messages MIDI ne sont pas recus

Les cables MIDI sont-ils endommagés 2
Essayez un autre jeu de cables MIDIL

Le GX-700 est-il correctement connecté a 'autre appareil
MIDI ?
Vérifiez las connexions avec [‘autre appareil MIDI

Les réglages des canaux MIDI des deux appareils
correspondent-ils 2
Assurez-vous que ies canaux MiD| des deux appareils
correspondent (p 57).




PROCESSEUR D'EFFETS POUR GUITARE

Date : .17 Nov. 1995

- 7 T H N

MODELE GX-700 Tableau d eqUIpement MIDI Version : 1.00
. Transmis Reconnu Hemarques
Fonctione=s=

Canalde  Par défaut P16 1-16 Mémorisé
base Changé

Par defaut X OMNI ON/OFF Mémorisé
Mode Modifié X X

Altéré R TR X
Numéro X X
de note vraiment jouges | s ol e
Dynamique Enfoncement | x X

Relachement | x X
After Polyphonique | x X
Touch Par canal X X
Pitch Bend X X

1-31 | x 0*]
B4-95 | x o*]

Changement
de commande
Changement de X 0
programme N° réels ARk 0-127 N? de programme | - 128
Messages exclusifs o 0
Messages Pos. ds morceau X
communs Sél du morceau X

Accord
Messages Horloge X X
temps réel Commandes | x X

Local ON/OFF| x X
Messages Al Notes OFF | x X
auxiliaires Active Sensing| x X

Initialisation X X
Notes *1: Reconnait les messages servant au “contrile en temps réel des paramétres”

Mode 1 : OMNI CN, POLY
Mode 3 OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMN} OFF, MONO

o Oui
X : Non




Caractéristiques

GX-700 : Processeur d'effets pour guitare

Conversion AN
Méthotle AF 22 bits

Conversion N/A

18 bits sur-échantitlonnage 16 fois, modulation AY

Fréquence d’échantiionnage
441 kilz

Mémoires de programme
200 ;100 {User) + 100 (Preset}

Niveau d’entrée nominale
INPUT : -10 dBm
RETURN : -10 dBim

Impédance d'entrée
INPUT : 1 MO
RETURN @ 450 kO

Indicateur
indicatewr PEAK

Connecteurs
<Facade>
Prise INPUT
Prise PHONES
<Face arriére>
Prise INPUT
Prise QUTPUT LIMONQYR
Prise SEND
Prise RETURN
Prise paur pédale d'expression
Prise CONTROL 1/2
Connecteurs MIDT N, OUT, THRU)
Prise pour adaplateur secteur

Alimentation
CA 14 V Adaptateur secteur fourni

(BRC-120, 230 240 BOSS)

Niveau de sortie nominale
QUTPUT : 10 dBm i +4 dBm
SEND : 10 d8m

intensité électrique
800 mA

Dimensions
482 (L) x 197 {P) x 44 {(H) mm
{Montage en rack EIA-1U)

impédance de sortie
QUTPUT : 3 k& ou moins
SEND :  2kQ

Poids

Sortie casque 2 0 kg (hors adaptateur secteur}

1,2 mW [charge de 33 )

. Accessoires
Plage dynamique Made d'emploi
100 dB ou pius (IHF-A) Adaptateur secteur : BRC-120, 230, 240 BOSS
Commandes Options
<Fagade> , Pédalier de commande MIDI : FC-200 (Roland), FC-30
Molette INPUT LEVEL Pédale commutateur : F5-51, FS-5L
Molette NUMBER/VALUE Pédale d'expression : £V-5 (Roland),
Commutateur POWER FV-300L+PCS-33 (Roland)

Boutons EFFECT SELECT
COMP, WAH, OD/DIST, PREAMP, LOOP,
EQ, SP.SIM, NS, MOD, DELAY. CHORUS,
TREM/PAN, REVERB, LEVEL CHAIN

Bouton PLAY

Bouton WRITE

Bouton PARAMETER L/R

Bouton BYPASS

Bawton TUNER / UTILITY

<Face arriére> A propos de la méthode AF (Advanced Focus)
Motette QUTPUT LEVEL Celle nouvelle procédure de canversion A/N élimine
virtuellement lout bruit de quantification el améliore radicalement
Afficheur la plage dynamique globale Elle s'accomplit par Femploi de
16 caractéres, 2 lipnes (LCD rélio-éelairé) deux convertisseurs A/N {avec des niveaux d'entrée différents)
pour convertir les signaux audio en données en combinaison
avec une methode urique de DSP pour créer un composite des
flux de données obtenus séparément

* 0dBm = 8,775 Volts rms

* Les caractéristiques de ce produil sont sujettes 3 modifications
sans préavis.




Index

3BAND EQUALIZER 37 1 R
Initialisation 61 Réception de donnédes 53
A Inpul Levet 11 Réglage de I'équipement LOnnECle 1
ActRange 25 Reglages de chaque processeur 21
Annulation des changements 2% J Restauration de donndes éditées 26
Assign ‘ 21 1120 36 Restauration des réglages d'usine 61
ASSIGN HOLD . 30 B REVERB 49
ALUTO WAH 13, 34 REVERB LEVEL .. . 19
L RING MODULATOR 39, 40, 43
LCD CONTRAST 30
B Level . . . 11, 26 [
BG LEAD 36 LIMITER | 32, 33 sélection d ,
BLUES 35 LOOP 37 élection d'ur son d'effet . 12
Bulk Dump . . 52 SLDN LEAD ‘ 36
Buik Load 53 Son {Edition du) .. . .. 18
Bypass 13 M Source ... . 24
BYPASS MODE 30 Manuel (Comment utiliser ce) . 7 Source (Made) ... .. . . 24
Manuel (Mode} .58 SPEAKER SIMULATOR . .. . 29, 38
MATCH DRIVE .36 SW-PEDAL WAH 33, 34
C Mauvais fonctionnement . 62
Caractéristiques .64 METAL . ] 35 T
CHORUS ... . ... 47 METAL 5150 o 36 |
CLEAN TWIN .36 MIDI (A propos du) ... ... 59 ?TPOLEE)E s ' gg
Comparaison 27 MIDI (Fonctions utilitaires) ... ... .51 TO G de d .
COMPRESSOR 32 MIDI (Tableau d'équipement) .60, 63 ransmission de données. -
Connexion (Ordre de) 20 MIDI CHANNEL . 57 $R[MOLO ?3
Connexions - o .9 MIDI DEVICEID . . 1 uner
CONTROL 1/2 JACK. . .. .. 29 MIDI OMNC,MODE‘_ ) 21 TURBO DISTORTION . 35
Copie . 19 Mise sous tension .. .10 TURBO OD 3
Copie d'effel . .22 MODULATION . .39
Corde {Nom de} 16 MS1959 . . 36 U
User {(Aire) ... 17
3] N User {Gamme) . . . . . 42
DELAY 44 Niveau (Indicateur de) 23 Utilitaires {Fonctions) . .28
Descriplion externe .8 NOISE SUPPRESSOR 39
DISTORTION 35 NS THRESHOLD 29 Y
NUMBER UP/DOWN .. 30 VIBRATO . . . 39, 40, 43
E VINTAGE OD . 35
Editien directe 21 O
Edition sans les mains 58 OUTPUT TYPE 9, 10, 28 W
Efiect On/Ofl (Réglage) 19 OVERDRIVE 35 WAH 33
Effect Select (Bouton) . 12 Write (Procedure) 97
Emploi sans danger de I'unité 3
Exchange 19 P
Page de jeu 10
PAN .. ‘ 48
F Parametre visé .. 223
FC-200 55 Patch (Nom de) 23
FLANGER 39, 40 Patch (Numéro de) . . i2
Flat (Doulste-Flay) Tuning .16 PEDAL WAH 33, 34
Fuzz 35 PHASER L .39, 40
PITCH SHIFTER . 39, 40, A1
H Plage de variation d'un parameétre 23
HARMONIST 39, 40, 41 Polarité (Commutateur de) 10
Hauteur standard 15 PREAMP . 36
HUMANIZER 40 43 Preset (A;re) . 17
Programme (Correspondance des) 52
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GX-700

Tableau des paiches

N° Nom du patch Enchainement d'effefs

1: STUDIO SPACE cs-wah-DS-pre-loop-EQ-sp-NS-mod-CH-DLY-pn-RV

2: TUBE STACK cs-wah-DS-PRE-loop-eqg-sp-NS-mod-dly-ch-pn-RV

3. SPACE OCTAVE CS-wah-ds-pre-loop-eq-sp-NS-MOD-CH-DLY-pn-RV

4: EDDIES CH cs-wah-ds-PRE-loop-eq-sp-NS-MOD-dly-ch-pn-RV

5. WAH SHIFTER co-WAH-DSpre-loon-EO-sp-NS-MOD-DLY-ch-pn-RV

6: METAL BOTTOM cs-wah-DS-pre-loop-EQ-sp-NS-mod-DLY-ch-pn-RV

7: CLEAN CUTTIN CS-wah-ds-pre-loop-EQ-sp-NS-mod-dly-CH-pn-RV

8. T1s:2s DELAY cs-wah-DS-pre-loop-EQ-sp-NS-mod-DLY-CH-pn-RV

9:  SUPER PHASER CS-wah-ds-pre-loop-EQ-sp-NS-MOD-dly-CH-pn-rv
10:  ANALOG OC CS-wah-MQOD-DS-PRE-loop-eq-sp-NS-diy-ch-pn-RV
11 JC-120 CLEAN cs-wah-ds-PRE-loop-eq-sp-NS-mod-dly-CH-pn-RV
12: VINTAGE TWIN cs-wah-ds-PRE-loop-eq-sp-NS-mod-dly-ch-pn-RV
13:. MATCH DRIVE cs-wah-ds-PRE-loop-eg-sp-NS-mod-dly-ch-pn-RV
14: FAT BG DRIVE cs-wah-ds-PRE-loop-eq-sp-NS-mod-DLY-ch-pn-RV
15: MSSTACK cs-wah-mod-ds-PRE-loop-eq-sp-NS-dly-ch-pn-RV
16: SLDN LEAD cs-wah-ds-PRE-loop-eq-sp-NS-mod-dly-CH-pn-RV
17: 5150 STEREO cs-wah-ds-PRE-loop-EQ-sp-NS-mod-DLY-CH-pn-RV
18: CRUNCH TWINT cs-wah-ds-PRE-loop-eq-sp-NS-mod-dly-ch-pn-RV
19: BG 3VOICE cs-wah-ds-PRE-loop-EQ-sp-NS-MQOD-DLY-ch-pn-RV
20: QU812 STACK cs-wah-ds-PRE-loop-EQ-sp-NS-mod-DLY-ch-pn-RV
21 VINTAGE OD cs-wah-DS-pre-loop-eq-sp-NS-mod-dly-ch-pn-RV
22: TURBO OD cs-wah-DS-pre-loop-eq-sp-NS-mod-DLY-ch-pn-rv
23: BLUES DRIVE cs-wah-DS-pre-loop-eq-sp-NS-mod-DLY-ch-pn-RV
24. DISTORTION cs-wah-DS-pre-loop-eq-sp-NS-mod-DLY-ch-pn-RV
25. TURBO DIST cs-wah-DS-pre-loop-eq-sp-NS-mod-dly-CH-pn-RV
26: METAL ZONE cs-wah-DS-pre-loop-eq-sp-NS-mod-dly-ch-pn-RV
27: FUZZzz.. cs-wah-DS-pre-loop-EQ-sp-NS-mod-diy-ch-pn-RV
28: LIGHT CRUNCH cs-wah-DS-pre-loop-EQ-sp-NS-mod-dly-ch-pn-RV
29: CHORD DRIVE cs-wah-DS-pre-loop-EQ-sp-NS-mod-CH-DLY-pn-RV
30: SIZZLE DIST cs-wah-EQ-DS-pre-loop-sp-NS-MOD-DLY-ch-pn-RV
31: SUBOCTAVE CS-wah-ds-PRE-loop-EQ-sp-NS-MOD-DLY-ch-pn-RV
32: INOTE CHORD CS-wah-ds-pre-loop-eq-sp-NS-MOD-dly-ch-pn-RV
33: FLANGE DRIVE cs-wah-ds-PRE-loop-eq-sp-NS-MOD-dly-CH-pn-RV
34: MUTE PHASE CS-wah-ds-PRE-loop-eq-sp-NS-MOD-dly-ch-pn-RV
35:  AUTO VIBRATO cs-wah-ds-PRE-loop-EQ-sp-NS-MOD-DLY-ch-pn-rv
36:  INTE-RINGMOD cs-wah-MQOD-DS-pre-loop-EQ-sp-NS-DLY-CH-pn-RV
37: YA CRUNCH cs-wah-DS-PRE-loop-eq-sp-NS-MOD-dly-ch-pn-RV
38: ROTARY cs-wah-ds-PRE-loop-EQ-sp-NS-MOD-DLY-CH-PN-RV
39: SUPER CH CS-wah-ds-PRE-loop-EQ-sp-NS-MOD-DLY-CH-pn-RV
40: STEP PHASER cs-wah-ds-pre-loop-EQ-sp-NS-MOD-dly-ch-PN-RV
47: JAZZ TONE cs-wah-ds-PRE-loop-EQ-sp-NS-mod-dly-ch-pn-RV
42:  MID CUTTIN' CS-wah-ds-pre-loop-EQ-sp-NS-MOD-CH-dly-pn-RV
43: COOL FUSION CS-wah-DS-pre-loop-EQ-sp-NS-MOD-DLY-CH-pn-rv
44: GRAYDON cs-wah-DS-pre-loop-eq-sp-NS-mod-DLY-ch-pn-RV
45:  LANDAU JUICE CS-wah-ds-PRE-loop-eq-sp-NS-CH-MOD-DLY-pn-RV
46:  LARRY’S 335 cs-wah-ds-PRE-loop-eq-sp-NS-mod-DLY-ch-pn-RV
47: RITE CHORUS CS-wah-DS-pre-ioop-eq-sp-NS-mod-dly-CH-pn-RV
48: LEE'S 335 CS-wah-ds-PRE-loop-eq-sp-NS-mod-dly-CH-pn-RV
49: N RODGERS? CS-wah-ds-pre-loop-EQ-sp-NS-mod-dly-CH-pn-RV
50: HOLLOW BODY CS-wah-DS-pre-loop-EQ-sp-NS-mod-dly-ch-pn-RV

Ry




GX-700

ND

Nom du patch

Tableau des patches

Enchainement d’effets

51:
52:
53:
54:
55:
56:
57:
58:
59:
60:
61:
62:
63:
64:
65;
66
67:
68:
69:
70:
71
72:
73:
74
75:
76:
77
78:
79:
80:
e1l:
82:
83:
84,
85:
86:
87:
848:
89:
90:
91:
92:
93:
94.
95:
96:
97
98;
99:
16G0:

GATE SOLO
LAUGHING
PANNING WAH
BIYO DRIVE
NO RING

CRUNCH TWIN2

BG POWER STK
SHARP DETUNE
BLUES ECHO
TREMOLO

OD VINTAGE
UK CRUNCH
LUKE SPREAD
HARD RIFF
TEXAS FLOOD
SLASH ZONE
HARD SOLO
DUB DRIVE
METALLIC DS
GRUNGE ECHO
CLN ARPEGGIO
ANALOG DELAY
CARNIVAL
ACOUSTICRISP
TEMPO DELAY
DRY BLUES
INST MELODY
VAl ECHO
MIDRANGE DS
TREBLE DRIVE
RETRO TREMO
'60s BK BEAT
SURF MUSIC
AMERICAN PH
MODERN JIMi
KOSS STACK
RAY SLIDE
VINTAGE
VINTAGE SOLO
BRIAN ECHO
STRAT STACK
STEREO DRIVE
AUTO UP WAH
TALKING MOD
WINDOWS
CAN'T STOP
PEDAL WAH
EXP HUMANIZE
EXP P.SHIFT
EXP DIyTIME
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Information

Pout toute réparation, appelez votre centre de maintenance Roland ou le distributeur Roland de votre pays (dans la liste

donnée ci-dessous)

ARGENTINE
Instrumentos Musicajes
SA

TLoei by a3y

(104¥3) Buenos Aires
ARGENTINA

TEL: 401) 384 4025

BRESIL

Reland Brasil Lida.

. Corenct Qetaviano da Silveira
20305522410

Sao Paulo BRAZIL

TEL: (1) 8439377

CANADA

Raland Canada Music Ltd
(Hlead Office)

5480 Parkwood Way Richmond
B C. VAV M CANADA
TEL: (0804) 270 6626

Rofand Canada Music Lid
(Toronto Officel

Unit 2, 108 Woodbine Downs
Blvd, Etobicoke ON

MW 6Y'1 CANADA

TEL: {{H16) 2139707

MEXIQUE

Casa Veerkamp, 5.2 de cv.
Mesones No. 21 Col. Centre
Mexico LF, 06880 MEXICO
TEL: (903} 709 3716

La Casa Wagner de
Guadalajara s.a. decv.
Av Corona No. 2025
Guadalajara, Jalisce Mexice
C.P 34100 MEXICO

TEL: 403) 613 1414

PANAMA

Productus Superiores, 5. A
Apartado 633 - Panama 1

REP DE FANAMA

TEL: 26 3322

U. s, A.

Roland Corporation U5,
72K} Dominien Circle

Los Angeles, CA 90040-3696,
s A

TEL: (0213) 685 5141

VENEZUELA
Musicland Digitai CA

Av Francisce de Miranda,
Centro Pargue de Cristal Nivel
C2 Local 20 Caracas
VENEZUELA

TEL: {02) 245 6118

AUSTRALIE

Roland Corperation
Australia Pty Lid

36 Campbedt Avenue

Due Why West NSW 2099
AUSTRALLA

TEL: (12) 982 8266

NOUVELLE-ZELANDE
Roland Corporation (NZ)
Ltd.

497 Mt Eden Road, Mt Eden
Auckland 3, NEW ZEALAND
TEL: {093 30K 715

HONG KONG

Fom Lee Music Co, Lid
Service Division

22-32 Pun Shan Street, Touen
Wan, New Territories HONG
KONG

TEL. 2415 (011

INDONESEE

PT CITRARAMA
BELANTIKA

v v Pevbanteean Mata
Mcorlin Blok E No de-7

H. Gajal Mada Na 3—3 fakarta
18130,

INDOMESLA

TEL: {021) AB30072

COREE

Cosmos Corporation
Service Station

261 nd Floor Nak-Won Ascade
Jong-Ra ku, Seoul. KOREA
TEL: (02 742 8834

MALAISIE

Bentley Music SDN 8HD

No 142 Jalan Bukit Bintang 53100
Kuala Lumpur, MALAYSEA

TEL: (03) 2443333

PHILIPPINES

G.A Yupangee & Co. Inc
339 Gil |, Puyat Avenue

Makati, Metro Manila 1200,
PHILIPPINES

TEL: (02) §99 980)

SINGAPOUR

Swee Lee Company
BLOCK 231,

Bain Street #3323

Bras Basah Complex
SINGAPORE 0718
TEL: 3367886

CRISTOFORI MUSIC PTE
LTD

335,Jno Chiat Road SINGAPORE
1542

TEL: 3450435

TAIWAN

Siruba Enterprise (Taiwan)
Co,LTD.

Room 3,96 No. 1312 Chung Shan
N Road Sec 2 Taipei TAIWAN
ROC.

TEL: {02) 501 333%

THAILANDE

Theera Music Co., Lt d
330 Verng Nakern Kasem_ Soi 2
Bangkak 10100, THAILAND
TEL: (02) 234882

BAHREIN
Muoon Stores

flad Al Bahrain Road
O 8o 20077

State of BAFIRAIN
TEL: 211008

{RAN

TARADIS

Mir Emad Ave. No. 13, Hith street
I G Box 158753/4171 Teheran
IRAN

TEL: ({123} 675 6524

ISRAEL

Halilit P Greenspoon &
Sons Ltd

B Retzif Ha aliva Hashnaa St
Tel-Aviv-Yalo ISRAEL

TEL: {03} 6823606

JORDANIE

AMMAN Trading Agency
Prince Mohammed S0 PO Box
825 Amman 11118 JORDAN
TEL {08) (1200

KOWAIT

Easa Husain Al-Yousifi
PO Bos 126 Safat 13002
VIRV ATY

TEL: 37149494

LIBAN

A. Chahine & Fils

.0 Box 16-50457 Gergi Zeidan St
Chathine Building Achrafich
fleiret, LEBANON

TEL: {03) 335799

OMAN

OHY Blectronies &
Trading Co. LLC
P O Box B89 Muscat
Sultanate of OMAN
TEL: 704 00

QATAR

Badie Studio & Siores
FQ.Box 62

DOMA QATAR

TEL: 423354

ARABIE SAOQUDITE
SAF Music Center
AL-Khobar 31952 I O Box 1348
SAUDIARABIA

TEL: (03} 898 3311

Abdui Latif S Al-Ghamdi
Trading Establishment
Al-Tamint Cammercial And
Residential Center Al-Khobar
Dharan Highway W/Hamood 5t
' 0. Bex 3631 Al-Khaber

31932 SAUDI ARABIA

TEL: (03) 898 2332

SYRIE

Technical Light & Sound
Center

Khaled Ebn Al Walid St

O Box 13520

Damascus - SYRIA

TEL {01 2235 383

TURQUIE

Barkat Sanayi ve Ticaret
Straselvier Cad Guney Ishani No
86/6 Takstm. lstanbul TURKEY
TEL: (0212) 2499324

E.A.U

Zak Blectronics & Musical
[nstruments Co.

Zabeel Road . Al Shereog Bldy,
No. 14 Grand Fioar DUBA]
UAE

PG Box SSGDUBAL UAE
TEL: {{4) 360715

EGYPTE
Al Fanny Trading Office
9 Ebn Hagar Ai Askoany Streel,
Ard £ Golf, Heliopolis Caira
1M EGYPT
TEL. (02) 4171628

(012) 418550

ILE MAURICE

Philanne Music Center

dth Floor Noll Happy World
House Sir William Newton Strect
Part Luis MAURITIOUS

TEL: 242 29566

REUNION

FO - YAM Marcel
23 Raw fules MermanZt,
Chaudren - BP7e 9744}
Ste, Clotilde REUINION
TEL. 2829 16

AFRIQUE DU 5UD
That Other Music Shap
(PTY) Lid

11 Mol Sheed HECnr MWl and
Jula Steeel)

Hranmiontein 2801

Republic of SOUTH AFRICA
TEL: (011} 403 4105

Paul Bothner {PTY) Lid

17 Werdmuller Centre Charesnont
TN

Repubiic of SOUTH AFRICA
TEL: {021) 64 4630

AUTRICHE

E Demaite &Co,
New-Rum Siemens-Strasse §
A-6040 Innshruch ' O Boa 83
AUSTRIA

TEL: (0512) 26 44 260

BELGIQUE/HOLLANDE/
LUXEMBOURG
Roland Beneluxs N V.,
Houtstraat 1 B-2260 Oevel-
Weslerlo BELGIUM

TEL: {0114} 575811

CHYPRE
Radex Sound Equipment
Lid.
17 Biagorou St. P Q Box 2046
Nigosia CYPRUS
TEL: (U2)453 426

((2) 466 423

DANEMARK

Roland Scandinavia A/S
Langebrogade 6 Fost Box 1937
DK-1623 Copenhagen K
DENMARK

TEL: 3295 3t11

FRANCE

Guillard Musiques Rojand
ZAC de Rosarge 01700

Les Echets FRANCE

TEL: 7226 5060

Guillard Musiques Roland
(Paris Office)

14/2% rue Léon Geaffroy 94400
VITRY-SUR-SEINE FRANCE
TEL: (i} 16 B0 B4 62

FINLANDE

Roland Scandinavia As,
Fitial Finland
Lauttasparentic 54 8

Fin-00201 jelsinki, FINLAND
PG Bax No. W9

TEL: () 682 4020

ALLEMAGNE

Roland Elektronische
Musikinstrumente
Handelsgesellschaft mbH
Qutstrasse 96, 12643 Nordersted!
GERMANY

TEL: (40} 52 £00830

GRECE

V Dimitriadis & Co Lid,
20, Alesandras St & Bouboulings
54 51 106 82 Athens, GREECE
TEL. (M) 8232415

HONGRIE

Intermusica Thd,

Warehouse Area [DEPG PR3
2046 Torokbalint FILNGARY
TEL: {01} 1868805

IRLANDE

The Dablin Service Centre
Audio Maintenance
Limited

1§ Brunswick Mace Lublin 2
Republic of IRELAND

TEL: (01} 677322

TAULE

Roland ltaly S p. A
Viale delle industric, &
200200 Arese Milano ITALY
TEL: (§2) 93381311

NORVEGE

foland Scandinavia Avd
Kentor Norge
Lifleakerveien 2 Tostboks 95
Lilleaker N-0216 Oslo
NORWAY

TEL: 273 0079

POLOGNE

P. P. H. Brzestowicz Marian
61-502 Poznan_ ul, Filarecka 11
TEL:{061) 332 665

43-024 Warszawa, ul Biokowal2
TEL: {02y 679 44 19

PORTUGAL

Caijus - Tecnologias Audio e
Musica, Lda.

Rue de Catarina 131

4000 Porte, FPORTUGAL

TEL: ((2) 38 4456

RUSSIE
PETROSHOT
Vershavskoe, Shosse 27-1
Moscow, RUSSIA

TEL: 095901 0892

ENVASK Limited
Lendna Shr 13342
Krasnogorsk 143400
Maoscow Region. RUSSIA
TEL: (93 564 61 4

ESPAGNE

Roland Electronics

de Espafia, § A.

Calle Bolivia 23% 05820 Barcelona,
SPAIN

TEL: {93} 208 1004

SUEDE

Rotand Scandinavia A/S
Danivik Center I8 AL 21ty
S-131 30 Nacka SWEDEN
TEL: (88) 702 0020

SUISSE

Roland (Switzerland) AG
Musitronic AG
Gerberstrasse 5, CH-M 0 Liestal
SWITZERLAND

TEL: (D61 92 1615

ROYAUME UN!

Roland {UXK) Ltd. Swansea
Office

Attantic Close, Swansea
Enterprise Parh SWANSEA

West Glamorgan SA7 GF)
UNITED KINGDOM

TEL: (f11792) 702701
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- Pour l'europe N
‘ € Ce produit se conforme aux recommandations de la directive europeenneg B9/338/EEC

o vy

- Pour le Canada—

CLASS B NOTICE

This digital apparatus does not exceed the Class B limits for radio noise emissions set oul in the Radio Interference
Regulations of the Canadian Departrent of Communications

CLASSE B AVIS

Cel appareil numérique ne dépasse pas les limiles de la classe B au niveau des émissions de bruits radiogleclriques
fixés dans le Reglement des signaux parasites par le ministére canadien des Communicalions
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