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INFORMATION POUR VOTRE SECURITE!

L'AVERTISSEMENT DE LA REGLEMENTATION FCC

(pour les USA) Cet équipement a été testé et trouvé conforme
avec les limites d'un appareil numérique de classe B,
conformément a l'article 15 des regles de la FCC. Ces limites
sont congues pour fournir une protection raisonnable contre les
interférences nuisibles dans une installation résidentielle. Cet
équipement génere, utilise et peut émettre des fréquences radio
I'énergie et, si elle n'est pas installée et utilisée conformément
aux instructions, peut causer des interférences nuisibles a la
radio communications. Cependant, il n'y a aucune garantie
qu'aucune interférence ne se produira dans une installation
particuliére. Si cet équipement cause des interférences
nuisibles a la radio ou réception de la télévision, qui peut étre
déterminée en [lallumant ou I'éteignant, I'utilisateur est
encouragé a essayer de corriger l'interférence par un ou
plusieurs des éléments suivants les mesures: réorienter ou
déplacer I'antenne de réception. Augmenter la séparation entre
I'équipement et récepteur. Connecter I'équipement dans une
prise sur un circuit différent de celui auquel le récepteur est
connecté. Consulter le revendeur ou un technicien radio / TV
expérimenté pour aider. Des changements non autorisés ou des
modifications a ce systéme peuvent annuler l'autorisation de
l'utilisateur a utiliser cet équipement.

MISE EN GARDE
La fonction normale du produit peut étre perturbée par Forte

interférence électromagnétique. Si oui, réinitialisez simplement
le produit a reprendre son fonctionnement normal en suivant le
manuel du propriétaire. Au cas ou la fonction ne pourrait pas
reprendre, s'il vous plait utiliser le produit dans un autre
endroit.

En ce qui concerne I'affichage

Cet affichage est un appareil de précision créé

en utilisant une technologie extrémement haute et une attention
particuliére a été apportée a la qualité de son produit. Bien que
vous puissiez noter quelques-uns des problémes énumérés ci-
dessous, s'il vous plait soyez conscient que ceux-ci sont dus
aux caractéristiques des écrans LCD, et ne sont pas des
dysfonctionnements.

* Il peut y avoir des pixels a 1'écran qui sont toujours sombres
(éteint) ou toujours clair (allumé).

« Selon le contenu affiché, la luminosité de

I'affichage peut apparaitre irréguliére.

* Selon le contenu affiché, des bandes horizontales

de I'ombrage peuvent étre visibles.

* Selon le contenu affiché, des scintillements ou moiré
peuvent étre visibles.

PRECAUTIONS

veuillez lire attentivement ce qui suit avant de procéder
a l'utilisation de cet appareil.

Veuillez garder ce manuel dans un endroit sir pour référence
future.

Source de courant.

Veuillez connecter l'adaptateur secteur désigné a une prise
secteur ou la tension est correcte. Ne le connectez pas a une
prise de courant alternatif autre que celle pour lequel votre
instrument est destiné.

Débranchez I'adaptateur secteur lorsque vous n'utilisez pas
I'instrument, ou pendant les orages électriques.

Les connexions

Avant de connecter l'instrument a d'autres appareils, éteignez-
le. Cela aidera a prévenir les dysfonctionnements et / ou des
dommages a d'autres appareils.

Emplacement

N'exposez pas l'instrument aux conditions suivantes pour éviter
la déformation, la décoloration ou des dommages plus sérieux:
- Lumiére directe du soleil

- Température extréme ou humidité

- Emplacement excessivement poussiéreux ou sale

- Fortes vibrations ou chocs

- Pres des champs magnétiques

- Interférence avec d'autres appareils €lectriques

- Les radios et télévisions situées a proximité peuvent connaitre
des interférences de réception. Faire fonctionner cette unité a
un niveau approprié des distances des radios et des télévisions.

Nettoyage

Nettoyez uniquement avec un chiffon doux et sec.
N'utilisez pas de diluants, de solvants, de liquides de nettoyage
ou chiffons d'essuyage imprégnés de produits chimiques.

Manipulation

N'appliquez pas une force excessive sur les interrupteurs ou les
commandes.

Ne laissez pas de papier, de métal ou d'autres objets dans
I'instrument. Si cela se produit, débranchez I'adaptateur secteur
de la prise murale. Ensuite, faites inspecter I'instrument par un
technicien qualifie.

Débranchez tous les cables avant de déplacer I'instrument.
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Panneau avant
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1. BOUTON MARCHE / ARRET
Allumez ou éteignez I'appareil.

2. MASTER VOLUME COULISSANT
Réglez le volume principal.

3. CHOISIR UN BOUTON
Sélectionnez les quatre combinaisons d'effets
de GROUP KNOBS de maniére séquentielle.

4. BOUTONS DE GROUPE

Effectl: Ajuster le volume, pan de la
partie actuelle (R1/R2/R3/L).

Effect2: Ajuster le temps d'attaque, relaché
heure de la partie actuelle
(R1/R2/R3/L).

Effect3: Ajuster la coupure du filtre

fréquence, la quantité de résonance appliquée au
fréquence de coupure du filtre partie actuelle (R1

/R2/R3/L).
Effect4: L'effet de bouton peut étre
affecté séparément. VVoir "Manette".

5.BOUTON EFFET ON / OFF
Tournez I'effet spécial tel que
arpége, harmonie ou chopper sur ON
ou OFF.

6. BOUTON DE CHANSON
D'ENREGISTREMENT
Entrez dans l'interface RECORD SONG.

Vous enregistrerez votre performance dans SMF

format.

7. BOUTON AUDIO D'ENREGISTREMENT
Entrez I'enregistrement audio lorsqu'il est prét.

Vous enregistrerez votre performance
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8. BOUTON SCORE
Montrer la partition de la chanson en
cours (SMF).

9. BOUTON CHOIX DE CHANSON
Entrez dans l'interface SONG SELECT.

10. BOUTON DE SELECTION DE
STYLE
Entrez dans l'interface STYLE SELECT.

11. BOUTON DU DISPOSITIF USB
Entrez dans l'interface USB DEVICE.

12. BOUTON DE REGLAGE
GLOBAL

Entrez dans le paramétre GLOBAL
interface.

13. BOUTON MELANGEUR
Entrez l'interface MIXER.

14. AB.C. BOUTON
Tournez le MODE A.B.C., MODE activé
ou désactivé.

15. BOUTON DE REMPLISSAGE
AUTO

Activez ou désactivez I'option AUTO
FILL IN.

16. O.T.S. BOUTON LINK

Tournez le O.T.S. LINK activé ou
désactivé. Si il est activé, les paramétres
One Touch peuvent étre changés lorsque
vous sélectionnez un style différent.

17. BOUTON FADE IN/ OUT
Activez ou désactivez le FADE IN ou
OUT.

18. TEMPO +, TEMPO - BOUTONS
Ajustez le tempo actuel.

19. METRO. BOUTON
Activez ou désactivez le métronome.
CHANSON

20. BOUTON PLAY / STOP
Commencez a jouer la chanson ou arrétez
la lecture de la chanson.

21. BOUTON PAUSE
Mettre en pause la lecture de la chanson.

22. BOUTON RW
Rembobinez la chanson.

23. BOUTON FF
Avancez rapidement la chanson.
STYLE CONTROL

20. BOUTON DE DEMARRAGE /
ARRET
Commencez ou arrétez de jouer le style.

21. SYNC. BOUTON START
Tournez le SYNC. START sur ON ou OFF

22.SYNC. BOUTON D:ARRET
Tournez le SYNC. ARRETER ou désactiver.

23. INTRO 1 BOUTON
Jouer l'intro 1.

24. BOUTON INTRO 2
Jouer l'intro 2.

25. BOUTONS PRINCIPAUX A, B, C, D
Jouer la partie principale.

26. FIN 1,2 BOUTONS
Jouer la fin.
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27. BOUTONS MULTI-PAD

Ajoutez du piment a votre performance
avec des phrases dynamiques spéciales
en les pressant.

28. BOUTONS VOIX

Entrez le VOICE SELECT interface.
Vous allez pouvoir sélectionner une
catégorie de voix

29. CADRAN DE DONNEES
Changer la valeur de la sélection
courante

30. PARTIE BOUTONS ON/ OFF
Tournez a GAUCHE, DROITE],
DROITE2, RIGHTS3 activé ou désactivé
individuellement.

31. BOUTON DE SORTIE
Quittez l'interface actuelle et
revenir a l'affichage précédent.

32. +,- BOUTONS
Augmenter et diminuer la
valeur del.

33. BOUTON SUSTAIN
Activer l'effet de sustain
ON ou OFF.

34. TRANSPOSE +, Boutons transpose
Ajustez la valeur du TRANSPOSE.

35. OCTAVE +, Boutons d'octave
Ajustez la valeur de 'OCTAVE.

36. BOUTON BANQUE
Sélectionnez une mémoire de
performance dans la banque .

37. BOUTON FREEZE
Activer la fonction FREEZE ON ou
OFF (fonction geler ou dégeler).

38. BOUTON STORE
Enregistrez les paramétres du panneau
sur I'une des mémoires de performance.

39. BOUTONS M1-M6

MEMROY DE PERFORMANCE:
Rappeler les configurations de panneau
de I'une des mémoires de performance.
O.T.S (M1-M4): Appeler tous les
parametres (voix, effet, etc) qui
correspondent au style courant

40. BOUTON O.T.S.
Passez a la fonction I'O.T.S.

41. BOUTON DE MODULATION
Appliquer un effet de vibrato.

42. PITCH BEND
Variation de la note de haut en bas.

43. ECOUTEURS
Connectez les écouteurs au
clavier.

44. PORT USB
Connectez le périphérique de stockage
USB

Panneau arriére
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MIDITHRU  MIDIIN MIDI OUT SUSTAIN  VOLUME ~ AUXOUT  AUXIN

1. JACK USB
Connectez-vous a un ordinateur.

2. JACKS MIDI IN/OUT / THRU
Connectez d'autres produits équipés

avec un

e interface MIDI.

3. SUSTAIN JACK
Connectez une pédale de sustain. Peut se paramétrer

pour d'autres fonctions (vibrato, portamento, star /

stop...)

4. VVOLUME JACK
Connectez une pédale de volume.

5. AUX. OUT JACK
Connectez-vous a votre amplificateur / audio.

6. AUX. IN JACK

Connectez n'importe quelle source audio externe,

tel qu'un lecteur MP3 ou CD.

7.DC 12V
Connectez DC 12V
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Affichage principal

6 Transpose QO

1

Bar 001:01 4/4

Grand Piano

R1 001 #
Octave: 0 ! G

L 219

R2

219

8Beat Ballad
001

8 Beat & 16 Beat

F

Chord

R3

Perform

Soprano Sax

Romantic Folks

334 y4

W

S Split Point Effect Controllers

1. Voix

Affiche le nom de la voix et les données d'octave de chaque
partie.

(Droitel, Droite2, Droite3, Gauche)

Comment sélectionner la voix pour chaque partie?

Par exemple:

1. Appuyez n'importe ou dans la zone d'affichage R1 ou est
sélectionné I'instrument.

2. Appuyez & nouveau pour appeler I'écran Voice Sélection.
Maintenant, vous pouvez sélectionner le nouvel instrument
pour R1.

2. Style et chanson

Afficher le nom de style actuellement sélectionné, par exemple
"Ballade 8Beat". Appuyez sur ce nom pour appeler le style
Sélection.

Appuyer sur I'onglet chanson affichera la chanson actuellement
sélectionnée : par exemple "Brahms Waltz". En appuyant sur
ce nom on appelle I'écran Song Selection.

3. Performance

Affiche le nom de performance actuellement sélectionné.
Appuyez sur ce nom pour appeler I'affichage de la sélection de
performance

4. Chord

Affiche le nom de I'accord et les informations associées.
A. Nom de l'accord

B. Mode d'accord

C. Split

5. Raccourci vers les pages de configuration
-Appuyez sur "Split Point" pour appeler rapidement le réglage
Split.

-Appuyez sur "Effet" pour appeler rapidement le réglage
d'effet.

-Appuyez sur "Controllers" pour accéder rapidement a
I'affichage des contrdleurs

6. Autres

-La quantité de transposition en unités de demi-tons.
-Tempo actuel

-Position de lecture actuelle.

-Signature de temps actuelle.



Installer (setup)

Cette section contient des informations sur la configuration de votre instrument et la préparation a la lecture.
Veuillez parcourir cette section attentivement avant de brancher l'instrument.

Source de courant

1. Déplacez le curseur MASTER VOLUME vers le bas pour régler le

niveau minimum du volume. ‘.‘ . . . @

GSE  WOITHRU  MODIN WiDiouT STAN  VOLUME ~ AUXOUT  AUXIN e

2. Connectez I'adaptateur AC / DC a la prise d'alimentation.

3. Branchez I'adaptateur AC / DC dans une prise secteur. MR

4. Mettez I'appareil sous tension. L'écran LCD sur le panneau s'allume.

Remarque:
Lorsque le clavier n'est pas utilisé ou en cas d'orage, veuillez débranchez
l'alimentation & des fins de sécurité.

Définir un support de musique

L'instrument est fourni avec un pupitre pouvant étre fixé sur
I'instrument en I'insérant dans la fente située a I'arriere du

panneau. ‘
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Connexion d'une pédale

La fonction de sustain vous permet de produire un sustain naturel - . ‘ ‘ O O .

lorsque vous jouez en appuyant sur un footswitch. Branchez un @ womes  wo  Weiowr s vowe Ao AN Doy
footswitch en option dans cette prise et utilisez pour allumer ou éteindre
le sustain. q

\

Connexion d'une pédale de volume
g®@®® cooo @

Un contréle de volume en option peut étre branché dans la prise de @ womes Wbk o e voums aorr A pen
volume pour
ajuster le volume du son.

N



Connexions

Connexion d'une paire d'écouteurs

Lorsqu'une paire d'écouteurs stéréo en option est connectée a la prise
casque, le son des haut-parleurs s'éteint automatiquement pour
laisser seulement le son du casque pour vous permettre de pratiquer
ou jouer tard dans la nuit.

Remarque:
Ne pas écouter avec les écouteurs a volume élevé pendant de longues

périodes de temps. Cela pourrait entrainer une perte auditive.

Connexion d'un équipement audio

Connectez la prise AUX.OUT du panneau arriére a des
enceintes amplifiées ou a I'amplificateur d'un autre synthé ou
a des unités hi-fi domestiques pour I'amplification externe.

Remarque:

Pour éviter d'endommager les haut-parleurs, veuillez vous
assurer que le volume été réglé au niveau minimum avant de
connecter un autre appareil.

Connexion d'un lecteur MP3 / CD

Connectez la sortie audio d'un lecteur MP3 / CD ou d'une
autre source audio a la stéréo AUX. Prise IN sur le panneau
arriere.

Le signal d'entrée est mélangé avec le signal de l'instrument,
ce qui vous permet de jouer en méme temps.
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Connexion d'un ordinateur

Vous pouvez simplement connecter I'ordinateur avec un
cable USB via le port USB connecteur.

Vous pouvez utiliser une interface MIDI disponible dans le
commerce pour connecter le clavier a I'ordinateur via les
connecteurs MIDI.

Remarque:

Le périphérique d'E / S MIDI par défaut est USB. Veuillez
d'abord configurer cet appareil MIDI, puis connectez-vous a
I'ordinateur. (L'opération de réglage voir Réglage global-MIDI
IN/OUT.)

Une fois le pilote installé et I'initialisation terminée, vous
pouvez choisir Clavier USB MIDI dans le menu de |'appareil du
logiciel a transférer les Données MIDI.

Remarque:
Ne sélectionnez pas le clavier MIDI USB dans les paramétres
d'entrée et de sortie, sinon le son se chevauche.

Connexion de périphériques MIDI externes

Vous pouvez utiliser des cables MIDI standard pour connecter
des périphériques MIDI externes.

- MIDI IN: regoit un message MIDI d'un appareil MIDI externe.
- MIDI OUT: Transmet le message MIDI généré par
I'instrument.

- MIDI THRU: Relaye simplement le message MIDI regu a MIDI
IN.

Remarque:

Pour éviter les dommages, veillez a éteindre les interrupteurs
d'alimentation avant de déconnecter les périphériques
associés du clavier.

Le périphérique d'E / S MIDI par défaut est USB. Veuillez
d'abord configurer cet appareil MIDI, puis connectez-vous a
I'appareil MIDI externe. (Le réglage fonctionnement, voir
Global Setting-MIDI IN / OUT.)
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Operations de base

Opération de sélection

Il'y a quelques interfaces de sélection: sélection de voix, sélection de
style, sélection de chanson, sélection de performance, etc.
Comment sélectionner le fichier dans ces interfaces de sélection?
Par exemple:

1. Emplacement des données
Préréglage: Emplacement ou sont stockées les données pré- p—
programmées (préréglées). LN b Penawioe

Utilisateur: Emplacement ou les données enregistrées ou modifiées
sont enregistrées.

Tune

USB: Emplacement ol les données du périphérique de stockage USB

sont enregistrées.

] i i Previous Page  Page Mum
2. Catégorie de données l

Les fichiers sont divisés en catégories selon leurs types. La catégorie
sera sélectionnée en appuyant sur le nom de catégorie sur I'écran LCD.
Par exemple: Le fichier vocal (Grand Piano) est dans la catégorie piano. Cumot page | MextPage
Appuyez sur "Piano" pour sélectionner la catégorie piano.

3. Retourner et parcourir le fichier

S'il y a trop de fichiers dans une catégorie, les fichiers seront sur un
bouton de sélection de page. Vous pouvez sélectionner la page
souhaitée en appuyant sur bouton du curseur sur I'écran LCD.

4. Sélection de fichier
Sélectionnez le fichier souhaité en appuyant sur le nom du fichier sur la
page en cours.

Utilisation du clavier logiciel

Lorsque vous nommez ou renommez un fichier ou un dossier, vous Record: New Song
devez appeler I'affichage du clavier alpha numérique. Rec 001

1. Suppression de caractéres:
Appuyez sur le bouton Supprimer.

2. Déplacer le curseur:
Appuyez sur le bouton du curseur droit ou gauche.

3. Saisie des caractéres majuscules:
Appuyez sur le bouton CAPS, les caractéres majuscules seront affichés.

4. Créer un espace:
Appuyez sur le bouton Space.

Bar D01°01

Rec 001

5. Saisie de nombres ou de marques:

Appuyez sur le bouton chiffres, les chiffres et les options seront
affichés. Entrez le nombre ou I'option en appuyant sur le bouton
correspondant.

Appuyez sur le bouton OK pour entrer le nouveau nom et revenir a
I'affichage précédent. Appuyez sur le bouton CANCEL pour annuler les
opérations et revenir a I'affichage précédent.
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Réglage de I'opération
Il existe trois types de parametres.

1. ON/OFF

Appuyez sur ce bouton "ON" (qui devient rouge) pour
commuter la réponse tactile du clavier. Appuyez une
nouvelle fois pour "ON" pour l'arréter.

2. LISTE

Appuyez sur le bouton "Curve Normal", tous les
parametres disponibles seront listés. Vous pouvez
choisir I'un des 3 moyens ci-dessous:

1. Appuyez sur le paramétre souhaité sur |'écran LCD
pour le sélectionner

2. Utilisez le DATA DIAL pour sélectionner le parametr
désiré.

3. Appuyez sur le bouton [+] ou [-] pour sélectionner le
parameétre souhaité.

Le paramétre sélectionné sera surligné.

3. DONNEES (comme sur l'image: vélocité plate)
Appuyez sur le bouton "100" pour afficher une boite de
dialogue. Vous pouvez choisir I'un des 3 moyens ci-
dessous:

1. Appuyez sur le bouton "+" ou "-" pour ajuster les
données.

2. Utilisez le DATA DIAL pour ajuster les données.
3. Appuyez sur le bouton [+] ou [-] pour ajuster les
données.

Other| Keyboard

Split Point
Chord | F#3
!
Chord+L L F#3
Touch Latch
Curve Flat velocity
® ON Normal 100 Al Off
0 DO [
Split Point
Chord F#3
|
L
Hard2 Hard1
et | R o L Fea
1 Soft2 I
Touch Latch

Curve

®ON [ Normal o All OFf
’\\Y\

\\
O O

tener) Keyboard

Split Point

Chord F#3

-

Chord+L l L F#a
Touch | VY _ lew

Curve Flat velocity
®ON Normal 100, All Off
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Jouer les démos

L'instrument dispose de 2 démos merveilleuses.

sevecr
Référez vous a DEMO LISTE. / D"V‘P
Appuyez sur les touches [SONG SELECT] et [STYLE SELECT] / '

simultanément pour commencer a jouer a la démo.

Tempo 180 Bar

Sélectionnez votre démo souhaitée

Appuyez sur le nom de démonstration sur I'écran LCD ou
utilisez le DATA DIAL, le [+] ou le

[-] pour sélectionner la démo souhaitée.

Mettre la démo en pause
Appuyez sur le bouton [PAUSE] pour mettre en pause la
démonstration ou continuer jouer a la démo.

[

START/

Arrétez la démo STOP
Appuyez sur le bouton [PLAY / STOP] pour arréter la lecture
de démonstration.

Ajuster le tempo de la lecture de la démo
Appuyez sur le bouton [TEMPO +] ou [TEMPO-] pour régler le =

tempo de la lecture de la démo. E E

Quitter la démo
Appuyez sur le bouton [EXIT] pour arréter la lecture de

démonstration et revenir au affichage principal. E

TEMPO

14



Jouer des voix

L'instrument dispose de 672 voix exceptionnellement réalistes (dont 256 voix instrumentales GM2 et 15 kits de
batterie), y compris piano, guitare, cordes, cuivres et bien d'autres. Veuillez vous référer a la liste des voix.

Tournez le R1 PART On PART ON/OFF

Appuyez sur le bouton PART ON / OFF [RIGHT 1] pour activer la partie _ — & — =

R1.

Vous pouvez jouer plusieurs voix simultanément ou jouer des voix \

différentes avec les mains gauche et droite. D'abord, activez la partie

correspondante.

Sélectionnez une voix pour R1 PART ORGANG  GUTARE  STANGS& _BRASS &
PIANO E.PIANO  ACCORDIAN BASS ENSEMBLE SAXOPHONE

1. Appuyez sur I'un des boutons VOICE pour sélectionner une catégorie = A 1

de voix et appeler jusqu'a I'affichage de la sélection vocale.
Appuyez sur la zone d'affichage R1 de I'écran principal pour appeler la oG o e T s T
affecter la voix a R1. Appuyez sur |'une des catégories de noms des voies
sur l'affichage de la sélection vocale.

Preset

2. Appuyez sur le bouton du curseur sur I'écran LCD pour sélectionner la

008
page vocale souhaitée.
Pi o002 007
- Elec.Grand/Wide
3. Appuyez sur la le nom de la voix pour sélectionner la voix souhaitée org
. ‘ Grand Piano/Dark Honky T
sur le I'affichage de la page. Pl o

- 005 010
Vous pouvez également sélectionner un vois utilisateur, voir les détails BTN Grigh Pianowide
dans Voice. “

Edit

Jouer la démo vocale
Appuyez sur "Voice Demo" sur |'écran Voice Sélection pour Preset

lancer la démo pour la voix sélectionnée. Appuyez a nouveau sur
" R " . R Grand Piano Electric Grand
Voice Demo" pour l'arréter. Pianc 00z 007

: 003 008
Remarque: -

. ’ . . 7 . ’ 004 oos
S'il n'y a pas de démonstration vocale pour la voix sélectionnée, String Bright Piano

n H n H 4 - 005 010
Voice Demo" ne sera pas affiché. TN 5ot PranoWide
< =

Split

Jouez au clavier et écoutez la voix sélectionnée.
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Jouer avec un style

L'instrument dispose de 240 styles dans une variété de genres musicaux différents. Essayez de sélectionner certains

des différents styles

(Reportez-vous a la liste des styles) et jouez avec I'accompagnement automatique.

Sélectionnez un style

1. Appuyez sur le bouton [STYLE SELECT].
Appuyez sur le nom de style sur I'écran principal.

2. Appuyez sur l'une des catégories de style NAME dans la
sélection de style pour sélectionner la catégorie de style

3. Appuyez sur le bouton du curseur sur I'écran LCD pour

sélectionner la page de style souhaitée.

4. Appuyez sur le nom de style pour sélectionner le style

souhaité sur I'affichage actuel de la page.

Vous pouvez également sélectionner un style utilisateur,

pour les détails voir Style.

Il'y a 2 méthodes pour appeler |'affichage de sélection de

style.

Démarrer un style

1. Appuyez sur le bouton [A.B.C.], pour que la
partie gauche du clavier devienne la section
"Accompagnement automatique" et les accords
joués dans cette section sont automatiquement
détectés et utilisés comme

base pour un accompagnement entierement
automatique avec le style choisi.

2. Appuyez sur le bouton [SYNC START] pour régler
Accompagnement automatique sur

veille, vous permettant de démarrer
simultanément I'accompagnement Dés que vous
commencez a jouer.

3. Des que vous jouez un accord avec votre main
gauche, I'accompagnement commence.

4. Appuyez sur le bouton [START / STOP] pour
arréter I'accompagnement.

Configure

STYLE
SELECT!

0,
2

A

[\

/S

8Beat Hip Hop

W
\

\

Style

1 008
BBeat Ballad 8Beat Blues Rock

5]

]
0

AB.C.

#CHORD DICT.

START

|

SYNC

l
{
l

07
08
8Beat 1 Pop Funk 1

008
010

<

STOP

474

START/
STOP

>/l
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Jouer des chansons

L'instrument comporte 90 chansons.

Sélectionnez une chanson

1.1l y a 2 méthodes pour appeler I'écran Song Selection.
- Appuyez sur le bouton [SONG SELECT].
- Appuyez sur Song Name sur |'écran principal.

2. Appuyez sur la chanson NAME pour sélectionner la
chanson désirée sur |'affichage de la page.

Vous pouvez également sélectionner la chanson de
|'utilisateur, voir les détails voir Song.

Lire une chanson

1. La LED de [PLAY / STOP] s'allume.

2. Appuyez sur le bouton [PAUSE] pour mettre en pause la
chanson en cours de lecture, appuyez sur [PAUSE] a
nouveau pour continuer.

3. Appuyez sur le bouton [PLAY / STOP] pour arréter le
morceau en cours de lecture. Appuyez sur le bouton [PLAY
/ STOP] pour lancer la lecture du morceau sélectionné.

Prasst

oy noes
O Folks o Home

Had Fasar Valey

[ o7
Truits Jeanhinlayn

{ (I[FS)
Oh! Susanned Ding! Dang!

4
Ot
1 nea
Wave of Dasvabe Battle Hymn
oo o
Lung Long Ago The Oid Geary Mare
] 12

Configure

STARTS ETAHRTY
i BEGP
[,
s
= vl
1
%,
'\._\_.\.
ETARTY

T,
L
O,
\ ;
.

STAAT/ ETAATS
ST TP
Y .l

LR
N .l-
L "
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Enregistrez votre performance en MIDI

On/orF sque
1. Appuyez sur les boutons [RECORD SONG] et [EFFECT ON /
OFF] simultanément pour appeler I'affichage d'enregistrement. “ﬁ{ *
Une chanson vide("New Song") est appelé pour ‘
I'enregistrement. La LED de [RECORD SONG] clignote, ce qui

Record: New Song Bar 001:-01
signifie qu'il est en mode d'attente d'enregistrement. o
Time Signature - 4 /4 Tempo : 895 New Song
Track Select
1 2 3 4 5 6 7 8
@& @ Mo Muto|  Muto|  Muto
9 10 1" 12 13 14 15 16

Mute Mute Mute Mute Mute Mute Mute Mute

Rec ACMP

Waiting to Record.

START

START/
2. Appuyez sur le bouton [PLAY / STOP] ou jouez sur le clavier S0P __SoNG

pour commencer enregistrement. La LED de [RECORD SONG]
s'allume.

3. Appuyez sur le bouton "STOP" sur I'écran d'enregistrement SHa
ou appuyez sur Bouton [RECORD SONG] pour arréter =0 i

I'enregistrement et appeler soft affichage du clavier. La DEL de m
[RECORD SONG] sera désactivée.

4. Entrez le nouveau nom et appuyez sur "OK" pour enregistrer
le nouveau morceau utilisateur. - 001:01

Record: New Song Bar OD1:01
Sang Infa
Time Signoture = 4/4 Tempo - 89 New Song
Track Select
1 2 7 8
m m Save success! Mute) i
L] 10 o 15 16
Muts  Mute 0K Mute  Mute
Reo ACMP
RECORD
START/
X STOP
5. Appuyez sur le bouton [PLAY / STOP] pour lire le morceau
utilisateur enregistré. \I
Si vous voulez enregistrer R1, R2, R3, L simultanément ou e\
. Ve . . Ve I‘ A
enregistrer une mélodie et accompagnement simultanément, "\

.\\

vous pouvez vous référer a "ENREGISTREMENT MIDI" pour
plus de détails.



Enregistrement de votre performance en tant qu'audio.

Vous pouvez enregistrer votre performance en tant
que fichier audio de qualité CD sur une clé USB

1. Veuillez connecter votre lecteur de périphérique de
stockage USB au clavier.

2. Appuyez sur le bouton [RECORD AUDIO] pour
commencer a enregistrer la performance. La LED de
[RECORD AUDIO] s'allume.

3. Appuyez a nouveau sur le bouton [RECORD AUDIO]
pour arréter I'enregistrement et appelez I'affichage du
clavier virtuel. La LED de [RECORD AUDIO] sera
désactivé.

4. Entrez le nom et appuyez sur "OK" pour
sauvegarder le fichier audio que vous venez
d'enregistrer.

5. Appuyez sur le bouton [PLAY / STOP] pour lire le
morceau audio enregistré.

Pour plus de détails, voir Enregistrement audio.

[ RECCHD ]
BoRD AL i
. .'\-\ -“".
Y
S
"y
-
BN [T il

-
B
b
N

-

A

Audin00q

Splic Poinc gL Cenlrollars

19



Utilisation d'un périphérique de stockage USB

En connectant un périphérique de stockage USB a votre
instrument, vous pouvez enregistrer les données que vous
avez créées sur |'appareil, ainsi que les données lues par
I'appareil.

Périphérique USB compatible

Marque recommandée: KINGSTON, SANDISK, SONY, LEXAR,
TRANSCENDER

Format: FAT 16/32

Capacité: 1G, 2G, 4G, 8G, 16G, 32G

Utilisation du périphérique USB

1. Connectez le périphérique de stockage USB au port USB.
2. Appuyez sur le bouton [USB DEVICE] pour afficher les
dossiers et fichiers sous le répertoire racine du
périphérique USB. Appuyez sur I'onglet USB de chaque
écran de sélection (par exemple, voix, style, chanson,
performance), entrez le dossier approprié directement, et
enregistrez, renommer ou supprimer les fichiers utilisateur
du périphérique USB.

Remarque

Si vous enregistrez vos fichiers sur votre périphérique de
stockage USB dans le fichier affichages (comme la sélection
VOICE ou la sélection de morceau), les fichiers sont
enregistrés dans le dossier "PianoUser" dans le répertoire
racine de votre stockage USB

g2 i
J|fafafals] @
addaaa ooog

G080 860 6 000000 DoobdaEs
1 00000000000 000 000000 O

o

dibi

4

DEVICE

h& Bright Piano
I Bright Piano...

\PianoUser\Voice\ e -

Edit Tune Split

usB
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L'instrument dispose d'un vaste choix de diverses voix d'instruments de musique que vous pouvez jouer. Essayez les
différentes voix se référant a la liste des voix dans I'annexe.

Diverses voix

L'instrument vous permet de jouer plusieurs voix différentes
ensemble dans une couche, ou jouer une voix avec votre main
gauche pendant que vous jouez une autre voix (ou méme trois
Voix superposées!) avec votre main droite.

PART ON/OFF
2 R3

ORGAN &  GUITAR& STRINGS &  BRASS &
PIANO E.PIANO  ACCORDIAN BASS ENSEMBLE SAXOPHONE

Parties du clavier
Les voix peuvent étre assignées indépendamment a chaque

partie du clavier: (Droite) Right 1, Right 2, Right 3 et Left WOODWND  PAD.  EFFECTS GOMBINED INSTRUMENTS &DRUM
(Gauche). Vous pouvez combiner ces parties en utilisant le
Boutons PART ON / OFF pour créer un son d'ensemble riche.

Right 1

Jouer une seule voix (Right 1) - W/f}///’//ﬁ,m\\\i\‘\%\\\\\\\\\\\

Vous pouvez jouer une seule voix sur toute la gamme du

clavier.

1. Appuyez sur le bouton PART ON / OFF [RIGHT 1] pour activer

la partie R1. Utilisez les autres boutons PART ON / OFF pour

activer la partie R2, la partie R3, la partie L en Preset

O FF 001 008
! Grand Piano Electric Grand

2. Sélectionnez une voix pour R1. E 007
Appuyez sur I'un des boutons VOICE pour appeler la sélection : e

. 003 008
de la voix affichage pour la partie R1. 7 -

. , . . L oaels 004 009
Si vous voulez sélectionner la voix de I'utilisateur, appuyez sur - Bright: Piano Honiky Tonk/Wid
"User" pour sélectionner USER ou appuyez sur "USB" pour _ 005 010
sélectionner |'affichage USB gy | EIEEEEI DR | SR TAEE
Appuyez sur le bouton du curseur sur I'écran LCD pour <
sélectionner la page vocale souhaitée. Edit

Appuyez sur la voix NAME pour sélectionner la voix désirée sur
I'affichage actuel de la page.
3. Jouez au clavier et écoutez la voix.

Jouer deux ou trois voix simultanément

(Droite 1, 2, 3) b
Vous pouvez simuler un duo mélodique ou un trio.

1. Allumez toutes les parties du clavier dont vous avez besoin
en utilisant la partie Boutons ON / OFF sur le panneau.

2. Ouvrez I'écran de sélection de la voix a |'aide des boutons

vocaux, choisissez une partie du clavier dans le coin supérieur i

gauche de I'écran pour sélectionner sa voix. ) -
, . . e, . Right 2 Part =

Vous pouvez sélectionner des voix pour différentes parties en

Right 3 Part =

le faisant. /AN

3. Jouez sur le clavier et écoutez les performances. Différentes
voix se référant a la liste des voix dans I'annexe.

PART ON/OFF
2

R3
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Jouer des voix différentes avec la gauche et Main droite

Vous pouvez combiner ces quatre parties pour créer un son
d'ensemble riche. C

PART ONJOFF
A1 =]

1. Assurez-vous qu'une ou plusieurs pieces de la main droite sont E E E E
allumées.
2. Appuyez sur le bouton PART ON / OFF [LEFT] pour I'allumer. %«mm Part
._,—_&\*RQMZ Part
3. Sélectionnez une voix pour GAUCHE. P -’ I .. +Right3 Part
9722/ NNNNNS

Appuyez sur I'un des boutons VOICE pour appeler I'écran de
sélection de la voix pour la partie gauche.

Appuyez sur le bouton du curseur sur I'écran LCD pour
sélectionner la page vocale souhaitée.

Appuyez sur la voix NAME pour sélectionner la voix désirée sur
|'affichage de la page.

4. Définissez le point de partage. “HM

Le point sur le clavier qui sépare L et R1/R2 / R3 est appelé

le "point de partage". Le point de partage est réglé sur F # 3 en
usine, cependant, vous pouvez définir ceci sur n'importe quelle —— - —_— .
touche en appuyant sur "SPLIT POINT" sur |'affichage principal ou oon Mormal 100 il 0
en appuyant sur "Split" sur la voix I'affichage de sélection appelle
I'affichage de réglage de Split. Split Point
Appuyez sur la zone Gauche et faites le point de partage gauche
sélectionné. Utilisez les données DIAL, le bouton [+] ou le bouton '

geier) Keyboard

Spe Pomt

[-] ou appuyez directement sur la touche pour régler votre point
de partage désiré.

5. Jouez au clavier avec vos mains.

Réglage de la sensibilité au toucher du clavier

En appuyant sur "SPLIT POINT" sur I'affichage principal ou en ' | joeiiesy  Keyboard

appuyant sur "Split" sur la voix |'affichage de sélection appelle St Point

I'écran de réglage de la sensibilité au toucher. Chord  F#3
1. Appuyez sur ce bouton "ON / OFF" pour changer la réponse

tactile du clavier ON (affichage de police orange) ou OFF (affichage MJ\

de police gris). Hard2 Hard1

2. Appuyez sur ce bouton "Normal" pour appeler une boite de chorast | TG | Son ¢ [F#a
dialogue montrant I'autre courbe de vélocité. — ' Soft2 —
Utilisez le DATA DIAL, le bouton [+] ou le bouton [-] pour Curve

sélectionner l'autre courbe. Jouez sur le clavier et sélectionnez 20N Normal Al O

votre courbe souhaitée.
3. Appuyez sur ce bouton "100" pour appeler une boite de
dialogue montrant le gamme réglable de parameétres.

gther) Keyboard

Split Point
Utilisez le DATA DIAL, le bouton [+] ou le bouton [-] pour ajuster ' Chord | F#3 -
les données. Si la réponse au toucher du clavier est OFF, ce
parametre sera a travail. M"
Sélection du verrouillage du clavier o
Appuyez sur le bouton All Off pour appeler une fenétre SRR I L (2
contextuelle indiquant I'autre sélection y compris All Off, Left et All Touch ' v |
On. Activer la fonction de verrouillage (latch), la voix sélectionnée - NC:.,.; ”"‘:::”"" —

(ici Lert) continuera a jouer aprés que vous retirez votre main du e
clavier.
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Changement de ton
Appuyez sur le bouton [GLOBAL SETTING] pour appeler le

GLOBAL
SETTING

parametre global "afficher rapidement"(display quickly). D
Appuyez sur "Keyboard" sur I'écran Global Setting pour Kayhaard
appeler le Réglage de I'affichage. Waster Tune e T
[440.0 Hz ) ol

Transpose
Master Tuning s |
La fonction Master Tuning regle la hauteur globale de
I'instrument. oy =l = i I
1. Appuyez sur le bouton Master Tune "440.0Hz" de I'écran de R o e
réglage de la syntonisation pour appeler une boite de dialogue ne; [for) || et Deshmes ) et

montrant la plage de paramétre réglable.

2. Appuyez sur le bouton "+" ou "-" ou utilisez le DATA DIAL, le
[+] ou le [-] bouton pour ajuster les données, vous pouvez définir e e

le parameétre de 415.4Hz a 466.2Hz. , a0 [+18

. , , 440.0 Hz
3. Appuyez simultanément sur les boutons [+] et [-] pour régler -
valeur par défaut 440.0Hz. . I
Y bnes

Octave C D E

L 1 L3 0 - -
Transposer P — 0 +4 |14 ]| 2 || +2 || 18|12

A2 0 -

Cette fonction permet de transposer la hauteur totale de
I'instrument vers le haut ou vers le bas d'au plus une octave par
incréments de demi-tons.

Recall  Pure Major Save to

Keyboard

Méthode 1: Mogter Turo
1. Appuyez sur le bouton "0" de Transpose sur |'écran de réglage
de la syntonisation pour appeler une boite de dialogue montrant
la plage réglable de paramétre.

2. Appuyez sur le bouton "+" ou "-" ou utilisez le DATA DIAL, le (et e
[+] ou le bouton [-] pour ajuster les données.

440.0 Hz

Transpose

Recall  Pure Major Save to

Méthode 2: -

1. Appuyez sur le bouton [TRANSPOSE +] ou [TRANSPOSE-]

bouton pour définir la valeur, la plage de parametre est de "- - ¥
12" " 12", 0O
2. Appuyez sur le bouton [TRANSPOSE +] et [TRANSPOSE-]
bouton simultanément pour définir la valeur par défaut 0.

String Ensembles 1 Grand Piano

L 219 HER R1 001
37

Romantic Folks

R3 338
Split. Fingered S

Split Point Effect Controllers
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Octave

Déplace la hauteur de la voix spécifiée ou la piste vers le
haut ou vers le bas par octaves.

Un réglage a "0" produit un pitch normal.

Vous pouvez ajuster la plage du changement de hauteur
en octaves pour chaque partie du clavier (R1, R2, R3, L).

Méthode 1:

1. Appuyez sur le bouton R1 "0" de I'écran de réglage de
la hauteur pour appeler une boite de dialogue montrant
la plage d'octave réglable.

2. Appuyez sur le bouton "+" ou "-" ou utilisez le DATA
DIAL, le [+] ou le bouton [-] pour ajuster les données.

Méthode 2:

1. Sélectionnez une partie de clavier dans I'écran
principal en appuyant sur zone correspondante.

2. Appuyez sur le bouton [OCTAVE +] ou [OCTAVE -]
pour régler |'octave relative, allant de -1~ + 1.

3. Appuyez sur le bouton [OCTAVE +] et le bouton
[OCTAVE -] simultanément pour définir I'octave par
défaut .

Scale Tune

Scale Tune permet d'accorder chaque note de I'octave
varie de -50 a +50 cents par incréments de 1 cent (1
cent =1/ 100e de demi-ton). Cela permet de produire
des variations d'accord subtiles, ou accorder
I'instrument a des échelles totalement différentes (par
exemple classique ou arabe Balance).

Activer Scale Tune

Appuyez sur le bouton de I'écran Scale Tune Setting
pour activer ou désactiver cette fonction.

Lorsque Scale Tune est sur ON, la case et le bouton
passeront du gris a I'orange.

Master Tune
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Sélectionner les types d'échelle prédéfinie

1. Appuyez sur la touche "Pure Major" de I'écran Scale Tune Setting
une boite de dialogue s'ouvre montrant les types d'échelle.

2. Appuyez sur le nom de I'échelle dans la boite de dialogue ou utilisez
le DATA DIAL, le [+] ou le bouton [-] pour sélectionner le type
d'échelle souhaité.

Pure Major & Pure Minor

Ces accords conservent les intervalles mathématiques purs de chaque
échelle, spécialement pour les accords de triade (racine, troisieme,
cinquieme). Vous pouvez entendre ce meilleur dans harmonies
vocales réelles - telles que les Chorus et le chant a cappella.

Pythagoricien

Cette échelle a été congue par le célebre philosophe grec et est créé a
partir d'une série de quintes parfaites, qui sont effondrées en une
seule octave. Le 3éme de cet accord est [égérement instable, mais le
4éme et le 5°™ sont beaux et adaptés a certaines pistes.

Meantone

Cette échelle a été créée comme une amélioration a I'échelle de
Pythagore, en rendant le troisieme intervalle majeur plus "accordé".
Populaire au 16éme siécle au 18éme siécle. Haendel, parmi d'autres,
a utilisé cette échelle.

Werckmeister

La principale caractéristique de cette échelle est que chaque clé a sa
propre personnalité. L'échelle était largement utilisée a I'époque de

Bach et Beethoven, et méme maintenant, elle est souvent utilisé lors
de la période d'exécution musique au clavecin.

arabe
Utilisez ces accords lorsque vous jouez de la musique arabe.

Réglez la note individuelle

1. Appuyez sur la touche C"0" de I'écran Scale Tune Setting pour
sélectionner la note a étre accordée et appeler une boite de dialogue
montrant le gamme réglable de l'air.

2. Appuyez sur le bouton "+" ou "-" ou utilisez le DATA DIAL, le [+] ou
le [-] bouton pour ajuster les données.

Enregistrer dans la mémaoire de I'utilisateur

1. Appuyez sur le bouton Save to "..." de I'écran Scale Tune Setting
une boite de dialogue s'ouvre.

2. Appuyez sur le point devant le nom de la mémoire utilisateur pour
sélectionner celle ci.

Iy a 3 mémoires utilisateur: Utilisateur 1, Utilisateur 2, Utilisateur 3.
3. Appuyez sur "OK" pour confirmer I'enregistrement sur la mémoire
utilisateur sélectionnée.

Keyboard
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Ajuster le volume des voix

Dans l'interface de mixage, vous pouvez ajuster les niveaux et
la position stéréo (panoramique) de chaque voix.

1. Appuyez sur le bouton [MIXER] pour appeler I'affichage
Mixer.

2. Appuyez sur "Master" pour appeler I'écran de réglage
correspondant.

3. Appuyez sur le bouton R1 "95" dans la boite de volume pour
appeler une boite de dialogue montrant la plage de volume
réglable.

4. Appuyez sur le bouton "+" ou "-" ou utilisez le DATA DIAL, le
[+] ou le [-] bouton pour ajuster les données.

5. Appuyez sur le bouton R1 "0" dans la boite panoramique
pour afficher une boite de dialogue permettant le réglage du
panoramique.

6. Appuyez sur le bouton "+" ou "-" ou utilisez le DATA DIAL, le
[+] ou le [-] bouton pour ajuster les données.

Si vous voulez régler le volume des autres parties (R2, R3, L,
Style, Song) ou le pan d'autres parties (R2, R3, L), il suffit
d'appuyer.

Ajouter des effets aux voix

Il'y a trois effets: Arpeggiator, Harmony, Chopper. Vous pouvez
affecter divers effets a votre voix.

En appuyant sur "EFFECT" sur |'affichage principal ou en
appuyant sur "Effect" sur la voix |'affichage de sélection ouvre
la fenétre d'affichage des effets.

Sélectionnez la partie désirée

Appuyez sur le bouton "R1" pour appeler une boite de
dialogue comme indiqué sur la droite.

Appuyez sur le bouton correspondant (R1, R2, R3, L) pour
sélectionner la piéce souhaitée pour auquel vous voulez
ajouter des effets.

Activer / Désactiver les effets

- Appuyez sur le bouton "" sur I'écran Effet pour activer /
désactiver tous les effets que vous avez allumez-les. Lorsque
les effets sont activés, la case et le bouton passeront du gris a
I'orange.

- Appuyez sur ce bouton "Arpeggiator" pour activer I'effet
d'arpégiateur ou DE.

- Appuyez sur ce bouton "Harmony" pour activer |'effet
d'harmonie ON OFF.

- Appuyez sur ce bouton "Chopper" pour activer I'effet de
trémolo ON OFF.
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Arpégiateur

L'arpégiateur est une fonction qui génére automatiquement des arpeges
(jouer les notes de I'accord individuellement, avec un tempo constant).
Vous pouvez définir les paramétres de I'arpégiateur utilisé dans la voix. Il
y a plus de 120 modeéles Arp internes que vous pouvez sélectionner. Vous
pouvez également sélectionner vos motifs Arp d'origine créés par le
logiciel GrandSuit sur PC et enregistré sur le périphérique de stockage
USB.

Appuyez sur le bouton "Arpeggiator ..." sur I'affichage des effets pour
appeler le Arpeggiator Réglage de I'affichage.

Paramétres de I'arpégiateur:

1. Motif

Appuyez sur le nom du pattern Arp (Ex.17 Pno-rpeggio) pour appeler la
sélection de motif de I'Arp (arpégiateur).

Appuyez sur le nom du motif Arp pour sélectionner votre motif Arp
désiré.

Appuyez sur le bouton [EXIT] pour quitter I'affichage des effets.

2. Résolution

Spécifiez la résolution de synchronisation de I'arpége. Les notes de la
arpeggio sera joué mangé l'intervalle que vous spécifiez: 1/16 ~ 3,1/ 16,
1/873,1/8,1/4 "3, 1/4.

Appuyez sur le bouton "Résolution 1/16" pour afficher une fenétre
contextuelle les résolutions de synchronisation de I'arpege.

Appuyez sur le bouton de résolution ou utilisez le DATA DIAL, le [+] ou le
[-] bouton pour sélectionner la résolution.

3. Trier (bouton "Sort")

Ceci spécifie I'ordre dans lequel les notes que vous appuyez seront
arpégé.

Appuyez sur le bouton "Trier" pour activer ou désactiver cette fonction.
ON: Les notes seront arpégées dans |'ordre de leur hauteur, peu importe
de l'ordre dans lequel vous les avez pressés.

OFF: Les notes seront arpégées dans |'ordre dans lequel vous avez

appuyé

4. Remplacer le mode
Appuyez sur le bouton "As Played" pour appeler une boite de dialogue
montrant le remplacement des modes.

Exemple 1:
Modele Arp prédéfini: 01 Up Down; Trier: On; Résolution:
1/16

Arpeggiator

®Global
Effect
Harmony

®Global

Ghopper Equalizor

17 Pno-Arpeggio

Resolution 116

Replace

As Played
Mode —_—

® Key Sound

® Sort
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Fixed Note

Key Sync Config Fixed Note
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Group0
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-
3
| e vy

1/4 1/4~3
1/8 183

1186 1163
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13 Bs-|
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Chopper
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e (2= Prayed)

® Key Sound

Arpeggiator

Harmany
Chopper
Pno-Arpeggio

® Sort.

® Latch

Key Sync

®Global
Effect

®Global
Equalizer

Fixed Note
Config Fixed Note

As Played
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5. Loquet

Appuyez sur le bouton "LATCH" pour activer ou
désactiver cette fonction.

ON: L'arpége continuera a jouer aprés avoir enlevé

la main du clavier.

OFF: L'arpége s'arréte lorsque vous retirez votre main du
clavier.

6. Son principal

Appuyez sur le bouton "KEY SOUND" pour activer cette
fonction.

ON: Les notes que vous avez jouées sonneront, en plus
d'étre

sonnait comme faisant partie de |'arpege.

OFF: Seules les notes arpégées seront entendues.

7. Synchronisation des touches

Appuyez sur le bouton "KEY SYNC" pour activer cette
fonction.

ON: Le motif d'arpége commence a jouer une fois qu'une
note est jouée sur le clavier.

OFF: Le motif d'arpége sera toujours joué en fonction du
tempo.

8. Octave

Appuyez sur le bouton "Range 1" pour appeler une boite
de dialogue montrant le nombre d'octaves dans lequel
I'arpége sera joué.

Appuyez sur le bouton "Type UP" pour appeler une boite
de dialogue montrant |' arpeggio jouant le type dans les
plages d'octave.

Exemple 1:

Modeéle Arp prédéfini: 01 Up Down; Trier: On; Résolution:

1/16;
Remplacer le mode: As played; Key Sound: On; Gamme
d'octave: 3
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9. Vitesse

Spécifie la vélocité des notes dans I'arpége.

Appuyez sur le bouton "Key" pour appeler une boite de dialogue
types de vélocité.

Key : Chaque note retentit avec la valeur de vélocité a laquelle elle
était effectivement joué. Vous pouvez également définir la plage
de la vélocité.

"Min" et "Max". Si la valeur de vélocité n'est pas dans la plage de
la vélocité spécifiée, le motif d'arpége ne sera pas lu.

Valeur: Chaque note sera jouée avec les valeurs de vélocité
spécifiées.

Step: Chaque note sonnera avec la vélocité spécifiée pour chaque
étape.

10. Note fixe (Fixed Note)

Avec ce réglage de note fixe, le motif d'arpege jouera toujours
les hauteurs spécifiées indépendamment des numéros de note
recus du clavier.

Appuyez sur le bouton "Configurer la note fixe" pour appeler la
note fixe Réglage de I'affichage.

Appuyez sur ce bouton "Fixed Note" pour activer ou désactiver la
fonction. Vous pouvez également sélectionner le mode différent
pour déclencher I'arpege modeéle.

Trigger Note: Jouez le premier pitch spécifié si vous jouez une
touche du clavier.

Trigger All: jouez tous les 12 emplacements spécifiés si vous jouez
une touche sur le clavier.

Spécification de la note: Appuyez sur ce bouton "C4" pour afficher
une boite de dialogue.

Remarque:
Veuillez régler le mode de remplacement sur "As Played".
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Harmonie

Si vous activez I'harmonie, il ajoute automatiquement des
parties d'harmonie aux notes que vous jouez avec votre main
droite, vous donnant immédiatement un son plus plein et
professionnel.

Dans cet exemple, les notes d'harmonie dans I'échelle de Do
majeur (l'accord joué dans la main gauche) sont
automatiquement ajoutés aux notes jouées la section Chord de
la main droite du clavier.

Appuyez sur le bouton "Harmony" sur |'écran Effet pour
appeler le Réglage "Harmonie".

Il'y a neuf types d'harmonie: Duet, Trio Octave 1+5 Country,
Duet, Block 4 Close 1, 4 Close 2, 4 Open, Octave 1+5. L'effet
Octave ou 1 + 5 est toujours ajouté en jouant une mélodie avec
votre main droite. L'autre effet est ajouté en jouant des accords
avec votre main gauche et des mélodies avec votre main droite.

Ratio: 20% 40% 80% 100%.
Vous pouvez ajuster le niveau de volume des parties
d'harmonie.

Limite tactile: 0-127

Vous pouvez définir la vitesse minimum de réponse. Si vous
jouez une mélodie avec votre main droite a une vélocité
inférieure a la valeur de réglage, la partie Harmony ne sera pas
ajoutée aux notes.

Chopper (trémolo)

Si vous activez le trémolo, il ajoute automatiquement un effet
de trémolo aux notes que vous maintenez. Depuis I'effet
Chopper est ajouté en détectant les touches enfoncées. Si vous
relachez la touche, le trémolo tourne automatiquement

Effet désactivé.

Appuyez sur le bouton "Chopper" sur |'écran Effet pour
appeler le réglage du Chopper.

Il y a deux modes de jeu: Utiliser Motif ou Temps Réel.

Mode 1: Utiliser le motif

Il'y a 25 modeles utilisateur que vous pouvez sélectionner.
Appuyez sur le motif"001" sur I'écran Chopper Setting pour
appeler une boite de dialogue montrant les modeles
disponibles pour la sélection.

Mode 2: Temps réel

Il'y a 2 parametres que vous pouvez changer.

Intervalle: 1/1, 1/2, 1/4, 1/8, 1/16

Temps de remontée: 5-100

Appuyez sur Intervalle "1/16" sur I'écran Réglage du trémolo
pour appeler une bofite de dialogue affichant les valeurs
d'intervalle disponibles pour la sélection.
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Effet global (Global effect)

Reverb et Chorus

Reverb: Vous pouvez créer un effet de réverbération qui vous
fait sonner comme dans une salle de concert, ou dans un club.

Chorus: Vous pouvez ajouter un effet de chorus qui fait que
votre son est reproduit comme si plusieurs parties étaient
jouées ensemble en méme temps.

Vous pouvez sélectionner le type de réverbération et ajuster le
niveau de réverbération du canal.

Vous pouvez également sélectionner le type de Chorus et
ajuster le niveau principal de Chorus et le niveau de Chorus du
canal.

Activer / désactiver I'effet global et ajuster le paramétre

1. Appuyer sur le bouton de « EFFET » sur
I'affichage principal pour appeler I'affichage d'effet.

2. Appuyez sur le bouton "Global Effect" sur I'écran Effet pour
appeler "I'Effet global". Cela applique les effets de
réverbération et de choeur a tous les sons de l'instrument.

3. Appuyez sur le bouton " Global Effect " de I'écran Effet pour
appeler I'Affichage du réglage d'effet global.

4. Appuyez sur le bouton correspondant au type (par exemple
"Hall") pour appeler une fenétre contextuelle montrant les
types de réverbération.

5. Appuyez sur le bouton correspondant ou utilisez le DATA
DIAL, le [+] ou le [-] pour sélectionner le type de réverbération.

6. Appuyez sur le bouton correspondant au niveau principal
(par exemple "64") pour appeler une

boite de dialogue montrant la plage réglable du niveau de
maitre de réverbération.

7. Appuyez sur le bouton "+" ou "-" ou utilisez le DATA DIAL, le
[+] ou le [-] bouton pour ajuster les données.

8. Appuyez sur le bouton correspondant au niveau de canal
(par exemple, envoyer R1 "50") pour appeler une boite de
dialogue montrant la plage réglable du niveau du canal de
réverbération.

9. Appuyez sur le bouton "+" ou "-" ou utilisez le DATA DIAL, le
[+] ou le [-] bouton pour ajuster les données.

Si vous voulez ajuster le parameétre de chorus, appuyez
simplement sur le bouton et opérer selon les étapes ci-dessus.
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EQ
L'instrument possede une fonction d'égaliseur numérique a quatre
bandes.

Bandes de fréquences (4 bandes)

Faible

Low-Mid

Haut-Mid

Haute

Vous pouvez ajuster la FREQ (fréquence centrale) de chaque bande
et ajuster le gain (changement d'amplitude) dans chacune des
quatre bandes de fréquences une plage de -12 a 0 a +12 décibels
[dB].Activer / désactiver I'égaliseur global et ajuster le parametre.

1. Appuyez sur le bouton "EFFECT" sur I'écran principal pour
appeler I'effet a afficher.

2. Appuyez sur le bouton de I'affichage des effets pour allumer
EQ global. Cela applique I'effet égaliseur a I'ensemble du son de I'
instrument.

3. Appuyez sur le bouton "" de I'écran Effet pour appeler
I'écran de réglage EQ.

4. Appuyez sur le bouton correspondant (par exemple Fréq. Basse
"400Hz") pour appeler une fenétre contextuelle montrant la plage
de fréquence réglable.

5. Appuyez sur le bouton "+" ou "-" ou utilisez le DATA DIAL, le [+]
ou le [-] pour ajuster les données.

6. Appuyez sur le bouton correspondant (par exemple Gain bas
"6dB") pour appeler une fenétre contextuelle montrant la plage de
gain réglable.

7. Appuyez sur le bouton "+" ou "-" ou utilisez le DATA DIAL, le [+]
ou le [-]pour ajuster les données.

Modification de la voix

Vous pouvez créer votre propre voix en éditant certains
parametres de la voix existantes et enregistrez-la en tant que
voix utilisateur sur I'écran USER pour futur rappel.

1. Sélectionnez la voix souhaitée pour I'édition.
2. Appuyez sur "EDIT" sur I'écran "Voice Selection" pour appeler
la voix Modification de I'affichage

3. Appuyez sur "Common" ou "Enveloppe" sur I'affichage Voice
Editing pour appelez I'affichage d'édition correspondant.

4. Appuyez sur le bouton correspondant pour sélectionner
I'élément (parametre) a éditer.

5. Utilisez le bouton DATA DIAL, [+] ou [-] pour ajuster les
données.
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Parametres modifiables

Commun

Volume par défaut | Regle le volume de I'édition en cours 0-127 Y ——

MONO/ POLY Détermine si la voix éditée est jouée s Vam e M o
monophoniquement ou polyphoniqguement. '::ﬂ ! 2 .»

Portamento Time Portamento est une fonction qui crée une 0-3 I I —
transition en douceur de la hauteur de la — f— '
premiére note jouée sur le clavier a l'autre. w) Lo

Octave gauche Décale la plage d'octaves de la voix éditée vers | -1,0,1 B oo wating e
le haut ou vers le bas en octaves. Lorsque L i

I'édition la voix est utilisée comme partie
gauche, ce parametre est disponible.
Octave droite Décale la plage d'octaves de la voix éditée vers | -1,0,1
le haut ou vers le bas en octaves. Lorsque
I'édition la voix est utilisée comme I'un des
RIGHT 1-3 parts, ce paramétre est disponible.

Profondeur de Détermine l'intensité de |'effet vibrato. Des 1-4
modaulation parameétres plus élevés entrainent un vibrato
plus prononcé

Effet

Arpégiateur Y compris le réglage actuel de
I'arpégiateur ou pas.

Niveau de réverbération | Ajustez le niveau de réverbérationde la | 0-127
voix éditée.

Niveau du Chorus Réglez le niveau de cheeur de la voix 0-127
éditée.
Envelo pe Envelopa Voice Edit: Grand Piano
— Attact Dexey Paleane
Attack | Détermine la rapidité avec laquelle le son atteint le 0-127 . (e el e
niveau maximum apres la lecture de la touche. Plus basse N
est la valeur, plus rapide est |'attaque. L ll I
Decay Détermine la rapidité avec laquelle le son atteint le 0-127 L M Dk ey
niveau de maintien (un niveau légérement inférieur au .- iy
maximum). Plus la valeur est basse, plus rapide est le L [ [ I Lompare
Decay ———
Release | Détermine la rapidité avec laquelle le son se désintegre. 0-127
. \ L 2 . Leve
silence apres la libération de la touche. Plus basse est la i
valeur, plus rapide est la décroissance. /o Sustain Level
Vibrato s # o e %
- " " ; " L ATTACK. ECAY RELEASE ] Time
Rate (Taux) Détermine la vitesse de I'effet de vibrato 0-127 - i
Depth (Profondeur) | Détermine l'intensité de I'effet de vibrato. 0-127 Koy on Key off~
Delay (Retard) Détermine le temps qui s'écoule entre le jeu | 0-127 Pitch | ==,
d'une clé et le début de I'Effet de vibrato. / [
ri I|| .'I \ DEPTH
I'l. ,."II 1
ELAY VW A
T'rn=1-a
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Sauvegarde de la voix éditée.

Appuyez sur "COMPARE" sur I'écran d'édition pour comparer le Eneiope  Voice Edit: Grand Piano
son de la voix éditée avec la voix originale. Decay  Roleaseo
3 B84 64

Si vous étes satisfait de votre voix éditée, s'il vous plait appuyez M — =
sur "SAVE" sur I'affichage d'édition pour appeler I'affichage du
clavier logiciel.

Nommez la voix éditée et appuyez sur "OK" pour I'enregistrer en
tant que voix utilisateur sur le

USER Affichage de la sélection de la voix.

i
J’*Tﬁ'\'uﬁ_ﬁﬁ' Compare
Yy JV —_—

Save ()

Envelope Voice Edit: Grand Piano

Grand Piano‘

- IS SBUSNEY < |
;| - 00
I
w 0K Cancel Ea—

Sauvegarder, supprimer ou renommer

la voix de l'utilisateur
1. Appuyez sur l'onglet "USER" ou "USB" de I'écran "Voice
Selection" pour appeler |'affichage pertinent pour les voix de
['utilisateur.

2. Sélectionnez votre voix d'utilisateur souhaitée en appuyant
sur le nom de voix de I'utilisateur.

3. Appuyez sur le bouton "Menu" pour afficher les boutons
correspondants sur |' affichage actuel.

4. Appuyez sur "SAVE TO USER" pour appeler I'affichage du
clavier logiciel saisissez le nouveau nom et appuyez sur "OK"
pour enregistrer en tant que nouvelle voix de I'utilisateur a la
mémoire interne.

5. Appuyez sur "SAVE TO USB" pour appeler I'affichage du

clavier logiciel, entrez le nouveau nom et appuyez sur "OK"

pour enregistrer en tant que nouvelle voix de I'utilisateur sur

Bright Piano Wide
la clef USB. :

6. Appuyez sur "DELETE" pour afficher la boite de dialogue,
appuyez sur "OK" pour supprimer la voix de I'utilisateur
actuel.

7. Appuyez sur "RENAME" pour appeler I'affichage du clavier - :
Delete _Save to User _Save to USB _Rensme
logiciel, entrez le nouveau nom et appuyez sur "OK" pour

renommer la voix de |'utilisateur actuel.

Remarque:

0 The name is used by an existing

Si le nouveau nom que vous avez entré est le méme que le flol Plades bee sokhef el

0K

nom de la voix de I'utilisateur, une fenétre apparaitra. S'il
appuyez sur "OK" et renommez le fichier a nouveau.
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Style
L'instrument dispose d'une vaste sélection de différents styles musicaux que vous pouvez jouer. Essayez les
différents styles se référant a la liste de styles dans I'annexe.

Sélection de divers style

Appuyez sur le bouton [STYLE SELECT] ou appuyez sur STYLE NAME
pour appeler I'écran de sélection de style.

Appuyez sur l'une des catégories de style NAME dans |'écran de
sélection de style

STYLE
SELECT |

Preset Style Tempo 96 Bar 001°01 4/ 4

A H A H 001 008
Pour sélectionner la catégorie de styles appuyez sur le bouton du T
curseur sur I'écran LCD pour sélectionner la page de style souhaitée 002
eat Pop

[s]
8Beat Piano
el

07
A H A - - > 8Beat 1 Pop Funk 1
Appuyez sur le style NAME pour sélectionner le style souhaité sur la Ballr — —
page en cours.
Soul & 005 010
5ot oo

Remarque: >
Si vous voulez sélectionner le style utilisateur, appuyez sur I'onglet
"Utilisateur" pour afficher les styles utilisateur disponibles ou appuyez
sur l'onglet "USB" pour afficher les styles utilisateur sur votre
périphérique USB.

Configure

Jouer uniquement les pistes rythmiques d'un style
Le rythme est I'une des parties les plus importantes d'un style.

Essayez de jouer la mélodie avec juste le rythme. Vous pouvez ABE AL
entendre différents rythmes pour chaque style. Gardez a l'esprit, I
cependant, que tous les styles ne contiennent pas de rythme. (ex \\\
Catégorie de piano)

START/ START/
1. Sélectionnez votre style désiré. STOF SToP

2. Appuyez sur le bouton [A.B.C] pour désactiver I'accompagnement
automatique.

3. Appuyez sur le bouton [START / STOP] pour lire les canaux

rythmiques. START/ START/
STOP STOP

4. Appuyez sur le bouton [START / STOP] pour arréter le rythme.

Remarque: D

Vous pouvez également démarrer le rythme simplement en jouant v \\ R

une touche si SYNC START est autorisé. \

Jouer toutes les pistes d'un style

La fonction d'accompagnement automatique met une bande de Tt Name

soutien complet au bout de vos doigts. Pour I'utiliser, tout ce que vous PBrGISSIoN

avez a faire est de jouer les accords avec votre main gauche T —

et le style d'accompagnement sélectionné correspondant. Bass

Votre musique jouera automatiquement le long, les accords. Avec Chord 1

l'accompagnement automatique, méme un artiste solo peut profiter Chord 2

De jouer avec le soutien de tout le groupe ou de I'orchestre. Chord 3
Phrase 1
Phrase 2
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1. Sélectionnez votre style désiré.

2. Appuyez sur le bouton [A.B.C] pour activer I'accompagnement
automatique.

3. Appuyez sur le bouton [SYNC START] pour activer SYNC START.

4. Jouez un accord de la main gauche pour lancer
I'accompagnement automatique.

5. Appuyez sur le bouton [START / STOP] ou appuyez sur I'un des
boutons [ENDING].bouton pour arréter I'accompagnement
automatique.

Remarque:

Vous pouvez également arréter I'accompagnement automatique
simplement en libérant les touches d'accord si SYNC STOP est
activé.

Ajustement de I'équilibre de volume
Appuyez sur le bouton [MIXER] pour appeler I'affichage du
mélangeur. Ajuster I'équilibre du volume entre le style et le clavier.

1. Appuyez sur I'onglet "Master" pour appeler I'écran de réglage
correspondant.

2. Appuyez sur le bouton Style "120" dans la boite de volume pour
appeler une boite de dialogue montrant la plage de volume
réglable.

3. Appuyez sur le bouton "+" ou "-" ou utilisez le DATA DIAL, le [+]
ou le [-]Jpour ajuster les données.

4. Réglez le volume du clavier en appuyant sur le bouton
correspondant et fonctionnant selon les étapes ci-dessus.

5. Appuyez sur le bouton [EXIT] pour quitter I'affichage du
mélangeur.

Remarque:

Si vous activez le contréle de vélocité Chord, le volume du style
change la réponse a votre force de jeu dans la section des accords
du clavier .Détails voir Global Setting-Style & Song.

Ajustement de I'équilibre de volume pour le style

1. Appuyez sur l'onglet "Style" pour appeler I'écran de réglage
correspondant.

2. Appuyez sur le bouton "127" de la boite de volume pour ouvrir
une boite de dialogue montrant la plage de volume réglable.

3. Appuyez sur le bouton "+" ou "-" ou utilisez le DATA DIAL, le [+]
ou le [-]Jpour ajuster les données.

4. Réglez le volume des autres pistes en appuyant sur le bouton
correspondant et fonctionnant selon les étapes ci-dessus.

5. Appuyez sur le bouton [EXIT] pour quitter I'affichage du
mélangeur.

SYNC
START STOP

|

n \N X
L
N
START/
STOP

ENDING

—

/0

Default Split Point #F3

[

n
0
1
./

Pere Oram ) Cherd 1 Choed 2 Chord 3 Phesse 1 Phease 2

9 100 20
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Couper les pistes d'un style
1. Appuyez sur le bouton [MIXER] pour appeler I'affichage du it
mélangeur.

2. Appuyez sur l'onglet "Style" pour appeler I'affichage de réglage de
style approprié. P Onm  Oms  Chond 1 Chord2 Chond3 Fivased Porase 2

10 127 a5 B0 a5 a8 100 70

| &
M
S

3. Appuyez sur le bouton "S" pour régler le canal sur SOLO (police
affichée en orange ). Vous écoutez un seul instrument de cette piste. I I l
appuie sur le "S" a nouveau pour annuler le SOLO (affichage de la police u M

grise). _5

M

&

;g = _[

4. Appuyez sur le bouton "M" pour couper le canal (affichage de police
orange).Vous pouvez écouter la lecture du style sauf cette piste. presse
le bouton "M" a nouveau pour annuler MUTE (affichage de la police " "

grise). = LR

5. Appuyez sur le bouton [EXIT] pour quitter I'affichage du mélangeur.

Parametres du point de partage

Il'y a deux points de séparation qui séparent les différentes sections du 7 fGEies)  Keyboard

clavier: la section Chord, la partie gauche et la DROITE 1 —
et 2 sections. Les deux paramétres de point de partage (ci-dessous) R —
sont spécifiés par les noms de notes. HHHMH

Split Point (Chord): sépare la section Chord pour la reproduction de
style de la section (s) pour jouer des voix (DROITE 1, 2,3 et GAUCHE).

Chord+L L F#a

Touch Latch

Point de partage (a gauche) - Sépare les deux sections pour jouer des — ] L) A O
voix, d GAUCHE et a droite 1- 3.

Split Point (C+L)

1. Appuyer sur "SPLIT POINT" sur I'affichage principal ou appuyer sur

"Split" sur L'écran de sélection de la voix pour appeler I'affichage du
réglage de la division. ” "”” " ”' ” ”'

2. Réglez le point de partage (accord) et le point de partage (gauche)

sur Ie méme Chord & Left Voice R1, R2, R3,
Remarque
- Appuyez sur "Chord + Left" pour l'activer. Split Point (L)

Split Point (Chord)

- Utilisez le DATA DIAL, le bouton [+] ou le bouton [-] ou appuyez
directement sur la touche pour définir le point de partage souhaité.

3. Réglez le point de partage (accord) et le point de partage (gauche)
sur différents

Chord Left Voice R1, R2, R3,

Remarques.

- Appuyez sur "Chord + Left" pour |'éteindre.

- Appuyez sur Chord Note Name et sélectionnez le point de partage
d'accords sélectionné.

Utilisez le DATA DIAL, le bouton [+] ou le bouton [-] ou appuyez
directement sur la touche pour définir le point de partage d'accords
souhaité.

- Appuyez sur Gauche, puis sur Note, et sélectionnez le point de
partage gauche. Utilisation

DATA DIAL, le bouton [+] ou le bouton [-] ou appuyez sur la touche
directement définissez le point de partage gauche souhaité.
Remarque:

Le point de partage (gauche) ne peut pas étre plus bas que le point de
partage (accord) et Split Point (Chord) ne peut pas étre réglé plus haut
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que Split Point (Gauche).
Sélection d'un type de doigté d'accord

La reproduction du style peut étre contrélée par les accords que vous Keyboard
jouez dans la section d'accord du clavier. Il y a deux types de doigté. i ot Ty
Maintenez la touche [A.B.C] enfoncée pour appeler I'affichage de réglage € | | Mojor

Cmajor —
'accord. ,g 8

Appuyez sur le nom du type Doigté pour sélectionner le doigté du type

d'accord souhaité.
n n ! . . Datact
Appuyez sur "Full Range" pour I'allumer (affichage de police en orange). @ Fingeres O tubtcmgerat () aas et
Détecter les accords dans toute la gamme de clés. Les accords sont
, , f .y T N . . A . , Full Aange
détectés d'une maniere similaire a Multi Doigt, méme si vous séparez les
notes entre vos mains gauche et droite.
Finger Détecte automatiquement un type d'accord a un seul doigt
ou plusieurs doigts
Multi Finger | Détecte uniquement le type d'accord Multi-Doigt.
Bass Invert Détecte automatiquement l'inversion d'accord de la piste
de basse

Les bases de Chord
Trois notes ou plus jouées ensemble sont définies comme un accord. Le
type d'accord de base est la triade, composée de trois notes : la racine,
troisieme et cinquieme degré de I'échelle correspondante. Une triade en
ut majeur, par exemple, est composé des notes C (la racine), E (la S
troisieme note de I'échelle en du Do majeur ) et G (la cinquieme note de ——
I'échelle en do majeur). =

- RV
Dans la triade en Do majeur montrée, la note la plus basse est la racine S W
de I'accord (Ceci est la position de la racine de I'accord en utilisant
d'autres notes d'accord pour le plus bas, noter les résultats dans Meortird= Minar i = _

aur half shens (ssmilores) IFree hall sleps {semBonea)

“inversion"). - i -
La racine est le son central de I'accord, qui supporte et ancre les autres ‘ ! ‘ ! ! !
notes d'accord. La distance (intervalle) entre les notes adjacentes de la T
triade et la racine est un tiers majeur ou mineur.
L'intervalle le plus bas dans notre essai de position de racine (entre la Msiar ‘“Z“’ Minar "‘:"
racine et le troisieme) détermine si la triade est un accord majeur ou u’ -,
mineur, et nous pouvons déplacer la note la plus élevée vers le haut ou ":,} CH- S

vers le bas par un demi-ton pour produire deux accords supplémentaires, Minorfd Mborad  Majordrd R
comme indiqué.

Les caractéristiques de base du son d'accord restent intactes méme si """'"’"M:l':m D""i"'*"’":::fd
vous changez l'ordre des notes pour créer des inversions différentes )? ’

successives les accords dans une progression d'accords peuvent étre i?:% ~

connectés en douceur. Maprard  Mior g Mirir 3 Mihor Sug
Lecture des noms d'accords

Les noms d'accords vous disent a peu prés tout ce que vous devez savoir C m

sur un accord (autre que l'inversion / I'harmonisation). Le nom de I'accord 7 .

vous dit ce qu'est la racine d'un accord, qu'elle soit majeure, mineure ou Foat note Chaed typs

diminuée, que ce soit, une septieme majeure ou flattée, quelles
altérations ou tensions cela fait-il? Utiliser ... tout en un coup d'ceil
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Single Finger : doigt unique

L'accompagnement a un doigt simplifie la production c
de I'accompagnement orchestré a I'aide de majeur,
septieme, mineur et mineur accord en appuyant sur un
nombre minimum de touches sur la section
d'accompagnement automatique du clavier

Pour jouer un accord majeur
Appuyez sur la note fondamentale de la corde

Pour jouer I'accord mineur
Appuyez sur la note fondamentale avec la touche
noire la plus proche a gauche de celle-ci

Cm

Pour jouer un accord septieme

cr Appuyez sur la note fondamentale avec la touche
blanche la plus proche a gauche de celle-ci
G Pour jouer un accord de septieme mineur
m

Appuyez sur la note fondamentale avec la touche
blanche et noire la plus proche a gauche de celle-
ci (trois touches au total)

I

Multi Finger : multi doigt

Le type Fingered reconnait les différents types d'accords (Détails Voir
la liste d'accords) et peut étre consulté en utilisant la fonction Chord
Dictionary.

2 3 4 sl
CMy oM, 11| Mgy | cmpm

| e

1
Cm ks )

00 | ) [ (e

i8)

oo
=

Eigggg Iiiii b
[ —
I B—
p—
I
——
— 1
Eég;;;;‘r} ) Iliiiil .
W i
c [ —
= —
I J—
[ —

12 13 17
Cmi{) Cmy 1%} Cmo 111 | SmM; C'nM;‘."'_ Cdim
AT 0 T
18 19 20 21 22 23
Cdimy |Gy [ Cq 12 Cy ih1)
T T | (TR YT R
24 25 26 27 28 29
G380 Cqh C

i

) C; 0% |Gy l98 L:an ',,,,i

Motes enchsed in parentheses s are optional
the chords could be recognized without them

E
=

O
=

0w

o

E:

[

HUS 4

=
=

Dictionnaire d'accords

Si vous connaissez le nom d'un accord mais que vous ne savez
pas comment le jouer, vous pouvez utiliser la fonction Chord
Dictionary.

1. Maintenez le bouton [A.B.C] enfoncé pour afficher I'écran de p— Keyboard
réglage d'accord.

ABE

FCHORD ICT

2. Appuyez sur le bouton "Root C" pour sélectionner la note
fondamentale.

3. Appuyez sur le bouton "Type Major" pour sélectionner le type (N
(1,(7(:(:(),11 @ Fingores o i Fingared o Pk iwers
Les notes que vous devez jouer pour faire I'accord sélectionné Fll Fange

sont montrées dans l'affichage. (Score de musique et clavier)
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Opérations pour la lecture de style

Styles variatons

Pendant que vous jouez, vous pouvez ajouter automatiquement des intros
spécialement créées et fins, ainsi que des variations dans les rythmes /
accords, pour plus de performances dynamiques et professionnelles.

INTRO

Ceci est utilisé pour le début de la chanson.

Chaque style prédéfini comporte deux intros différentes. Quand l'intro se
termine, 'accompagnement passe a la section principale.

Appuyez sur l'une des touches INTRO [1] - [2] avant de lancer la
reproduction du style.

Maintenant, la LED d'INTRO clignote, le style est prét a jouer.

Appuyez sur le bouton [START / STOP] ou jouez un accord (SYNC START est
activé) pour commencer a jouer l'intro.

MAIN

Ceci est utilisé pour jouer la partie principale de la chanson. Il joue un
motif d'accompagnement de plusieurs mesures, et répéte indéfiniment.
Chaque style prédéfini comporte quatre modéles différents.

Appuyez sur l'une des touches MAIN [A] - [D] pendant la reproduction du
style, votre section PRINCIPALE désirée commencera a jouer a la mesure
suivante.

FILL IN

Les sections de remplissage vous permettent d'ajouter des variations
dynamiques et des ruptures dans le rythme de I'accompagnement, pour
rendre votre performance sonore méme plus professionnel.

Activez le bouton [AUTO FILL IN], la LED de [AUTO FILL IN]

le bouton s'allumera. Appuyez simplement sur I'un des boutons MAIN (A, B,
C, D) pendant la lecture et le motif sélectionné est joué automatiquement.
La LED correspondante de MAIN clignote). Lorsque le motif est terminé,
I'accompagnement passe a la section principale.

ENDING

Ceci est utilisé pour la fin de la chanson.

Chaque style prédéfini comporte deux fins différentes. Quand la fin est
terminé, le style s'arréte automatiquement.

Appuyez sur l'un des boutons ENDING [1] - [2] pendant la reproduction du
style (la LED correspondante de MAIN clignote). Le ending commencera a
jouer a la prochaine mesure.

Description de la fonction des boutons de controdle

START/STOP

Commencez ou arrétez de reproduire le style. Quand le style joue, la LED
du bouton [START / STOP] clignote en fonction du tempo actuel.

SYNC START

Cela vous permet de démarrer la lecture dés que vous jouez au clavier.
SYNC STOP

Cela vous permet d'arréter le style quand vous le souhaitez en libérant
simplement les notes d'accord.

0.T.S LINK

Cela vous permet de modifier automatiquement les parameétres de voix de
la touche lorsque vous sélectionnez une section principale différente (A-D).
Pour utiliser la fonction OTS Link, appuyez sur le bouton [OTS LINK]. La LED
du bouton [OTS LINK] allumer.

INTRO
1 F

1]

RAIN

0000

AUTO AUTO

FILL 1N FILLIN

E 15 Y g
A

,

ENDING
1 2

10

STARTY
STOP

SYNC
START sTOP
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FADE IN (FONDU)
Le fondu en entrée produit des fondus en douceur lors du démarrage du FADE FADE
style. Appuyez sur le bouton [FADE IN / OUT] lorsque la reproduction du INFOUT /LT

style est arrétée, le voyant du bouton [FADE IN / OUT] s'allume. Lorsque le
fondu est terminé, la LED du bouton [FADE IN / OUT] s'éteint. .

FADE OUT (DISPARITION) ."':1 -
Le fondu sortant produit des fondus en douceur lors de I'arrét du style. \
Appuyez sur le bouton [FADE IN / OUT] pendant la reproduction du style, la ~,
LED du Le bouton [FADE IN / OUT] s'allume. Lorsque le Fade Out est

terminé, le style sera arrété automatiquement et la LED du [FADE IN /

OUT] le bouton s'allume.

Remarque:

Vous pouvez régler le temps de fondu entrant et de fondu, voir la section

Parameétres généraux-Utilitaire.

Ajuster le tempo
1. Appuyez sur le bouton [TEMPO +] ou [TEMPO-] pour appeler la fenétre
pop-up affichage du réglage du tempo. o

2. Appuyez sur le bouton [TEMPO +] ou [TEMPO-] pour régler le tempo.
Pressez en maintenant I'un ou l'autre bouton vous permet d'augmenter ou
de diminuer la valeur de tempo lorsque la boite de dialogue de tempo est
affichée. Appuyez simultanément sur les boutons [TEMPO +] et [TEMPO-]
pour réinitialiser le tempo.

Le nombre a I'écran indique le nombre de battements de noires

par minute. La gamme est entre 30 et 280 oPrans Sax u......u:r...u,

3. Appuyez sur le bouton [EXIT] pour fermer I'affichage du tempo.
Remarque:

Lorsque vous sélectionnez un autre style pendant la lecture du style, le
style sélectionné commencera a jouer a la prochaine mesure par le tempo
actuel. Si vous désactivez la fonction Lock Tempo, le nouveau style sera
utilisé comme tempo par défaut lorsque le style change.

Comment verrouiller le Tempo? Détails voir Global Setting-Style &

Chant.

Utilisation du métronome
1. Appuyez sur le bouton [METRO] pour activer le métronome. La LED du
bouton [METRO] clignote en fonction du tempo actuel.

Split Point Effect Controllers

METRC WETRO
2. Appuyez a nouveau sur le bouton [METRO] pour désactiver le m
métronome. Ajuster le tempo du métronome revient au réglage du tempo. .
Les parameétres du métronome: W \
\\-\ \
™,
Volume Détermine le niveau du son du métronome.
Bell ON/OFF Son de métronome conventionnel, avec cloche ou sans
cloche.
SIGNATURE Détermine la signature temporelle du son du métronome.
TEMPORELLE

Comment définir ces paramétres? Détails voir
Global Setting-Utilitaire-Métronome.
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Réglage "One touche”

One Touch Setting est une fonction puissante et pratique qui vous
permet de reconnaitre instantanément pratiquement tous les
panneaux liés aux paramétres de I'accompagnement automatique avec
le toucher d'un seul bouton.

1. Appuyez sur le bouton [O.T.S.] pour activer le réglage One Touch

style actuel. La LED du bouton [0.T.S.] s'allume. e e e 0TS,
2. Appuyez sur I'un des boutons [ONE TOUCH SETTING] [M1] - [M4], le gl
LED correspondante s'allume, A.B.C et SYNC START sont allumés T owuwAsETRE N

automatiquement activé. Divers paramétres de panneau (tels que la
voix, effet, etc.) qui correspondent au style sélectionné peuvent étre
instantanément rappelés avec juste un seul bouton en appuyant dessus

Parametres de configuration One Touch:
Partie ON / OFF (VOICE R1, R2, R3, L)
Sélection de voix (VOICE R1, R2, R3, L)
Octave (VOICE R1, R2, R3, L)

Volume (VOICE R1, R2, R3, L)

Niveau de réverbération (VOICE R1, R2, R3, L)
Niveau de cheeur (VOICE R1, R2, R3, L)

Remarque:

Si le OTS LINK est activé, divers paramétres du panneau (tels que la
voix, effet, etc.) qui correspondent a la section principale sélectionnée
seront instantanément rappelés lorsque vous sélectionnez la section
principale. La LED O.T.S correspondante sera allumée jusqu'a l'indice.

Enregistrement, suppression ou renommage du style utilisateur.

1. Appuyez sur I'onglet "USER" ou "USB" de I'écran Style Selection pour
appeler I'affichage pertinent pour les styles utilisateur.

2. Sélectionnez le style d'utilisateur souhaité en appuyant sur le nom
style d'utilisateur.

STYODA

3. Appuyez sur le bouton "Menu" pour afficher les boutons

correspondants sur |'affichage actuel. : ...................
4. Appuyez sur "SAVE TO USER" pour appeler I'affichage du clavier - - < |
Entrez le nouveau nom et appuyez sur "OK" pour enregistrer comme e - oo

un nouveau style d'utilisateur a la mémoire interne.

5. Appuyez sur "SAVE TO USB" pour appeler I'affichage du clavier,
entrez le nouveau nom et appuyez sur "OK" pour enregistrer comme
un nouveau style d'utilisateur a I'USB mémoire de |'appareil.

6. Appuyez sur "DELETE" pour afficher la boite de dialogue, appuyez sur Q@ owoenw
"OK" pour supprimer le style de |'utilisateur actuel. . &

7. Appuyez sur "RENAME" pour appeler I'affichage du clavier logiciel,
entrez le nouveau nom et appuyez sur "OK" pour renommer le style de |

o Thay reaoman i sl by i ety

B! Pleasa van miskor il

I'utilisateur actuel.

Remarque:

Si le nouveau nom que vous avez entré est le méme que le nom de
I'utilisateur sortant style, une boite apparaitra automatiquement.
appuyez sur "OK" et renommez le fichier a nouveau.

L
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Enregistrement de style

Avec cette fonction puissante d'enregistrement de style, vous pouvez créer vos propres styles, en les enregistrant
vous-méme ou en les combinant avec les données de style internes. Les styles existants et leurs O.T.S. les
parametres peuvent également étre modifiés. Ceci est utile pour faire une performance personnalisée.

Avec la fonction Style Record, vous pouvez faire les choses suivantes:

1. Modifiez un style interne.

2. Enregistrez un tout nouveau style.

3. Copiez les chaines du style existant pour créer une nouvelle combinaison.

4. Modifiez les notes détaillées d'un style.

5. Définissez la regle de transposition de note d'un style.

6. Créez ou éditez les O.T.S. les parametres d'un style.

Connaissance de base d'un style

Les styles sont composés de différentes sections (INTRO, MAIN, FILL et ENDING) chaque section a huit canaux
séparés

(PERCUSSION, TAMBOUR, BASSE, CHD1, CHD2, CHD3, PHR1 et PHR2). Avec la fonction d'enregistrement de style,

vous pouvez créer un style en enregistrant séparément les canaux, ou en important des données de motifs d'autres

styles existants.

1. Entrez l'interface d'enregistrement de style

Dans la page de sélection du style, sélectionnez le style
souhaité enregistrement / édition, puis appuyez sur
"Modifier".

Pracel

BBgat 1 Pop Fupk 1
o [T
Lutar Fop 1 HhythmbkBE&ak 1

Configura

Entrez dans I'affichage d'édition, et vous pouvez voir
|'édition en cours information de style.
Le canal sélectionné avec la couleur de fond rouge est

disponible a I'édition. Définir une valeur appropriée a sa = Style Rec:BBeat Ballad s nor 01 4 /4
voix correspondante, Volume, Pan et ainsi de suite. St New| See Tewo | 00 Secuen| MmnA | Cwz  Leegs | 4
La chaine dont le nom de chaine est affiché en gris n'est U P | Eendard St || Al Yol | 110 [Pen | 0 | B || B Ede
pas disponible pour I'édition, car il n'y a pas de données (] Eosndorc Sox A0 JsLE7 10w 0 BRI Eo%
musicales dans cette cha,l\ne. 1 Maee tmgar Haaz Al Yol 85 Pen @ " & Edit
120Gkl Beol Quiter || A1 [ Vel | 80 |Pon |44 | B | B | Edn
13 Chi2 I Pisno = Al el W P 440 [ = Eiic
14088 Fock Orpan || W1 Yol | 35 [P | 0 | B || B Edln
1Pl | MewsgsPed | A1 Mol 100 Pen | 34 | B || B i
B Edit

H Py Overdriveslir All | Yol | POV |[Pan | <03 (i)

Fsenid

Syls  New | Seve| Tewpo | 50
el —_—

2. Modifier la valeur de tempo par défaut [ — o | fm e
La valeur TEMPO par défaut actuelle restera la méme 10 0rams,_Scendard ™ P | 0 [PRTJ[SEN) e
dans toutes les sections. Appuyez sur le bouton de fiwe feews — weoew BB MR

. 12kl Btool Quer || 1 | Wel | 80 Pon | 44 | B || B | Edn
valeur de Tempo pour appeler le parametre 2oe [ S (A ) e (43 )ow (<3 QR B
boite. Vous pouvez utiliser les fleches Haut et Bas ou la 1400 |  Feck Drgen || Al | el [ 30 [Am| 0 |8 || B | Edn
touche Composer pour ajuster la valeur de tempo. 19 Pa1 | MowsgsPed | AN | ¥ 100 Fe |34 B | 5 moe

10 Pa?  Cverdriveslir All | Mol | P00 | Pan | <053
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Vous pouvez également utiliser le bouton du panneau [Tempo +] /

[Tempo-] pour régler la valeur de tempo. Appuyez simultanément sur Record Style Rec:BBeat Ballad vr o1 01 a4
les touches [+] et [-] pour réinitialiser le tempo. Plage réglable: 30 ~ Siyk New| Sawe Tompn 00 |Section| MeinA | Cay  Leth 4 |
09 Perc Standard Set an Vol 110 Panm (1] " 5 Fdit
280. 10 Drum  Standard Set A Nol (127 | Pan a 5] i s Edit
11 Bass Fingar B 5 Edit
3. Sélectionnez la section 12 Cht _ Seasl Gu B e
Sélectionnez la section actuelle que vous allez enregistrer / éditer, :::i ::m : ::
hd o cl gan s {_d-F ] i
vous pouvez sélectionnez entre Intro (1 ~ 2), Main (A ~ D), Fill (A~ D) 13 Phat [_Now age Pad | A ) Voi (100 Pan a4 Q) ([ cae
et End|ng (1 ~ 2) 16 Fhg2 | OwverdrivenGtr | Al Vol | 70 |Pam +D3| R | 5 Edit

Appuyez sur le bouton [Intro 1] pour appeler la boite de sélection de
section. Vous.pouvez appuyer sur I(.e bo:Jton du p?nn.eau de:'la section — TSPy T —
ou appuyez directement sur la section "nom sur I'affichage". ~ ¥ T

08 Pere | Standard Set

Intro 1 Intro 2

4. Sélectionnez la chaine (Choisissez la chaine affichée a I'écran) 100mm| Sonr 2 XM MenB | MeinC | ManO
. . . . . . 11 Baos |_Fingar Bas il In il In Fill In il In
Si vous modifiez la section Intro / Ending, vous pouvez choisir T et ———————

. , .. . —— Ending 1 Ending 2
d'afficher canal 1~ 8 ou canal 9 ~ 16 pour |'édition. Si vous avez 130h2 |_E Piono® e e
besoin d'une chaine uniquement en lecture lorsque les accords vopuds PosklOren AL V4 % P D R 8

. . , . . 19Phs1 | NewagePad | AN Vol 100 Pan -84 | B &
majeurs ou mineurs sont entrés, vous pouvez configurez ceci avec les o B

boutons de réponse d'accord pour chaque canal.

Si vous enregistrez d'autres sections, vous ne pouvez les enregistrer
que dans le canal 9 ~ 16, et chaque canal peut étre joué avec tous les
types d'accords.

FAecord Style Reoc:BBeat Ballad o vov 01 i 4
Hryls  Now Gave  Temgo L BE Heston L Intro 1 | CH01-00 ) Lenges k=]

Remarque:

Tout en jouant des styles, les canaux 1 ~ 8 et 9 ~ 16 seront joués dans
les mémes 8 pistes, donc s'il vous plait noter vos parametres. Par r—— e
exemple, la chaine 1 et 9 seront lues dans une méme piste, si vous les : E Piana 2 vl | B0 Mo
définissez deux canaux peuvent étre joués sous tous les accords, et
définir leur voix et volume avec des valeurs différentes; les
parametres de ces deux les canaux peuvent entrer en conflit lors de
la lecture du style.

Frger Baaa Wal ES  Pan

Harmarica

5. Longueur (Définir la longueur de la section actuelle)
Appuyez sur le bouton de valeur en haut a droite de I'écran pour
appeler la fenétre de parametre de la longueur de mesure de section.

Vous pouvez utiliser le panneau ou appuyez sur les fleches Haut et Rcard Style Rec:BBeat Ballad o co1o
Bas sur I'écran pour régler la valeur. Sio Now  Sovo| Tersa HE Setes| Mo |  Cwp  legh | a
05 v (TS (TN v XD - (G CXED (O TN
e[} Dnm_ Scandord Sex | an | ¥al 127 Paa O ! R B Edit
Remarque: 11 Faes Fger Baun i Wal i Pan 0O L i Edn
Si vous avez sélectionné une section a saisir, la valeur de la Longueur 12 ot |_Steel Gueor | w1 | Vol 50 [Pan a4 | B | 5 | Edw
Sera définie SUr 1 et immuable. 13 Ch2 E Piang 2 Al | Wal B3 Paa +43 i & Edit
14 Chdd Fock Drgen l Wal i Man L n L Exit
15 Pha Mew oo Pod Al | Wal 100 Pan 34 H & Edit
6. Voix (Déflnir la voix de la chaine actuelle) 16 P2 | Overdrovenber | Ml | Vel | 70 (Pan 433 A | 8 | Ede
Appuyez sur le bouton vocal situé a droite du nom de la chaine. fniz
Entrer la voix interface de sélection. Vous pouvez choisir une voix
appropriée pour le canal courant, puis appuyez sur le bouton du Record Styls Roo:BBeat Ballad _ov 001:01_4/4
panneau [EXIT] pour continuer a modifier style. fue tem, Ses “’“‘“"S‘“““" (e f o Gwr e 4
09 Perc _Sl.:mrlird Set Vol [110
Remarque. , . . . . 10 Drum  Standard Set Al b i Edit
Vous pouvez sélectionner uniqguement les voix de percussion pour le — R Tl I — | D e
canal Perc et Drum,et seulement des voix de basse pour le canal de 12 Ghd1 | Stoal Guicar || AN SANT D T
basse 13 Chd? __E.P:anna ﬂ' Wil E’Pen ﬁ L i Edit.
14 Chad Rock Drgan i Vol iPan L R i' Edit
13 Phsl New age Pad i Vol ﬂ Pan ii L Fdit

16 Phe2 OwerdrivenGr ANl Vol 70 Pam +53 R 5 Edit

RECORD
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7. Volume (Réglez le volume du canal actuel)

Appuyez sur le bouton de valeur a droite de "Volume" pour appeler la
fenétre de parameétres de volume. Vous pouvez appuyer sur les
fleches haut et bas ou utilisez le panneau Cadran pour ajuster la
valeur du volume.

Plage de paramétre: 0 ~ 127.

Record Style Rec:8Beat Ballad &.- 00104

8. Pan (Définir le panoramique du canal actuel)

Appuyez sur le bouton de valeur a droite de "Pan" pour appeler la
valeur de panoramique. Appuyez sur les fleches Haut et Bas ou
utilisez le panneau Composez pour ajuster la valeur Pan. 21 s _Fingar ass_ (A2 )
Plage de paramétres: -64 (a gauche) ~ 63 (a droite). 12Chd1|_Btanl Buiker _J| AV |

13 Chd2 E_Piano 2 Al Vol BS  Pan

Style MNew Bave Temps B8 Section| Main A

14 Chdd  Fock Organ Al Vol 35 | Pan
13 Pha1  New age Pad Al Vol 100 Pan
16 Phe2  DwerdrivenGtr | Al Vol | 70 | Pan

RECORD

9. Ecoutez vos changements

Appuyez sur le bouton [START / STOP] du panneau et il jouera la

section sélectionnée actuelle du style. Appuyez sur [START / STOP] Py
encore une fois pour arréter la lecture.

Vous pouvez activer [A.B.C.] et jouer un accord pour écouter les

effets. — Q&\\
"\\
10. Enregistrer les modifications , Style Rec:8Beat Ballad v 00101 a4

Appuyez sur le bouton "Enregistrer” dans l'interface d'édition de 8Bext Balied

style, entrez le fichier nom que vous voulez enregistrer, appuyez sur — o s eE e
"OK" si vous étes s(r de sauvegarder le style dans le groupe USER. EEDEEEREE

OK Cancel
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Modification ultérieure d'un style
Dans l'interface d'édition de style, vous pouvez appuyer sur

le menu "Edition" a droite des parametres de canal pour
sélectionner plus de fonctions d'édition.

1. Quantifier (quantifier les notes de canal)
Appuyez sur le bouton "Modifier"; sélectionnez la fonction
"Quantize" pour entrer les paramétres correspondants.

Quantize (Quantifier:)

La fonction Quantize vous permet d'aligner le timing de
toutes les notes d'une chaine. Sélectionnez la taille de
quantification (résolution). Pour des résultats optimaux,
vous devez définir la taille de quantification a la valeur de
note la plus courte dans le canal. Par exemple, si les
croches sont les plus courtes dans le canal, vous devriez
utiliser la huitieme note comme précision de quantification.

Vous pouvez définir la précision de quantification de cette
opération: noire, croche, double-croches, trente-deuxieme
note, triolet de noires, triolet de croches, ou triolet de
doubles croches.

2. Velocity (Modifie la vélocité de toutes les notes d'un
canal)

Appuyez sur le bouton "Edit" pour appeler I'affichage de la
vélocité, comme I'image le montre.

Velocity: Augmente ou réduit la vélocité de toutes les
notes de la plage spécifiée du canal, selon le pourcentage
spécifié ici. La vitesse de l'instrument est de 1% a 400%.

Record

Styls MNew Save Tempo 08  Section

10 Drum

11 Bosa

Style Rec:8Beat Ballad

Standard Set

Finger Bosa

Intro 1

Al Vel 127 | Pan

Mai Vol BS | Pan

12 Cht 2 v B e

13 Chd2

14 Chalt

13 Pha?

E Piano 2

Rock Drgan

Harmonica

Maj Vol B3 Pan
Maj Vol 35 |Pam

Mnmj Yol 100 Pam

Bar O01-01

CHOG-18  Length 5

]

{
=== | Ouantize

1 | Parameter

Clear

Edit

Edit

Edit

Edit

Valocity

Event List

Copy From

aya

Record

Style Mew  Save Tempo 88 Section

Style Rec:8Beat Ballad

Standard Set

12 Chd1

13 Chd2

14 Chal

15 Phal

Finger B

Steel Cu

Intro 1

Al Vol 127 | Pan (1]

Accuracy

116

Cancel

nr.lza'CH 12

Bar OD1-D1

CHOS-18  Length 5

Edit

Edit

Edit

QOriginal note: :

After eighth note
quantization:

Seyle  Mew Save Tempe B8 Section

12 Chd1

aja

J MDY DD

Style Rec:8Beat Ballad

Standard Set

Intro 1

All | Vol 127 Pan

o

CHOS-18  Length 5

]

Finger Bl Valocity: E

E Piang

Rock Orod

Harmonica

Boost / Cut OFf | 100%

Har 001 01

Edit

Edit

Edit

Cancel

a/a
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3. Copier depuis (copier une chaine a partir d'un style existant)

.. . . Record Stwe Rec:8Beat Ballad & 00101 a/a
Ouvrez le menu "Edition", puis allez le bouton "Copier de", comme
I Style Nl E’ Tempo is;niuu Intro 1 CHOS-18  Langth _L
I'image montre: . SRR R .
Cliquez sur le bouton de sélection de style pour entrer dans l'interface : _L Edi

de sélection, comme Il'image montre: as [ Fill soye [ omestos | ses nero T

Edit

Vous pouvez choisir un style, puis appuyez sur [EXIT] pour confirmer : ' | 12| Chord 1 Stecl Gutar
votre sélection et retour a I'édition de style. vl Lok | [ comet ]
Retour a l'interface d'édition de style, vous pouvez également
Choisir les sections source et canal.

Remarque:

Si vous modifiez le canal Perc ou Drum, le seul canal source

vous pouvez copier depuis Perc ou Drum.

Si vous éditez le canal Bass, le seul canal source que vous pouvez
copier est "Bass".

Si vous modifiez le canal Chord ou Phrase, vous pouvez choisir ces
canaux sauf pour les canaux Rhythm et Bass en tant que source de
copie.

Appuyez sur le bouton "OK" apres avoir sélectionné la source de copie,
puis le contenu du canal que vous modifiez sera remplacé par le
contenu sélectionné.

4. Effacer (Effacer tout le contenu d'une chaine)
Appuyez sur le bouton "Modifier", puis sélectionnez I'élément "Effacer" Style Rec:8Beat Ballad 6. 00101 44
pour ouvrir un nouveau la fenétre et confirmer clairement votre Siyle Now Seve Tompo 88 [Section| lnra1 | |CHOS-16) Lowgth S |
opération . Comme le montre I'image: B s o : — :‘

Si vous sélectionnez le bouton "OK", le canal que vous éditez sera R e |
offace. 0 e, P
Remarque:

Le contenu supprimé ne peut pas étre récupéré apres l'enregistrement.

14 Chdd  Fock Organ Vol 35 | P

15 Phe Harmonica Maj Vol 100 Pan

Jouer du clavier et enregistrer votre performance en tant que
nouveau style Aecord Style Rec:BBeat Ballad s.r 00101 a/a

Style Nl ﬁ Tempo iSBuliuu Intro 1 CHOS-18 | Length 3 J
Outre I'édition du contenu musical existant, vous pouvez également (BT (50 _ (e

H 10 Drum  Standard Set All | Vol 127 Pan Edit
enregistrer votre propre performance en tant que canal de style. =B —wm

11 Bass | Finger Bf

IEXRTIl Stesl Gui  Time Signature | 4

1. Créez un style vide 13Ghé2 |__E Piong oK _Gancel
Si vous voulez juste enregistrer un nouveau style basé sur un existant 1463 _Toc) O S
sélectionner un style désiré et passez cette étape.

Appuyez sur le bouton "Nouveau"; définir la signature temporelle par
défaut et pour le nouveau style, appuyez sur le bouton "OK" pour
confirmer les réglages.

15 Pha Harmonica Maj Vol 100 Pamn 0O R 5

2. Sélectionnez le canal pour I'enregistrement —

L o : 2 - 223 GO I :
Vous devez sélectionner une chaine a enregistrer. le bouton va _ ETTTEED . O3 EId)  ECTE
s'allumer si vous appuyez sur le bouton "R" correspondant a la droite '?1\

de la chaine de paramétres
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3. Démarrer I'enregistrement

Appuyez sur le bouton RECORD; le bouton passera a START et

en attente d'enregistrement. Appuyez sur n'importe quelle touche,
bouton START ou panneau [Bouton START / STOP pour démarrer
I'enregistrement.

La section de style actuelle sera lue en boucle pendant
I'enregistrement, les notes que vous avez jouées seront ajoutées a
(Overdub) la musique existante contenu de la chaine.

Record Style Rec:8Beat Ballad sar 00101 a4

Style MNew Save Temps B8 Section| Intro 1 CHO9-18  Length 5

Edit

Vel 127 (Pan O H 5

10 Drum  Standard Set Al

Edit
11 Bass Maj Vel BS Pan O n 5

IEL St Guicer | Moj RN oo L 44 Jen fl 5 | Ea

| Maj

Edit

Finger Buss

13Chd2  E Piano 2 Vol B3 Pan +43 5 | Edit

(]
14 Chd3 Rock Drgan Maj Vol 33 |[Pam O R 5 Edit
15 Phal Harmonica Vol 100 Pan O R

5 Fdit.

Remarque:
Certaines fonctions et boutons du panneau ne sont pas disponibles
pendant I'enregistrement.

RECORD

Edit

4. Arrétez I'enregistrement s
Appuyez sur le bouton STOP sur I'écran ou appuyez sur le panneau

[START / STOP] pour arréter I'enregistrement. Vous pouvez écouter Y
votre enregistrement ou le modifier plus tard. T,

Edition de chaque note de style

Avec la puissante fonction Liste d'événements, vous pouvez éditer
chaque note de canal; ceci est trés utile pour une modification
détaillée avec votre style.

Tume

Event

Data

8Beat Ballad : Intro 1

Length

NOTE 04

B8 l DO:01:000 I

CH12

1. Ouvrez la liste des événements m:oatds |__NOTEFS 22 ) | o010 Holose
Appuyez sur le "menu Edition de la chaine; sélectionnez "Liste meamer |2 Lo Jmren ] e

e | \ g . ., 01:03:480 | NOTEGZ | | 77 00:01:000
d'événements" pour entrer I'affichage de la liste des événements. e T N ooo0.004
Chaque ligne de cet affichage représente un événement, vous pouvez 0201096 __ NOTEGS g3 | [oo:01:188
voir les informations sur I'événement: 02:02:000 | NOTEC4 a7__Jl00:01:144 =
Time (Heure):heure a laquelle I'événement se produit. pro2006 LIS E_ oo

02:02:167 NOTE EB3 B7 00:01:021 Euth

Event (Evénement): le nom de |'événement. Vous pouvez gérer
|'événement "NOTE", "CTRL" et "PROG".

Data (Données): paramétre d'événement.

Longueur: la longueur des notes.

2. Modifier un événement

Appuyez sur le "bouton d'événement; correspondre a différents types

d'événements vous
peut éditer différents objets:

Tume

01:04:000

Event

NOTE D4

Data

100

8Beat Ballad : Main A

Length

00:00:048

CHOB

100

00:00:048

Delete

- L'événement "NOTE" change la hauteur de note; it T —oL foonesmo Deeanoe
V2 2 " " . 02:02:000 100 00:00:048
- L'événement "CTRL" change le nombre de contréleurs; e ——— ) (omoos
- L'événement "PROG" change la sélection du programme. t2oavon | NOTEF!s || 81 | 0000048
Remarque: 03:02:000 NOTE D4 100 0000048 =
03:04:000 NOTE F#3 B1 00:00:048
- ; - Pglin

Si vous avez sélectionné la section Main ou Fill, a I'exception de deux
canaux de percussions, les événements NOTE ne peuvent étre réglés
que sur les notes d'accord C Maj7.

Les numéros d'événements de controle sélectionnables sont: 1
(Modulation), 10 (Pan),11 (expression), 91 (niveau de réverbération),
93 (niveau de checeur).

03:04:000

NOTE D4

100

00:00:048
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3. Modifier les parameétres d'événement
Appuyez sur le "bouton de données; correspondant a

8Beat Ballad : Intro 1

Time Event Data Length
différents événements, vous pouvez modifier différents 01:03120 | NOTEG4 B8 00:01:000 cH1Z
para meétres. 01:03:144 NUTE F4 B2 00:01:000 Delete
L'événement "NOTE" peut changer la vélocité des notes; 01:03182 | NOTEG4 || 78 | | 00:01:000 |  |Delete note
L'événement "CTRL" peut changer les parameétres du -W] 77| mI
contrdleur. R NOTE E2 _~ | [p2:024 ]
02:01.085 _ NOTEG3 I i01:188 -
02-02-000 NOTE C4 J i 01:1a4 -
02:02:098 e NI?ITF r_-‘l 82 L nnmnn_n
02:03:167 NOTE EB32 B7 | 00:01:021 F—!'T

8Beat Ballad : Intro 1

Tumes Fuent Data Length

01:03:120 NOTE G4 BB 00:01:000 CH12
4. Modifier la longueur des notes 01:03.144 NOTE F4 B2 00:01.000 Delote
L'événement NOTE, vous pouvez appuyer sur le "bouton migatE2 | NOTEC4 || 78 | | 0001000 | |Delets note
Longueur pour changer la longueur des notes. | EEETE R TR

02:01:000 NOTE E3 il -

02:01-098 NOTE 03 Ba . .

02-02-000 NOTE G4 ar p == =

02:02:098 | _Nn'r rd fhe| a2 L I'II'II'I_1I'IFII1_

02-03-167 NOTE EB3 E7 | D0:01:021 Fih

5. Supprimer une note
Sélectionnez un événement, appuyez sur le bouton

"Delete" sur la droite, vous pouvez supprimer 8Beat Ballad : Intro 1
I'événement. Time: Event Data Length
01:03:120 NOTE G4 Ba D0:01:000 CH12

01:03:144 NOTE F4 B2 00:01:000 Delete

6. Supprimer toutes les notes avec un ton égal

s . e 01:03162 Delete note
Sélectionnez un événement NOTE; appuyez sur le - o SECOOMDELET R
all the same ".Cltﬁ
bouton "Delete note", si vous étes prét a supprimer ELLE e e
ey 2 A 02:01:000
toutes les notes souhaitées avec la méme hauteur, o oan oK Cangs|
appuyez sur le bouton "OK "pour confirmer |'opération.
02:02-000 NOTE C4 a7 Doo:1a4 -
Remarque:
0202098 _ NOEE4 || 82 | | 0001088
Le contenu supprimé ne sera pas récupéré apres L T &7 )| ogor0er Palin

I'enregistrement du fichier.

7. Sélectionnez la chaine

Vous pouvez directement changer la sélection de canal
dans la liste d'événements sans revenir a l'interface
d'édition de style. Appuyez simplement sur "Channel"
sur I'écran pour en sélectionner un autre.

8Beat Ballad : Intro 1

Tome Event Data Length
01:03:120 RO CHi2
. . .. 01:03:144 NI = = B A
8. Sortir la liste des événements B
- B 5 (] r 8
Appuyez sur le bouton [EXIT] du panneau de commande; m
. . e . a 10 11 12
vous pouvez quitter la liste des événements et revenir L EET o
e .re . Sl — 12 14 13 16
a l'interface de modification de style. Vous pouvez e | — A
enregistrer vos modifications ici. T NOTECA = TR
-
02:02-096 I Nl'.ITr rd _J 82 L I'II'II'I1I'IFII'I ]
02:03-167 NOTE EBZ B7 | D0:01:021 F'_gr_h
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Définition des regles de transfert des notes pour les modifications d'accords

Tout en jouant du style, chaque note de chaque canal répondra au
changement d'accord selon leur propre regle. Vous pouvez modifier ces
régles de réponse pour atteindre vos effets désirés.

1. Définissez le type d'accords auxquels le canal actuel doit répondre.
Si vous modifiez la section Intro ou Ending, vous pouvez définir la
catégorie d'accord pour chaque canal. Appuyez sur les boutons de
réglage de la catégorie d'accords; vous avez trois choix: sélectionnez
"Majeure" pour jouer uniquement avec des accords majeurs;
sélectionnez "Min" pour jouer uniquement avec des accords mineurs;
ou vous pouvez sélectionner "Tous" pour jouer sous tous les accords".

Remarque:

En mode de jeu de style, les canaux 1 ~ 8 et 9 ~ 16 seront joués dans la
méme piste, alors prenez soin de vos parametres. Par exemple, le canal
1 et 9 sera joué dans une méme piste, si vous définissez que ces deux
canaux sont joués dans tous les accords, et si pour la voix, le volume,
ces parameétres sont différents, alors les paramétres de deux canaux
peuvent entrer en conflit pendant que vous jouez le style.

2. Les parametres de controle d'accord

Appuyez sur le "menu Edition sur la fin droite des paramétres de canal,
et puis appuyez sur le bouton "Parameter" pour ouvrir la fenétre des
parametres de contréle d'accords. Vous pouvez définir la réponse
détaillée des parameétres pour les changements d'accords.

3. Notez la régle Trans (Notez la régle de transposition)
Appuyez sur le bouton"Note Trans", cela définit la table de transposition
de note pour le motif source.

By Pass La table de transposition utilisée ne fait aucune conversion de note.

Melody Convient pour la transposition de la ligne mélodique.

Chord Convient pour la transposition d'accords.

Melodic Minor Lorsque I'accord joué passe d'un accord majeur a un accord mineur, cette table
abaisse le troisiéme intervalle de I'échelle d'un demi-ton.
Lorsque I'accord passe d'un accord mineur a un accord majeur, le troisiéme
intervalle mineur est élevé d'un demi-ton. Les autres notes ne sont pas
modifiées. Utilisez ceci pour les canaux mélodiques des sections qui répondent
uniquement aux accords majeurs / mineurs, tels que Intros et Endings.

Melodic Minor En plus de la transposition mineure mélodique ci-dessus, les accords augmentés

5th et diminués affectent la 5éme note de la Modeéle de source.

Harmonic Minor Lorsque I'accord joué passe d'un accord majeur a un accord mineur, ce tableau
abaisse les troisieme et sixiéme intervalles de I'échelle d'un

demi-ton. Quand l'accord passe d'un mineur & un majeur accord, le troisieme
mineur et les sixiemes intervalles sont soulevés d' un demi-ton les autres notes
ne sont pas modifiées. Utilisez ceci pour l'accord de canaux de sections qui ne

répondent qu'aux majeures / mineures accords, tels que Intros et Endings

Harmonic Minor
5th

En plus de la transposition Harmonic Minor ci-dessus, les accords augmentés et
diminués affectent la 5éme note du Motif source.

Harmonic Minor Ce tableau abaisse les troisieme, sixieme et septieme intervalles dans I' échelle
d'un demi-ton en passant d'un majeur a un mineur accord; ou souléve le tiers
mineur, aplati sixiéme et aplati les intervalles de septiéme par un demi-ton lors
du passage d'une mineure a un accord majeur. Les autres notes ne sont pas
modifiées. Utiliser pour les piéces qui répondent a des accords majeurs /

mineurs, par ex. Intros et Endings.

Natural Minor 5th | En plus du tableau ci-dessus, augmenté et diminué

les accords affectent la 5éme note du motif.

Dorian Lorsque I'accord joué passe d'un accord majeur a un accord mineur, ce tableau
abaisse les troisieme et septieme intervalles de I'échelle par

un demi-ton. Quand l'accord passe d'un mineur a un majeur accord, le troisiéme
mineur et les septiémes intervalles sont levés par un demi-ton. Les autres notes
ne sont pas modifiées. Utilisez ceci pour l'accord canaux de sections qui ne

répondent qu'a une majeure / mineur accord tel que Intros et Endings.

Dorian 5th En plus de la transposition de Dorian ci-dessus, augmentée et les accords

diminués affectent la 5éme note du motif source.

Style Rec:8Beat Ballad

Style  New Save Tempo 96 Section Intro 1

10 Drum ETETEET) All

11 Bass Finger Yol 85 Pan O
——2 Mai Min _—

12 Chd!  Steel [ m ol B0 |Pan -44
—_ Non — T
E.Pighwreraydol 85  Pan

13 chd2

14 Chd3 Rock Organ Maj Vol 35 | Pan

15 Phs1 Harmonica Maj Vol 100 Pan

Bar 001

CHODS-16 | Length

01 4/4

Edit

10

Style New Save Tempo 96 Section Intro 1

R

10 Drum| o]

CHO8-16 | Length

Edit

5

L Edit

Note Trans Root. Trans Root Limit

11Bass _ Fi By Pass Root F L Edic
St Note Range Retrigger Rule Edit

c2 | to A4 Pitch Shift |
13 Chd2 = = =T
14Chd3 R ) Ehea L Edit
—

15 Phs1

R

RECORD

. na e e e

Edit

Edit

Style Rec:8Beat Ballad

Record

Style New Save Tempo OB Section

Intro 1

i}
Parameter-CH10

10 Drum [
Nate Trans

By Pass

Melody

Bar 001

Chord

CHOS-16 | Lengeh

Fddir

Melodic Minor MelodicMinSth

Harmonic Minor

HarmonicMinSth Natural Minor

Dorain Derain Sth

NaturalMinith

=R

Edit

01 4/4

O
-
5
b

RECORD
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4. Root Trans Rule (Modification de la régle avec la note racine)
Sélectionnez la regle de conversion qui détermine la position
relative de la note racine dans I'accord, lors de la conversion du
motif source réponse aux changements d'accord.

Racine: Lorsque la note fondamentale est transposée, la relation de
hauteur entre les notes est maintenue. Par exemple, les notes C3,
E3 et G3 dans la clé de C deviennent F3, A3 et C4 quand ils

sont transposés sur F. Utilisez ce réglage pour les canaux

contient des lignes mélodiques.

Correction: La note est maintenue aussi proche que possible de la
note précédente gamme. Par exemple, les notes C3, E3 et G3 dans
la clé de C deviennent C3, F3 et A3 lorsqu'ils sont transposés en F.
Utilisez ce parametre pour les canaux contenant des parties
d'accord

5. Limite racine (touche haute)

Ceci définit la touche la plus haute (limite d'octave supérieure) de la
note transposition pour le changement de la racine d'accord. Toutes
les notes calculées pour étre supérieur a la plus haute clé sont
transposés a la plus basse octave. Ce parametre est disponible

BN

uniguement lorsque le parametre NTR est défini a "Root Trans".

6. Plage de notes (limite de note)

Ceci définit la plage de notes (notes les plus hautes et les plus
basses) pour les voix enregistrées sur les canaux de style. Par un
réglage judicieux de cette gamme, vous pouvez vous assurer que les
voix semblent aussi réalistes que possible.

Autrement dit, aucune note en dehors de la plage naturelle ne
sonnera (par exemple, des sons graves ou des sons piccolo faibles).
Les notes réelles :

Ce son est automatiquement déplacé dans la plage définie.

7. Régle du retrigger

Ces parametres déterminent si les notes cessent de sonner ou non
et comment elles changent de hauteur en réponse aux
changements d'accords.

Pitch Shift: La hauteur de la note se pliera sans nouvelle

attaque pour correspondre au type du nouvel accord.

Pitch Shift to Root: La hauteur de la note se pliera sans nouvelle
attaque pour correspondre a la racine du nouvel accord.
Retrigger: La note est re-déclenchée avec une nouvelle attaque a un
nouveau pitch correspondant a I'accord suivant.

Retrigger to Root: la note est re-déclenchée avec une nouvelle
attaque a la note fondamentale de I'accord suivant. Cependant,
I'octave de la nouvelle note reste la méme.

Stop: Les notes cessent de sonner.

Record Style Rec:8Beat Ballad 6 00101 4/4

Style New Save Tempa 86 Section Intro 1 CHO9-168  Length 5

R Edit

BTN T Parameter GH12 L Edit
Note Trans Root Trans | Root Limic

By Pass [ Root F Edit

Note Range igner Rule Edit
ca ch Shift

Style Rec:8Beat Ballad s 00101 474

Style  New Save Tempo BB Section Intro 1 CHO8-16  Length L]

I | R Edit
10 Orum Stal Parameter CH12
Note Trans
By Pass

Note Range
C3 | to

Style Rec:8Beat Ballad 6w 00101 4/4

Style New Save Temps OB Section| Intro 1 CHO9-16 | Length 5

;] Edit

10 Orum Sta Parameter CH12 L Edit
Nate Trans Aoot Trans Koot Limit [

By Pass Root F Edit

Retrigger Hule Edit
Pitch Shift

|==2
= t Cancel

Record Style Rec:8Beat Ballad &« 00101 44

Style New Save Tempo D6 |Section Intro 1 CHO8-16 | Length 5

R Edit.

PRT S arometer:CH12 Edit
Mate Trans oot Trans  Root Limic [

By Pass Root F Edit

Note Range Retrigger Rule

c3a Pitch Shift
13 Chd2 — —
14 Chd3 Pitch Shift

15 Phat RAetrigger

Stop
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Réglage de L.0O.T.S. de style (parametres One Touch)

One Touch Setting est une fonctionnalité puissante et pratique qui
appelle automatiquement les parametres de panneau les plus
appropriés (voix ou effets, etc.) pour le style actuellement
sélectionné, avec la touche d'un seul bouton. Si vous avez déja
choisi le style que vous souhaitez utiliser, vous pouvez

appeler One Touch Setting pour sélectionner automatiquement la
Voix appropriée.

a7s" Style Rec:8Beat Ballad s 001:01 474

__Save @015 o 015 2 o 0TS 3 o 015 4

Volume Pan Dctave Reverh Chorus

1. Ouvrez le O.T.S. affichage de réglage. @7 [ oerwose ] (0] (o) (o) (20) (o]

Appuyez sur la touche O.T.S. une page a onglet en haut de @A2 | Grandpiono | |85) |0 | |0 ) a0 |0

I'affichage de style; entrez O.T.S. parameétres. BR3  FrenchHom | (70 |0 | | (40| |0
@ Lot | String Enoemble \LJ 0 0 a0 0

2. Définition des parameétres de détail
Vous pouvez régler individuellement les O.T.S. en détail. Les

aTs" Style Rec:8Beat Ballad s:r 001:01 474

parametres peuvent étre défini comme suit. Save @ors1  Lols2  JOTS3 L0184

BaSCUler |ES COUChESZ Rl / R2 / R3 / L; Volume Fan Dctave Heverb  Chorus
A H H A1 oprano Sax

Sélectionnez la voix . SoeramoSex ) L0080 L2 L) LB

Volume: 0~ 127. B Rz Grand Piano 85 0 0 40 0

Pan: -64 ~ + 64. B R3 French Horn 70 0 -1 40 o

Octave: -1~ +1
Réverbération: 0 ~ 127.
Chorus: 0~ 127.

@ Lert | String Ensemble| [ 75 | 0 0 a0 0

3. Sauvegardez vos paramétres
Appuyez sur le bouton "Enregistrer" pour enregistrer votre O.T.S.
parametres.
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Song

L'instrument peut reproduire les types de morceaux suivants.
Chansons prédéfinies

Chansons dans I'écran PRESET de sélection de morceau. Essayez les différentes chansons se référant a la liste des

chansons dans I'annexe.
Vos propres chansons enregistrées

- Ce sont des morceaux MIDI que vous avez enregistrés et sauvegardés sur dans la mémoire UTILISATEUR.
- Ce sont des morceaux audio que vous avez enregistrés et sauvegardés sur la clé USB . (L'USB est disponible lorsque

vous connectez un périphérique USB)
Chansons externes
-SMF (fichier Standard MIDI)

Les fichiers MIDI standard sont généralement disponibles en deux types:

Format O ou Format 1
-Fichier audio (MP3 / WMA / WAV)

Jouer des chansons variées

1. Appuyez sur le bouton [SONG SELECT] ou appuyez sur la zone
d'affichage SONG l'affichage principal pour appeler I'écran de
sélection de morceau.

2. Appuyez sur l'une des catégories de chanson NAME sur I'écran
pour sélectionner la catégorie de chanson.

3. Appuyez sur le bouton du curseur sur I'écran LCD pour sélectionner
la page de morceau désirée.

4. Appuyez sur la le nom de la chanson NAME pour sélectionner la
chanson désirée sur |'affichage de la page.

5. Appuyez sur le bouton [PLAY / STOP] pour lancer la lecture.

6. Appuyez a nouveau sur la touche [PLAY / STOP] pour arréter la
lecture.

Lecture de morceaux d'un périphérique USB en séquence

1. Sélectionnez une chanson dans le dossier souhaité.
2. Activez la fonction Boucle activée dans le coin supérieur droit de
|'écran.

3. Sélectionnez le mode de lecture Folder / Group.

Maintenant, vous pouvez lire tous les morceaux d'un dossier en
continu. Comment activer Loop On et sélectionner le mode de lecture
dans Global Setting menu? Détails voir Global Setting-Style & Song.

Opérations pour la reproduction de la chanson

PLAY / STOP

Commencez ou arrétez la lecture de la chanson. Quand la chanson
joue, la LED de la touche [PLAY / STOP] clignote en fonction du tempo
actuel.

PAUSE

Appuyez sur ce bouton pendant la lecture de la chanson pour mettre
en pause la chanson en cours.

Appuyez a nouveau et la chanson reprendra a partir de la position
actuelle.

Folk & no1 oos
Countr: Aead River Valley Old Folks at Home
.-l ” 002 007
Troika Jambalaya
0oz
Oh! Susannal Ding! Dong!
04
05

oos
[ 009
- Wave of Danube Battle Hymn
[ 010
Lang Long Ago The Dld Gray Mare
« 2§

Configure Edit

START/
STOP

hd .
- s
e
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REBOBINAGE et EN AVANT RAPIDE

Appuyez sur le bouton [REW] ou [FF] pour appeler
automatiquement une fenétre contextuelle affichant le numéro de
mesure actuel dans I'affichage actuel.

Appuyez sur le bouton [REW] ou [FF] pour avancer ou reculer.

En appuyant sur I'un ou I'autre bouton et en le maintenant
enfoncé, vous revenez continuellement ou avant.

Configure

Ajuster le volume de la chanson

Appuyez sur le bouton [MIXER] pour appeler I'affichage du
mélangeur.

Réglage de I'équilibre du volume entre le morceau et le clavier

Style
Cela vous permet de régler I'équilibre du volume entre la lecture du
morceau et le son que vous jouez sur le clavier.

1. Appuyez sur I'onglet "Master" pour appeler I'écran de réglage
correspondant.

2. Appuyez sur le bouton "110" du morceau dans la boite de
volume pour appeler une boite de dialogue montrant la plage de
volume réglable.

3. Appuyez sur le bouton " ou " sur I'écran ou utilisez le DATA DIAL,
le [+]ou [-] pour ajuster les données.

4. Réglez le volume du clavier en appuyant sur le bouton
correspondant et fonctionnant selon les étapes ci-dessus.

Ajuster le volume de chaque canal MIDI du Chant

Une chanson MIDI peut contenir jusqu'a seize canaux MIDI. Vous
pouvez ajuster le volume de chaque canal et mettre en sourdine ou
en solo chaque piste.

1. Sélectionnez un morceau.

2. Appuyez sur le bouton [MIXER] pour appeler I'affichage du votun] L ’ | e :.; = é =
mélangeur. - ™ M M M ™

3. Appuyez sur l'onglet "Song" pour appeler I'écran de réglage
correspondant. Voume 100 110 |0 | 100] 100

appeler une boite de dialogue montrant la plage de volume e oa A 78 8 EREETRCNTE |

réglable. Fidusniliilasliiil

5. Appuyez sur le bouton " ou " ou utilisez le DATA DIAL, le [+] ou le
[-lpour ajuster les données.

110 a00) [(100) (100) (100) (100
4. Appuyez sur le bouton 1 "100" de la boite de volume pour T8l 51 81181 51 gl 8 [ &

6. Réglez le volume des autres pistes en appuyant sur le bouton
correspondant et fonctionnant selon les étapes ci-dessus.
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7. Appuyez sur le bouton "S" (Solo) pour régler le canal sur
SOLO. Vous écoutez un seul instrument de cette piste.
Appuyez a nouveau sur le bouton "S" pour annuler SOLO.

8. Appuyez sur le bouton "M" (Mute) pour couper le canal.
Vous pouvez écouter la lecture de la chanson sauf cette piste.
presser le bouton "M" pour annuler MUTE.

9. Appuyez sur le bouton [EXIT] pour quitter I'affichage du
mélangeur.

Affichage de la notation musicale (Partition)

Vous pouvez voir la notation musicale du morceau
sélectionné.

1. Sélectionnez un morceau.

2. Appuyez sur le bouton [SCORE] pour afficher la partition
musicale.

Note :

Vous pouvez regarder toute la partition avant de reproduire la
chanson.

3. Appuyez sur le bouton [PLAY / STOP] pour lancer la lecture.
La position de l'indicateur se déplace dans la partition,
indiquant la position actuelle.

Opération pour I'affichage du score

Gauche On / Off: Activer ou désactiver le score de la main
gauche.

Right On / Off: Activer ou désactiver le score de la main
droite.

Haut de la page: Va a la page précédente de la partition.
Page suivante: Va a la page suivante de la partition.
Installation

Définissez les parameétres détaillés du type de vue selon vos
besoins.

1. Appuyez sur le bouton "Set Up" pour appeler I'affichage du
réglage détaillé.

2. Appuyez sur le bouton correspondant pour définir le type
de vue.

3. Appuyez sur le bouton "OK" pour appliquer le réglage.

1 2 3 a 5 6 7 8
Volume | 100 100 100 B0 B0 8o as 100
M M oM M M M M M

0
\_V\'\-;\\
T \ \

!\;;\\ 10 11 ™~ 2 13 14 15 16
Volume 106\\ o B0 100 100 100 100 100
M M M M M M M M

S 5 5 5 5 =3 s 5

o

.5 -M

Tempo 95 Red River Valley

Bar OD1:01 4/ 4

Left OFf

Tempo 95 Red River Valley

Left Ch Right Gh Quantize Koy Gignature
4 7/ 116 Get From File

PageDown

Bar DD1:01 4

i 4

Left OFf Set Up

PageDown
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LEFT CH Détermine quel canal MIDI dans la chanson
les données sont utilisées pour la partie de
gauche.

Remarque: Ce parametre retourne a Auto

lorsqu'une chanson différente est sélectionnée.

RIGHT CH Détermine quel canal MIDI dans la chanson
les données sont utilisées pour la partie droite.

Remarque: Ce parametre retourne a Auto

lorsqu'une chanson différente est sélectionnée.

Auto: Les canaux MIDI dans les données de morceau pour la

main droite et la main gauche sont attribués automatiquement.
1-16: Assigne le canal MIDI spécifié (1-16) a chacun des canaux

gauche et droite.

Tempo 95

Red River Valley

Signature

From File
)

Set Up

Bar DO1:01

4/4

PageDown

MUTE (Muet) : Appuyez sur le bouton droit "M" pour couper le canal droit et Appuyez sur le bouton gauche "M"
pour couper le canal gauche. Appuyez a nouveau sur le bouton "M" pour annuler MUTE.

QUANTIZE
(QUANTIFIER)

sorte qu'ils s'alignent a une valeur de note

Cela vous donne le contréle sur la résolution de note
dans la notation, vous permettant de changer ou de
corriger le timing de toutes les notes affichées de

particuliére. Assurez-vous de sélectionner la plus
petite valeur de note utilisée dans la chanson.

Tempa 95

Red River Valley

Laft: Ch Right Ch
L4 IR 7

Quantize Key Signature

116 Get From File

Bar DD1°01 4[4

Cancel

1/4,1/8,1/16,1/32

eft Off

KEY
SIGNATURE

pour montrer la notation

Ceci vous laisse écrire des changements de la signature principale du
milieu d'une chanson, a la position arrétée. Ce menu est utile quand la chanson
sélectionnée ne contient aucun arrangement de signature principale

Auto: Sélectionnez la signature de clé qui a été assignée aux données de la chanson

Tempo 95

1 Lokt ch Rig

Red River Valley

Seore Sat LUp

Key Signature

HBar DD1:01

Get From File

PageDown
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Left OFf

G/ Em(##1) O / Bml#*2] A [ FFm(#+3)
_ Ei/C*m(#*4)  B/G*m#*S)  F#/D¥m(#B)
_C#y AFm#27) _Fi Dmib*1) k Bk j Gm(b*2)
_ Eb/Cmibx3) Ak / Fm(b24) _ Ok / Bbm(b*5)
_ Gb/Ebmib*8) cb/Abm(b*7) C/ Am
|

Ceci vous laisse écrire des changements de signature principale du milieu d'une chanson, a la position arrétée. Ce
menu est utile quand la chanson sélectionnée ne contient aucun arrangement de signature principale pour

montrer la notation.
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Enregistrement de morceau

Vous pouvez enregistrer vos propres performances en MIDI et les enregistrer dans I'onglet User.

Vous pouvez enregistrer vos propres performances en tant qu'Audio et les enregistrer sur un périphérique de

stockage externe.

Enregistrement MIDI

Deux méthodes d'enregistrement MIDI différentes sont disponibles:
- Enregistrement rapide qui vous permet d'enregistrer les
performances de maniéere pratique et rapidement,

- Enregistrement multipiste qui vous permet d'enregistrer plusieurs
différentes piéces a plusieurs canaux. Vous pouvez également
modifier les morceaux apres qu'ils ont été enregistrés.

Enregistrement rapide
Cela vous permet d'enregistrer vos performances facilement et
rapidement.

1. Appuyez sur les boutons [RECORD SONG] et [EFFECT ON / OFF]
simultanément pour appeler I'affichage d'enregistrement.

Un morceau vierge ("New Song") est appelé pour |'enregistrement. La
LED de [RECORD SONG] clignote ce qui signifie qu'il est dans
I'enregistrement mode veille.

2. Définissez le paramétre de panneau souhaité pour les
performances de votre clavier.

Enregistrement des parties RIGHT2, RIGHT3 et LEFT

Appuyez sur le bouton "ch mute" et sélectionnez la partie ou

appuyer directement sur le bouton de la piece concernée pour activer
la piece correspondante et les enregistrer.

Sélectionnez la voix pour chaque partie du clavier. Détails voir
Voice-Playing Diverses voix.

Styles d'enregistrement

Appuyez sur le bouton "Rec ACMP" pour changer d'accompagnement
d'enregistrement Allumé ou éteint.

Sélectionnez un style Détails voir Style - Sélection de différents styles.
Réglez le tempo pour l'enregistrement en appuyant sur [TEMPO +] ou
[TEMPO-].

Utiliser les mémoires de performance

Appuyez sur I'une des touches PERFORMANCE MEMORY [1-6].

Enregistrer ACMP en tant que notes

Sélectionnez I'enregistrement ACMP(Accompagnement) comme
notes pour enregistrer directement I'ACMP.

Suivre comme des notes.

3. Commencez I'enregistrement.

Appuyez sur le bouton [PLAY / STOP] ou appuyez sur [RECORD SONG]
bouton. La LED de [RECORD SONG] s'allume.

Jouer au clavier. L'enregistrement commence automatiquement dés

que vous jouez une note sur clavier.

Remarque:

Vous pouvez activer le métronome pendant I'enregistrement. Le son

du métronome ne sera pas enregistré.

EFFECT RECORD
ON/OFF SONG AUDID

=

NG AUDIO

N

Record Bar 0O1:01

Sang Info
Time Signobure = 4/ 4 Tompe 85 New Song

Track Select
2 3 a 5 [ 7 B8

1
m m m n Mute Mute Mute Mute
2 10 ”" 12 12 14 15 16

Muts Mute Mute Muste Muta Mute Mute Muts

Reo ACMP

Waiting to Aecord
START

PART ON/OFF

Record: New Song Bar 00101

Sany Info
Time Signoture @ 4/ 4 Tompo - 128 New Song

Track Select
2 3 a 5 & 7 B

1
ED 3 v Mo Mis  Mue

ACMP
2 0D ) &) 3 B0 ) 3

#® Heo ACMP Record ACMP as Notes

Waiting to Aecord
ETARAT

5TOP S0NG
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4. Arrétez I'enregistrement B
Appuyez sur le bouton "STOP" sur I'écran d'enregistrement ou
appuyez sur Bouton [RECORD SONG]. La LED de [RECORD SONG]

s'éteindra. Si vous enregistrez un style, appuyez sur le bouton Record Record: New Song far 00101
[ENDING], lorsque le La fin est terminée, I'enregistrement s'arréte Song fnfo
Time Signature : 4 /4 Tempo - 128 New Song

également automatiquement.

Track Select

5. Sauvegardez les données d'enregistrement. ;ﬂ 0 o M’ M'
Lorsque le clavier logiciel est appelé, entrez le nouveau nom

et appuyez sur "OK" pour enregistrer la nouvelle chanson de @@ &2 — @ @
I'utilisateur. el Record ACMP as Notes
Remarque:

RECORD

Les données de morceau enregistrées seront perdues si voux
n'exécutez pas I'opération de sauvegarde.

6. Appuyez sur le bouton [PLAY / STOP] pour lire la chanson que op
vous venez d'enregistrer. B
Enregistrement multipiste

/N

Une chanson se compose de 16 canaux distincts. Avec cette
méthode, vous pouvez enregistrer les données sur chaque canal

indépendamment, un par un. Les deux claviers et les parties de
style peuvent &tre enregistrés SO Aol

Vous pouvez également enregistrer par dessus des parties déja-
enregistrées d'un utilisateur existant.

1. Appuyez sur le bouton [RECORD SONG] pour appeler
I'enregistrement.

Record Bar 001 01

Song Info

Si la chanson en cours est une chanson utilisateur, cette chanson Tims Signaturs © 414 Tampo - 128 Naw Song
utilisateur sera remplacée par un nouvel enregistrement. e s a4 s s 1 s
Si la chanson en cours est une chanson prédéfinie, une chanson ! B E o B e v
vierge ("New Song") est appelée pour |'enregistrement. e U ® M ® W 8

! Mute: Mute Mute Mute Mute: Mute:
2. Définissez les canaux souhaités a enregistrer.
Normalement, les parties du clavier (R1, R2, R3, L) doivent étre
enregistrées canaux 1-4, et les styles doivent étre enregistrés sur REGORD
les canaux 9-16.
Remarque: Appuyez sur le bouton "Rec ACMP" pour activer
I'enregistrement d'accompagnement.

3. Sélectionnez des voix pour les parties de clavier et sélectionnez

un style.

4. Appuyez sur le bouton [RECORD SONG] ou appuyez sur le

bouton "RECORD" sur I'écran d'enregistrement pour passer en oo

mode d'attente d'enregistrement. L_\ M

5. Appuyez sur le bouton [RECORD SONG] ou appuyez sur le "f\'\

bouton "START" sur I'écran d'enregistrement pour commencer ’

I'enregistrement.

6. Appuyez sur le bouton [RECORD SONG] ou appuyez sur le I

bouton "STOP" de I'écran d'enregistrement pour arréter

I'enregistrement. ‘

7. Appuyez sur le bouton [PLAY / STOP] pour écouter votre [ E
enregistrement performance. ‘

8. Pour enregistrer une autre chaine, répétez les étapes 2 a 7. i
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Edition du morceau MIDI enregistré i Bor 001 01

Volume Pan Volume Pan

Appuyez sur I'onglet "Edit" de I'écran d'enregistrement ou appuyez sur 1 a00) o) (esencizs) [foeil) o (00 (L) (o1
le bouton "Edit" sur I'écran de sélection de morceau utilisateur pour 2 [ (5 (e (=) o 6 0D @) (6
appeler I'écran d'édition de morceau. L " )

4 [100] o | (Gusceize) [Ba) = [[60) (00 (G (60

S 0 ) 0 J |Quantiza] | Dol ) 13 L0 ) (L0 ) |Quantizs { Dl )

B8 B B | |Quantize| | Oal 14 9 ) (L8 | |Quantize| | Dal |

7 ojlo] \Gusntize | | Del | 13 L0 0_J (Quantize] | Dei |

s [N et 18 [0 Do el |

OReset Save PLAY ACMP

Appuyez sur le bouton Volume "100" pour appeler une boite de
dialogue pour la plage réglable des valeurs de volume. Utilisez le DATA

Record: Rec 002

Volume Pan Volume Pan

DIAL, le [+] ou le Bouton [-] pour régler le volume. | Goo)  |(Guem) (owt) & ([0 ([0 (Gusnin) (0ol
2 - 10
a} ‘ 1 (Lo (Lo Do |
of B | (Ginem) (Ga) = ([60) (50 (Gisnes) (D
5 woJ Lo | \_Dat | 13 Lo e et |
B8 0 )8 _Dal 14 Al pd. L _Dal |
7 Lo JjL o \Det ) 15 Lo Le LDet )
s B taal] 16 D00 BoN _oel |
O Reset Save PLAY ACMP ol

Rec 002 Bar 001
Appuyez sur le bouton "0" pour appeler une fenétre contextuelle de la e Volume  Pan
plage réglable des valeurs de panoramique. Utilisez le DATA DIAL, le [+] ; | % B = :’ —
ou le [-]pour ajuster le panoramique. o |‘ ) \/ » t i) ,? (i) () () (5
4 L_-gi:—_o_;;m*-m pal] 12 [J07) [0 (Guantizs) (Del
S o) L0 ) |Guantize| | el J 13 o) L0 ) (Quontiza) | Bl |
B _0 ) 0 ) (Quantize] | Del 14 _0 | _0 | |Quantize| | Dol
7 oo (Guantize | | Del | L L \Quantize | | Del |
e 0N FoN oel| 18 L0 [0 el IR
O Reset Save PLAY ACMP

Appuyez sur le bouton "Quantize" pour appeler une boite de dialogue

Bar 001

pour quantifier quantifier la précision. Utilisez le DATA DIAL, le bouton Volume_Pan
[+] ou le bouton [-] pour ajuster les parametres. ; ol Lo e ; e G
Appuyez sur "OK" pour confirmer I'exécution de la quantification. o o 0 e — (o) o
4 [100) [0 J} | nooway (ane )| [lESESEES) (G0
DN | i || S 6B
oL e T e i
Appuyez sur le bouton "Del" pour supprimer la chaine concernée. ; ) 0 & =t G R
Appuyez sur le bouton "PLAY" pour lire la chanson éditée en cours ORoset Savo PLAY Acmp |

avant sauvegarde.

Appuyez sur le bouton "Reset" pour réinitialiser toutes les opérations.
Appuyez sur le bouton "Enregistrer” pour appeler une boite de
dialogue automatique. Appuyez sur "OK" pour confirmer la
sauvegarde.
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Enregistrement audio

L'enregistrement audio enregistrera vos performances dans un S

fichier WAV de qualité CD a votre lecteur de stockage USB. SONG AUDID AUDID
Les sons suivants peuvent étre enregistrés.
- Parties de clavier (R1, R2, R3, L), parties de morceau MIDI, parties Y I
de style A
- Entrée d'un autre périphérique audio, tel qu'un lecteur CD, un ~
lecteur MP3 ou d'autres entrées audio via la prise [AUX IN].

S0ONG ALDIO AUDID
1. Connectez votre périphérique de stockage USB a l'instrument. =
appuie sur le [RECORD AUDIO] pour commencer a enregistrer votre E I 3 _—
performance. La LED de [RECORD AUDIQ] s'allume. b

2. Appuyez a nouveau sur le bouton [RECORD AUDIO] pour arréter
I'enregistrement performance et appelez I'affichage du clavier
souple. La LED de [RECORD AUDIOQ] s'éteint. g Audion0q]

3. Entrez le nouveau nom et appuyez sur "OK" pour enregistrer le 4w e e
nouveau morceau audio. Les données enregistrées a I'aide de cette HHBBEEBI
fonction sont enregistrées comme suit: = y

- Données WAV stéréo '
- Taux d'échantillonnage de 44,1 kHz / résolution de 16 bits

Remarque:

- La taille du fichier audio enregistré dépend de la capacité de
votre périphérique de stockage USB.

- Lorsque vous enregistrez une chanson MIDI ou que vous lisez un
fichier audio sur le Périphérique USB, vous ne pouvez pas démarrer
I'enregistrement audio.

Split Point Controllers

Enregistrement, suppression ou changement de nom de la
chanson utilisateur
1. Appuyez sur l'onglet "USER" ou "USB" de I'écran Song Selection

pour appeler I'affichage pertinent pour les chansons de I'utilisateur. Reo 001
2. Sélectionnez votre chanson utilisateur désirée en appuyant sur le figo o2
nom pertinent de chanson de |'utilisateur. ' Res 003

3. Appuyez sur le bouton "Menu" pour afficher les boutons fiee00d

correspondants sur I'affichage actuel. Rec 005

4. Appuyez sur "SAVE TO USER" pour appeler I'affichage du clavier
nouveau nom et appuyez sur "OK" pour enregistrer comme une Configure
nouvelle chanson de I'utilisateur a la mémoire interne.

5. Appuyez sur "SAVE TO USB" pour appeler I'affichage du clavier,
entrez le nouveau nom et appuyez sur "OK" pour enregistrer
comme nouvelle chanson de I'utilisateur a la clef USB.

6. Appuyez sur "DELETE" pour afficher la boite de dialogue, appuyez g Deslete File?

sur "OK" pour supprimer la chanson de |'utilisateur actuel.

7. Appuyez sur "RENAME" pour appeler I'affichage du clavier — —

logiciel, entrez le nouveau nom et appuyez sur "OK" pour renommer
la chanson de I'utilisateur actuel.

Remarque:

Si le nouveau nom que vous avez entré est identique au nom de la
chanson de I'utilisateur, une boite de dialogue apparaitra:

"S'il vous plait appuyez sur "OK" et renommez le fichier a nouveau".

o The name is used by an existing
file! Please use another name!

0K
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Parametre global

Appuyez sur le bouton [Global Setting] pour appeler I'écran Global QoA
Setting. La LED correspondante s'allume.

Global Setting

Keyboard MIDI O
Style & Song Utiliy
Clavier Contraliers

Appuyez sur "Keyboard" sur I'écran Global Setting pour appeler
I'Affichage du réglage du clavier.

Effect

Vous pouvez ajuster la mélodie principale, la transposition, I'octave et
changer d'échelle syntoniser ou non, etc. Voir les détails : voir Pitch a
changement de voix.

Keyboard

Appuyez sur I'onglet "Chord" de I'écran Keyboard Chord. Détails voir
Style - Sélection d'un type de doigté d'accord.

Mastar Tune Goale Tune

440.0 Hz

Appuyez sur I'onglet "Split & Touch" de I'écran Keyboard

Transpose
jusqu'a I'affichage Split and Touch Setting. Pour plus de détails sur le 1 M Toren
réglage du point de partage, reportez-vous a la section Style-Split A—
Point Settings. E.m_1 m o
Détails sur la configuration de la sensibilité au toucher voir Voice- e (o)| SRl
Setting the touch sensibilité du clavier. P (g)]| Pl el
Appuyez sur le bouton [EXIT] pour quitter I'affichage Global Setting.

=l

Style et chanson

Appuyez sur "Style & Song" sur |'écran Global Setting pour appeler le
Style et affichage du réglage du morceau.

Appuyez sur "Chord Velocity Control" "ON" pour |'allumer (affichage
de la police en orange). Cette fonction vous permet de contréler le
volume du style en fonction de votre force de jeu dans la section des
accords du clavier.

Style & Song
Appuyez sur Lock Tempo "ON" pour I'allumer (affichage de la police B
en orange). Cette fonction vous permet de changer de style sans Fihond Velosty Gonieal - Lock Temgo
0oN * 0N
changer le tempo pendant le style lecture.
Appuyez sur "LOOP ON" pour l'allumer (affichage de police orange). Song
A A Play Mode Voice Link
Single (Unique) Loop ON (Boucle Lisez la chanson en cours plusieurs fois :'S .
ingle
ON) jusqu'a ce que vous appuyiez sur le ON
bouton [PLAY / STOP] pour arréter en @ Faer/Groum
jouant. Loap 0N
Single (Unique) Loop OFF (Boucle La lecture sera arrétée une fois
OFF) chanson en cours de lecture est
terminée.
Folder/Group Loop ON (Boucle Lecture des chansons dans un dossier a
(Dossier / ON) partir du périphérique USB ou dans un
Groupe) groupe de chansons utilisateur a

plusieurs reprises jusqu'a ce que vous
appuyiez sur [PLAY / STOP] pour
arréter la lecture.

Folder/Group Loop OFF (Boucle La lecture sera arrétée une fois tous
(Dossier / OFF) chansons dans le dossier de votre
Groupe) périphérique USB ou un groupe de

chanson USER est terminé.
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Appuyez sur Voice Link "ON" pour I'allumer (affichage de la police Style & Song
en orange). Quand la fonction est activée, si la chanson est
modifiée lors de la lecture de voix R1 est modifiée

Chord Velocity Control Lock

Tempo

oN *UN
automatiquement en fonction de la mélodie de la chanson
sélectionnée. Sang
Play Mode Voice Link
@ single T
o FalderiGroup
Appuyez sur le bouton [EXIT] pour quitter I'affichage Global Setting. T
Controleurs —

Appuyer sur "Controller" sur I'écran Global Setting ou appuyer sur
"Controller" sur I'écran principal affichera I'affichage du réglage du
controleur.

Cet instrument posséde 2 boutons, 6 pads multiples, 1 pédale qui
peut étre affecté a diverses fonctions.

Knob (Bouton)
Ces boutons vous permettent de changer différents aspects du son @
en temps réel pendant que vous jouez. Tournez un bouton vers la

droite pour augmenter la valeur, et le gauche pour le diminuer.

SELECT

Q

Appuyez sur le bouton [SELECT] pour sélectionner le groupe Controllers

La LED s'allume. - Anily Ta: [ A1

Les groupes (1-3) n'affectent que la partie courante. Le groupe 4 ; Rz

vous permet de contrbler un groupe de fonctions assignables par Voluma E0-Low Nt hs

['utilisateur. fw :

@ volume - Pan « Rev Level - Cho. Level

Group 1 VOLUME PAN o EmAttock ) EncRelme O Cutoft < Resanance
Group 2 ATTACK RELEASE . E0-Low . EG-Low Mid . EQ-High M - EG-High
Group 3 CUTOFF RESONANCE < PGS ARG b Tenee
Group 4 ASSIGN 1 ASSIGN 2

Appuyez sur l'onglet "Knob" de I'écran Controller Setting pour
appeler le Bouton Réglage de I'affichage.

Tourner le bouton ou appuyer sur le "bouton" de I'affichage du
bouton pour sélectionnez le bouton.

Ces parametres peuvent étre affectés au bouton. Appuyez sur le
bouton de parameétres pertinent pour les sélectionner.

Les parametres (Volume, Panoramique, Niveau de réverbération,
Niveau de chceur, Enveloppe Attack, Envelope Release, Cutoff,
Resonance) peuvent étre appliqués aux parties du clavier. Appuyez
sur le bouton correspondant a la piece pour changer fonction de la
piece on ou off.

Les parametres (EQ LOW, EQ LOW MID, EQ HAUT MID, EQ HAUT,
GAE ARP, ARP VELOCITY, ARP RESO, TEMPO) sont appliquées Controllers

sur tout le systeme.

Apply To: [l R1

A2

R3

L

Cho. Level

Resonancs

~ EO-High

Que diriez-vous de I|'effet de ces parameétres? Détails voir VOICE. Vol Turning & knoh can reast

U o the related paramster

Asmign
Réinitialiser tous les boutons ® voune Cancel
En maintenant le bouton [SELECT] du panneau enfoncé, vous verrez _ Ewefuact  _ EnReesse Catof -
une un message d'invite en tournant un bouton (dans le sens des o EQlow L EQLowMid L EO-Hih Md
aiguilles d'une montre) ou dans réinitialiser les paramétres liés : _ AmpBste L Aoty L Arpfieso

- Tampo

"Appuyez sur la touche fléchée pour réinitialiser tous les
parametres du bouton".
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Multi Pad

Les Multi Pads peuvent étre utilisés pour jouer des percussions et
des accords préenregistrés qui peut étre utilisés pour ajouter de
I'impact et de la variété a votre clavier les performances.

Appuyez sur I'un des MULTI PADS pour lire la phrase Multi Pad.

Appuyer sur I'onglet "Pad" de |'écran Controller Setting pour appeler

I'affichage du Réglage pad.
Appuyez sur le bouton [MULTI PAD] ou appuyez sur le bouton du
pad pour sélectionner un pad a éditer.

Assignez la fonction PLAY DRUM au pad
Vous pouvez assigner le pad a la fonction PLAY DRUM.
1. Appuyez sur le bouton "drum" pour sélectionner.

2. Appuyez sur le bouton "voice" pour appeler |'écran de sélection
du kit de batterie.

3. Appuyez sur le bouton "Attribuer" pour commencer a attribuer.

4. Jouez n'importe quelle touche et écoutez jusqu'a ce que vous
soyez satisfait de cette percussion.

5. Appuyez a nouveau sur le bouton "Attribuer"” pour terminer
I'assignation. Maintenant, appuyez sur la touche pour jouer la
percussion assignée.

Assigner la fonction PLAY CHORD au pad
Vous pouvez assigner le pad a la fonction PLAY CHORD.

1. Appuyez sur le bouton "Chord" pour sélectionner.
2. Appuyez sur le bouton "Rec" pour commencer |'enregistrement.
3. Jouez les notes sur le clavier que vous voulez enregistrer.

4. Appuyez a nouveau sur le bouton "Rec" pour arréter
I'enregistrement. Maintenant, appuyez sur la touche pour jouer
I'accord enregistré.

Assigner d'autres fonctions au pad

Vous pouvez assigner le pad a la fonction START / STOP. Appuyez
sur le pad pour commence ou arréte de jouer la chanson ou le style
en cours.

Vous pouvez assigner le pad a la fonction TEMPO TAP. Appuyez sur

le pad quatre fois pour démarrer automatiquement la chanson ou le

style a cette vitesse engagée.

Vous pouvez assigner le pad a la fonction EFFECT SWITCH, et
appuyez sur bouton approprié pour sélectionner la partie du clavier
appliquée.

Vous pouvez attribuer la fonction de style SYNC. Lorsque vous
appuyez sur ce pad alors que le style est en jeu, le motif Style
remonte au fort battement précédent.

||\|

MULT) FAD
3

4
— p—

|w\-
|ﬁ

Controllers

@ orum . Gnorg

Voice  Standard et

Apply To

o SLart / Stop
« Tempo Tap
« EMTect Switch

o SYNG Style

Controllers

Chord  Chord  Chord  Chord  Chord

Amzagn
. Drum @ chord

Voice ®Heo

Apply To

Chord

o SLart [ Stop
o Tempo Tap
« Elfect Switch

« BYNC Style

Controllers

Tempo  CGhord  Chord  Chord  Chord
Tap

A nign
_ Drum - Ghord

Apply To

Chord

. Start { Stop
@ Tempo Tap
« EITECt Switch

o TYNG Style
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Pédale

Appuyez sur l'onglet "Pedal" de I'écran Controller Setting pour
appeler I' Affichage de I'écran de réglage de la pédale.

Assigner des fonctions spécifiques a la pédale
Appuyez sur le bouton correspondant pour sélectionner.

SUSTAIN

Lorsque vous maintenez la pédale enfoncée,
toutes les notes jouées sur le clavier ont un
plus long sustain. Relacher la pédale arréte
immédiatement (amortit) toutes les notes
soutenues.

Bustain

Assign

s Soft

(_ Start / Stop

\w Modulation

Controllers

Pedal

Apply To:

Pitch Bend

\ Sostenuto @ Sustain

 Next Perf (U Prev Perf

\ Score Pglp \ Score PgOn

B m

\w Portamento

. Fade In [ Dut

w Tempa Tap

SOSTENUTO

Si vous jouez une note ou un accord sur le
clavier et appuyez sur la pédale tout en
maintenant la (les) note (s), les notes se
maintiennent tant que la pédale est
maintenue. Cependant, toutes les notes
suivantes ne seront pas maintenues.

SOFT

Appuyez sur cette pédale pour réduire le
volume des notes vous jouez.

Prev. Perf

Appuyez sur cette pédale pour sélectionner
la performance précédente de la Mémaoire.

Next Perf

Appuyez sur cette pédale pour sélectionner
la performance suivante de la Mémoire.

PORTAMENTO

L'effet de portamento (une glissade douce
entre notes) peut étre produit pendant que
la pédale est enfoncée.

Score PgUp

Pendant que la chanson est arrétée, vous
pouvez vous tourner vers la page de score
précédente.

Score PgDn

Pendant que la chanson est arrétée, vous
pouvez passer a la page suivante de score.

Fade In/Out

Identique au bouton [FADE IN / OUT].

Tap Tempo

Appuyez sur la pédale quatre fois pour
démarrer automatiquement le chanson ou
style a cette vitesse engagée.

Start/Stop

Identique au bouton [START / STOP]. Pressez
la pédale pour démarrer ou arréter la
reproduction du style / morceau.

Pitch Bend

Vous pouvez définir la plage de la molette de pitch bend ici.

RANGE

Ceci détermine la plage de changement de
hauteur demi-tons

Appuyez sur le bouton [EXIT] pour quitter I'affichage Global Setting.

Bustam

Assign

Controllers

Pedal

Pitch Bend

Range 2 |

Apply To:

B r1
B Rz
B r3
[
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Effect

Presser "Effet" sur I'écran Global Setting appellera I'affichage du réglage
de l'effet.

Détails voir Voix.

Appuyez sur le bouton [EXIT] pour quitter I'affichage Global Setting.

MIDI I/O( Entrées / Sorties MIDI)

Appuyer sur "MIDI I / O" sur I'écran Global Setting pour afficher le
réglage

MIDI IN

Appuyez sur le bouton correspondant pour sélectionner les données
MIDI recues du Port MIDI ou le port USB.

Appuyez sur le bouton de la chaine pour sélectionner le canal qui regoit
les données midi

MIDI OUT

Appuyez sur le bouton correspondant pour sélectionner les données
MIDI qui transmettent au Port MIDI ou le port USB.

Appuyez sur le bouton de la chaine pour sélectionner la chaine qui
transmet les données midi

Appuyez sur le bouton "Soft Thru" pour activer ou désactiver la fonction
Soft Thru.

Utilitaire

Appuyez sur "Utility" sur I'écran Global Setting pour appeler ['utilitaire
affiché.

Métronome

Réglage de la signature temporelle

Appuyez sur le bouton de signature rythmiquel pour afficher une boite
de dialogue contextuelle.

Utilisez le DATA DIAL ou appuyez sur les touches [+] et [-] pour
sélectionner votre paramétre désiré.

Appuyez sur le bouton de signature rythmique2 pour afficher une boite
de dialogue contextuelle.

Utilisez le DATA DIAL ou appuyez sur les touches [+] et [-] pour
sélectionner votre paramétre désiré.

Appuyez sur ce bouton "BELL ON" pour ajouter le son de la cloche au
métronome.

Ajuster le volume

Appuyez sur le bouton de volume pour afficher une boite contextuelle.
Utilisez le DATA DIAL ou appuyez sur les touches [+] et [-] pour régler le
volume du métronome.

Arpeggiator

Harmany

Choppar

17 Pro-Arpeggio
———— Type up Range 1

Velocity

Type Koy
Replace | Ag Playod | @ Latch

Mode EE— IS x Fixed Note

Piay
Resalution 116 ® Sort

® Ky Sounc Kay Sync Config Fixed Note

Device Parameter

@ Mo Channel | ALL
o uss
MIDI 0UT
Device Parameer
® vl Soft Thru
o uss Channel 1

Device Parameter

Channel | ALL
1 2 a 4
5 B8 7 8
ML 9 10 1 12
13 14 15 16
ALL
- Thannel (]

Metranome:

Time Signature Volume

(a] ® Bell ON 110
a R

Fade Out Time Fade Out Hold Time

20.0 Sec 1.0 Sec

Reset Performance Clean User Voice Clean User Style

Clean User Song To Factory Preset
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Fade In/Out

Metronome

FADE IN TIME

Détermine le temps qu'il faut pour faire
fondre le volume.

Time Signature Volume

4 I 4 * Hall ON 110

Fade In / Out

Fade Out Time Fade Out Hold Time

FADE OUT TIME

Détermine le temps qu'il faut pour le volume
pour disparaitre.

20.0 Sec

Fade In Time
1.0 Sec

H 13.5 Sec |

SystemAid

FADE OUT HOLD TIME

Détermine I'heure a laquelle le volume est
maintenu a 0 apres le fondu

Clean User Voice Clean User Style

To Factory Preset

Appuyez sur le bouton de durée pertinent pour afficher une boite de

dialogue.

Utilisez le DATA DIAL ou appuyez sur les touches [+] et [-] pour
sélectionner la durée souhaitée.

System Reset (Systéme de réinitialisation)

Metranome

Time Signature Volume:

Reset Performance
(Réinitialiser les
performances)

Restaure le paramétre de mémoire de
toutes les performances avec les parameétres
d'usine d'origine.

a I 4 ®Bell ON 110

LT o Would you like to clean user

voice?

Fade In Out Hold Time

Clean User Voice
(Réinitialiser les voies
d'utilisateur)

Supprime toutes les voix d'utilisateur.

13.5 Yes No 1.0 Sec

SystemAeser

Reset Performance Clean User Voice Clean User Style

Clean User Style
(Réinitialiser le style
d'utilisateur)

Supprime tous les styles d'utilisateur

Y
hY

Clean User Song To Factory PRy

\;

Clean User Song
(Réinitialiser la chanson
utilisateur)

Supprime toute la chanson de |'utilisateur

To Factory Reset
( Réinitialiser en
configuration d'usine

Restaure tous les parameétres d'origine des
données d'usine d'origine. (voix de
['utilisateur, style de l'utilisateur, chanson de
['utilisateur, la performance de I'utilisateur,
le réglage de I'utilitaire, etc.)

Appuyez sur le bouton correspondant pour exécuter I'opération.

Appuyez sur I'onglet "config2" pour appeler I'écran de réglage

correspondant.

Réglage de la date et de I'heure
Appuyez sur le bouton correspondant pour afficher une boite de

dialogue.

Utilisez le DATA DIAL ou appuyez sur les touches [+] et [-] pour
sélectionner votre parameétre désiré.

Arrét automatique

Appuyez sur le bouton correspondant pour afficher une boite de

dialogue.

Utilisez le DATA DIAL ou appuyez sur les touches [+] et [-] pour
sélectionner votre I'heure souhaitée.

Appuyez sur le bouton [EXIT] pour quitter I'affichage Global Setting.

Date & Time

Year !

(2012 ] | a 20

Month 7 Day

=i

Minute

Auto power off:

30min
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Performance Memory (mémoire d'exécution)

La fonction de mémoire de performance peut rendre vos performances plus facilement et plus efficacement. Elle
vous permet de sauvegarder les parameétres du panneau par un bouton de mémoire de performance, puis rappelez
instantanément vos parametres de panneau personnalisé en appuyant sur un seul bouton (M1-M6). Les parameétres
enregistrés pour six boutons de mémoire doivent étre sauvegardés en une seule banque (fichier de performance).

Sélection d'une banque de performance

Appuyez sur le bouton [BANK] ou appuyez sur la zone d'affichage
PERFORMANCE sur I'écran principal pour appeler I'écran de sélection
de performance.

Appuyez sur le bouton du curseur sur I'écran LCD pour sélectionner
votre page de performance souhaitée.

Appuyez sur le nom NAME pour sélectionner la performance
souhaitée

I'affichage de la page en cours.

Remarque:

Si vous voulez sélectionner les performances de |'utilisateur, appuyez
sur "Utilisateur" pour sélectionner I'écran USER ou appuyez sur "USB"
pour sélectionner |'affichage USB.

Vous pouvez modifier la mémoire de performance prédéfinie et la
sauvegarder dans l'utilisateur, ou créer de nouvelles performances
utilisateur par le logiciel GrandSuite.

Rappel d'un parametre de mémoire de

performance.

Appuyez sur I'une des touches Performance Memory ([M1] - [M6]).
Dans cet exemple, les paramétres du panneau stockés dans la
mémoire 3 de La banque de performance 1 est rappelée.

Les parameétres sur les parametres du panneau:

Voice R1/R2/R3/Partie gauche ON / OFF

R1/R2/R3/ Sélection de la voix gauche

R1/R2/R3/ Réglages de gauche (Volume / Pan / Reverb
Niveau / niveau de cheeur)

Pitch (Transpose / Master Tune / Echelle d'octave / Accord)
Gauche Split & touch

IE
I;
5

BANK

Performance

Romantic Folks Lyric Waltz
Entrancing Rumba @ Charming Country

- 7=

Freeze

|=
ES
I;
@
I:
o

Style Sélection de style

Variations

Parametres du mélangeur a propos du style

Chord Split

Les paramétres sur l'accord

Etat du bouton de commande (SYNC, O.T.SLINK, AUTO
FILL,

ABC)

Tempo et les paramétres pertinents

Song Sélection de chanson
Mode de jeu
Parameétres de mixage a propos de la chanson

Effect Reverb & Chorus

EQ
Effet (Arpégiateur, Harmonie, Chopper)

Controller Paramétres du bouton
Parametres multi-pads
Réglages de la pédale et du pitch bend

Transpose Transposer le réglage

Others Parametres de temps de fondu et de fondu
Paramétres de métronome

Vous pouvez utiliser une pédale pour sélectionner les numéros de mémoire
de performance dans commande. La pédale est affectée en tant que Next Perf.

ou Prev. Perf. fonction.

Y SO
ONE TOUCH SETTING, \

\ Y,
\
.
n

pedal| Controllers

4 Apply To: [ ]
d
-

Next Perf Pitch Bend [
Acsign

(& Soft \ Sostenuto &/ Sustain \ Portamento
o Start {Stop @ Next Pert o Prev Perf \ Fade In [ Out

( Modulation  (_ Score Pgp () Score Pglin () Tempo Tap
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Gel de l'article spécifique

La fonction de gel vous permet de conserver les parametres de
certains éléments et les laisser inchangés, méme en sélectionnant
d'autres performances sur les touches mémoire.

Appuyez sur le bouton [FREEZE] pour activer ou désactiver la
fonction FREEZE.

Comment sélectionner l'article gelé?

1. Appuyez sur le bouton [BANK] ou appuyez sur la zone
d'affichage PERFORMANCE [|'écran principal pour appeler I'écran
de sélection de performance.

2. Appuyez sur le bouton [FREEZE] de la sélection de performance
afficher pour appeler une boite de dialogue.

3. Appuyez sur le bouton correspondant pour sélectionner les
éléments gelés. Les parametres a propos de l'article gelé voir le
formulaire de parameétre ci-dessus.

4. Appuyez sur le bouton "OK" pour confirmer.

Remarque:

Les parameétres relatifs a la fonction FREEZE sont
automatiquement enregistrés l'instrument lorsque vous quittez
cet écran. Cependant, si vous éteignez I'appareil, les réglages
seront perdus.

Enregistrement des parametres de la
mémoire de performance

1. Configurez les commandes du panneau (telles que Voice, Style,
effect, etc.) comme voulu.

2. Appuyez sur le bouton [STORE] et maintenez-le enfoncé, puis
appuyez sur I'un des boutons Touches de mémoire de
performance ([M1] - [M6]). Toutes les configurations de panneau
seront enregistrées dans la mémoire de performance
sélectionnée.

Remarque:

Toute la configuration du panneau précédemment enregistrée
pour la performance sélectionnée sera effacée et remplacée par
les nouveaux parametres.

Enregistrement de la performance prédéfinie

1. Appuyez sur le bouton [BANK] ou appuyez sur la zone
d'affichage PERFORMANCE I'écran principal pour appeler I'écran
de sélection de performance.

2. Appuyez sur le bouton [SAVE] de la sélection de performance
afficher pour appeler une boite de dialogue.

3. Appuyez sur le bouton correspondant pour sélectionner
Enregistrer dans Utilisateur ou Enregistrer dans USB.

4. Appuyez sur le bouton [OK] pour appeler I'affichage du clavier
logiciel, entrez le nouveau nom et appuyez sur "OK" pour
enregistrer en tant que nouvelle performance de l'utilisateur a la
mémoire interne ou au périphérique USB.

Preset

M2

ey
l.a II -\ I
ST — T

FREEZE

B style

_ Transpose
_| Bong

_ Effect
_ Controllers
Others

Mark the groups that should remain unchanged
when & Performance Memory is seleated

0K

M3

|=
£
|=
E
|z
5

BN ‘._\ OME TOUCH SETTING

Performance

@ save to User Save to USB

OK Cancel

Sunshine Bossa lango Ball
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Enregistrement, suppression ou renommage
des performances de l'utilisateur

1. Appuyez sur l'onglet "USER" ou "USB" de I'écran Performance
Selection pour appeler I'affichage correspondant pour les
performances de |'utilisateur.

2. Sélectionnez la performance de votre utilisateur en appuyant sur
la touche nom de la performance de l'utilisateur.

3. Appuyez sur le bouton "Menu" pour afficher les boutons
correspondants sur |' affichage actuel.

4. Appuyez sur "SAVE TO USER" pour appeler I'affichage du clavier
nouveau nom et appuyez sur "OK" pour enregistrer en tant que
nouvelle performance de l'utilisateur a la mémoire interne.

5. Appuyez sur "SAVE TO USB" pour afficher une boite de dialogue,
vous pouvez enregistrer un fichier de performance unique (* .prf)
ou enregistrer une performance d'emballage fichier (*. tpf) dans la
mémoire du périphérique USB. Appuyez sur le bouton "OK" pour
appeler affichage du clavier logiciel, entrez le nouveau nom et
appuyez sur "OK" pour le sauvegarder

6. Appuyez sur "DELETE" pour afficher la boite de dialogue, appuyez
sur "OK" pour supprimer la performance actuelle de |'utilisateur.

7. Appuyez sur "RENAME" pour appeler I'affichage du clavier
logiciel, entrez le nouveau nom et appuyez sur "OK" pour
renommer les performances de I'utilisateur actuel.

Remarque:

Si le nouveau nom que vous avez entré est le méme que le nom de
I'utilisateur sortant performances, une boite de dialogue
apparaitraet affichera :

S'il vous plait appuyez sur "OK" et renommez le fichier a nouveau.

Preset Performance

Romantic Fnlks{

o< JENE NN LY <
;| - [0

Cancel

Freeze

Save Single File  @Pack & Save All

OK Cancel

e Deletea File?

Yes Mo

The name is used by an existing
file! Please use another namel

0K
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Périphérique USB

En connectant un périphérique de stockage USB a votre instrument, vous pouvez enregistrer les oEvIcE
données que vous avez créées sur I'appareil connecté, ainsi que les données lues |'appareil
connecté.

Périphériques USB compatible
Marque recommandée: KINGSTON, SANDISK, SONY, LEXAR,
TRANSCENDER
Format: FAT 16/32

Capacité: 1G, 2G, 4G, 8G, 16G, 32G <7
Utilisation du périphérique USB -
t \

1. Connectez le périphérique de stockage USB au port USB.

Execute Save to User Save to USB Delete

2. Appuyez sur le bouton [USB DEVICE] pour afficher les dossiers et fichiers sous le répertoire
racine du périphérique USB.

Appuyez sur I'onglet USB de chaque écran de sélection (par exemple, voix, style, chanson,
performance), entrez le dossier approprié directement, et enregistrez, renommer ou supprimer
les fichiers utilisateur du périphérique USB.

Remarque

Si vous enregistrez vos fichiers sur votre périphérique de stockage USB dans une section de
fichier affichages (comme la sélection VOICE ou la sélection de morceau), les fichiers seront
enregistrés dans le dossier "PianoUser" dans le répertoire racine de votre dispositif de stockage
USB

Grand Piano

Opérations de fichier dans I'affichage de sélection de fichier

Mise en garde:

Pendant que l'instrument accéde aux données (comme pendant la sauvegarde, la copie et
Supprimer les opérations), ne débranchez pas le périphérique USB et n'éteignez pas I'instrument.
Cela pourrait corrompre les données sur |'un ou l'autre ou les deux dispositifs.

Execute Save to Use § 0 B Delete

Exécuter un fichier

Appuyez sur le bouton "Execute" pour exécuter |'opération fichier sélectionné. g ¥
Format de fichier Exécution

Voice Sélectionnez le fichier vocal pour la partie en cours

Style Identique au bouton [START / STOP]

Song (midi file) Identique au bouton [PLAY / STOP]

Audio file Identique au bouton [PLAY / STOP]

Performance(*.tpf) Enregistrer dans la mémoire de performance interne de |'utilisateur

Enregistrer un fichier

Appuyez sur le bouton "Enregistrer dans l'utilisateur" pour enregistrer le fichier sélectionné en
mémoire interne de |'utilisateur.

Remarque:

Le chemin de stockage dépend du type de fichier.

Appuyez sur le bouton "Enregistrer dans USB" pour enregistrer le fichier sélectionné dans le
Périphérique USB.

Enregistrer un fichier

Appuyez sur le bouton "Enregistrer dans I'utilisateur" pour enregistrer le fichier sélectionné en
mémoire interne de |'utilisateur.

Remarque:

Le chemin de stockage dépend du type de fichier.

Appuyez sur le bouton "Enregistrer dans USB" pour enregistrer le fichier sélectionné au
Périphérique USB.

Supprimer un fichier 2 ﬂﬂmﬂ
Appuyez sur le bouton "Supprimer" pour appeler une boite de dialogue.
Appuyez sur le bouton "OK" pour supprimer le fichier sélectionné.

Grand Piano

Renommer un fichier

Appuyez sur le bouton "Menu" pour afficher les boutons pertinents sur le I'écran d'affichage.
Appuyez sur "RENAME" pour appeler I'affichage du clavier logiciel, entrez le nouveau nom et A\
appuyez sur "OK" pour renommer le fichier sélectionné. U\

Remarque: Sile nouveau nom que vous avez entré est le méme que le nom de la voix de
I'utilisateur, une boite de dialogue apparaitra avec ce message : S'il vous plait appuyez sur "OK"
et renommez le fichier a nouveau.



Affichage des informations sur le fichier

Appuyez sur le bouton " Menu " pour afficher les boutons
pertinents sur le I'écran d'affichage.

Appuyez sur "File Info" pour appeler une boite de dialogue sur les
informations du fichier (EX. Nom complet, taille, etc.).

Créer un nouveau dossier

Appuyez sur le bouton "Menu" pour afficher les boutons
pertinents sur |'affichage actuel.

Appuyez sur "Dossier" pour appeler I'affichage du clavier logiciel,
entrez le nouveau nom du dossier et appuyez sur "OK" pour le
créer.

Si le nom que vous avez entré est le méme que le nom du dossier
quitté, une fenétre apparaitra.

Formatage du périphérique USB

Il est préférable d'utiliser le périphérique de stockage USB formaté
par l'instrument.

Remarque:

L'opération de format écrase toutes les données précédemment
existantes.

Procéder avec précaution.

Appuyez sur le bouton "Menu" pour afficher les boutons
pertinents sur |'affichage actuel.

Appuyez sur "Format" pour appeler une boite de dialogue.
Appuyez sur le bouton "OK" pour formater le périphérique USB
connecté.

t& Grand Piano

Name: Grand Piano.VOC
o Madified: 2012/3/13.18:14
Size: 0.1 K

0K

\PianoUser\Voice\ >
New Folder File Info
IS \
.\\ \\

New Folder|

oo RSN BN Y <

Cancel

& Grand Piano

This operation will delete
9 all files in the USB device,
Are you sure?

OK Cancel

B I \PianoUser\Voice\
New Folder Format
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MIDI

En utilisant les fonctions MIDI, vous pouvez élargir vos possibilités musicales. Cette section explique ce qu'est le
MIDI et ce que il peut faire, ainsi que la fagon dont vous pouvez utiliser le MIDI sur votre instrument.

Qu'est ce que le MIDI?

MIDI est un acronyme pour Musical Instrument Digital
Interface, qui permet aux instruments de musique
électroniques de communiquer entre eux, en envoyant et
en recevant des données compatibles (Notes, changement
de controle, changement de programme et divers d'autres
types de données MIDI ou de messages). L'instrument peut
controler un appareil MIDI en transmettant des données
liées a la note et divers types de données de controleur.
L'instrument peut étre controlé par les messages MIDI
entrants qui déterminent automatiquement le mode du
générateur de sons, sélectionne les canaux MIDI, les voix et
les effets, modifie les valeurs des parametres et bien slr
joue les voix spécifiées pour les différentes parties.

Les messages MIDI peuvent étre divisé en deux groupes:
messages de canal et Messages Systemes.

Terminaux MIDI

Afin d'échanger des données MIDI entre plusieurs appareils,
chaque appareil doit étre connecté par un cable.

MIDI IN : regoit les données MIDI d'un ordinateur.

MIDI OUT: Transmet les informations de I'instrument en
tant que données MIDI a un autre périphérique MIDI.

MIDI THRU PORT: Vous pouvez utiliser un cable MIDI pour
relier le MIDI THRU port vers un autre port MIDI IN de
I'instrument MIDI. Le message que le port MIDI IN recoit
sera envoyé automatiquement au port MIDI THRU, donc un
seul instrument MIDI peut controler de nombreux
instruments MIDI au en méme temps.

Connectez la sortie MIDI OUT d'un autre appareil a la prise

@I ﬁfﬁﬁn
Nog/ Nadf

MIDI IN du panneau arriére, cet instrument sera utilisé g g
comme module sonore.
Connectez I'entrée MIDI IN de I'autre appareil a la prise
MIDI OUT du panneau arriere. cet instrument sera comme BT
contréleur MIDI. S
usiour e s
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Troubleshooting (Dépannage)

Probleme

Cause possible et solution

Les haut-parleurs produisent un son "pop" chaque fois
que l'alimentation est activée ou désactivée.

Ceci est normal et n'est pas une cause d'alarme.

Aucun son lorsque le clavier est joué.

Les parametres de volume de voixR1/R2/R3 /L
(Mixer) peuvent également étre réglés faible. Assurez-
vous que les volumes vocaux sont définis aux niveaux
appropriés.

Lorsque vous utilisez un téléphone mobile, du bruit est
produit.

L'utilisation d'un téléphone portable a proximité de
I'instrument peut produire des interférences. Pour éviter
cela, éteignez le téléphone portable ou utilisez-le plus
loin de l'instrument.

L'accompagnement automatique ne peut méme pas
étre lu est en état de veille et une touche est pressée.

Vous essayez peut-étre de commencer
I'accompagnement en jouant une

plage de droite du clavier. Pour commencer
I'accompagnement avec Sync Start, assurez-vous de
jouer une touche dans la partie gauche de la clavier.

Certaines notes sonnent a la mauvaise hauteur

Assurez-vous que le Master Tune est réglé sur "440.1hz"
et désactivez Scale Tune.

La fonction Harmony ne fonctionne pas.

Harmony ne peut pas étre activé lorsque le mode doigté
Full Keyboard sélectionné. Et Harmony ne peut pas étre
allumé quand un drum kit est sélectionné pour la voix
R1.

Specification

Clavier 61 touches avec réponse tactile

Affichage :

7 "TFT, 800 x 480 écran tactile couleur

Polyphonie :

128 voix

Voix instrumentales

672 (dont 256 voix instrumentales GM2 et 15 kits de batterie)
Effet : Reverb, Chorus, Master EQ, Arpege, Harmony, Chopper
Styles : 240

Controle de style

SELECTION DE STYLE, START / STOP, SYNC STOP, SYNC
DEBUT, INTRO 1, INTRO 2, MAIN A, MAIN B, MAIN C,

MAIN D, TERMINANT 1, TERMINANT 2, A.B.C., REMPLISSAGE
AUTOMATIQUE,

O.T.S. LINK, FADE IN / OUT

Morceaux :

90 morceaux préréglés

Controle de la chanson

SONG SELECT, PLAY / STOP, PAUSE, RW, FF

Score

Affichage de la notation musicale

Record

Enregistreur MIDI et enregistreur audio USB

Démo

Tempo : 30-280, Tap Tempo

Mémoire de performance

10 (BANK) * 6 (M1-M6), FREEZE, MAGASIN

Multi Pad : 6

Autre controle

MASTER VOLUME SLIDER, SELECT, 2 BOUTONS, EFFET

ON / OFF, REGLAGE GLOBAL, MIXEUR, VOIX DIRECT
BOUTONS, NUMEROTATION DES DONNEES, +, -, BOUTONS ON
/ OFF PART, SORTIE, SUSTAIN, TRANSPOSE +, TRANSPOSE-,
OCTAVE +,0CTAVE-, O.T.S., ODULATION, PITCH BEND,
MASTER TUNE, ECHELLE DE SYNTONISATION, METRONOME
Périphérique USB

Sauvegardez les données utilisateur (Ex: Voix utilisateur,
Morceau utilisateur, Utilisateur Mémoire, etc.)

Jouer le morceau utilisateur (Format: SMF / WAV / MP3 /
WMA)

Connecteurs

DC IN, Ecouteurs, AUX. IN, AUX. OUT, Pédale de sustain,
Pédale de volume, USB, MIDI IN, MIDI OUT, MIDI THRU, USB
PORT.

Source de courant

DC 12V

Hauts parleurs

15W + 15W, 25W + 25W

Dimensions

970 (W) X390 (D) X160 (H) mm

Poids

9 kg

* Toutes les spécifications et les apparences sont sujettes a
changement sans préavis.
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Voice List

No Full Name LCD Name

1 ‘Acmstic Grand Piano Grand Piano

2 Acoustic Grand Piano (wide)  Grand Piano/Wide

3 Acoustic Grand Piano (dark)  Grand Piano/Dark

4  BrightAcousticPiano ~ Bright Piano

|5 | Bright Acoustic Piano (wide)  Bright Piano/Wide

6 | Electric Grand Piano |Electric Grand

7 | Electric Grand Piano (wide)  Elec.Grand/Wide

8 | Honky Tonk Piano 'Honky Tonk

9 | Honky Tonk Piano (wide) 'Honky Tonk/Wide

10 | Hampsichord 'Harmpsichord

11 | Hampsichord (octave mix) Harmpsichord/Octave

12  Hamsichord (wide) Hamsichord/Wide
113 Acoustic Grand Piano (stereo) Stereo Grand Piano
|14 | Octave Grand Piano 1 'Octave Piano 1
|15 | Octave Grand Piano 2 'Octave Piano 2
|16 | Piano & Strings 1 | Piano&Strings 1
|17 Piano & Pad 1 Piano&Pad 1

/18 |Piano & Choir 1  Piano& Choir 1
|19 Piamn & EP1 Piano&EP 1

|20 | Piano & Vibraphone 1 Piano&&Vibra 1

21 |Jazz Piano 'Jazz Piano 1

22  Pop Piano Pop Piano

23 | Rock Piano Rock Piano

24  Club Piano ' Ciub Piano 1

25 Piano & Strings 2  Piano& Strings 2

26  Piano & Pad 2 Piano&Pad 2

27 Piano & Choir 2  Piano& Choir 2

28 Piano & EP2 'Piano&EP 2

29 Piano & Vibraphone 2 Piano&\Vibra 2
|30 | Electric Grand Piano (dark)  Elec.Grand/Dark
|31 | Fusion Electric Grand Piano  Fusion Piano
|32 | Club Electric Grand Piano Ciub Piano 2

33 Wah Electric Grand Piano ‘Wah Piano

34  Honky Tonk Piano (dark) Honky Tonk/Dark

35 | Honky Tonk Piano (stereo) Honky Tonk/Stereo

36 | Hamsichord (with key off)  Hamsichord/KeyOff

37 Hamsichord 2 Harpsichord 2
E.Piano e

38 | Electric Piano 1 E.Piano 1

39  Electric Piano 2 E.Piano 2
|40 | Detuned Electric Piano 1 Detuned EP 1

41  Electric Piano 1 (velocity mix) Velocity EP 1
|42 | 60's Electric Piano B0'sEP

43 | Detuned Electric Piano 2 Detuned EP 2

44 | Electric Piano 2 (velocity mix) Velocity EP 2

45 EPLegend (EP Legend

46 PhaseEP1 Phase EP 1

47 | Clavi Clavi

48 | Pulse Clavi  Pulse Clavi

49 Fusion Electric Piano Fusion EP

50 | Club Electric Piano Club EP

51 | Jazz Electric Piano Jazz EP

52 Phase EP2 Phase EP 2

53 TremoloEP1 ‘Tremolo EP 1

54 FunkEP1 Funk EP 1

55 Modem EP 1 Modem EP 1

56 WamEP1 ‘Wam EP 1
57 ChoirEP1 ChoirEP 1
58 ‘WahEP1 WahEP 1
|59 EP&Stings 1 EP&Strings 1
60 Tremolo EP 2  Tremolo EP 2
61 Funk EP2 Funk EP 2
62 Modem EP 2 Modem EP 2
63 'Warm EP 2 ‘Warm EP 2
|64 ChoirEP 2 Choir EP 2
65 WahEP2 ‘WahEP2
|66 EP & Strings 2 EP&Strings 2
|67 Clavi 2 Clavi 2
68 Phase Clavi Phase Clavi
69 |Wah Clavi Wah Clavi
70 E.Clavi E.Clavi
|71 Drawbar Organ  Drawbar Organ
|72 Detuned Drawbar Organ ' Detuned DrawOrg
|73 |ltalian 60's Organ  60's Organ
74 Drawbar Organ 2 ' Drawbar Organ 2
|75 | Percussive Organ Percussive Organ
|76  Detuned Percussive Organ  Detuned PercOrgan
| 77 | Percussive Organ 2 Percussive Organ 2
78 Rock Organ . Rock Organ
79 | Church Organ Church Organ
80 | Church Organ (octave mix) ' ChurchOrg/Octave
81 Detuned Church Organ _Detune ChurchOrg
82 ReedOrgan Reed Organ
| Soft Stereo Drawbar Organ ~ Soft St DrawOrg
84 Mellow Drawbar Organ Mellow DrawOrg
85  Detuned Drawbar Organ 2 ' Detuned DrawOrg 2
86  Bright Drawbar Organ 1 Bright DrawOrg 1
87  Bright Drawbar Organ 2 Bright DrawOrg 2
88 70's Percussive Organ ' 70's PercOrgan
89 Light Click Organ 1 Light Click Org 1
90 Light Click Organ 2 Light Click Org 2
91 Detuned Percussive Organ2  Detuned PercOrg 2
92  Stereo Rotary Organ _ Stereo RotaryOrg
93 Rock Organ 2 Rock Organ 2
94 Rotary Organ 1 Rotary Organ 1
95  Rotary Organ 2 Rotary Organ 2
96 | Slow Rotary Organ ' Slow Rotary Organ
|97 Church Organ 2 Church Organ 2
98  Detuned Church Organ 2 Detune ChurchOrg 2
/99 Church Organ 3 Church Organ 3
100 Puff Or: Puff Organ
1101 Accordion Accordion
1102 Accordion 2 Accordion 2
| 103 Hammenica 'Hammonica
| 104 Tango Accordion  Tango Accordion
| 105 Accordion 3 Accordion 3
| 106 Chorus Accordion ' Chorus Accordion
| 107 Musette Musette
1108 Accord It Solo Accord It Solo
| 109 Sweet Harmonica Sweet Harmonica
110 Hammenica 2 'Hamonica 2
111/ Wah Harmonica Wah Harmonica
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112 Tanga Accordion 2 [Tanga Accordicn 2 [169| 2ap Bass 2 [Skap Bass 2
(170 Synih Bass 1 Synih Bame 1
13 Auousto Guitar (k] Hylon Guitar 171| Symih Bass 2 Synih Bass 2
T4 Ukulle Ukulele 172 Acnustic Rass 7 |Aroustic Baes 2
115 Acoustc Gular frylon = koy off] | MylondGinKey O 173 Acoustic Bass 3 | Acoustic Bass 3
D16 Aol Guiar (rrglan 2) | Hydon Guitar 2 (174 Asusic Riris Detunid | Dwlunsd AcousBass
1T Apossic Guiar (seel) Ebaal Guitar 175 Aroushc Bass F Her Fiker ArousHass
18] 12-8mings. Gadise 1 ZStrings Gusitse 178 Jazz Sila dszz Siyle
118 Mandoin Mardain 177 | Acoustic Bass & Mule Guiar | AcoBassEMuleGir
130 Siesl Cuiiar wit Body Scnd  SimebGinBodySd 17| Blactic Bass (finger} 2 Finges Bass 2
121 Llecinc Guttar (jazz| Jazz Guitar 178 Detunsd Finger Bass Deluncd Frgrass
172 Ekectic Gaitar (padal stesl) | Partal Guitar 180 Damk Fingar Bass 'Daik Fiengar Bass
123 Eleciric Guitar [cleank Cl=an Guitar 181 | Fingsr Slap Daes 2 Finger Slap Bass 2
(124 Electric Guitar [datuned daan) | Dekrsd Cleanir '182| Rascnant Fingar Bass "Ruserant FrgrBass
| 126 Mid Tone Gutar Wi Tone Guar 183 Wah Finger Bams Wiz Fingsr Bass
126 Elecinic Guilar jmuled Mt Gutiar 164| Bass & Disloded Elecinc Gular | Brss&Dishtad Gir
1127 Eleciric Guitar (funky culling) | Funi Guilar 85| Bt Bows (pick) 2 Pk Bass 2
128 Eleciric Guitar [muled velsw)  Valooty MutadGir 155 Mute Pick Bass Muls Pick Bass
1% Jars Man Jazz Man 18F | Dmlunesd Pick Baes Delunsd Pick Baz=
1303 Cverdnven Guilar OvartrhanGir 1EE| Frefnss Bass 2 Fraflass Bass 2
131 Guilar Pirech | Guitar Pinch 183 BiT's Baes 80’ Bam
132 Disworion GuRar DistoriionGT 1 180| Fredoss Bass & Sine FredossESing
133 Distorfon Guitar jmith lencack)  Fondback Guilar 191 | Frostes Bass Dulurved 1 Dmtuned Frodes 1
| 134 Dustoried Rhythm Guitar Rirythm DisGir |152| Fredess Bass Detuned 2 Duluned Frofioss 2
135 Guilar Harmnics Gy i Harmonics THE Freduia Basd Dol Dasluned Frefaes 3
{138 Gutar Feadbark  Fondeack Guitar 3 154 Sap Bams 2 Slap Bass 3
137 Visdeeity Nylen Guiter Vinkoesly Myl 195 Eaap Bass 4 Sitaps Fuscas 4
:13-!-::}1:11.5 hyloen Gutar :Ehm.r:- HylanGir :1&5 Powsr Slop Bazs :F'-I:I'#-H" Elap Bas
133 Bright Myl Guitar Braght MylanGiir 147 | Lash Thum Bass Lagh Thu mb Bai
114D Stesl Guitar 2 | Bieel Guiar 2 158 Resonan! Slap Bass 'Rescnanl SlapBass
141 Tramela Staal Gutar 1 Trammehs EsealGir 1 1523 Wah Elap Bass 1 Wish Gaap Bosss 1
142 Tromclo Steal Gutar 2 Tremolo SealiEir 2 200 | Welocity Swilch Siap Bass Welpcity SapBass
143 Velncty Stes Guttar Valooty Stask3i 201 | Wah Slap Bass 2 Wil Slap Bt 2
144 Mandulin 2 ' Wanduin 2 20z | Symth Bass (warm) \parm Synth Bass
145 12-Strings. Gadlar 2 128inings Guiter 2 203| Bynih Bass 3 [resonance) Rasorancs SynBass
148 Chonss Steal Gular Ghorus SteslGir 204 | Clard Bans Gl Bass
{147 Mylon & Eteal Guitar  HylonA Siea Gir 205 | Hammer Hamimer
148 Padal Shesl Guilar Pedal Sieel Gurlar 206 Synlh Bass 4 [allack] Atinck Bazs
| 143 Elecino Guilar (azz| 2 | Jazz Guilar 2 207 | Synth Bass (rutker] Fubber Bass
150 Alalhcw Csitar Wl ooy nnlar 205 | Anack Pulas Alimck Pulse
{151 velnally Jazz Gular Valkaoty JazzGir
153 Detunpd Jazz Guier Detrad JazeGr 208 Whelin Wb
[ 153 Sizren Glean Guiar | Ehares CleanG | 210/ vinin |show atisck) | Sloa Wgkn
15{"-‘!*1!‘-"'5' Clagen Guitar I"-l'uhﬁ:' Clpaniir .:'11 Wik _'I-"l:ll!
155 Staren Muted Gullar Etarao MuledEir 212|Galn Calo
156 Divarchiver Gular 2 ChvedrivunGlr 2 213 Contrabiss Cantiabass
157 Dystorion Guiar 2 DistorionGr 2 214 | Tremaolz Sirmge Tramaks Strings
158 Distorion Duiar {wih feadas) 2 Fuisdbck Guitir 3 ' 215| Pazicatn Emngs PazicatSr
| 158 &t Distortion | Btn Gishordon | 215 Grohesral Harp _CrchesTal Hap
el Distorion Guitar Dotava Cetarsn DisiGir 217 ¥ang Chin ang Chin
151 Slereo Deloried Guiar Eheren HeliEr 218 Timgani 1 Timpani 1
{162 Guiar Hamsonies 2 Buitar Harmonies 2 213 Swing Ensembles 1 Sirieny Ensamblas 1
18 Ao Bass Acoustic Bass 2230 Skirg Ersamplas 3 Sirreg Ensamblas 2
| 164 Electric Bass (ingar) | Fiegar Basa 221/ Strrgs & Brass SirfgsEBass
185 Fingar Stap Bass Firger Siap Bass 222 | B0ls Sirings BU's Strings
| 166 Electric Bass {pick) Pick Bass 223| Synih Smings 1 Synih Saings 1
167 Frotiess Buiss Fretiess Boss 24| Synih Sirings 2 Synih Srngs 2
168 Slap Bass 1 Elap Bass 1 225 Synth Efrings 3 Synih Exings 2
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| 226
227
228
229

231
232
233

235

| 236

237 |
|Violin & Viola
| Two Violin

| Soft Vidin

| Velocity Violin
Viola 2

| 238
239

|-240

281
242
283
£z
285
| 246
| 247
248

249
| 250
251
252

253

| 254
255
256
257

| 261
262

270
m

272
273

| 274 M .
| Stereo ChonrAahs
| Strings & Choir 1
| Strings & Choir 2
| Strings & Voice 1
| Strings & Voice 2
|Analog Voice
|Bass Hit Plus
|6th Hit

275
276
.27
278
279

| 281

| Choir Aahs
|Choir Aahs 2
|Voice Oohs
Humming
Anlang Voice
| Synth Voice

| Orchestra Hit
| The Violin
Violin 2

' Mono Violin

| Octave Violin

Electric Violin

Viola 3

| Dark Viola

|Celio 2

|Cello 3

|Celio 4

|Celioen 16
|Chamber Music
|Contrabass 2
Tremolo Strings 2
| Slow Tremolo Strings 1
Slow Tremolo Strings 2
Pizzicato Strings 2
Octave Pizzicato
Orchestral Harp 2
| Yang Chin 2

| 258 Africal

| 259
 Timpani 2

| Stereo Slow Strings
 Slow Strings.
'Legato - Stnngs
|Orchestra 1

|Arco Strings
Resonant Strings

| The Strings

| 70's Strings

) | Solo Strings

| Synth Strings 4

| Synth Strings 5

| Choir Aahs 3

| Choir Aahs 4

Africa 2.

Mellow Choir

Euro Hit

| Choir Aahs

| Choir Aahs 2
| Vaice Oohs
| Humming

| Anlong Voice
| Synth Voice

Orchestra Hit

| The Vioiin

| Violin 2

| Mono Violin

| Octave Violin
| Electric Violin
| Violin&Viola

| Two Violin

| Soft Vidin

| Velocity Violin
| Viola2

| Viola 3

| Contrabass 2

| Tremolo Strings 2
| Slow TremoloStr 1
| Slow TremoloStr 2
| PizzicatoStr 2

| Octave Pizzicato
| Orchestral Harp 2
| Yang Chin 2

| Africa 1

| Africa 2

| Timpani 2

| Stereo SlowStr

| Slow Strings

| Legato Strings

. Orchestra 1

| Arco Strings

| Resonant Strings
| The Strings

| 70's Strings

| Solo Strings

| Synth Strings 4

| Synth Strings 5

| Choir Aahs 3

| Choir Aahs 4

| Mellow Choir _

| Stereo Choir Aahs
| Strings&\Voice 1

| Strings&\Voice 2

| Analog Voice

| Bass Hit Plus

| Bth Hit

Euro Hit

310
311
312
| 313
314
315
| 316
| 317

318

| 319

321
322
323
324
325
326
327

Octave Orchestra Hit

;Trurrpet
| Dark Trumpet Soft
| Trombone

| Trombone 2

| Bright Trombone
Tuba _

 Muted Trumpet.

. Muted Trumpet 2
_ French Hom

French Hom 2 (wa'm)

| Brass Section
|Brass Section 2 (octave mix)
| Synth Brass 1
| Synth Brass 2
_ Synth Brass 3
 Synth Brass 4
| Trumpet 2
| Dark Trumpet Soft 2
 Resonant Trumpet.
| Sweet Trumpet.
‘Wah Trumpet.
' Dark Trombone
| Dark Trombone 2
| Strings & Trombone

Tuba 2

Tuba 3

| Tuba Solo

| Soft Tuba

| Muted Tmmpet 3
|French Hom 3
|French Hom 4

| Stereo French Horn
| Fifth Hom Orchestra
|Brass Section 3
|Brass Section 4
Dark Brass 1
|Brassband

| Bright Brass Section

Dark Brass 2

|Mute Brass Ensemble
| Sforzato Brass
|Brass & Strings
|Analog Synth Brass 1
|Analog Synth Brass 2
' Jump Brass
|Octave Synth Brass
L Synth Brass & Strings 1
| Synth Brass & Strings 2
|Echo Brass
_ Soprano Sax
| Alto Sax
| Soprano Sax 2
| Soprano Sax Soft

Slow Soprano Sax

\Octave Orotht

\Tronbone 2
\Bngm Trombone
\Tuba

| Muted Trumpet
|Muted Trumpet 2
|French Hom
|French Hom 2.
|Brass Section
|Brass Section 2
|Synth Brass 1
|Synth Brass 2
|Synth Brass 3

| Synth Brass 4

| Trumpet 2
\DarkTmmp Soft 2
|Resonant Trumpet

| Wah Trumpet
| Dark Trombone

} Dark Trombone 2
| Strings&Tromb

| Tuba 2

|Tuba 3

| Tuba Solo

' Soft Tuba
|Muted Trumpet 3
French Hom 3
|French Hom 4
|Stereo FrHorn
|Fifth HomOrch
|Brass Section 3
|Brass Section 4
‘Dam Brass 1
‘Brashand
Bright Brass
|Dark Brass 2
|Mute BrassEns.
| Sforzato Brass

| Brass&Strings 1
|Analog SynBrass 1
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| 341 Sweet Soprano Sax 'SweetSopmnoSax
342 Alto Sax 2 (Alto Sax 2
343  Soft Alto Sax - Soft Alto Sax

344 Super AttoSax Super Alto Sax

345 | Sax Band - Sax Band

346 | Tenor Sax 2 Tenor Sax 2

347  Baritone Sax 2 BantoneSaxZ
348  Soft Baritone Sax ' Soft Baritone Sax

| 349 Oboe  Oboe

| 350 English Hom  English Hom

| 352 |Clarinet ' Clarinet

| 353 Piccolo | Piccolo

1354 Flute Flute

355 | Recorder Recorder

356 | Pan Flute Pan Flute

| 357 Blown Bottle  Blown Bottle

| 358 | Shakuhachi Shamhacru

| 359 |Whistle thﬂe

960 |Ocasing Ocarina

| 363 English Hom 2 . English Hom 2

| 364 ‘Analog Homs 'Anabg Homs

| 366 ’Bmsoonz Bassoonz

| 367 | Clarinet 2 Clametz

| 368 Piccolo 2 _Piccolo 2

369 Flute 2 Flute 2

370 Sweet Fute ' Sweet Fute

371 Recorder 2 . Recorder 2

372 Swieet Pan Flute - Sweet Pan Rute

373 Pan Flute 2 .Pan Flute 2.
374 Dark Pan Aute _Dark Pan Aute
375 Blown Bottle 2 ' Blown Bottle 2

| 376 | Shakuhachi 2 _ Shakuhachi 2

| 377 |Whistle 2 Wh:sﬂez

378 Ocarina 2 ' ‘

| 379 |Lead 1 (square) - Square Lead

| 380 |Lead la (square 2) -Square Lead 2

| 381 |Lead 1b (sine) . Sine Lead

| 382 |Lead 2 (sawtooth) _Sawtooth

| 383 |Lead 2a (sawtooth 2) Sawtooth 2.

| 384 |Lead 2b (saw + pulse) Sawtooth&Pulse

| 385 Lead 2c (double sawtooth)  Double Sawtocth

| 386  Lead 2d (sequencedanalog)  Sequenced analog

| 387 |Lead 3 (caliiope) _Calliope

| 388 |Lead 4 (chiff) Chiffer Lead

| 389 |Lead 5 (charang) Charang Lead

| 390 |Lead 5a (wire lead) Wire Lead

| 391 |Lead 6 (voice) Voice Lead

| 392 |Lead 7 (fifths) Fifths Lead

| 393 |Lead 8 (bass + lead) . Bassé&lLead

| 394 | Lead 8a (soft wrl) - Soft wr

| 395 Pad 1 (new age) New age Pad
396 Pad 2 (warm) Wam Pad

397 Pad 2a (sme pad)
398 Pad 3 (polysynth)
{399 Pad 4 (choir)

| 400 Pad 4a (itopia)
{401 Pad 5 (bowed)
402 Pad 6 (metallic)
403 Pad 7 (halo)

406 Slow Square Lead
4074 Sine Solo

408 Square Lead
409 Thick Square
410 Corrie
(411 Quint
412 20scilators Lead
413 Wavy Sawtooth
414 Super Analog
415 Big Lead
416 Bauble Lead
417 PWM 4th.
|418 PWM 4th Soft
| 419 Synth Calliope Soft
420 Chiffer Lead 2
421 Chiffer Lead 3
422 Charang 2
423 Wire Lead 2
424 Charang 3

425 5th Saw\Mave 2
| 427 Fifth Lead Soft

430! \Delayed Lead 2
431 Delayed Lead 3
1432 New Age Pad 2
1433 New Age Pad 3
434 Slow Square
435 New Year Pad
A%.WWP&Q?
437 PWM Pad

438 Wamly Pad
439 Hom Pad

440 Poly Synth 2

|441 | Click Pad

1442 Analog Pad
443 Poly Pad

{444 Poly Synth 3

| 445 Space Voice

| 446 Bowed Pad 2

| 447 Bowed Pad 3

| 448 Metallic Pad 2
1449 Pan Pad 1
{450 Pan Pad 2
1451 Halo Pad 2

| 452 Halo Pad 3
{453, Sweep Pad 2

| 454 Dipolar Pad

Sine pad

Poly Synth
Choir Pad
Itopia Pad

Metallic Pad

 Sweep Pad
Square

 Slow Square Leai
' Sine Solo

‘Thick Square
Corrie

Quint

' 20scillators Lead i
\Wavy Sawtooth |
Big Lead |
 Bauble Lead |
_PWM 4th ‘
_PWM 4th Soft ‘
Chiffer Lead 2
Chiffer Lead 3
Charang 2
Wire Lead | 2
Charang 3

 Soft Vox

_5th SawWave
_Fifth Lead Soft
Fifth Lead 2
Massiness
Delayed Lead 2
Delayed Lead 3
New Age Pad 2
NewAge Pad 3
_ Slow Square
New Year Pad
|Wam Pad 2
PWM Pad
Wamly Pad
|Hom Pad

Poly Synth 2
Click Pad
'Analog Pad
 Poly Pad

_Poly Synth 3

- Space Voice
BowedPad 2
Bowed Pad 3
Metallic Pad 2.
PanPadl
PanPad2
_Halo Pad 2
_Halo Pad 3

. Sweep Pad 2

Bowed Pad

Halo Pad

Dipolar Pad
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}45‘9 Prelude
1460 FX3 (crystal)
461 FX 3a (synth mallet)

462 |Crystal 2

1463 ‘FX 4 (aumsmere)

464 Wam Air

1465 FX5 (bnghtnes)

466 | Smog

1467 FX 6 (gobiins)

1468 |Goblin2

1469 | Chonr Bell1

470 Chow Bell2

471 | Fx 7 (echoes)

472 | FX 7a (echo bell)
473 |FX 7b (echo pan)
474 |Echo Drops 2
475 Echo Bel 2.

476 |FX 8 (sci-f)
477 |Sci-Fi 2
(478 | Guitar Fret Noise

479 | Guitar Cutting Noise
480 | Acmsnc Bass Stnng Slap
481 | thar Fret Noise 2
482 | Guﬂar Cutting Noise 2

| 483 | AcmstchasStmgSlmZ

484 | Breath Noise
435 |Flute Key Click
486 Breath Noise 2
437 |Flute Key Click 2
488 Seashore
489 Ran

490 yTh.mde(

491 | Wind

1492 {Stream
,993_,!3“*@;@_'9
1494 | Seashore 2.
495 |Bird Tweet
1496 | Dog

497 Horse Gallop
498 |Bird Tweet 2
1499 | Sheep

500 | Telephone Ring
501 | Telephone Ring 2
502 | Door Creaking
504 |Scratch

/505 |Wind Chime

| 506 | Helicopter

507 |Car Engine
/508 | Car Stop

1509 |CarPass
510 | CarCrash

511 |Siren

Rising.
Congregate

'FX1Rain
'FX 2 SoundTrack

| AcBass String Slap

_ Gtr Fret Noise 2
_ Cutting Noise 2
. Bass String Slap 2
_Breath Noise
. Flute Key Click
_Breath Noise 2
_Flute Key Click 2
Seashore
‘Rain
| Thunder.
_ Stream
. Seashore 2
_Bird Tweet
. Horse Gallop
_Bird Tweet 2
_Sheep
Telephone Ring
| Telephone Ring 2
. Door Creaking
 Door
. Scratch
_Helicopter
. Car Stop
CarPass
 Car Crash
Siren

512/ Train

| 513/ Jetplane
514 Starship
515 Burst Noise
516 Applause
517 | Laughing
518 Screaming
519 Punch
520 Heart Beat

521 | Footsteps
522 Gunshat
523 Machine Gun
524.Laser9'-ln
525 Explosi

| 526 Sitar

527 Sitar 2 (bend)

528 Sitar & Strings 1

529 Sitar & Strings 2.

530 ' Banjo

531 Banjo 2

532,.‘5,"&‘.’,,‘!5?'1

533 Shamisen 2

534; Koto

535 Taisho Koto

536 Koto 2

537 Taisho Koto 2

538 Kahmba

539 Kalimba 2

540|Bag Pipe

541 Bag pipe 2

542 Fiddle

543 Fiddle 2

544 Shanai

545 Shanai 2

546. Stereo Piano & Strings

547 Stereo Piano & Calliope
548 Stereo Piano & Sweep

549 Honky Tonk Piano & Fifths
550 Honky Tonk Piano & Sweep.
551 FM Electric Piano_

552  Digital Piano

553 E.Piano & Pad

554 E.Piano & Sweep

555  E.Piano 2 & Pad

556 E.Piano 2 & Sweep

557 E.Piano 2 & Warm

558 Hamsichord & Stereo Stiings
559 Music Box & Stereo Strings.
| 560 Vibraphone & Stereo Strings
\ 561 Vbraprone Octave

562 Vibraphone & Marimba & Kalimba

| 563 Marimba & Kalimba
564 Marimba Delay

565 Xylophone Octave _
566 Organ & Stereo Strings
| 567  Stereo Organ & Piano

| 568 Rock Organ & Strings

\
|Kalimba 2. i
|Bag Pipe |
|Bag pipe 2 |
\
\
\
|

FM E.Piano

Train !
’Jetplane
‘Starship

<Burst Noise \

Taisho Koto 2
'Kalimba

Fiddle
Fiddle 2
fShanm
‘Shanai 2
Pram&smngs
PI&I’D&CB"IO
Plam&Smeep
‘Honk&Fifths

Homt&Sweep

Digital Piano
E.Piano&Pad
'E.Piano&Sweep
|E.Piano 2&Pad |
\E.Piano 2&Sweep \
[E.Piano 2&Warm |
|Harpsichord&Ststr |
|MusicBox&StStr |
Vibra&StStr
Vibraphone Octave
Vibrag&Mar&Kal |
Marimba Delay |
Xylophone Octave |
[Organ&StStrings |
SterecOrg&Piano
'RockOrg&Strings
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569 | Church Organ & Choir
570 [ Church Organ & Strings
571 Hamonica & Acoustic Guitar
_ 5.72,& Hamonica & Strings
573 | Acoustic Guitar & Flute

v 574 Acoustic Guitar & Clavi
_575 | 24-Strings Guitar
|576|24-Strings Guitar & Strings

_ 577‘Steel Guitar & Warm Pad

, 578 Stereo Strings & Hom

_ 579 Orchestra 2

580 Full Strings 1

581' Full Strings 2

582' Symphonic

7583 Stereo Choir & Strings

7584 Stereo Choir & Steel Guitar
A585 3Trumpets Loose

7586 Trombone & Stereo Strings
587 3Trombones Loose

/588, 3Muted Trumpets Loose
,589"Club Brass

590 Brass & Woodwinds

| 591 Woodwinds & Stnngs
592'Sect|on Woods Small
593|Pan Flute & Strings Pad
594 |Koto & Shamisen

595/ Koto & Shamisen & Strings

_596 Celesta
597 | Celesta 2

598 Birght Celesta

599 Celesta & Sine

600 Reecho Bel

601 Celesta & Music Box
602 Glockenspiel |

603 Glockenspiel 2

604 Glockenspiel & Sine
605, Glockenspiel & Celesta
.606 Music Box

.607 |Music Box 2

608 Music Box 3

609 Toy Box

610/ Music Box & Hamp

611 Vibraphone

_ eu'vmaptme (vide)

613 Stereo Vibraphone
614 Rigid Vibraphone

615 Vibraphone 2

616 Vibraphone 2 (vide)

617 | Vibraphone & Bel
618/ Vibraphone & Harpsichord
619 Vibraphone & Strings 1
, 620’Vibrapmm & Strings 2
621 Marimba

622 Marimba (wide)

623 Marimba 2

624 SinMarimba

625/ Stereo Marimba

| ChurchOrg&Choir
ChurchOrg&Str

'Hamonica&AcGtr
Hamonica&Str
AcGtr&Flme
N:Gtr&Clav:
|24-Stings Guitar
| 24-StGtr&Str

SteelGi&WarmPd |

 Strings&Horn

Orchestra 2
_Full Strings 1
'Full Strings 2

Symphonic
 Choir& Str
Cho:r&Steethr
3Trumpets Loose
Trombone&Str

~3Trombones Loose |
‘3MuteTrump Loose |
Club Brass
 Brass&Wood
‘Woods Small
 PanFlute&StrPad
Koto&Shamisen
Koto&Sham&tr |

Celesta

Celesta 2

 Birght Celesta
.Reecho Bell
 Celes&MusicBox

' Glockenspiel |
 Glockenspiel 2 ‘
Glockenspiel&Sine |
 Glocken&Celes
‘Music Box
‘Music Box 2

Music Box 3

Toy Box_

‘Music Box&Ham
Vibraphone
Vibraphone/Wide
Stereo Vibraphone
'Rigid Vibraphone
Vibraphone/Wide 2 |
‘Vibraphone&Bell
Vibra&Harpsic
Vibra&Strings 1
Vibra&Strings 2
Marimba

‘Marimba 2

Stereo Marimba

626/ Marimba & Vibraphone

627j Wood Drum

628 Xylophone
|629| Xylophone 2
630 Tubular Bells

631 Church Bell

632 Carillon
| 633 Dulcimer

6345antur

/635, Shorty
'636 Tinkle Bell
637, Tinkle Bell 2
638 Agogo

| 639| Agogo 2
640 Steel Drums
641 Steel Drums 2
642 Woodhlock

6430&smnels

:644 Woodblock 2

:645 Castanets 2

646/ Taiko Drum

| 647 Taiko Drum 2

648 ConcertBass Drum

| 649 ConcentBass Drum 2
| 650 Melodic Tom

651 Melodic Tom 2 (power)
| 652/ Synth Drum

| 653 | Rhythm Box Tom

| 654 Electric Drum

655| | Electric Drum 2

'6561 Reverse Cymbal
657 Reverse Cymbal 2
| 658 Standard Set

| 659 Room Set

660 Power Set

661 Electronic Set
662 Analog Set
663 Jazz Set

664 |Brush Set

665, Orchestra Set

| 666/ SFX Set

667 | Dance Set

| 668 | Funk Set

669 Rock Set

670  Latin Set
|671|Pop Set

672 Punk Set

|Marimba&Vibra
|Wood Drum

‘Xylophone
Xylophone 2
Tubular Bells
Church Bell
Canllon

'DLdumer
|Santur

[Tinkie Bell
Tinkle Bell 2
|Agogo

|Agogo 2

| Steel Drums
SteelD'umSZ
Woodtiod(

1Castangts

| Woodbiock 2
Castanetsz
\Ta:ko Drum
| Taiko Drum 2

| ConBass Drum
| ConBass Drum 2

| Melodic Tom

| Povier Melodic Tom |
| Synth Drum

| Rhythm Box Tom
|Electric Drum

| Electric Drum 2
|Reverse Cymbal |
|Reverse Cymbal 2
| Standard Set
|Room Set.

l Power Set

|Electronic Set
|Analog Set
|Jazz Set

TBrushSet

Orchestm Set
SFX Set

TDmc:eSet

Funk Set
'Rock Set
Latin Set

Pop Set
|Punk Set
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No FuII Name LCD Name
| BBeat & 16Beat |
1 BBeat Ballad |BBeat Ballad
2 BBeat Piano | BBeat Piano
'3  |BBeatl |BBeat 1
4  Guitar Pop 1 | Guitar Pop 1
5  BBeat Hip Hop BBeat Hip Hop
6  8Beat Blues Rock BBeat Blues Rock |
7  BBeat Pop bBBeat Pop
8 PopFukl |PopFurkl
9 Rhythm&Beatl | Rhythm&Beat 1
10 BBeat Disco 1 |8Beat Disco 1
11 8Beat Rock | 8Beat Rock
12 ‘Guitar Pop 2 | Guitar Pop 2
13 |8Beat2 |BBeat 2
14 Sweet Beat Sweet Beat
15 8Beat Dance BBea.t Dance
16 8Beat Disco 2 .BBeat Disco 2
17 Pop Furk 2 |Pop Funk 2
18 BBeat3 |BBeat 3
19 60's 8Beat |60's BBeat
20 Rhythm&Beat2 |Rhythm&Beat 2
21 |16Beatl |16Beat 1
22 16Beat Funk 1 | 16Beat Funk 1
23 16BeatBalladl  16Beat Ballad 1
24 16Beat R&B | 16Beat R&B
125 Pop 16Beat1 |Pop 16Beat 1
26 16BeatFunk 2 | 16Beat Funk 2
27 16Beat Darce | 16Beat Dance
28 Pop 16Beat 2 |Pop 16Beat 2
29 16Beat2 |16Beat 2
130 Pop 16Beat 3 |Pop 16Beat 3
31 Pop 16Beat 4 Pop 16Beat 4
32 Modem 16Beat | Modem 16Beat
133 | 16Beat Hot |16Beat Hot
34 |16BeatModem | 16Beat Modem
35 |16BeatFunk3  |16Beat Funk 3
36 |16Beat3 | 16Beat 3
37 |Cool Beat | Cool Beat
38 |16BeatBallad2 |16Beat Ballad 2
39 |16Beat4 | 16Beat 4
Pop Shufﬂe
Pop Rock 1
F | Pop Dance 1
| } | Pop Fusion
44  Analog Night 1 |Analog Night 1
145 6/8 Pop |6/8 Pop
46 |Brit. Pop 1 | Brit. Pop 1
|47  Brit. Pop 2 | Brit. Pop 2
48 |Pop Hit | Pop Hit
49 Fusion Shuffle | Fusion Shuffle
50 |Analog Night2 | Analog Night 2
51  Guitar Pop 3 | Guitar Pop 3
52 Pop Beat | Pop Beat
53  Soft Beat | Soft Beat
54 |60'sPop |60's Pop
55  Sting Latin Sting Latin

|56 R&BBalladl | R&BBallad 1
|57  Guitar Ballad | Guitar Ballad
|58 Ballad Rock | Ballad Rock
|59 Piano Pop1 | Piano Pop 1
|60  Soft Ballad | Soft Ballad
|61 Natural Ballad | Natural Ballad
|62  Love Ballad | Love Ballad
|63  Easy Ballad | Easy Ballad
|64 Miami Folk | Miami Folk
|65  Slow Ballad | Slow Ballad
|66 Fok Ballad | Fok Ballad
|67 PopBallad1l | PopBallad 1
|68 Pop Ballad 2 | Pop Ballad 2
|69 EP Ballad | EP Ballad
70 New R&B Ballad | New R&B Ballad
Rock .

|71 Rock | Rock

|72  New Wave | New Wave
|73 Ska | Ska

|74 Pop Rock 2 | Pop Rock 2
|75  Slow Rock | Slow Rock
|76 70's Rock&Roll | 70's Rock&Roll
|77  Folk Rock | Folk Rock
|78  Soft Rock | Soft Rock
|79 Old Rock | Old Rock
|80 Easy Rock | Easy Rock
|81 New Shuffle | New Shuffle
|82 Rock Hip Hop | Rock Hip Hop
|83 Rock&Roll 1 | Rock&Roll 1
84 Rock Shufile | Rock Shufile
85 Rock&Roll 2 Rock&Roll 2
|86 Tango 1 | Tango 1

|87  Spain Matador | Spain Matador
|88 Twist 1 | Twist 1

89 Twist 2 | Twist 2

|90 Big Band Fox | Big Band Fox
|91 Tango2 | Tango 2

|92  Slow Fox | Slow Fox
|93  SlowWaltz 1 | Slow Waitz 1
|94 Swing Fox | Swing Fox
|95 Salsal | Salsa 1

|96 ChaChal |ChaChal
|97 ChacCha2 |ChaCha 2
|98  Beguine 1 | Beguine 1
|99 Beguine 2 | Beguine 2
|100 Rumba 1 | Rumba 1
.101_Samba1 | Samba 1
|102 Samba 2 | Samba 2

| 103 Jive | Jive

104 Fo( Ttm Fax T(ot
|105 Techm 1 | Techno 1
.106_ Hip Hop 1 |HipHop 1
|107 House 1 |House 1
|108 House 2 | House 2
|109 Pop Dance 2 | Pop Dance 2
110 Down Beat Down Beat

111 Techno 2 Techno 2

112 Progressive \Progressive

113 Rap 1 Rap 1

114 Rap 2 Rap 2

115 Disco Disco

116 Soft Disco ‘Soft Disco

117 Disco Party \Disco Party

118 70's Disco |70°s Disco
11970°s Disco Funk  70's Disco Funk
120 Club Dance \Club Dance

121 Euro Dance \Euro Dance

122 Hip Hop 2 Hip Hop 2

123 Garage Garage

Soul & Funk. —

124 Funk 1 |Funk 1

125 Classic Funk |Classic Funk
126 Jay R&B Jay R&B

127 Gospel Swing |Gospel Swing
128 Gospel Gospel

129 Funk 2 (Funk 2

130 Electric Funk Electric Funk
131 Groove Funk |Groove Funk
132 Rubber Funk ‘Rubber Funk
133 Cool Funky iCool Funky

134 Jazz Funk Jazz Funk

135 Groove |Groove

136 Soul |Soul

137 Hip Hop Soul ‘Hip Hop Soul
138 Hip Hop Beat ‘Hip Hop Beat
139 R&B R&B

140 Soul Beat Soul Beat

1141 R&B Ballad 2 'R&B Ballad 2
142 Brmsh Soul Pop British Soul Pop
143 Laﬂn Jazz 1 Latin Jazz 1

144 Big Band Big Band

145 Dixieland 1 \Dixieland 1

146 Guitar Swing 1 |Guitar Swing 1 ,
147 Broadway Big Band Broadway B.Band |
148 Swing |Swing

149 Latin Jazz 2 ‘Latin Jazz 2

150 Fusion |Fusion

151 Acid Jazz ‘Acid Jazz

152 Cool Jazz Ballad  Cool Jazz Ballad
153 Swing Shuffie Swing Shuffle |
154 Big Band Medium  Big Band Medium |
155 Dixieland 2 Dixieland 2

156 Acoustic Jazz |Acoustic Jazz
157 Guitar Swing 2 ‘Guitar Swing 2
158 Ragtime 'Ragtime

159 Modem Jazz Ballad Modem Jazz Ballad
160 Swing Ballad ‘Swing Ballad
161 Orchestra Swing  Orchestra Swing
162 Courntry Pop 1 Country Pop 1
163 Bluegrass 1 'Bluegrass 1

164 8Beat Country 8Beat Country
165/Modem Country Modem Country
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Style List

166/ Courtry Pop 2

167 Bluegrass 2
168, 2/4 Country
169 Courtry Quick Steps

219 Scottish

221 Pianist 1

222 Pianist2
23, Planist 3

o] A

174 Latin
175 New Reggae

176 Reggae Dance

177 Paso Doble.
178 Lite Bossa
179 Latin Rock

180 Beguine3

181) Stow Bolem

182 Disco Samba

234 Pop Waltz

183 Mambo

184 Meneito

185 Rumba 2

186 Rumba 3

187 Tikitikita

——

188 Lambada
189; Pop Cha Cha 1

191 Salsa 2

190 PopChaCha2

197 Mexico Waltz

196) Vienna Waltz

200 Jazz Waltz

201 Polka

199 SlowWalz2 | Slov

?025 6/8 March

203 German Polka
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No Full Name LCD Name

11 Red River Valley Red River Valley

2 | Troika Troika

{3 |Oh! Susanna! /Oh! Susanna!

|4 Wave Of The Danube ‘Wave of Danube

|5 Long Long Ago lLong Long Ago ‘
|6 | Old Folks at Home Old Folks at Home |
7 Jambalaya Jambalaya

|8 Ding! Dong! Merrily On High Ding! Dong!

'9  Battle Hymn Of The Republic Battle Hymn

110 | The Oid Gray Mare The Old Gray Mare |
|11 American Patrol American Patrol |
12 Christmas Is Coming Christmas Coming
113 Sippin’ Cider Through A Straw Sipping Cider

114 Christmas Sound Christmas Sound |
115 On London Bndge On London Bndge
/Golden & POP |

116 |House Of The Rising Sun
|17  The Blue Bells Of Scotland
|18  Beautiful Dreamer

|19 It's BeenA Long, Long Time
{20 /O Sde Mio

|21 Der Deitcher's Dog

{22 ' Joy To The World

|23 Silent Night

{24 Ave Maria

125 |Five Hundred Miles

izs |Happy New Year

‘House of Rising

The Blue Bells

‘Beautiful Dreamer
BeenalongTime |
O Sae Mio

Der Deitcher’s Dog

Joy to the World
Silent Night
‘Ave Maria

Five Hundred Mil

‘Happy New Year

|27 It's Beginning To Look A Lot Like Christmas Like Christmas

128 Jeanie With The Light Brown Hair

29 Music Box Dancer

30 |Go Tell It On The Mountain
31 |Entertainer

132 Annie Laurie

'33 |Rumba Romance

34
35

Jeanie

‘Music Box Dancer
Tell It on Mountain |

Entertainer
Annie Laurie
'Rumba Romance

lTre Last Rose Of Summer Rose of Summer |
Tte Old ng Cole TfE Oid King Cole
azz l

36 Samba In June ‘Samba In June

37 _ka Funk

{38 I Can... |1 Can...

|39 |Sea Shore ‘Sea Shore

|40 Guitar&Saxphone Guitar&Saxphone

|41 The Hip Hop's Night HipHop's Night

|42 Blue Lunch Blue Lunch

|43 |Cobweb ‘Cobweb

|44 Wine Wine

|45 Jazz Old Man Jazz Old Man

|46 |Dark Eyes Dark Eyes

|47 Carlos Carlos

|48 Sad ‘Sad

|49 The Jazz The Jazz

Fur Elise

150
51
|52
|53

MEEEEBEREEEEECEEER

72

74
75
76
77
78
|79
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Prelude In C-Sharp Major

Innocence

The Happy Famer

L Ambesque

. Minuet In G Major (BWV Anh. 116)
.Austna Variation

| Schos Doll's Dance No. 7

| The Rag-Time Dance

| 2-Part Invention InA Minor

' Minuet In G Major (BWV Anh. 114)
| Turkish March

| Schos Doll's Dance No. 2

Italian Polka

| Musette In D Major

Bourree

 Piano Sonata In C Major, K.330. II

To AWild Rose

:Awa/rlnA Manger

Gavotte |

| Angels We Have Heard On High
Waltz

| Did You Ever See A Lassie
Chopsticks

Four Swans' Dance

| Old French Song

| Inquietude

| La Pastorale

| Santa Claus Is Coming To Town
| Wilder Reiter

. Rialto Ripples (Rag)

Mazurka

 Tehaikovsky Waltz

| Salut d Amour

| Gavotte

| Neapolitan Song

' Minuet In D Major

| Prelude In E Major

| Barcardle

. Piano Sonata In AMajor, K.331 |

Waltz For Piano In G-Sharp Minor

| Fur Elise

| Prelude

| Innocence

| The Happy Famer
| L' Arabesque
 Minuetin G 1

| Austria Variation

| Doll's Dance No. 7
| Rag-Time Dance

| Invention A 2 Voix
|Minuetin G 2

| Turkish March

| Doll's Dance No. 2
| Italian Polka

| Musette in D

| Bourree

| Sonata K.330. Il

| To AWild Rose

| Away In A Manger
| Gavotte |

| Angels We Heard
| Waltz

| Did You See Lassie
| Chopsticks

| Four Swans' Dance
| Old French Song

| Inquietude

| La Pastorale

| Santa is Coming

| Wilder Reiter

| Rialto Ripples

| Mazurka

| Tchaikovsky Waltz
| Salut d Amour

| Gavotte

| Neapolitan Song

| Minuetin D

| Prelude in E

| Barcarole

| Sonata K.331.|

| Waltz in G-Sharp

No

'Full Name
' Demol
Dema2

| LCD Name
| Demol
Dema2
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ChordlLis

Chord Name

Major

Sixth

Major seventh

Major seventh add sharp eleventh
Add ninth

Major seventh ninth

Sixth ninth

Augmented

Seventh augmented
Major seventh augmented
Minor

Minor sixth

Minor seventh

Minor seventh flatted fifth
Minor add ninth

Minor seventh ninth

Minor seventh eleventh
Minor major seventh
Minor major seventh ninth
Diminished

Diminished seventh
Seventh

Seventh suspended fourth
Seventh ninth

Seventh add sharp eleventh
Seventh add thiteenth
Seventh flatted fifth
Seventh flatted ninth
Seventh add flatted thinreenth
Seventh sharp ninth
Suspended fourth

One plus two plus five

| Abbreviation
M

6

| M7

M7(#11)

(9

| M7(9)
| B(9)

| Bug

| Taug

| M7aug
. m

mb

:m7

m7b5

| m(@)
| m(e)
| m7(11)

mM7

| mM7(9)
| dim

dim7

| 7

7sus4

L 70)
| 711
| 703)

7b5

| 709)

7013)

| 79)

sus4

jsusz

: Normal Voicing

1+3+5

| 14(3)+5+6
| 1434517
| 14(23+#44547

1424345

| 142434517

1+2+3+(51+6

| 14345

1+3+#5+b7

| 14348547
| 14345

1+b3+5+6

| 1+b3+(5p+b7

| 1+b3+b5+b7

| 1424b3+5

| 142+b3+(5)+b7

| 14(2)+b3+4+5+(07)

1+b3+5H7

| 142+b3+5pH7
| 1+b3+b5

1+b3+b5+6

| 143+H5Hb7

| 1+4+5+b7

| 14243+5)+b7

| 1+(2)+3+#4+5+b7
| 1+ 3+(5)+6+b7

| 143+b5+b7

| 1+b2+3+51b7

143+5+b6+b7

| 14#243+(5)+b7

1+4+45

| 14245

Display for Root "C"
C

C6

Cm7
CM7(#11)
C@©)
CM7(9)
C6(9)
Caug
C7aug
CM7aug
Cm
Cmb
Cm7
Cm7b5
Cm(9)
Cm7(9)
Cm7(11)
CmM7
CmM7(9)
Cdim
Cdim7
C7
C7sus4
C7(9)
C7(#11)
C7(13)
C7b5
C7(9)
C7(b13)
C7(#9)
Csus4
Ci/Csus2
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MIDI Implementation List

Function Transmitted Recognized Remarks

Basic Default ich ALL

Channel _Changed 1-16ch 1-16¢h
Default x 3

Mode Messages x x
w AR x

Note Note 0—127 0—127

Number -True voice SAhMhbaRANS: 0—127

Velocity  Noteon o 9nH,V=1-127 o 9nH,V=1-127
Note off x (9nHV=0)  |o(8nH,V=0; 8nH,V=0-127)

After key's x x

Touch Ch's x x

Pitch Bend ° )

Control 0 o o Bank Select

Change 1 ° o Modulation
5 o ° Portamento Time
6 o o Data Entry
7 ° o Volume
10 o o Pan
1 ° ° Expression
64 o o Sustain Pedal
65 ° o Portamento ON/OFF
66 o o Sostenuto Pedal
67 o o Soft Pedal
80 x o Reverb Program
81 % o Chorus Program
21 ° ° Reverb Level
93 ) o Chorus Level
120 x o All Sound Off
121 x o Reset All Controllers
123 o o All Notes Off

Program o o

m true warrvReere 0—127

System Exclusive ° o

System ‘SongPosition x x

Common -Song Select x x
Tune x x

System Clock o x

Real Time -Commands o *1 x

Aux 1OCAL ON/OFF x x
:All Notes Off o o

Messages -Active sense x o
Reset x o

Notes: #¢

When the accompaniment is started, an FAH meesage is transmitted. When
accompaniment is stopped, an FCH message is transmitted.

® Mode 1: OMNI ON, POLY

* Mode 2: OMNI ON, MONO

* Mode 3: OMNI OFF, POLY
* Mode 4: OMNI OFF, MONO

o:YES
NO

N
x:
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Courant affichage = |'affichage actuel.
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