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LISTE DES MULTI-SONS

== =n®

0 0 Piano 2 3 Digi-Bell2 4 6 Hard Sax 69
01 E Piano1l 2 4 Tubular 47 Mute Tp 70
02 Soft BP 25 Bell Ring 48 TrombdTp 71 Digital |}
03 Hard E.P. 26 Vibe 49 Clarinet 72 Digital 2 1Py
04 Clav 2 7 Kalimba 50 Koto Trem 73 Digital 3 >_ m<=n—.-0m—m goa:_m
0 5 Harpsicord 2 8 Marimba 51 Lore 74 Digital &
0 6 Perc.0Organ 29 Music Box 52 VWind Bells 75 Digital ¥ $
0 7 MagicOrgan 3 0 Gamelan 53 Pole 76 Sine 2
08 Guitar 1 31 Clicker 54 Pluck 77 SquareVave W
09 Guitar 2 3 2 SynMallet 55 Hammer- 78 Sav Yave >
10 ElecGuitar 33 Flute 56 Metal Hit 79 10% Pulse 0
11 JazzGuitar 3 4 Pan Flute 57 Pop 80 20% Pulse B
12 MuteGuitar 35 Bottles 58 Vibe Hit 81 DWGS Clay MANUEL D’UTILISATION =
1 3 Harmonics 36 Voices 59 Block 82 DVGSOrganl O
14 Sitar 37 hoir 6 0 Spectrum 1 8 3 DWGSOrgand M
15 Adass 38 Strings 61 Spectrum 2 84 DVGS EP ) b~
1 6 Slap Bass 39 Analog 6 2 Spectrum 3 85 DVGS Volce 5
1 7 Round Bass 4 0 SoloString 6 3 Spectrum 4 86 DWGS Vibe <
1 8 Fletless 4 1 TubaFlugel 6 4 Voice Vave 87 DWGS Belll
19 Pick Bass 4 2 DoubleReed 6 5 Fv Wave 88 DWGS Bass!
2 0 SynthBassl 4 3 Brass | 6 6 Perc. Vave 89 DVWGS Bass2
2 1 SynthBass2 4 4 Brass 2 6 7 Ep Wave
2 2 Digi.Belll 45 Tenor Sax 68 VWirel

[ e .

LISTE DES SONS DE PERCUSSIONS

!
01 Kick]l 13 Crash 25 Bell Ring 37 Wind Bells .
02 Tick 2 14 Congal 2 6 Kalimba 38 Pole
03 RKick 3 15 Conga 2 27 Gamelan 1 39 Pluck
04 Snarel 16 Timbales 2 8 Gamelan 2 4 0 Hammer
05 Snare 2 17 Cowbell 29 Clicker 1 41 Metal Hit
0 6 Snare 3 18 Claps 30 Clicker 2 4 2 Spectrumdl
0 7 Side Stick 19 Tambourine 31 Vibe Hit 4 3 Spectrusdi
08 Tom 20 E Tom 3 2 Block 4 4 Spectrumil
09 Closed HHl 21 Ride 3 3 Perc. Wavel 45 Spectrusdll
10 Open HHl 22 Rap 3 4 Perc. Wavel
11 Closed HH2 2 3 VWhip 35 Lorel
12 Open HH2 2 4 Tubular 36 Lore?2
ATTENTION s

Les produits KORG sont fabriqués suivant les normes et les tensions d’alimentation
requises dans chaque pays. Ces produits sont garantis par le distributeur KORG dans
le cadre de sa seule distribution. Tout produit KORG non vendu avec sa carte de
garantie ou ne portant pas son numéro de série perd le bénéfice de la garantie du
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Al Synthesis System




Nous vous remercions de I'achat du module de synthése Al
M3R de KORG. Afin d’obtenir un rendement optimal et une fia-
bilité durable, de votre instrument, veuillez prendre la peine de

lire attentivement ce manuel.

PRECAUTIONS

BENVIRONNEMENT
Evitez I utilisation de cet appareil dans un endroit ol il serait
exposé a:
+ La lumiére solaire directe
« Des températures élevées ou de I’humidité
« De la poussiére ou du sable
« Des vibrations excessives
De plus, I'utilisation de cet appareil dans les conditions
suivantes entrainerait un mauvais fonctionnement et la pro-
duction de bruits:
« Voisinage immédiat d ’un tube fluorescent ou d’un tube
cathodique (TV, etc.)

BALIMENTATION
Ne branchez cet appareil sur une prise secteur que si le
voltage correspond au voltage préconisé. Si vous devez
utiliser cet appareil dans une région ol le voltage est
différent, consultez votre revendeur Korg qui vous aidera a

choisir le transformateur adéquat.

Ne branchez pas cet appareil sur une prise secteur qui
alimente un appareil i forte consommation ou un appareil
qui produit des parasites (moteurs, controleur d’enseigne

lumincuse, etc.).

BINTERFERENCES AVEC D’AUTRES APPAREILS
Cet appareil contient des circuits numériques qui risquent
de perturber la réception de téléviseurs et radios placés dans
unvoisinage immédiat. En cas de problémes d’interférences,

éloignez les appareils 1'un de I"autre.

EMANIPULEZ AVEC DOUCEUR
Bien que laconstruction de cet appare

réponde aux normes
séveres de Korg, I’application d’une force excessive sur ses
touches et boutons pourrait causer leur endommagement

ENETTOYAGE
Utilisez un chiffon doux et sec pour le nettoyage extérieur.
Evitez les produits de nettoyages, les solvants et les cires.

EMANUEL D'UTILISATION
Le M3R est un appareil numérique complexe qui posséde de
nombreuses fonctions. Nous vous conseillons donc de garder
soigneusement ce manuel a portée de la main pour pouvoir

vous y référer a tout moment.

La pile de mémoire du M3R
Le M3R contient une pile qui maintient différents réglages
en mémoire, méme lorsque 1’alimentation est coupée.
Lorsque le message “Battery Low™ apparait sur 1’af-
fichage, veuillez contacter le centre de serviee le plus

proche et faire remplacer la pile.
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PANNEAU AVANT

Les fonctions des différentes touches de commande
sont expliquées a la page 11.
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MASTER VOLUME

Prise PHONES

Cette prise permet le raccordement d’un casque
d’écoute stéréo. Les sorties OUTPUT 1/L et 2/R peu-
vent étre écoutées.

Affichage

Indicateur MODE/MIDI

S’allume lors de la réception de données MIDI.
Touche PLAY

Touche COMBI, CARD, PAGE+

Touche PROG, +10, touche >

SECOEC)

@O«

@

Touche EFFECT,
Touche EDIT
Touche GLOBAL, INT, PAGE
Touche DRUMS, -10, <
Touche -1, V/NO

1, A/YES

Connecteur pour données PCM

Des cartes contenant des données PCM (Multisound,
Drum sound) peuvent étre insérées dans cette fente.
Evitez d’insérer une carte de programmes dans cette
fente.

Receptacle pour cartes PROG/DEMO

Les cartes contenant des données de programme (ou sur
lesquelles vous avez l'intention de mémoriser des
données de programme peuvent étre insérées dans cette
fente. Evitez d’insérer une carte PCM dans cette fente.

Interrupteur

PANNEAU ARRIERE

® e 00

Prise MIDI THRU
Prise MIDI OUT
Prise MIDI IN
Prise REMOTE

Un éditeur adistance RE1 peut étre connecté i cette
prise.

® Prises OUTPUT (1/L, 2/R, 3, 4)

Ces prises constituent les sorties audio du M3R.
Différents paramétres déterminent la maniére dont les
voix sont asssignées a chacune des sorties.

©-

REMOTE
THRU OuT

@

MID|——

OUTPUT

@,




INTRODUCTION AU KORG M3R

Le Korg M3R est un module qui utilise les principes de la syn-
thése Al pour produire des sons extrémement riches que vous
pourrez adjoindre a votre systtme MIDI. C’est plus qu’un
“synthétiseur sans clavier” car il offre également un vaste
choix de sons de percussions et toute une panoplie d’effets
numériques.

Connexions MIDI

Etant donné que le M3R se présente sous la forme d"un boitier
encastrable, sans aucune commande pour jouer des notes,
vous devez nécessairement le raccorder a un clavier MIDI,
(Connectez la borne OUT du clavier & la borne IN du M3R au
moyen d’un cable MIDI.)

Si vous souhaitez profiter pleinement des possibilités pol-
yphoniques du M3R, il vous faudra également le raccorder a
un séquenceur.

Généralement, on effectue la connexion comme ceci:

_!ﬂ_:im_. _ -

en utilisant les fonctions “THRU” ou “ECHO” sur le
séquenceur. Si vous avez des doutes, consulter un spécialiste

macm:aw:q_ =3 _,/EW _

MIDI (le vendeur de votre magasin de musique, parexemple).
La borne MIDI THRU située a I'arri¢re du M3R sert a
connecter en chaine différents appareils MIDI, en aval du
M3R et la borne MIDI OUT sert pour la fonction “Overflow™
ainsi que pour transmettre les messages System Exclusive (ne

vous préoccupez pas de cela pour 1’instant

Connexions audio

Il y a quatre bornes de sortie audio a I'arriére de 1'appareil.
Tout son produit par le M3R peut étre assigné a I'une de ces
bornes de sortie (A, B, C ou D). En outre, un son peut étre
assigné a n"importe quelle position entre A et B, ce qui signifie
que si ces deux sorties sont connectées a deux canaux d’entrée
sur une table de mixage, placées I’une complétement a gauche
et 1'autre completement a droite, le son peut étre positionné
n’importe ol dans le panorama stéréo. La méme possibilité
existe entre les bornes de sortie C et D. Cette flexibilité,
combinée a des unités d’effets performantes, réduit sensible-
ment le nombre de canaux d’entrée nécessaires sur la table de
mixage.

Autres connexions

Il y a une autre borne, appelée “REMOTE", a I"arri¢re du
M3R. Cette borne est destinée a recevoir 1'éditeur a distance

RELl, qui procure un affichage plus grand et davantage de
commandes qu’il n’y en a sur le panneau avant du M3R. Bien
que toutes les opérations d’édition et de sélection de program-
mes puissent étre exécutées a partir des commandes du pan-
neau avant du M3R, il peut arriver, cependant, que vous ne
soyez pas assez pres de 1’appareil pour les exécuter ou que
vous souhaitez visualiser et controler davantage de par-
ameétres que cela n’est possible avec I'affichage du M3R.
Dans de telles Situations, le RE1 constitue une option
précieuse dont vous devriez certainement envisager 1 acquisi-
tion, si vous comptez effectuer beaucoup d’édition avec le
M3R. Remarquez que le M3R n’est pas pourvu de prises pour
commandes au pied ou autre. En effet, il a é1€ principalement
congu pour étre commandé a distance par un autre appareil
MIDI. Toutes les commandes d’exécution peuvent donc étre
transmises a distance par ce type d’appareil.

Les seules autres bornes de raccordement sont une prise pour
casque d’écoute (la commande de volume affecte a la fois le
volume du casque et le volume des sorties du panneau arriére)
et deux connecteurs pour cartes. Ces derniers sont destinés a
recevoir des cartes de mémoire KORG (le connecteur PCM
DATA, pour les données de forme d’onde Multisound con-
tenue sur carte ROM (lecture uniquement) et le connecteur
PROG DATA, pour vos propres données éditées sur carte
RAM (lecture et écriture). Bien sir, le M3R posséde sa propre
mémoire interne de sorte que ces connecteurs pour cartes ne
doivent pas nécessairement €tre utilisés. Ils vous seront
cependant trés utiles si vous souhaitez augmenter la capacité
de votre M3R et conserver vos travau

La production de sons de synthese - un peu
d’histoire

Dans les anciens synthétiseurs analogiques, le coeur de la sec-
tion de génération de sons €tait une banque d’oscillateurs
VCO (commandés par la tension) qui produisaient des formes
d’onde simples telles que I'onde sinusoidale, I'onde carrée ou
I’onde en dents de scie. Ces formes d’onde étaient mélangées
et envoyées a un.filtre VCF (commandé par la tension), qui
modifiaient les sons de base produits par les VCO pour
produire un son plus riche, moins “mécanique”. L intensité de
I"effet de filtre appliqué pouvait étre controlé dans le temps via
un générateur d’enveloppe (EG), de telle sorte qu’une note
pouvait, par exemple, étre filtrée fortement au début et moins
a la fin pour produire un effet “Wow” ou “Wah”. L’intensité
du filtrage, 1a hauteur et le volume pouvaient également étre
commandés par un oscillateur a basse fréquence (LFO),
parfois aussi appelé générateur de modulation (MG) (pour
produire des effets trémolo, vibrato et “wah-wah™), avant que
le son ne soit transmis, via un générateur d’enveloppe, a

I’amplificateur VCA (commandé par la tension). Le
générateur d’enveloppe permettait de faire varier les temps
d’attaque et d’estompement d’un son. Certains synthétiseurs
analogiques avaient davantage de fonctions et d”autres moins,
méme dans tous les cas.

mais le principe restait

Production de sons de synthése — la
technologie actuelle du M3R

Vous serez peut-étre soulagé d’apprendre que le M3R utilise

exactement les mémes principes que les synthétiseurs analo-

giques décrits ci-dessus. Mais bien sir, il y tout de méme

quelques différences technologiques:

D’abord, les oscillateurs du M3R sont appelés “multisons™
Multisound). Il ne s”agit plus, en effet, de simples générateurs

d’ondes sinusoidales, triangulaires, carrées ou en dents de
scie, mais de formes d’onde complexes simulant celles produ-
ites par les instruments acoustiques authentiques, créées et en-
registrées numériquement. Au cas oll vous auriez la nostalgie

des *bons view
M3R peut aussi produire des formes d’onde sinusoidales, tri-

sons de synthé d’antant, rassurez-vous: le

angulaires, carrées ou en dents de scie. La hauteur du son est
controlée par la note jouée sur le clavier de commande ainsi
que par d’autres facteurs tels que le générateur de modulation
(MG) et un générateur d’enveloppe (EG).

Ensuite, les filtres et les amplificateurs. Etant donné que le
M3R posséde son propre “cerveau” a miCroprocesseurs,
capable de controler des appareils numériques, ces filtres et
mplificateurs sont contrélés numériquement. Dans le M3R,
n les appelle VDF et VDA (
nplificateur numérique variable). Ils sont beaucoup plus
fiables et stables que leurs équivalents commandés par la
tension tout en offrant la méme souplesse et la méme qualité
de son. Les filtres et amplificateurs peuvent ére commandés
par des générateurs d’enveloppe, par les notes j

tre numérique variable et

uées sur le

vier connecté ainsi que par un générateur de modulation.

Sur un ancien synthétiseur, ’exécutant ne disposait pas de
beaucoup de commandes d’expression — typiquement, une
commande de pitch bend (effet de hauteur) et une commande
pour augmenter I'intensité de la modulation. Seuls les syn-
thétiseurs les plus onéreux étaient sensibles a la vélocité et trés
peu possédaient une fonction afrertouch — la sensibilité a la
vélocité (velocity sensitivity) désigne la force ou la vitesse
avec laquelle une touche est enfoncée sur le clavier tandis que
aftertouch fait référence a 1’effet que 1I’on peut obtenir en
faisant varier la pression exercée par le doigt sur une touche
déja compléement enfoncée.) Ces commandes, ainsi que cer-
taines autres qui différent d’un appareil a I’autre, sont main-
tenant |beaucoup plus communes (gridce aux micro-
processeurs) et le M3R a tout ce qu'il faut pour vous permettre
les exploiter a fond pour modifier vos sons a souhait.

Outre ces voix de synthétiseur (ou “programmes”), le M3R
peut également utiliser des types de programmes spéciaux
appelés “Drum Kit”. Ces programmes n’u

ent pas de

multisons, mais chaque note MIDI est assignée a un son de
percussions différent (prélevé dans la mémoire interne du
M3R). Avec un Drum Kit, vous ne pouvez modifier autant de
parametres qu’avec les autres types de programmes, mais
vous pouvez néanmoins changer le son et effectuer vos
propres réglages.

Le M3R peut jouer 16 notes a la fois (y compris des percus-
sions ). Ces notes ne doivent pas nécessairement appartenir au
méme programme, mais peuvent étre réparties en “combinai-
sons” . Jusqu’a huit programmes différents peuvent étre as-
signés a une combinaison de différentes manieres. Il est
possible de jouer un programme a la fois, deux programmes
ensemble ou encore faire en sorte qu’un programme soit
sélectionné lorsqu'une touche est enfoncée doucement et en
autre lorsqu’une touche est enfoncée avec vigueur ou encore
que différentes sections du clavier jouent des programmes
différents. Il est également possible de sélectionner des pro-
grammes différents via des canaux MIDI différents (capacité
polyphonique), ce qui est particulierement utile lorsque 1'on
travaille avec un séquenceur.

Effets

La section “Effets”, dans un studio d’enregistrement, re-
présentait dans le passé, un matériel volumineux, encom-
brant, difficile a utiliser et, qui plus est, extrémement cher.
Une fois encore, les micro-processeurs ont €t€ mis a contribu-
tion et les effets numériques, autrefois hors de portée des petits
studios et des musiciens, font maintenant partie du matériel
standard. Le M3R comprend deux unités d’effets numériques
incorporées. Ces unités d’effets peuvent intervenir dans une
combinaison pour modifier les sons du programme de base en
ajoutant, par exemple, réverbération, écho, chorus, flange,
delay, etc. Il y a méme une simulation de Leslie pour les sons
d’orgue. Ces effets ne sont pas du type rigide, mémorisé une
fois pour toutes, mais vous pouvez les adapter via différents
parametres réglables, comme sur les unités d’effets numéri-
ques individuelles.



UTILISATION

COMMENT JOUER DES COMBINAISONS
(GROUPES DE VOIX)

INSTALLATION ET REGLAGES

(1) Assurez-vous que tous les appareils MIDI et autres (amplis, tables de mixages, etc.) connectés au M3R soient hors tension.

Coupez le volume sur tous les appareils.

(2) Raccordez le cordon d’alimentation sur une prise de courant. Branchez les cdbles d’alimentation de vos autres appareils.

(3) Mettez le M3R sous tension.

(4) Apres avoir mis les autres appareils connectés sous tension, élevez le volume du M3R et des autres appareils au niveau
appropri€. A moins que le canal MIDI du M3R corresponde au canal MIDI de vos autres appareils, il n'y aura pas de son
lorsque vous jouez sur le clavier MIDI. Pour régler les canaux MIDI, voyez la section suivante: “Pour faire correspondre
le canal MIDI a celui du clavier”.

Ampl
Ecouteurs u”%mxmwﬁowﬂﬂmwmcvm REI
il R e T
B3k pvop st ég |
L 2/R 3 ¢ Eaaorg | RLIN
O M3R ,
MIDI_OUT |

@ Toutes les notes entre C-1 et G9 (numéros de note MIDI 0-127) regues sur la borne MIDI IN sont jouées
programmes ne donnent aucun son dans les aigués.)

lse peut que certains

Nom de 1

touche C-1 | Co Gl 2 | n‘.w‘ C4 = . Cé6 £l C8 9 G9
Numéro de 0 12 24 36 48 60 72 84 96 108 120 127
note

Pour faire correspondre le canal MIDI a celui du clavier

(1) Tout en maintenant la touche EDIT enfoncée, appuyez sur la touche GLOBAL.
(2) Appuyez deux fois sur la touche PAGE+.
(3) Contrélezsilelazone clignotante est bien situé sur“CH=_". S"il s trouve & un endroit différent, appuyez de fagon répétitive
sur la touche <.
(4) Appuyez sur A/YES et V /NO pour sélectionner le canal MIDI souhaité.
* Enmode COMBINATION, lorsque le Type est Multi, les données MIDI des autres canaux seront regues en plus de celles
du canal spécifié ici.

(1) Appuyez sur latouche PLAY. (mode COMBINATION
PLAY). .

(2) Ut
combinaison que vous souhaitez jouer (00-99).

sez les touches +10/+1/-10/-1 pour sélectionner la

(3) Jouez sur le clavier pour entendre la combinaison sélec-
tionnée. (Lorsqu une combinaison multi-types est sélec-
tionnée, le clavierne joue que les sons dont le canal MIDI

correspond au sien.)

Vous pouvez insérer une carte PROG/DEMO et appuy
sur CARD (COMBI/PAGE+) pour jouer des voix sur

carte.

COMMENT JOUER DES PROGRAMMES
(VOIX INDIVIDUELLES)

(1) Appuyez sur la touche EDIT puis sur la touche COMBI
(mode COMBINATION EDIT)

2) Appuyez sur la touche PAGE+ de sorte que “1A TYPE
SELECT” soit affich¢ au sommet de I’écran et que
curseur se trouve au parametre Combination Type (I'in-
dication MULTI, VEL.SW, SPLIT, LAYER ou
SINGLE clignote sur I’affichage). Si rien n’est affiché,
utilisez les touches PAGE+ et <l et > pour faire ap-
paraitre cet affichage.

(3) Ut
puis déplacez le curseur dans la zone OK? en utilisant la
touche D> . Confirmez en appuyant sur +1/YES. La zone
SINGLE se met a clignoter a nouveau.

ez la touche -1/NO pour sélectionner SINGLE,

(4) Ensuite, appuyez sur la touche PAGE+ de maniére a
faire apparaitre “2A SINGLE” dans le haut de I'écran.
Un numéro de voix clignote également (par exemple
“I84™). Utilisez les touches 1/Y’
tionner le programme qui doit étre joué (00-99).

* L'effet ne sera pas appliqué lorsque Effect Interlock est
désactivé (Off).

Si une carte PROG/DEMO est en place, vous pouvez

et -1/NO pour sélec-

€galement appuyer sur CARD et choisir un son de la

carte. |
PLAY | PAGE+ > ams
EDIT PAGE < v mo
(5) Enfin, jouez le programme sélectionné & partir de votre

clavier.

COMMENT JOUER UN MORCEAU DE
DEMONSTRATION

+ Pour certaines combinaisons, il se peut qu’il n’y ait pas de son, méme si le canal GLOBAL MIDI correspond

(1) Appuyez simultanément sur les touches PLAY et EDIT.

<=2

]

2) La mémoire contient cinq morceaux de démonstration.
Une numéro de morceau correspond a chaque touche. Si
vous appuyezsur V /NO, les morceaux 1-5 se répéteront
continuellement, Si les morceaux sont joués individu-

ellement, I'appareil s’arréte a la fin du morceau

DENO 0 | DENO 1 | DENO 2

Appuyez sur la touche PLAY ou EDIT pour repasser a

I"affichage précédent. Pour mettre fin a

lecture, ap-

puyez sur une touche quelconque.

Si une carte ROM contenant des données de démon-
stration est insérée dans le connecteur PROG DATA,
le morceau de démonstration de la carte sera joué.

Pendant la reproduction d'un morceau de démonstra-

tion, I’affichage ne transmet pas de données.

SONGO: LadyAmazc

Remarque:

Le fait de modifier des données se rapportant aux sons
affecte I'exécution des morceaux.




PROCEDURE DE CREATION DE SON

Sélectionnez un son pour constituer 1'élément de
base de votre nouveau son (utilisez le paramétre
Oscillator).

L’¢élément de base d'un son est appelé un multison
(forme d’onde de générateur de son).

Un oscillateur (OSC) est la source de son de base d’un
synthétiseur.

2

En mode PROGRAM EDIT, modifiez le multison
que vous avez sélectionné a I'étape 1.

Utilisez le VDF (filtre numérique variable) pour modi-
fierletimbre. Cela permetde rendre le timbre plus doux
ou de le faire varier dans le temps. Par exemple, il est
possible de faire en sorte qu’un son soit brillant
lorsqu’on enfonce la touche, s*adoucisse progressive-
ment tant qu’on la maintient
brillant quand on la relache.
Utilisez le VDA (amplificateur numérique variable)
pour modifier le volume. Ceci vous permet de faire
varier le volume dans le temps. Par exemple, il est pos-
sible de faire en sorte qu'une voix de violon s’amplifie
progressivement ou qu'une voix d’orgue se maintien-
nent tant qu’une touche est enfoncée.

enfoncée et redevienne

Les sons ainsi créés sont appelés “programmes”. Le
M3R peut contenir 100 programmes (00-99). Les pro-
grammes qui se trouvent dans la mémoire interne
peuvent également étre copiés sur une carte.

-

A
Y
2t

B Assignez les générateurs de sons de percussions in-

ternes a chacune des touches en mode DRUMS.
Appuyez sur une note pour jouer un son de percussions.
C’est également a ce stade que vous effectuez les
réglages pour le positionnement du son dans le pano-
rama stéréo et la hauteur.

Une assignation de jusqu’a 30 sons de percussions est
appelée Drum Kir.

Un seul M3R peut mémoriser 4 drum kits différents.
Comme les multisons, les drum kits peuvent étre sélec-
tionnés comme oscillateurs. Vous pouvez donc utiliser
PROGRAM EDIT et COMBINATION EDIT pour
modifier le son d’un drum kit.

Exemple

e ———

1 BASS DRUM 1 8 HAND CLAPS 15 CLOSED HI HAT

2 SNARE 1 9 HI CONGA (MUTED) 16 PICCOLO SNARE 1
3 HITOM 10 LO BONGO 17 PICCOLO SNARE 2
4 CLOSED HI HAT 11 BASS DRUM 2 18 CRASH CYMBAL 2

5 OPEN HI HAT 12 SNARE 2 19 RIDE CYMBAL 2

6 CRASH CYMBAL 1 13 MID TOM 20 HI CONGA (OPEN)

7 RIDE CYMBAL 1 14 LOTOM 21 LO CONGA (MUTED)

22 HI BONGO

&
W

k.

Enmode COMBINATION EDIT, vous combinez les
programmes que vous avez créés a 1"étape 2.

Sur la premiére page du mode COMBINATION EDIT,
sélectionnez le numéro de combinaison a utiliser.
Ensuite, sélectionnez le TYPE DE COMBINAISON.
Lorsque LAYER est sélectionné, deux programmes
sont entendus simultanément alors qu’une seule touche
est enfoncée.

Lorsque SPLIT est sélectionné, les deux moitiés du
clavier jouent un programme différent.

Lorsque VELOCITY SWITCH est sélectionné, des
programmes différents sont joués en fonction de la force
avec laquelle vous enfoncez les touches du clavier.
Lorsque MULTI est sélectionné, jusqu’a 8 programmes
peuvent étre librement combinés avec Layer, Split et
Velocity Switch. Etant donné qu’un canal MIDI différent
peut étre assigné a chaque timbre (un instrument auquel
un programme a €té assigné), sélectionnez MULTI
lorsque vous souhaitez utiliser le M3R comme

v Répartition pour Layer/Split/Velocity Switch

Layer/Velocity Switch ¥¢ Split
Timbre

Timbre Combinaison

Combinaison

AL

OUTPUT

EE

.

générateur de son multi-timbre avec un séquenceur.
Lorsque SINGLE est sélectionné, un seul programme
peut étre joué dans la combinaison.

Le résultat de ces réglages est appelé une “combinai-
son”. Le M3R peut mémoriser 100 combinaisons (00-
99). Les combinaisons se trouvant dans la mémoire
interne peuvent également étre sauvegardées sur une
carte.

Lorsque le M3R esten mode COMBINATIONPLAY,
un message de changement de programme MIDI en-
trant sur le canal MIDI spécifié en mode GLOBAL aura
pour effet de sélectionner une nouvelle combinaison.
Si une combinaison est composée de timbres recevant
chacun un canal MIDI différent, les messages de
changement de programme entrants opéreront sur le
canal MIDI assigné.

En effectuant des réglages de positionnement stéréo
pour les deux sorties d’effets, pour chaque timbre, vous
pouvez utiliser les effets de maniere créative.

Le réglage stéréo effectué ici n’affecte que | 'effet. Pour
placer le son entre les sorties 1 et 4, effectuez les
réglages en mode EFFECT.

Les réglages stéréo de drum kit effectués en mode
DRUMS ont priorité. (Ces réglages ne peuvent étre
effectués en mode COMBINATION EDIT.)

vz Positionnement stéréo pour Multi

Enfin, utilisez le mode EFFECT EDIT pour ajouter
un effet a la combinaison terminée. (Un jeu d’effets
différent peut étre utilisé avec chacune des combi-
naisons.)

PAN3 and PAN4 determine panning between EFFECT
172.

Lorsque paraliel est sélectionné.

o > 1L
EFFECT

1

> 2/l

ety
3

C—> =
==
2
D—> 4

Lorsque serial est sélectionné.

B—|

A —) — 11

EFFECT EFFECT
1 2

B —¥

C—» > 3
D — > 4

Panning (PANPOT)

Ceci détermine les assignations aux sorties A-D.
Réglez I’équilibre de volume entre A et B dans la plage
de réglage 1:929:1 (A+B = 10).

Pour C+D, Cet D recevront le méme niveau de volume.
Le rapport entre les devx

miveaux de sortie peut étre
réglé sur une plage de 1:9 ~

volume sur C et D.

9:1.
- ® ®
® ->®
© ©
© ©
@ ®
® ®
© ©
Ra, Envoie des signaux de méme |

||||||||| ———————

B En mode GLOBAL, vous pouvez effectuer des

réglages qui déterminent la hauteur globale, la transpo-
sition, la gamme de I'utilisateur (User Scale), le statut
de la fonction de protection et mémoire et les réglages
MIDI du M3R. Vous pouvez également recevoir et
transmettre des données et sauvegarder/charger des
données de ou a partir d’une carte ou encore formater
une carte.

e e s i




MODES ET FONCTIONS DES TOUCHES Remarque

* Pour sélectionner un autre mode que COMBINATION PLAY, appuyez d’abord sur la touche EDIT (1), puis appuyez sur la
touche correspondant a ce mode (2)

* Dans tous les modes auxquels on accéde en appuyant sur la touche EDIT (tous sauf COMBINATION PLAY), les touches
fonctionnent de la méme maniére.

@ et @ indiquent I’ordre dans lequel les touches doivent étre pressées pour sélectionner les différents modes. Les cases en gris
désignent les touches dont le témoin s’allume lorsque le mode est sélectionné.

Mode PROGRAM EDIT Mode EFFECT ~
Les touches de fonction
Pour sélectionner ce mode Pour sélectionner ce mode
® ® PLAY Pour accéder au mode COMBINATION PLAY.
@ o) | EDIT Pressez pour accéder 2 un mode autre que COMBINATION PLAY.
[ ;
PAGE + Pour accéder a la page de paramétres suivante, dans chacun des modes.
Les touches de fonction dans ce mode Les touches de fonction dans ce mode
PLAY | PAGE+ D A /YES PLAY | PAGE+ > A \%mm _ PAGE - Pour accéder a la page de paramétres précédente, dans chacun des modes.
EDIT | PAGE— < V /N0 EDIT | PAGE— < v /x0 _ > Pour déplacer le curseur vers la droite.
< Pour déplacer le curseur vers la gauche.
Mode COMBINATION PLAY Mode DRUMS

Pour augmenter la valeur du paramétre auquel le curseur se trouve ou répondre a une demande de confirmation

Pour sélectionner ce mode Pour sélectionner ce mode Bt 2 “OK?" de I'affichage.

() Pour diminuer la valeur du parametre auquel le curseur se trouve ou répondre a une demande de confirmation
V /NO a— Fo
OK?” de I'affichage.
@ @ ; 3
CARD Pour accéder aux sons d’une carte.
Les touches de fonction dans ce mode Les touches de fonctions dans ce mode INT Pour accéder aux sons internes.
PLAY CARD +10 ¢
: 1 PLAY | PAGE+ > A/YES +10 Pour augmenter le numéro de combinaison de 10.
EDIT | INT | —10 | —1 EDIT |PAGE—| <4 |V/No
e -10 Pour diminuer le numéro de combinaison de 10.
Mode COMBINATION EDIT Mode GLOBAL +1 Pour augmenter le numéro de combinaison de 1.
Pour sélectionner ce mode Pour sélectionner ce mode -1 Pour diminuer le numéro de combinaison de 1.
)
@ @ @
Les touches de fonctions dans ce mode Les touches de fonctions dans ce mode g
PLAY | PAGE+ > A /YES PLAY | PAGE+ > A/YES
mEa. : PAGE— < VvV /N0 EDIT | PAGE— < V /NO
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L’AFFICHAGE

@ Les paramétres de chague mode sont répartis en pages. Utilisez les touches PAGE + et PAGE — pour parcourir les différentes

pages de paramétres.
@ Certaines pages sont réparties en 2 2 5 écrans.

Alors que le panneau de commande des anciens synthétiseurs analogiques était couvert d’une masse impressionnante de
commandes et de connexions affectées chacune & une fonction bien précise, le M3R (ainsi d’ailleurs que la plupart des syn-
thétiseurs modernes) ne posséde que quelques commandes et un affichage pour indiquer ce qui se passe. Evidemment, chaque
commande (touche) peut avoir plusieurs fonctions différentes, selon le mode et I’opération que I"on effectue. Les tableaux ci-
dessous indiquent sommairement ce que font les touches dans les différents modes.

Lorsque vous jouez des combinaisons:

Appuyez pour sélectionner une

Incrémente le numéro de

combinaison sélectionné de 10.

PROC Incrémente le numéro de
> combinaison sélectionné de 1.
-« v /N0
(ORUMS) —————— Décrémente le numéro de
- - combinaison sélectionné de 1.
_’ Décrémente le numéro de

combinaison mémorisée sur l_
carte.
- —
Appuyez pourjouerune | ma J@omm
combinaison PAGE.
PAGE
Gosa)
-
Appuyez pour sélectionner une _
combinaison mémorisée dans

la mémoire interne

combinaison sélectionné de 10.

Lorsque vous souhaitez soit éditer une combinaison, un programme, les effets numériques, un drum kit, soit apporter des change-
ments aux réglages globaux du M3R, utilisez les touches comme suit:

(2) Appuyez sur cette touche

pour éditer des combinaisons 1_
(1) Appuyez d'abord sur cette

touche pour passer en mode - -
EDIT. Les i (G5
indiquées ici se mettent a D
clignoter. Appuyez sur I'une PGS
d'elles. b o
(2) Appuyez sur cette touche

pour apporter des _

(2) Appuyez sur cette touche
pour éditer des programmes
e e (2) Appuyez sur cette touche
() [aD) pour éditer les effets
» 40 numériques.
-« v o
(2) Appuyez sur cette touche

modifications aux réglages
globaux du M3R.

pour éditer un drum kit

Lorsque vous avez sélectionné ce que vous souhaitez éditer, les touches changent a nouveau de fonction. Lorsque vous éditez,
I'affichage n’est pas assez grand pour afficher tous les paramétres qui vous pourriez vouloir changer. Parexemple, la page relative
a la sé€lection d’un multison (“PROGRAM EDIT”) ressemble i ceci:

Sub-page A Sub-page B

Sub-page C

Sub-page D Sub-page E

1A OSC M.SOUND | 1B OSC 1C osC

23:Digi.Bell2 Level70 OCT 8' Type :M.SOUND

D OSC 1E oOsC
Ass:POLY HLD:OFF | Delay=00

L affichage est subdivisé en “sous-pages”. La page actuelle-
ment sélectionnée est indiquée par un chiffre dans le coin
supérieur gauche de 1’écran:

. |

et la “sous-page” actuellement sélectionnée est indiquée par
une lettre suivant immédiatement le numéro de page:

Loa ]
D’autres “sous-pages™ peuvent suivre la “sous-page” actu-
ellement sélectionnée, ce qui est indiqué par une fleche clig-

notante, pointant vers la droite, dans le coin supérieur droit de
I"affichage:

OA PROG SELECT ¥
I21:PigiRell 2 "
12

S’il y a des “sous-pages™ qui précédent la “sous-page” actu-
cllement sélectionnée, une fléche pointée vers la gauche est
affichée dans le coin supérieur droit de I'affichage:

0C RENAME s
I21:DigiBell 2

S’il y a des “sous-pages™ avant et aprés la “sous-page” actu-
cllement sélectionnée, alors une fléche clignotante pointant
alternativement a gauche puis a droite sera affichée dans le
coin supérieur droit de I"affichage.

0B PROG WRITE M\_HVH

Write->I21 OK?

Le parametre en cours d’édition clignote. Parfois, il y aura plus d’un paramétre sur une “sous-page”. Dans cette situation, il faut
appuyer sur la fleche gauche ou la fleche droite pour passer d’un paramétre 2 I’autre.

Passer a la page d'édition
suivante.

Passer au parameétre suivant.

Quitter I"édition et reprendre Incrémenter la valeur du

I"'exécution. - — umqmawmam de 1 ou répondre
OO EFE D affirmativement a une
» TYAIS) question ou modifier une
L4 ¥NO valeur non numérique.
Retourner a la page d'édition (@D o Decrémenter la valeur du
précédente. paramétre de 1 ou répondre
" \_ négativement a une question
Retourner au parametre ou modifier une valeur non

précédent. numérique.

Bien que la théorie paraisse un peu complexe, la pratique est simple et vous arriverez trés vite 2 appuyer sans hésiter sur la bonne
touche.

Cette touche déplace le curseur vers la droite.
Lorsque la ligne supérieure indique [ (ou lorsque [ et q clignotent en alternance) et que le curseur se trouve a
I’extréme droite de 1"affichage, appuyez sur cette touche pour afficher I'écran suivant 2 droite.

Cette touche déplace le curseur vers la gauche.
Lorsque la ligne supérieure indique </ (ou lorsque [ et { clignotent en alternance) et que le curseur se trouve a
I'extréme gauche de I'affichage, appuyez sur cette touche pour afficher I'écran suivant 3 gauche.

Ces deux touches modifient la valeur (données numériques, etc.) au dessus du curseur. A incrémente la valeur et
V la décrémente. Lorsque vous effectuez une sélection, par exemple, un type de combinaison, les types changent
successivement.

A/YES

Lorsque vous effectuez des opérations telles que Write, un affichage “YES/NO™ apparait pour vous demander de
V/NO confirmer. Si vous souhaitez réellement effectuer I'opération, appuyez sur YES. Sinon, appuyez sur NO.

FONCTION EFFECT INTERLOCK

L."unité d’effet incorporée au M3R peut étre programmée pour chaque combinaison. Elle ne peut étre réglée indépendamment pour
chaque programme ou drum. Cependant, lorsque la fonction Effect Interlock est ON, I’effet de combinaison sélectionné avant
I"acces a ce mode (PROGRAM EDIT, DRUM, etc.) sera appliqué au programme ou au drum. Utilisez le mode GLOBAL [3C]
EFFECT INTERLOCK pour activer ou désactiver cette fonction.

Pour les réglages drum kit pan de C, C+D et D, vous pourrez controler le son du drum kit en réglant les effers 3 ou 4 sur ON.

FONCTION PAGE MEMORY

® Méme si apres avoir édité un paramétre dans un mode, vous passéz & un autre mode, puis revenez au parameétre que vous
¢tiez en train d’éditer, le M3R vous permet de retourner au parameétre que vous étiez en train d’éditer (avant de quitter le
mode). Utilisez le mode GLOBAL [3D] PAGE MEMORY pour activer et désactiver cette fonction.

Dans les modes autres que GLOBAL et DRUMS, cette fonction est effective & I'intérieur d’une seule combinaison/pro-

gramme. Si vous sélectionnez un autre numéro de combinaison/programme dans un mode différent, la fonction Page
Memory ne fonctionnera plus. (Cependant, elle sera préservée si une opération Write modifie le numéro de combinaison/
programme.)

Lorsque vous éditezen mode COMBINATION EDIT ou en mode PROGRAM EDIT, si vous passez & un autre mode puis
revenez, le premier écran du mode apparaitra. Appuyez sur la touche PAGE + pour retourner au paramétre que vous étiez
en train d’éditer.

En mode DRUMS, vous retournez a I’écran A de chaque page (L'index est conservé en mémoire).
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MODES ET FONCTIONS

L’'ORGANISATION INTERNE DU M3R

Combinaison

100 internes, 100 sur carte

COMMENT LIRE UN TABLEAU DE PAGE D’AFFICHAGE

Effet 1 _ f Effet 2

Deux effets peuvent étre sélectionnés
parmi 33 types.

2A—2C OSC PITCH EG (oscillator pitch EG) ———®

| |
_ _
_ |
I |
_ |
_ |
_ | iai _
| _
_ | 2A PITCH EG 7mm PITCH EG ” | 2C P. VEL- SENS _ 2

[ hod | [ 1 L+ + | EGi
| Timbre 1 | Timbre 2 _ _ Timbre 8 | SL+00 ATOO AL+00 ;Hoo RT00 RL+00 | [EGint+00 EGtmt00
| o B J _

_ [ ] _ | | i i
_ _ Programme _ _ Programme _ | Programme _ “ 2A | B Start Level 99 — 499 Détermine comment la hauteur OSC varie dans le temps
_ | 100 internes / (| 100 internes / | St 12 s | 100 internes/ | _ g e oy

ilise jusqu’a 8 programmes P y Attack Time -

| | 100 sur carte L] 100 sur carte “ pour Q‘a_.nn.“_:a r,:mim,:u,yo:. _ imtpte g _ |
_ “ Oscillateur “ “ Oscillateur _ “ Onmﬁmma:_‘ “ “ AL Attack Level -99 —+99
| (0SC) (0SC) (05C)
| _ Sélectionne | Sélectionne _ _ Sélectionne _ | 2B DT Decay Time 0-99

| une parmi 90 ) une parmi 90 | | unc parmi 90 |

P
_ formes formes d’on- formes d’on- _
| _ d’ondes I des _ _ v _ | RT Release Time 0-99
La forme La forme | | La forme

_ _

_ d’onde peut I d’onde peut | I a.‘ﬁ_q_n e |
| également étre également étre R ctre | RL | Release Level 99 - +99
_ | fournie par kol fournie par | I m_ﬁﬂﬁm_wﬂmi _ |

une carte une carte . e p 22 "y
- ol Od slec | | Ou sélectionne o = SRR sy A Détermine comment la vélocité affecte la plage du

| " W%MMM”_:.”:_:« " “ ::c%w:ﬂ:ko::r | | un parmi 4 “ _ £ EGint | EG Level Vel. Sens. 99~499 générateur d’enveloppe de hauteur (Pitch EG)
| drum kits drum kits drum Kits | T s g TR =
_ | I~ | | | _ EGim | EG Time Vel. Sen 99— 499 Détermine comment la vélocité affecte la vitesse du
| | |_ —| | B | | 1 | ¥ y s | générateur d’enveloppe de hauteur (Pitch EG)

rill--- ORI h b =1 =

LES MEMOIRES DU M3R

Mémoire interne

2A—2C OSC PITCH EG (oscillator pitch EG): Indique que les écrans A-C de la seconde page contiennent des paramétres
concernant le générateur d’enveloppe de hauteur de I'oscillateur.

s : 2) Les écrans de cette page
RAM 100 combinations 1_ 100 programmes — 1 global 4 drum kits 5 i 3
3) L’écran pour chacun des paramétres
p = : 4) Abréviation du paramétre telle qu’elle apparait sur 1’affichage
ROM _ 5 morceaux de démonstration _ ,w 4 PP >
5) Nom du paramétre
" . s 6) Contenu ou plage de réglage pour le paramétre
Mémoire d’une carte de programme v:. Ltk % e ! e
A chaque pression de la touche V/NO, la valeur indiquée se rapproche de la valeur minimum (valeur renseignée a gauche
dans cette colonne); a chaque pression de la touche A/YES, elle se rapproche de la valeur maximum (valeur renseignée a
RAM _ 100 combinations _ 100 programmes _ 1 global _ 4 drum kits _ ite dans cette colonne).

7) Description de la fonction du paramétre.
ROM _ 100 combinations _ 100 programmes _ 1 global _ 4 drum kits _ morceaux de démonstrati J

“rLes cartes PCM ne sont pas incluses dans cette classification
v Utilisez uniquement des cartes RAM MCR-03 de Korg.
ez les fonctions suivantes pour lire et écrire de ou sur les cartes.

Lire Ecrire
Tous les programmes/combinaisons Mode GLOBAL 5A Mode GLOBAL 5B
1 combinaison Mode COMBI PLAY, EDIT 0A | Mode EDIT COMBI 0B
1 programme Mode EDIT PROG. 0A Mode EDIT PROG. 0B
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Fonctions du mode PROGRAM EDIT

1. MODE PROGRAM EDIT

® Lorsque vous appuyez sur PAGE+ ou PAGE-, le premier écran de chaque page ([ 71 A]) est sélectionné. (Cependant, pour
les pages 0 71, [0B] WRITE, au lieu de [0A] PAGE SELECT, sera sélectionné lorsque vous venez d 'une autre page.) Util-
isez les touches > et <] pour sélectionner un parameétre a éditer.

Pour accéder a ce mode

Page Parameétre a éditer Référence page
@ 0A - 0C PROGRAM SELECT | Sélectionne un programme 18
WRITE/RENAME Ecrit ou change le nom d’un programme
@ 1A-1E 0oSsC Forme d’onde de I'oscillateur, niveau, mode d' octave, type d' 18
(@ @ =Appuyez surlestouches dans cet oscillateur, mode assign, hold Off /On, delag start
. 2A-2C OSC PITCH EG Variation de hauteur de I’oscillateur dans le temps [ 19
Touches de fonction 3A-3D VDF Coupure du VDF, intensité EF 20
VDF EG Variation de coupure VDF dans le temps
4 )
PLAY FAGK V A/TES 4A -4D VDF VEL SENS Détermine comment la vélocité des touches affecte le VDF 21
VDF KBD TRK Détermine comment la position des touches affecte le VDF 22
EDIT | PAGE— < V /N0 e
5A-5C VDA EG Variation de VDA dans le temps. 23
= Les touches dont les témoins s’al- 6A - 6D VDA VEL SENS Détermine la maniére dont la vélocité des touches affecte VDA 24
lument dans ce mode. VDA KBD TRK Détermine la maniére dont la position des touches affecte VDA
7A-7D PITCH MG Modulation de hauteur (vibrato) 25
4 VDF M ati ah-
D Dans ce mode, vous pouvez effectuer les réglages pour les parametres de programme de son (les réglages pour le type de - TTREE VX (e
forme d’onde, le générateur d’enveloppe du filtre EG, etc.) 8A -8C AFTER TOUCH ﬁ Détermine comment |"afrertouch affecte le timbre. 26
® Lorsque vous avez terminé d’éditer le programme, utilisez [0B] Write Program pour écrire vos réglages en mémoire. (Si vous 9A —_9C CONTROLLER Détermine comme les commandes affectent le timbre: 27
utilisez [0A]: PROG SELECT pour sélectionner un autre programme, les réglages du programme que vous avez écrit mais
pas mémorisé seront perdus.)
+ Le changement de hauteur total résultant de pitch bend, + Lorsque vous accédez pour la premiére fois a ce mode,

Structure des parametres de programme du M3R pitch EG, pitch modulation, aftertouch, etc. est limité a

I’affichage [0A] Program Select apparait. Si la fonction
Page Memory est ON, une pression sur la touche

PAGE+ vous raméne au parametre que vous avez sélec-

une octave. (Certains multisons ont méme une plage plus
petites a certaines hauteurs.)

Les changements de tonalité causés par les paramétres

| 0SC PITCH EG VDFEG VDA EG | tionné en dernier lieu dans ce mode, avant de passer a un
| = = - — | VDF, VDF-EG et VDF-MG sont limités a la plage autre mode.
I presseon B P vy Wi iy oy (W g | controlable du VDF. - Lorsquelafonction Effect Interlock est OFF, aucun effet
| | * Les changements de volume causés par le niveau de n’est utilisé dans ce mode. Lorsqu’elle est ON, un effet
| l ! l I I’oscillateur, VDA et VDA-EG sont limités a la plage est utilisé mais il n’est pas écrit dans la mémoire lorsque
| 0SC VDF St | controlable du VDA. vous exécutez Program Write.
_ Um.nim__:n ._u_n. _.é_n de _ wmmp | Détermine le - Détermine le | — _

forme d’onde et le réglage Z .
“ de hauteur de base timbre volume “
: 1 1 _
| | prrcn MG VDF MG I
_ Module la hauteur Module le timbre _
| (vibrato) (wah-wah) |

16

Velocity Sense

Effetde la vélocité de
touche (la force avec
laquelle les touches
sont jouées) sur le son

KBD Track

Effetdela gwp:or de
la touche sur le son

After Touch

Effet de I'aftertouch
sur le son

Controller

Effet des comman-
des sur le son

I"exécution

Effets en temps réel pendant
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EDIT PROGRAM

IA — 1E OSC (oscillator)

#”_.
1>

\ST 345 mﬂmw. 3{=27

18

“Are You Sure?”. Si vous souhaitez écrire les données
dans la mémoire, appuyez sur A /YES.
* Le programme qui se trouvait précédemment sous ce
numéro de mémoire sera remplacé.
* Si vous appuyez sur V /NO, I'écriture sera annulée.
(5) Lorsque I'écriture est terminée, I'affichage indique
“Completed”.
¥ L’opération d’écriture dans cette page peut étre utilisée
pour copier un programme sous un autre numéro de
programme.

1A 0SC M. SOUND 1B 0SC 1C 0SC
0A —0C PROG SELECT / WRITE / RENAME 00:Piano Level 80 OCT16" | |Type:N.SOUND
0A PROG SELECT 0B PROG WRITE 0C RENAME 1D 0SC 1E 0SC
100 :Piano 16’ ¥rite-100 0K? 100:Piano 16’ Ass:POLY HLD:OFF Delay=00
0A Program Select 100 - _%wc _ Cgg | Sélectionne un programme a éditer. Multisound (Multisound) Sélectionne un multison OSC (forme d’onde)
0B Write | Destination Prog. 100 — 199 Numéro de programme 3 écrire. Pt P Sélectionne un drum kit (lorsque OSC MODE est réglé sur
No. C00 - C99 1 -Dumkict | DRUMS)
OK? Exécute 1’écriture. IB | Level | OSC Level Volume de I’oscillateur
0C Rename Change le nom. OCT | Octave A Réglage d’octave de I’oscillateur
16 Une octave en dessous de la hauteur standard
y A Y 8 Hauteur standard
V¥ Ces fonctions écrivent un programme édité dans la 4 Une octave au-dessus de la hauteur standard
mémoire interne ou sur une carte RAM. (2) Sélectionnez le numéro de programme ([0B]) du pro- P
i 3 ol gy IC Type | OSC Type Type de générateur de son
(1) Utilisez les touches <I > A /YES V/NO pour spécifier gramme que vous désirez écrire. M.SOUND Type de multison
le nom du programme. (+1/YES et -1/NO pour par- *Si une carte RAM formatée pour COMBI/PROG est DRUMS Type de drum kit
courir latable des caractéreset < et [> pour position- s e e également mm_on_._w:_.n.q. les D Ass | Assign Nombre maximum de voix que I’on peut entendre
ner le curseur). mémoires de carte (CO0 - C99) (Mettez le dispositif de POLY Jeu polyphonique jusqu’au nombre maximum de notes
*Vous pouvez composer un nom de dix caractéres a protection de la carte sur la position OFF avant d écrire MONO Jeu monophonique :
partir de E:Em. de n_:i.mm et de ww-:.vo_mm. .nfu:m ) HLD | Hold OFF/ON Maintien du son aprés relichement de la touche.
+Si la fonction de protection de mémoire est ON, vous (3) Déplacez le curseur sur “OK?” et appuyez sur la touche
“n vc_u_:a.m €crire. %__.uamn__:nw_h. asm_m_vo: de protection A/YES. IE Delay | Delay Start 0-99 Retard entre le moment ou la touche est activée et le
le meémoire en utilisant le mode GLOBAL [3A].) (4) L’affichage vous demande de confirmer par le message moment ol I'oscillateur entre en action.

¥ Lorsque M.SOUND est sélectionné pour [1C] OSC

T'ype. sélectionnez le type d’oscillateur en [1A] Multi-

sound (laliste des multisons est reproduite sur lacouver-

ture arriére).

+Chaque multison posséde une limite de hauteur
supérieure et lorsqu’on joue des notes au-dela de cette
limite, aucun son n’est produit.

+Si une carte PCM (option) est insérée dans le con-
necteur PCM, les multisons peuvent étre sélectionnés
surla carte également. Si vous continuez d’appuyer sur
la touche A/YES apres “I89”, les multisons com-
mengant par “C” seront affichés.

Les cartes PCM

N’insérez et ne retirez une carte PCM que lorsqu’aucun

son n’est produit.

* Les multisons dont le nom comprend “NT produisent

méme hauteur, quelle que soit la touche enfoncée.

¥ Lorsque DRUMS est sélectionné pour OSC Type, sélec-
nez entre Drumkit 1-4 et Drumkit CI1-C4
(lorsqu’une carte PROG est insérée).

+ En mode DRUMS, vous pouvez assigner des sons de

percussions a un drum kit (Drumkit 1-4).

¥ OSC Level (niveau d’oscillateur) fixe le niveau de vol-
> de I'oscillateur. 99 est le maximum.

r certaines voix, le fait de régler le niveau de
ateur sur la valeur maximum entrainera un son

I"osc

v

v

b, 4

distordu lorsque des accords sont joués. Dans un tel
cas, abaissez le niveau de 1’oscillateur.

Octave fixe la hauteur de base de I'oscillateur par pas
d’une octave.

OSC Type (type d’oscillateur) détermine le type de
source de son pour le programme que vous &tes en train
de créer.

« Apres avoir modifié le réglage OSC Type, effectuez les
réglages pour [ 1A] OSC Multisound (drum kit) une fois
de plus.

+ Ce mode vous permet d’utiliser un drum kit composé
d’un assortiment de sons de percussions comme
source de son.

Assign détermine si ce programme sera utilisé pour des
accords ou pour un jeu monophonique.

Si Hold est ON, le son se maintiendra méme aprés le

reldchement d’une touche (comme si vous mainteniez la

touche enfoncée). Ceci est particuliérement utile avec

les sons de drum kit.

*Si vous mettez Hold sur ON pour un son maintenu,
celui-ci se maintiendra indéfiniment.

Delay Start est le temps de retard (0 - 99) a partir du
moment ot I’oscillateur 1 entre en action et le moment
ol Ioscillateur 2 entre en action (si vous n’avez pas

besoin de retard, réglez sur 0). »




2A — 2C OSC PITCH EG (oscillator pitch EG)

2A PITCH EG 2B PITCH EG [ 2C P. VEL. SENS
| SL+00 ATO0 AL+00 DT00 RTOO RLt00 | | EGint+00 EGtmt00
SL Start Level -99 — +99 Ces paramétres affectent la forme du générateur d’envel-
oppe de hauteur OSC.
AT Attack Time 0- 99
3 _____1+99 = environ 1
octave au-dessus ‘at
AL Attack Level 99 — +99 N Houck=htisau.catig
3 » activée Touche Niveau de
st L) e \“\I/ desactivee relachement
- s . . e de I' quand Y ]
2B | DT Decay Time 0- 99 PRI - Temps
3 oscillateur mu.c‘mm d€purge de N
3 ase Time 0- 99 est ﬁ attaque |'estompement
K AL M maintenue ' Niveau de départ
Fil - enfoncée 99 - environ 1 octave 1emps de relachement
RL Release Level -99 — +99 en dessous
>¢ | EGint BG Level Vel Séiis. 99 — +99 Détermine la maniére dont la vélocité de la touche affecte
2 3 “G Leve E X
3 le niveau EG.
EGtm EG Time Vel. Sen 99 9 Détermine la maniére dont la vélocité de la touche affecte
e | ~ . O€NSs. — — +
la durée EG
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Un générateur d’enveloppe (EG) affecte le son dans le
temps. Par exemple, un générateur d’enveloppe de
hauteur (Pitch EG) commande la variation de hauteur

dans le temps

Ceci détermine le changement de hauteur de 1’oscil-
lateur dans le temps

= Siles niveaux EG sont inversés (+et-), laforme d onde

EG sera inversée.

WV Lorsque EG Level Vel Sens. (sensibilité 2 la v té du
niveau du générateur d’enveloppe) est réglé sur une

valeur positive (+), le changement de hauteur augmente

a mesure que vous jouez fort (lorsque le réglage est
négatif (-), c’estle contraire). Cependant le changement

de hauteur produit par le générateur d’enveloppe est

limité a £ 1 octave.

* Pour les réglages positifs (+):

Changement de hauteur

Joué doucemern Réglage EG Joué fort

V¥ Lorsque EG Time Vel Sens. (sensibilité a la véloci
la durée du générateur d’enveloppe) est réglé sur une
valeur positive (+), ladurée sera d autant plus courte que
vous jouez fort. (Lorsque le réglage est négatif (), c'est
le contraire qui se produit.)

* Pour les réglages positifs:

Changement dans le temps
Touche désactivée Touche désactivée Touche désactivée

Joué doucement Réglage EG Joué fort

A — 3D VDF/VDF EG

[ 3D VDF EG

Coupure du VDF (fixe la “brillance” du timbre)

Ces parametres affectent la forme de VDF EG

Niveau d'attaque

Touche désactivée

EG Intensity

Niveau de
maintien

Ex. set at Y ™ ¥
Cutoff }e—te—stte Point de

rupture |

Temps

b S

Ocqmm de Durée de /

I'attaque la pente  Durée du
Durée de relachement
I'estompement Niveau de

relachement

VDF | 3B VDF EG 3C VDF EG [

38 EGint49 | ATOO AL+94 DT94 BP+01 ST80 SL+00 | | RT99 RL+99
A Fc Cutoff 0- 99
E C::‘ EG Intensity 0- 99
Attack Time 0- 99
B AL Attack Level ‘\C\c\ +99
" _Wmm,: Time 0 99
( BP Break Point 99 — +99
ST Slope Time 0- 99
SL Sustain Level -99 M\ME
D |RT Release Time 0- 99
RL Release Level J\ 9 — +99

VDF (Filtre numérique variable) régle le timbre en

lir 1ant (coupant) les harmoniques dans les hautes

quences.

utoff fixe la fréquence de coupure du VDF. Une

‘glage plus bas entraine un timbre plus doux.

EG Intensity détermine I’intensité du ch
pure) produit par le VDF EG faisant I’objet de la
e de 99 permet au

gement

rique suivante. Un rég

]

‘rateur d’enveloppe de coupure d’avoir un effet

aximum.

Niveau

Fréquence

I

I

m
) + 99
Fréquence de coupure

* VDF EG détermine la variation dans le temps de la
coupure du VDF.

es niveaux EG sontinversés (+et -), laforme d 'onde

EG sera inversée.

* Tous les niveaux EG sont également ctés par VDF

EG Intens
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¥ Lorsque le réglage de EG Time (EG Time keyboard

4A —4D VDF VEL SENS / KBD TRACK (VDF velocity sensitivity / keyboard tracking)

VDF keyboard tracking détermine la maniére dont la

position de la touche (le numéro de la touche jouée)

tracking) est positif (+), les notes plus hautes que la

4A VDF V. SENS 4B VDF V. SENS 4C VDF K. TRK 4D VDF K. TRK affecte la coupure VDF et les différents temps EG. touche-pivot auront une durée VDF EG de plus en plus
EGint+84 EGtm03 ATO DT+ STO RTO F#3 F-58 EGtm00 ATO DTO STO RTO courte (attaque / estompement / pente / temps de
¥ Center Key fixe la touche centrale (la touche pour relichement). Un réglage négatif aura I"effet inverse.
4A | EGint EG Intensity -99 — +99 “umqn:ﬁmznhm GmUﬁmR%oE la vélocité de la touche affecte laquelle Cutoff[EG time ne change pas) pour VDF key-
"intensité EG. i
U.m: nzm“ = _..._ B . - board tracking. Changement dans le temps
EGtm EG Time 0- 99 ] .Mm:.m_ﬂo M\WMsmMm s i} g atece Touche désactivée Touche désactivée Touche désactivée
A curee cu S — : ¥ Un réglage positif (+) de Cutoff entrainera un son b WO WEIR penry N T
4B | AT Attack Time &0 rw mmm_cmn m_m senibihie m,_m <m_om=n mn la durée du d’autant plus brillant que les notes jouées sont hautes.
générateur d’enveloppe peut étre appliqué a chacun de ces Un réglage négatif (-) aura I’effet inverse. A mesure que N = s o,
DT Decay Time 50,00 Jesspptres (emps d'pliiqun, cic,) de manitee pEgMAIvE (- la valeur se rapproche de -99 ou +99, I’effet devient de Lorsque des Réglage VDF EG ' Lorsque des notes
), positive (+) ou ne pas étre appliqué (0). plus en plus important. Pour un réglage de 0, le change- Mmﬁa_.%.___:o_mmwmmmmm ﬂ_.._._whmm.:am UL
ST Slope Time 00 00 ment de coupure est €gal au changement de hauteur.
+ La valeur -50 produit une courbe horizontale (la posi-
RT Release Time - 0, + tion de la touche n’a pas d’effet sur le VDF).
La touch i constit le pivot VDF Keyboard
4C Center Key C-1- G9 ﬂgntam.ﬂ_m._.ﬁ_:_r%:ﬂw_. %E b el ; g Coupure Lorsque cutoff an.
keyboard tracking > 0
y Détermine la maniére dont la position de la touche affecte Lorsque cutoff freq.
F Cutoft 90— la coupure VDF (brillance). keyboard tracking =0
Détermine la maniére dont la position de la touche affecte H e e
i : keyboard tracking<0
EGtm | EG Time 0- 9 | avitesse du VDF EG. " g o
1
4D | AT Attack Time 0 Le réglage de EG time keyboard tracking peut étre ap- - o:m i
‘ pliqué a chacun de ces paramétres (Artack Time, etc.) de ;i
DT Decay Time s maniére négative (-), positive (+) ou ne pas étre appliqué
du tout (0).
ST Slope Time =, 0, +
RT Release Time - 0, + SA — 5C VDA EG
')A VDA EG 5B VDA EG 5C VDA EG
W EG Intensity (sensibilité 2 la vélocité de I'intensité du ¥ EG Time (sensibilité a la vélocité de la duré EG) déter- ATOO AL75 DT22 BP99 ST93 SLOO RT28
générateur d’enveloppe) détermine 1'effet que la véloc- mine I'effet que la vélocité de la touche aura sur la
ité de touche aura sur le timbre. vitesse de VDF EG. Lorsque la valeur est positive “+”, SA AT Attack Time 0- 99 Changement de volume VDA dans le temps
+Lorsque le réglage est positif (+), plus vous jouez fort, plus fort vous jouez, plus courte est la durée du
plus I'effet de VDF EG sur la coupure est important. générateur d’enveloppe (attaque, estompement, pente, AL Attack Level 0- 9 Moluma i )i g)
» Lorsque le réglage est négatif (-), plus vous jouez fort, temps de relichement). ( Les réglages négatifs “-” au- ks ooy O otmaue guche deaactives
plus I'effet de VDF EG sur la coupure est faible. Le ront I’effet contraire.) DT Decay Time 0- 9 NMM_,WMM
réglage pour EG Intensity est la valeur standard (0). + Lorsque tous sont réglés sur une valeur positive: A
*Lorsque le réglage est positif: 5B BP Break Point 0- 99 ﬂ%nmhm
A ]
Niveau de coupure Changement dans le temps . Point de
T R e Rt ST Slope Time B 99 I \ rupture
ouche désactivée Touche désactivée Touche désactivi Durée de I'attaque Duré
i S ;i § _ urée de Temps de
. SL Sustain Level 0- 99 b pants relachement
- -— Durée de
_ ,: Ty _ I"estompement <
1 [ 28 ] 1 (S k4 2 5 o . . 4
Joué doucement | réglage VDF EG Int Joué fort Joué doucement | Reéglage VDF EG TJoue fortement @ - Sinte i i,

¢ Pour la plupart des instruments acoustiques, les notes
plus douces ont moins de composantes a haute
fréquence. Pour simuler ceci, spécifiez une coupure
basse pour VDF et fixez des valeurs positives pour tous
les paramétres pour les niveaux de maintien VDF EG,
I'intensit¢ VDF EG et la sensibilité a la vélocité de I'in-
tensité VDF EG.

* Le VDA (amplificateur numérique variable) change le volume de la forme d’onde dans le temps.

¥ Le VDA EG détermine comment le volume change dans le temps.
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7A — 7D PITCH MG / VDF MG (pitch modulation /| VDF modulation)

6A — 6C VDA VEL SENS / KBD TRK (VDA velocity sensitivity | keyboard tracking)

6A VDA V. SENS 6B VDA V. SENS 6C VDA K. TRK 6D VDA K. TRK TA PITCH NG 78 PITCH XG 7C VDF ¥G 7D VDF MG :
Ampt76  EGtm00 ATO DTO STO RTO F#4 At00 EGtm00 ATO DTO STO RTO TRl Frq64 D1y00 Int00 K. Sync:OFF TRI Frq64 D1y00 Int00 K. Sync:0FF
6A | Amp Amplitude -99 - +99 U_m.nzﬁm-_w da mamites dont la.vélocisé:vle.Ia aouche affecre T1A Waveform Sélectionne la forme d’onde de modulation
Chiseiss VOABG TRI Onde triangulaire /\/
EGtm EG Time 0— 99 Détermine la maniére dont la vélocité de la touche affecte la| SAW 1T e ey detite de Sae bl
dusés VDA mO. . — - SAW | Onde en dents de scie 2 (polarité inverse) NN
68 | AT Attadk Tiné Mo s Le réglage E£G time E.,?n:.. u«:.zz_.ﬁ peut étre mvv:n_._,m a SQR Onde carrée [LJ
chacun de ces parametres (Attack Time, eic.) de maniére
DT Decay Time - 0, + négative (-), positive (+) ou ne pas étre appliqué dutout (0). Frq Frequency R La vitesse de I'effet de modulation
Le retard entre le moment ol la note est jouée et celui ol la
ST Slope Time -0+ Dly Delay 0-99 modulation commence
RT Release Time - 0, + 7B | Int Intensity 0=99 L’intensité de I’effet de modulation
6C Center Key C-1- G9 YDA NS0 aere NI £50) K.Sync | Key Sync Wﬂm La modulation affecte chaque note de la méme mani¢re
Amplitude (amplitude Détermine la mani¢re dont la position de la touche affecte y Waveform Idem que pour 7A
A keyboard tracking) 99 - +99
le changement de volume VDA Frq Frequency
EG Time (EG time key- Détermine la maniére dont la position de la touche affecte
E : 0- Del
Gt | board tracking) - la vitesse VDA EG =y -
: Le réglage EG time keyboard tracking peut étre appliqué a chacun 7D | Int Intensity Idem que pour 7B
6D | AT Attack Time - 0 F de ces paramétres (Attack Time, etc.) de maniére négative (-), K.Sv RS
positive (+) ou ne pas étre appliqué du tout (0). e Y S
DT Decay Time - 0, + Nioas Go
: IR A - * Pitch MG (pitch modulation) change périodiquement W [Intensity correspond 2 la profondeur de la modulation
ool i oy uw&wm wnwnn - «N» ”Ms“”“ M“M__”u nw (=ajoute du vibrato) la hauteur. * Lorsqu’une onde de modulation triangulaire est sélec-
3 c- _Jlm G9 i e tionnée.
i e W e TN fot ¥ Waveform détermine la forme de 1'onde de modulation
(forme du changement).
+TRI A/ Onde triangulaire (la plus fréquemment \/\/\ e \/\( s
V' Amplitude (amplitude velocity sensitivity) détermine la * VDA keyboard tracking détermine la maniére dont la utilisée)
maniére dont la vélocité de la touche affecte le volume. position de la touche affecte le volume VDA et les *SAW T A1 Onde en dents de scie | 0 R 99
I
Un réglage positif (+) entraine un volume d’autant plus différents temps EG. *SAW | NI\ Onde en dents de scie 2 (polarité

fort que latouche est enfoncée avec vigueur. Unréglage inverse)
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négatif (-) entraine un volume d’autant plus faible que la
touche est enfoncée avec vigueur. A mesure que le
réglage approche -99 ou +99, la vélocité de la touche a
un effet de plus en plus prononcé sur le volume.

EG Time (EG time velocity sensitivity) détermine la
maniére dont la vélocité de latouche affecte la vitesse du
VDA EG. Un réglage positif (+) entraine une durée
VDA EG (attaque, estompement, pente, temps de
relichement) d’autant plus court que vous jouez fort.
Une réglage négatif (-) entraine un temps VDA EG
d’autant plus long que vous jouez fort.

« Lorsque tous sont réglés sur une valeur positive:
Changement dans le temps

Touche désactivée Touche nm.m_mnﬂ?w.m Touche am,m....nz<®m

- - ot
]

- - -
! L) 1

T T
Réglage VDA EG ' Joué fort

T
Joué lentement

Pourles sons tels que ceux de cordes, un temps dattaque
(+) entrainera une attaque abrupte pour les notes jouées
fort et une attaque lente pour les notes jouées douce-
ment.

WV Center Key détermine la touche-pivot (la touche pour

laquelle le volume/temps EG ne change pas) pour VDA
keyboard tracking.

W Un réglage positif (+) de I'amplitude entrainera un

volume d’autant plus fort que la note est aigué, tandis

qu’un réglage négatif (-) entrainera un volume d’autant

plus faible que la note est aigué.

+Le volume résultant du réglage keyboard tracking
reste dans la plage 0-99 (valeur maximum du niveau de
l'oscilla teur).

V¥ Un réglage positif (+) de EG Time (EG time keyboard

tracking) entraine une durée (attaque, estompement,
pente, temps de reldchement) VDA EG plus courte pour
les notes au-dessus de la touche-pivot. Un réglage

négatif (-) entraine |’effet inverse.
Changement dans le temps
Touche désactivée Touche désactivée Touche désactiv
}- LR

1 n 1
| Lorsque des :oSw_ Reéglage VDF EG | Lorsque des not
plus basses sont plus hautes sont!
jouées jouées

+SQR L] Onde carrée

WV Frequency détermine la vitesse de la modulation. 99

correspond a la vitesse la plus rapide.
* Lorsque une onde de modulation triangulaire est sélec-
tionnée:

A .

Fréquence

¥ Delay est le temps entre le moment ol la note est jouée
¢t le moment ot la modulation commence.

Touche
activée

Temps

Retard

¥ Lorsque Key Sync est réglé sur ON, la forme d’onde de
modulation recommence a chaque note jouée.
*Key Sync ON

Touche activée

MG de
la voix 1
.. Le MG de chaque voix
Touche activée o Sl
MG de indépendamment de I'autre.
la voix 2

+Key Sync OFF
Touche activée

MG de*
la voix 1
Le méme MG affecte
Toucho sctives . [ouns les voix du méme
programme.
MG de
la voix 2

* VDF MG (modulation VDF ) module périodiquement la

fréquence de coupure (effet wah-wah).

* Pour le détail, idem que pour [7A] — [7B] Pitch MG.

« Si laforme d’onde VDF M6 est SQR (onde carrée) une
€élévation du niveau de coupure ne produit aucun effet.
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8A — 8C AFTERTOUCH

[ 8A AFTER TOUCH

8B AFTER TOUCH

8C AFTER TOUCH

9A — 9C CONTROLLER BEND/ SWEEP

} JA BEND/SWEEP 9B PITCH CTRL 9C VDF CTRL
| Pitcht00 P. MGOO Fct00 VDF. NGOO Amp+00 Bend+02 VDF+00 MGint05 MGfreq0 ¥Gint10 MGfreq0
8A | Pitch PITCH ~12 - +12 Un-n-d:-_m. _u. manicre dont I'aftertouch affecte la hauteur 9A | P.Bend | Pitch Bend -12 - +12 Plage maximum du changement de hauteur
(dans les limites de + 1 octave)
P.MG Pitch MG 0- 99 H.vmaq:::m la maniére dont I'aftertouch affecte la modula- VDF VDF Sweep Intensity —99 — +99 Détermine comment Pirch Bend affecte la coupure du VDF.
tion de hauteur ¥
, Détermine la maniére dont |'aftertouch affecte la coupure ; . . + Détermine lamaniére dont les commandes affectent|’inten-
8B | Fc VDF Cutoff -99 — +99 tisban )B | MGint | Pitch MG Intensity -99 — +99 E S O g
Détermine la maniére dont I'aftertouch affecte la modula- ; = Détermine la maniére dont les commandes affectent la
VDFM 6 ; o i e
DF.MG| VDF MG 0 - 99 tion VDF MGfreq | Pitch MG Frequency 0-3 fréquence de modulation de hauteur.
2 g 3 Dé inel ieredont | des affectent!’i -
8C Amp VDA Amplitude -99 — +99 Détermine la maniére dont I’ aftertouch affecte le volume 9C MGint VDF MG Intensity 0-99 LMMM:_”_M:HEM__M’MH am:h\mm_umci_:u: il Al oL
Détermine la manieére dont les commandes affectent la
MGfreq | VDF MG Frequency 0=3 fréquence de modulation du VDF
*

s
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Aftertouch vous permet de modifier le son en exergant
une pression variable sur une touche déja complétement
enfoncée.

Pich détermine l'intensite et la direction dans laquelle
l'aftertouch affecte la hauteur, dans une plage allant de
=122+ 12 (+ 1 octeve par pas de 1/2 ton).

Un réglage plus élevé de Pirch MG (modulation de
hauteur) entraine un effet Pitch MG d’autant plus mar-
qué que vous appuyez fort sur le clavier. Lorsque le
réglage est 0, il n’y a aucun effet

Les réglages de [7A] [7B] Pitch MG (pitch MG wave-

form et key sync) sont utilisés.

¥ Un réglage positif (+) de VDF Cutoff fait augmenter la
valeur de coupure ( le son devient plus brillant) en
fonction de la force avec laquelle vous appuyez sur le
clavier. Un réglage négatif (-) a I'effet inverse.

V¥ Des réglages plus élevés de VDF MG (modulation
VDF) entraineront un effet VDF MG d’autant plus
marqué que vous appuyez fort sur le clavier. Lorsque le
réglage est 0, I'aftertouch n’aura pas d’effet.

% Le réglage de [7C] [7D] VDF MG est utilisé.

¥ Un réglage positif (+) de VDA Amplitude entrainera un

volume d’autant plus élevé que vous appuyez fort sur le
clavier. Un réglage négatif (-) aura I’effet inverse.

Ces fonctions déterminent la maniére dont les joysticks,
molettes de modulation, etc. de claviers MIDI externes
affectent le son du M3R. Le M3R regoit des messages
de commande Pitch Bend pour contrdler la hauteur et le
balayage du VDF, le changement de commande 1 pour
contréler la modulation de hauteur et le changement de
commande 2 pour contrdler la modulation VDF.

« Lorsque le M3R est connecté a un M1, DS-8, DSS1,
etc., le mouvement gauche/droite du joystick com-
mande I'effet de hauteur, le mouvement vers le haut
commande la modulation de hauteur et le mouvement
vers le bas commande la modulation du VDF.

¥ Pitch Bend détermine la plage en demi-tons dans
laquelle la hauteur peut étre modifi€e par une molette de
Pitch Bend ou une autre commande. Au réglage maxi-
mum de 12 correspond une variation de hauteur de 1
octave.

¥ VDF Sweep Intensity détermine la maniére dont la
mande de Pitch Bend affecte la coupure du VDF.

'V Plus la valeur de Pirch MG Intensity est €levée, plus le
joystick, etc. a d’effet sur la modulation de hauteur.

V¥ Pitch MG Frequency détermine la mani¢re dont un
joystick, etc. affecte la vitesse de la modulation de
hauteur.

%

Lorsque la valeur est 0, la vitesse est telle qu’elle a été
fixée en [7A]. Lorsque les valeurs 1 a 3 sont sélec-
tionnées, le joystick, augmente la vitesse déterminée en
[7A].

v¢ Les réglages de [7A][7B] Pitch MG déterminent la
forme de I'onde de modulation de hauteur et la syn-
chronisation de touche (key sync).

W Plus la valeur de VDF MG Intensity est élevée, plus le
Jjoystick, etc. ad’effet sur I'intensité de lamodulation de
VDF.

V VDF MG Frequency détermine la maniére dont un
joystick, etc. affecte la vitesse de VDF MG.

v Les réglages de [7C][7D] VDF MG déterminent la
forme d’onde et la synchronisation de touche (key sync)
de VDF MG.
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2. MODE COMBINATION PLAY

Pour accéder a ce mode

)

(D=Appuyez sur cette touche

Touches de fonction

- PLAY CARD +10 o |

EDIT INT =10 Sl

= Touches dont le témoin s’allume
lorsque ce mode est sélectionné.

Dans ce mode, vous pouvez sélectionner et jouer une combinaison (une combinaison de deux programmes ou plus). Les
combinaisons peuvent étre sélectionnées en utilisant les touches +10, +1, -1 et -10 ou via des changements de programme MIDI.
® Lorsque “INT” est sélectionné, les combinaisons sont sélectionnées dans la mémoire interne tandis que lorsque “CARD”
est sélectionné, les combinaisons sont sélectionnées sur la carte.
® Lorsque vous sélectionnez une combinaison via MIDI, utilisez le mode GLOBAL [2A] pour faire correspondre le canal
MIDI du M3R avec le canal MIDI de 1'appareil émetteur et réglez [2B] pour activer la fonction.
» Enmode MULTL les changements de programme sont regus indépendamment par chaque timbre sur son propre canal MIDI,
mais lorsqu’un changement de programme est recu sur le canal MIDI global, il change les combinaisons.
I n’y a pas de restriction en ce qui concerne le nombre de notes simultanées qui peuvent étre produites par un programme
individuel. (Les notes sont produites jusqu'a ce que le nombre total d’oscillateurs utilisés par toutes les voix atteigne 16.)
@ L’affichage en mode COMBINATION differe en fonction du type de chaque combinaison.

Pd

La fonction page memory peut étre utilisée si RE1 est connecté et cette fonction activée.
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SINGLE
No DE COMBINAISON
NOM DE COMBINAISON

l v. GrandPiano

Combinaison 100-199
C00-C99

Sélectionner une combinaison

LAYER

No DE COMBINAISON
NOM DE COMBINAISON

03 String Pad
137 P2:136
PROGRAMME LAYER 1
PROGRAMME LAYER 2

Combinaison 100-199 Sélectionner une combinaison
C00-C99
SPLIT
No DE COMBINAISON
m —NOM DE COMBINAISON
C01 Combi 001

Low:C02 Up:C98
a PROGRAMME DU HAUT
PROGRAMME DU BAS

Combinaison 100-199
C00-C99

Sélectionner une combinaison

VELOCITY SW

No DE COMBINAISON
, —NOM DE COMBINAISON

002

€02 Combi

§ft:102 Loud: 197
A PROGRAMME FORT
PROGRAMME DOUX
[ Combinaison 100-199
C00-C99

Sélectionner une combinaison




MULTI
No DE COMBINAISON
NOM DE COMBINAISON

108 Jazz Hits 108 Jazz Hits
115 154 131 154 157 152 157 117

Commuter en utilisant la touche PLAY

Indique I’écran pour les timbres 5-8.

I

| C00-C99 |

- - | ~ 2 . .
Combinaison | 100-199 | Sélectionner une combinaison

Lorsque des données MIDI sont regues par les timbres 1-8, le
voyant 3 DEL correspondant a chaque timbre, sur le panneau

T4

avant, s allume. (Les touches correspondent aux timbres 1 28
comme illustré sur le schéma de droite.) Les touches dont le

T8

voyant 2 DEL est déja allumé pour indiquer le mode sélec-

tionné s’éteignent.

* En mode Single. T1 s’allume. En modes Layer, Split et
Vel SW, T1 et T2 s’allument simultanémesnt.

+ Pendant la réception de données exclusives, les LEDs qui
indiquaient le mode s’éteignent.
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3. MODE COMBINATION EDIT

Pour accéder a ce mode

@

@O @ =Appuyez sur cette touche

Touches de fonction

PLAY | PAGE+ > A/YES

EDIT | PAGE— < V /N0

= Touches dont le témoin s’allume

lorsque ce mode est sélectionné.

ce mode, vous pouvez créer une combinaison de deux programmes ou plus.

1 cing types de combinaisons sur le M3R: SINGLE, LAYER, SPLIT, VELOCITY SPLIT et MULTI. Chaque combinaison

réo (pan), niveau, canal MIDI, etc.)

@® Utilisez [0A] COMB SELECT pour sélectionner la combinaison a éditer.

ue combinaison posséde également une jeu de parametres d’effet qui affectent I’ensemble de la combinaison.

pose de 128 timbres. Chaque timbre se compose d’un programme et de paramétres d’exécution et de sortie (positionnement

@ Lorsque vous avez terminé d’éditer une combinaison, utilisez [0B | Combination Write pour écrire les données en mémoire.
(Si vous utilisez [0A] pour sélectionner une autre combinaison avant d’écrire vos réglages édités en mémoire, vos éditions

seront perdues.)

® Siune carte de mémoire contenant des données de programme est insérée dans le connecteur du panneau avant, vous pourrez
sélectionner les programmes de cette carte. (Si vous sélectionnez une combinaison qui utilise des programmes sur carte,

assurez-vous que la carte appropriée est bien insérée. Si aucune carte n’est insérée. aucun son ne sera produit lorsque vous

sélectionnez un numéro de carte. Si une carte insérée est retirée, le programme interne de numéro correspondant sera utilisé

a la place.)

ions correspondant au type de combinaison sélectionné.

Les paramétres difféerent en fonction du type de combinaison utilisé. Chaque type fait donc
I"objet d’explications distinctes, dans les pages suivantes. Veuillez vous reporter aux explica-
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Les différents types de combinaisons

Single

Ce type de combinaison ne comprend qu’un seul timbre.

Si vous écrivez un programme nom modifié en mémoire en tant que combinaison Single, vous pourrez changer de son sans
devoir commuter entre les modes PROGRAM et COMBINATION.

y Timbre

v

W

Ce type de combinaison vous permet de joué deux timbres mélangés.

Layer

Couche 1 _ Programme
Couche 2 — Programme

Lidhitdhadhind

Ce type de combinaison vous permet de jouer deux timbres différents, un dans le bas et I'autre dans le haut du clavier.

e ]

Split

4N

_ _uac_‘w:‘::m

||[Programme _

i

Bag e o it
Point de partage
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Velocity switch

type de combinaison vous permet de sélectionner entre deux timbres en fonction de la force avec laquelle vous jouez (key
locity).

Niveau de
volume
Doux Fort
Vélocité
Joué doucement Av||»|' Joué fort

Point de
partage de
vélocité

Multi

|ne combinaison Multi vous permet d’utiliser jusqu’a 8 timbres ayant chacun un programme, un canal MIDI, une zone de clavier
t une plage de vélocité indépendants. Ceci vous permet d'utiliser le M3R comme générateur de son multi-timbre ou de créer des
ffets de partage ou de recouvrement complexes, impossibles a réaliser avec les autres types de combinaison.

Fenétre de touche

Tmore 1| A
Timbre 2 \\\\\&l
Timbre 3 I 2
Timbre 4 §

§

Plage de hauteur
du programme

2%

Timbre 6 .§
Timbre 7 -§l

Timbre 8 i
nm
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Fonctions communes a tous les types de combinaison

® Lorsque vous entrez en mode COMBINATION EDIT, la page [0A] COMBINATION SELECT apparait. Appuyez sur la
touche PAGE+ lorsque la fonction Page Memory est actirée pour passer au paramétre sélectionné en dernier lieu avant le
changement de mode. Utilisez les touches PAGE+ et PAGE- pour sélectionner la page qui contient les a partir d'une autre
page, parametres que vous souhaitez éditer. Cependant, si vous passez a la page 0 [] 0B comb write sera séllectionné au lieu

de OA comb select.

@ Les fonctions des pages 2 et suivantes différent en fonction du type de combinaison. Voyez les explications concernant le

type de combinaison approprié.

@ Les réglages d’effet peuvent étre effectués en mode EFFECT EDIT et mémorisés pour chaque numéro de combinaison.

1A TYPE SELECT

1A TYPE SELECT

MULTI 0K?
1A TYPE SELECT Sélectionner un type de combinaison

SINGLE Single

LAYER Layer

SPLIT Split

VEL. SW Velocity switch

MULTI Multi

0OK? [OK?] Confirmer la sélection

Page Parametre a éditer Référence page

0A-0C COMBINATION SELECT| Sélectionner une combinaison 34
WRITE/RENAME Ecrire, renommer une combinaison

1A TYPE SELECT Sélectionner un type de combinaison 35

0A — 0C SELECT / WRITE / RENAME

0A CONB SELECT

0B COMB WRITE 0C RENAME

¥ Utilisez TYPE SELECT pour sélectionner le type de combinaison
+ Sélectionnez un nouveau type, déplacez le curseur sur “OK?” et appuyez sur A /YES pour sélectionner le type de com-

binaison spécifié. Si vous passez 2 une autre page, sans appuyer sur A /YES, votre choix sera annulé.

Fonctions du type SINGLE

100 :Krypton Write=100 0K?

100:Krypton

0A mm_wmwm_ix,ﬁoz X0 _A..wwxu _ C9g| Sélectionner une combinaison
0B wm,wzsm:o: s 100 - _%Nc _C99 Numéro de la combinaison 2 écrire

[OK?)

Exécuter 1’écriture

Changer de nom

V¥ Cette fonction sert a écrire une combinaison éditée dans
la mémoire interne ou sur carte RAM.
¢ L’€criture n’est pas possible si la fonction de protec-
tion de mémoire est sur “ON™, Désactivez la fonction
de protection de mémoire en mode GLOBAL [3B].

(1) En [0C], utilisez les touches [>, <] ,A /YES et V/NO
pour entrer un nom de combinaison.
* Vous pouvez spécifier un nom de 10 caractéres com-
posé de lettres, de chiffres ou de symboles.

(2) En [0B], sélectionnez le numéro de combinaison pour
la destination d’écriture.

* Si une carte RAM formatée pour COMBI/PROG est
insérée, vous pouvez également sélectionner les
mémoires de la carte (CO0— C99). Avant d’écrire les
données sur carte, mettez le dispositif de protection de
la carte sur “OFF”.
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(3) Déplacez le curseur sur “OK?” et appuyez sur A /YES.

(4) L’affichage demande “Are You Sure?”. Si vous voulez
€crire les données en mémoire, appuyez i nouveau sur
A/[YES.

« Les données de combinaison qui se trouvaient
Jjusqu’alors dans cette mémoire sont effacées.
* Si vous appuyez sur V /NO, I'écriture sera annulée.

(5) Lorsque 1'écriture est terminée, I'affichage indique
“Write Completed™.

% Utilisez cette fonction d’écriture lorsque vous souhaitez
copier une combinaison sous un autre numéro de com-
binaison.

Page Parametre a éditer Référence page
2A PROGRAM Numéro de programme 35
3A LEVEL/PANPOT Niveau/positionnement stéréo (destination de sortie) 35

2A PROGRAM

2A SINGLE

100:Piano 16’

2A Program 100 - 199 Sélectionner un numéro de programme

C00 - C99

JA LEVEL / PANPOT

JA SINGLE

evel=99 Pan=5:5
JA | Level Level 0-99 Réglage de niveau (volume)
Pan Panpot M M.“U\ _Uc ™ Réglage de destination de sortie
¥ Level détermine le volume. La valeur 99 correspond au W Panpot détermine la destination de sortie. Sélectionnez

volume maximum spécifié par le paramétre Program.
La valeur 0 assourdit complétement le programme.

entre A, A:B (9:1a1:9),B,C,C+DetD.

« Lorsqu’un programme drum kit est sélectionné, 1’af-
fichage indique “SND” et les réglages pan du mode
DRUMS sont utilisés (ce réglage ne peut se faire ici).
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Fonctions du type LAYER 3A — 3D LAYER 2 PROGRAM / LEVEL / PANPOT / INTERVAL / DETUNE / DAMPER

¥ Layer 1 Programm détermine le numéro de programme
pour la couche 1

¥ Layer 1 Level détermine le volume pour lacouche 1.La
valeur 99 correspond au volume maximum spécifié par
le parametre Program. La valeur 0 assourdit compléte-
ment le programme.
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V¥ Layer | Panpot détermine la destination de sortie de la
couche 1. Sélectionnez entre A, A:B (9:12a1:9), B, C,
C+DetD.
= Lorsqu’un programme drum kit est sélectionné, 1’af-

fichage indique “SND” et les réglages pan du mode
DRUMS sont utilisés (ce réglage ne peut se faite ici).

V Lorsque Layer | Damper Filter est réglé sur “DIS”
(désactivé), la pédale d’étouffement n’affecte pas le son
de la couche 1.

ment le programme.

¥ Layer 2 Panpot détermine la destination de sortie de la
couche 2. Le reste est identique que pour Layer I
Panpot.

FILTER
Page Paramétre 2 éditer Référence page 3A LAYER 2 3B LAYER 2 3C LAYER 2 3D LAYER 2
2A—2€ LAYER1 PROG/LEVEL/ | Numéro de programme de la couche 1, niveau de 36 136:Strings Level=42 Pan=CtD INT=-12 Tune=+00 | |Damper=ENA
PANPOT/DAMPER sortie, positionnement stéréo (destination de sortie) et
FILTER ¢touffement. 3A Layer 2 Program L %WO _ C9g| Numéro de programme de la couche 2
3A—3D LAYER2 PROG /LEVEL/ | Numéro de programme de la couche 2, niveau de 37
PANPOT /INTERVAL / | sortie, positionnement stéréo, (destination de sortie) et 3B | Level Layer 2 Level 0-99 Réglage du niveau de la couche 2
DETUNE / DAMPER étouffement
e Pan Layer 2 Panpot M MWMVH _W B, | Destination de sortie de la couche 2
. ifférence de hs che 2
2A —2C LAYER 1 PROGRAM / LEVEL/ PANPOT / DAMPER FILTER 3C | INT | Layer2 Interval “Br—eil—o L I S VRN
2A LAYER 1 2B LAYER 1 2C LAYER 1 el P e 50 — 450 Différence de hauteur entre la couche 1 et la couche 2
L 2 gk 5 » L » . (centi¢émes de demi-ton)
137:Analog 1 Level=99 Pan=5 :5| |Damper=ENA
3D | Damper | Layer 2 Damper Filter DIS / ENA Etouffement de la couche 2 désactivé/activé
2A Layer 1 Program 100 - _%No —C99 Numéro de programme de la couche 1
2B | Level Layer 1 Level 0-99 Réglage du niveau de la couche 1 ¥ Layer 2 Program détermine le numéro de programme WV Layer 2 Interval détermine la différence de hauteur de la
9: -9 pour la couche 2. couche 2 par rapport a la couche 1 en demi-tons (2
Pan Layer 1 Panpot M G+_U\ V *B. | Destination de sortie de Ia couche 1 octaves).
¥ Layer 2 Level fixe le volume pour la couche 2. La valeur
2C | Damper| Layer 1 Damper Filter DIS/ENA Etouffement de la couche 1 désactivé/activé 99 correspond au volume maximum déterminé par le ¥ Layer 2 Detune détermine la différence de hauteur de la
(Disable/Enable) parametre Program. La valeur 0 assourdit compléte- couche 2 par rapport a la couche 1 en centiemes de

demi-ton (+50 centiemes de demi-tons).

¥ Layer 2 Damper Filter ale méme effet que le paramétre
Layer | Damper Filter.
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Les fonction du type SPLIT 4A — 4C UPPER PROGRAM / LEVEL / PANPOT / DAMPER FILTER

: ; 4A UPPER 4B UPPER 4C UPPER [
Page | Parameétre d’édition Référence page 101:E. Piano 1 Level=99 Pan=5:5 Damper =ENA |
2A SPLIT POINT | Point de partage [ 38
3A-3C |LOWER PROG /LEVEL / | Numéro du programme inférieur, niveau de sortie, | 38 _ 4A Upper Program 100 — ﬁ%wo ! Le programme entendu au-dessus du point de partage (ou au
PANPOT / DAMPER | positionnement (destination de sortie) et étouffement g —C99| point de partage)
| s 1B Level Upper Level 0-99 Réglage du niveau du programme du haut.
4A-4C UPPER PROG /LEVEL / | Numéro du programme supérieur, niveau de sorti 39
J / tionnement (destination de sortie) et étouffement g 1-1: e, p
v,#zvﬁ_w_ﬁr\._.ﬁm,_wz_vmx i ks e s s Pan Upper Panpot m,/ W+_U_ m B, | Destination de sortie du programme du haut.
|
1C Damper Upper Damper Filter DIS/ENA Etouffement du programme du haut désactivé/activé.
2A SPLIT POI
| 2A SPLIT V¥ Upper Program sélectionne le programme entendu VW Upper Panpot détermine la destination de sortie du
FPofut-cae——r] lorsqu'une touche située au-dessus du (ou au) point de programme sup€rieur. Le reste est comme pour le par-
- partage est jou€e. ametre Lower Panpot.
2A | SP | Split Point ,% C#-1-G9 | Réglage du point de partage
. ¥ Upper Level fixe le niveau (volume) du programme du V¥ Upper Damper Filter: Comme pour Lower Damper
WV Le point de partage (Split Point) détermine la touche qui sépare les deux programmes. haut. Le reste est comme pour le paramétre Lower Level. Filter.
3A —3C LOWER PROGRAM / LEVEL / PANPOT /DAMPER FILTER
[3A LOWER | 38 LOWER | [3C LOWER
[ 100:Piano 16 | Level=99 Pan=5:5 7 _cwsumqumi
3A Lower Program 100 - _%Nc 99 Le programme qui sera entendu en dessous du point de partage. 5
3B Level Lower Level 0-99 Réglage de niveau du programme inférieur.
Pan Lower Panpot A, 9:1-1:9, B, Destination de sortie du programme inférieur
C,C+D,D
3C Damper | Lower Damper Filter | DIS/ENA Etouffement du programme inférieur désactivé/activé
WV Lower Program sélectionne le programme qui sera en- V¥ Lower Level détermine le niveau (volume) du pro-
tendu lorsqu’une touche située en dessous du point de gramme du bas. La valeur 99 correspond au volume
partage est jouée. maximum spécifié par le parametre Program.
| | 7 | | V¥V Lower Panpot détermine la destination de sortie du pro-
| Il | | | | [ | gramme du bas. Sélectionnezentre A, A:B(9:1a1:9),B,
52 i 7 i, e e FL, 7% C,C+D et D.
7 | | 7 « Lorsqu’un programme drum kit est sélectionné, I’af-
. g fichage indique “SND” et les réglages pan du mode
Fa 3 !|.!|.!|—|q| — Haut DRUMS sont utilisés. (ce réglage ne peut se faire ici)

Point de partage i 212 »
i V¥ Lorsque Lower Damper Filter est réglé sur “DIS

(désactivé), la pédale d’étouffement n’affecte pas le
programme du bas,

« Lepoint de partage est la note la plus basse de la partie
supérieure.
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Fonctions du type VELOCITY SWITCH 4A —4C LOUD PROGRAM / LEVEL / PANPOT / DAMPER FILTER

4A LOUD 4B LOUD | | 4C LOUD _
T T p ; = =5: =
Page | Paramerre d'édition | Référence page 101:E. Piano 1 Level=99 Pan=5:5 Damper=ENA
o e e iy , s 4P > 100 - 199 Le programme entendu pour les notes jouées avec une vélocité
3A-3C SOFT PROG / LEVEL / Numéro, niveau de sortie, destination de sortie :ucfi 40 4A Loud Program C00 — C99 | supérieure a la vélocité déterminant le changement de programme.
PANPOT / DAMPER tionnement) et €étouffement pour le programme doux.
m FILTER | 4B Level Loud Level 0-99 Réglage du niveau pour le programme fort
4A -4C , LOUD PROG /LEVEL / | Numéro, niveau de sortie, destination de sortie (posi- 41 A.91-19. B
| PANPOT / DAMPER | tionnement) et étouffement pour le programme fort. Pan Loud Panpot c ﬂ+D\ D~ | Destination de sortie pour le programme fort
FILTER [ ) .
| |
4C | Damper| Loud Damper Filter | DIS/ENA Pédale d’étouffement désactivée/activée pour le programme fort
2A VELOCITY SWITCH POINT
| 2A VEL. SW | ¥ Loud Program détermine le programme entendu V' Loud Panpot détermine la destination de sortie du pro-
[Point=063 | lorsque la valeur de vélocité est supérieure 2 la vélocité gramme fort. Le reste est comme pour Soft Panpot.

produisant le changement de programme.

2A Point | Vel. SW Point 2-127 Valeur de vé€locité a laquelle se produit le changement de programme V' Loud Damper Filter: 1dentique a Soft Damper Filter.
|

¥V Loud Level détermine le niveau (volume) du programme
. > S . o o Vi . 7 > e > o ~ 7 evel.
V Vel SW Point détermine la valeur de vélocité  laquelle se produit le changement de programme. fort. Le reste est comme pour Soft Level

Exemple: réglage du changement de programme i la valeur de vélocité 60.
Niveau £
de volume

127

71 Valeur de la vélocité

Oo:x‘[”r' Fort

60
3A — 3C SOFT PROGRAM / LEVEL / PANPOT / DAMPER FILTER

W 3A SOFT 3B SOFT | 3C SOFT W
| 100:Piano 16° | |Level=99 Pan=5:5 | |Damper=ENA
3A Soft Program 100 - 199 Le programme entendu pour les notes jouées avec une vélocité

CO00 — C99| inférieure a la vélocité déterminant le changement de programme.

3B | Level Soft Level 0-99 Réglage du niveau pour le programme doux
. ey A, 91-19,B, ;
Pan Soft Panpot C.C+D.D Destination de sortie pour le programme doux

3C | Damper| Soft Damper Filter | DIS/ENA

Pédale d’¢touffement désactivée/activée pour le programme doux

V¥ Soft Program détermine le programme entendu lorsque V¥ Soft Panpot détermine la destination de sortie du pro-
la valeur de vélocité est inférieure a la vélocité produi- gramme doux. Sélectionnez entre A, A:B (9:12 1:9), B,
sant le changement de programme. C,C+DetD.

* Lorsqu’un programme drum kit est sélectionné, 1’af-
¥ Soft Level détermine le niveau (volume) du programme fichage indique “SND” et les réglages pan du mode
doux. La valeur 99 correspond au volume maximum DRUMS sont utilisés (ce réglage ne peut se faire ici).

spécifié par le parametre Program.
¥ Lorsque Soft Damper Filter est réglé sur “DIS” (désac-
tivé), la pédale d’'étouffement n’affecte pas le pro-
gramme doux.
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Fonctions du type MULTI

Page Parameétre a éditer Référence page
2A - 2B| PROGRAM SELECT Programme assigné a chaque timbre 42
Niveau / répartition (destination de sortie)

3A-3B| OUTPUT LEVEL Niveau de sortie de chaque timbre 43

4A - 4B| MIDI-CH Canal de réception MIDI de chaque timbre 43

5A -5D| KEY WINDOW TOP Touche supérieure de la plage de chaque timbre 44
KEY WINDOW BOTTOM | Touche inférieure de la plage de chaque timbre

6A - 6D| VEL WINDOW TOP Valeur de vélocité maximum du commutateur de vélocité de chaque timbre 45
VEL WINDOW BOTTOM | Valeur de vélocit€ minimum du commutateur de vélocité de chaque timbre

7A -7D| KEY TRANSPOSE Réglage de transposition de touche de chaque timbre 45
DETUNE Réglage de désaccordage de chaque timbre

8A —8D| MIDI PROG CHG Filtre de réception de changement de programme pour chaque timbre 46
C>a\_.wmw FILTER J_:n de réception d’étouffement (Damper) pour chaque timbre
AFTER TOUCH Filtre de réception d’aftertouch pour chaque timbre
CONTROL CHANGE Filtre de réception de changement de commande pour chaque timbre

9A —9B| PANPOT Destination de sortie de chaque timbre 47

2A — 2B PROGRAM SELECT

2A PROGRAN 1-4
OFF OFF OFF OFF

2B PROGRAN 5-8
OFF OFF OFF OFF

3A—3B OUTPUT LEVEL

3A LEVEL 1-4 3B LEVEL 5-8
99 99 99 99 99 99 99 99
3A Timbre 1 Level 0-99 Réglage du niveau de sortie de chaque timbre
Timbre 2 Level 0-99
Timbre 3 Level 0-99
Timbre 4 Level 0-99
3B Timbre 5 Level 0-99
Timbre 6 Level 0-99
Timbre 7 Level 0-99
Timbre 8 Level 0-99

¥ OUTPUT LEVEL régle le niveau de sortie de chaque timbre. Lorsque la valeur est 99, le timbre est au volume maximum
spécifié par le parametre du programme. Lorsque la valeur est 0, le timbre est complétement assourdi.

4A — 4B MIDI-CH (canal MIDI)

4A MIDI CH 1-4

4B MIDI CH 5-8

e Timbre 1 Program OFF /100199, | Sglection du progr: “haque ti
e C00 — C99 programme pour chaque timbre
Timbre 2 Program OFF /100 - 199,
C00-C99
Timbre 3 Program OFF /100 - 199,
C00 - C99
Timbre 4 Program OFF /100 - 199,
C00 - C99
2B Timbre 5 Program OFF /100 - 199,
C00-C99
Timbre 6 Program OFF /100 - 199,
C00 - C99
Timbre 7 Program OFF /100 - 199,
C00 - C99
Timbre 8 Program OFF /100 - 199,
C00 - C99

V¥ Sélectionne le programme utilisé par chaque timbre. Les timbres réglés sur “OFF™ ne produisent pas de son.

16 16 16 16 16 161G 16

4A Timbre 1 Channel 1-16
Timbre 2 Channel 1-16
Timbre 3 Channel 1-16
Timbre 4 Channel I~

4B Timbre 5 Channel 1-16
Timbre 6 Channel 1-16
Timbre 7 Channel 1-16
Timbre 8 Channel 1-16

Canal de réception MIDI de chaque timbre

¥ Ceci détermine le canal de réception MIDI de chaque
timbre. Lorsqu "un canal MIDI différent est spécifié pour

chaque timbre, des données MIDI, transmises sur des

canaux différents, recues sur la borne MIDI IN, peuvent
activer 8 sons indépendants sur le M3R.
+ Les données de changement de programme MIDI, de

pitch bend , d’aftertouch et de commande regues sur
le canal MIDI spécifié pour chaque timbre. (Il est
également possible de régler [8A] - [8D] de telle sorte
que ces messages ne soient pas regus.)

Lorsque le canal de réception spécifié pour les timbres
est le méme que le canal global (le canal MIDI spécifié
en mode GLOBAL qui commande I’ensemble du
M3R), un “G” est affiché aprés le numéro de canal.

Les programmes changent en fonction du canal MIDI
spécifié pour chaque timbre, mais lorsqu’'un change-
ment de programme arrive sur le canal global, il
sélectionne une nouvelle combinaison. Si vous ne
souhaitez pas que les messages de changement de
programme MIDI sélectionnent une nouvelle combi-
naison, réglez le canal global sur un canal MIDI qui
n’est pas utilisé par un timbre.




5A—5D KEY WINDOW/TOP/BOTTOM

6A — 6D VEL WINDOW TOP/VEL WINDOW BOTTOM

V¥ KeyWindow détermine la zone de touches (fenétre) pour
laquelle un timbre produit un son. Les notes en dehors de
cette zone n’activent pas ce timbre. Ceci vous permet de
créer un programme produisant des timbres différents
dans différentes zones du clavier.
= Iln’estpas possible de spécifier une touche supérieure

plus basse que la touche inférieure pour un timbre
particulier. (Si vous situez la touche supérieure en
dessous de la touche inférieure, la touche inférieure
est automatiquement rendue égale a la touche
supérieure et vice-versa.)

Plage dans laquelle le : _

- timbre est entendu b
Bas de la fenétre de touche

i

'
Haut de la fenétre de touche

5A KW TOP 1-4 5B KW TOP 5-8 5C KW BTM 1-4 5D KW BTM 5-8 6A VW TOP 1-4 6B VW TOP 5-8 B6C VW BTH 1-4 8D VW BT 5-8

G3 69 G9 69 G9 G9 G9 G9 €4. a1« Cd C4 C4 C4 C4 127 2& k2% k21 127 127 127 127 001 001 001 001 001 001 001 001

SA Timbre 1 Top C-1- G9 Touche supérieure de la plage efficace (= produisant un son) & Timbre 1 Top 1-127 Valeur supérieure de la plage de vélocité pour chaque timbre
Timbre 2 Top Crigs de chaque timbre Timbre 2 Top 1-127
Timbre 3 Top (SR Timbre 3 Top 1-127
Timbre 4 Top Cayego Timbre 4 Top 1-127

5B Timbre 5 Top 1 a9 6B Timbre 5 Top 1-127
Timbre 6 Top C-1- G9 Timbre 6 Top 1-127
Timbre 7 Top Cel - (8 Timbre 7 Top 1-127
Timbre 8 Top C-1- G9 Timbre 8 Top 1-127

5C Timbre 1 Bottom €1-.G9 Touche inférieure de la plage efficace de chaque timbre. 6C Timbre 1 Bottom 1-127 Valeur inférieure de la plage de vélocité pour chaque timbre
Timbre 2 Bottom 1= GY Timbre 2 Bottom 1-127
Timbre 3 Bottom ol o L8 Timbre 3 Bottom 1-127
Timbre 4 Bottom C-1- G9 Timbre 4 Bottom 1-127

5D Timbre 5 Bottom ok iy =7 6D Timbre 5 Bottom 1-127
Timbre 6 Bottom (o SR Timbre 6 Bottom 1-127
Timbre 7 Bottom C-1- G9 Timbre 7 Bottom 1-127
Timbre 8 Bottom cl—-GY Timbre 8 Bottom 1-127

V Velocity Window détermine la vélocité (force avec
laquelle les touches sont enfoncées) dans laquelle un
timbre sera entendu. Ceci vous permet de créer un
programme qui produise des timbres différents en fonc-
tion de la vélocité avec laquelle les notes sont jouées.
+ Lavaleur inférieure ne peut pas étre plus élevée que la

valeur supérieure.

7A — 7D KEY TRANSPOSE / DETUNE

» Exemple : Velocity Window Bottom = 25 Velocity Win-
dow Top = 100

Niveau
de volume

Plage de vélocité
dans laquelle le timbre sera entendu.

En dessous de 25 Au dessus de 100

7A TRANS 1-4 7B TRANS 5-8 7C DETUNE 1-4 7D DETUNE 5-8
+00 00 +00 +00 100 +00 +00 +00 +00 +00 +00 +00 +00 +00 +00 100
7A Timbre 1 Transpose -24 - +24 Réglage de transposition de chaque timbre en demi-tons
Timbre 2 Transpose —24-+24 (2 octaves)
Timbre 3 Transpose -24 - +24
Timbre 4 Transpose -24 - +24
B Timbre 5 Transpose -24 - +24
Timbre 6 Transpose -24 - +24
Timbre 7 Transpose 24 - +24
Timbre 8 Transpose 24 — 424
7C Timbre 1 Detune =50 - +50 Réglage de désaccordage de chaque timbre en centiémes de
e T he =50 = +50 demi-ton (£50 centiemes)
Timbre 3 Detune -50 - +50
Timbre 4 Detune -50 —+50
7D Timbre 5 Detune =50 - +50
Timbre 6 Detune =50 - +50
Timbre 7 Detune -50 — +50
Timbre 8 Detune =50 - +50

V¥V Key Transpose régle la hauteur de chaque timbre par
demi-tons dans la plage -24 4 +24 (12 correspond a une
octave).

¥ Detune régle finement la hauteur de chaque timbre par
centiémes de demi-ton dans la plage -50 a +50.
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8A — 8D MIDI FILTER

8A PROG CHANGE
EEEEEEEE

8B DAMPER | [8C AFTER TOUCH
EEEEEEEE | |[EEEEEEEE | [EEEEEEEE |

8D CONTROL CHG |

8A Timbre 1 Prog change D/E
Timbre 2 Prog change D/E
Timbre 3 Prog change D/E
Timbre 4 Prog change D/E
Timbre 5 Prog change D/E

Timbre 6 Prog change D/E

Timbre 7 Prog change D/E

Timbre 8 Prog change D/E

Détermine si les messages de changement de programme
MIDI sont regus ou non par les différents timbres (*D”
désactive la réception)

8B Timbre 1 Damper D/E
Timbre 2 Damper D/E
Timbre 3 Damper D/E
Timbre 4 Damper D/E
Timbre 5 Damper D/E
Timbre 6 Damper D/E
Timbre 7 Damper D/E
Timbre 8 Damper D/E

Détermine si les messages de pédale d’étouffement MIDI
sont regus ou non par les différents timbres (“D” désactive
la réception)

Timbre 1 After Touch D/E

Timbre 2 After Touch D/E

Timbre 3 After Touch D/E

Timbre 4 After Touch D/E

Timbre 5 After Touch D/E

Timbre 6 After Touch D/E

Timbre 7 After Touch D/E

Timbre 8 After Touch D/E

Détermine siles messages d’aftertouch M1DI sont regus ou
non par les différents timbres (“D” désactive la réception)

8D Timbre | Control CHG D/E

Timbre 2 Control CHG D/E

Timbre 3 Control CHG D/E

Timbre 4 Control CHG D/E

Timbre 5 Control CHG D/E

Timbre 6 Control CHG D/E

Timbre 7 Control CHG D/E

Timbre 8 Control CHG D/E

Détermine si les messages de changement de commande
MIDI sont regus ou non par les différents timbres (“D”
désactive la réception)

WV Les timbres dont le parametre MIDI Prog Change est
réglé sur “D” ne changent pas de programme lorsqu’un
message de changement de programme MIDI est regu.
« Siunmessage de changement de programme est recu

sur le canal global, la combinaison change indépen-
damment de ce réglage.

WV Les timbres dont le paramétre Damper est réglé sur “D™
ne sont pas affectés par la pédale d’étouffement.

W Les timbres dont le parametre Aftertouch est réglé sur
“D” ne sont pas affecté par 1'aftertouch.

W Les timbres dont le parametre Control Change est réglé
sur “D" ne sont pas affectés par les changements de com-
mande (bender, modulation de hauteur, modulation
VDF, volume).

9A — 9B PANPOT

['9A PANPOT 1-4 9B PANPOT 5-8

5:5 5:5 5:5 5:5 5:5 5:5 5:5 5:5

9A Timbre 1 Panpot W M“_nu_ m B. | Destination de chaque timbre
Timbre 2 Panpot M Mhmlu_ _W B,
e T
Timbre 4 Panpot w m+__|u_ m B,

9B Timbre 5 Panpot w mh_uu_ ”m‘ B,
Timbre 6 Panpot w N.m—luw W B,
Timbre 7 Panpot M Mhm_ W B.
Timbre 8 Panpot pEERe

WV Panpot assigne la sortie de chaque timbre aux sorties A
- D. Pour chaque timbre, choisissez la sortie parmi A,
A:B (9:1 - 1:9), B, C, C+D, D.

« Si un programme drum kit est assigné, 1'affichage
indique “SND” et les réglages pan du mode DRUMS

sont utilisés (ce réglage ne peut se faire ici).
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4. MODE EFFECT

Pour accéder a ce mode

ordre.

Touches de fonction

(D@ = Appuyez sur les touches dans cet

PLAY | PAGE+

> A/YES

EDIT | PAGE—

< V /N0

= Les touches dont les témoins s
lument dans ce mode.

Le M3R contient des dispositifs d’effets numériques incor-
porés ayant chacun deux sorties. Chacun de ces dispositifs
d’effets peut produire des effets tels que reverb, delay, chorus,
flanger, phase shifter, distortion, exciter, etc. Des paramétres
individuels peuvent également étre réglés pour chaque effet.
Les réglages d’effets peuvent également étre effectués pour
chaque combinaison.

Placement de I’effet

Placement en série

A —p — 1L

EFFECT EFFECT
1

B —» —» 2/R

PAN3 I'T &
C—»—a > 3
R >

® Comme chaque combinaison posséde ses propres
réglages d’effets, les effcts seront différents si vous
changez de combinaison.

@ Il est également possible de régler un effet pour qu’il
n’agisse que sur un son particulier d’une combinaison
ou d'un drum kit.

Lasection des effets se compose de quatre entrées (A, B, C, D)
etsorties (1/L, 2/R, 3, 4) avec deux effets et deux panpors. Les
deux effets peuvent étre placés en série ou en parallele. Les
signaux ne sont convertis de numérique en analogique
qu’apres la section des effets.

+ Silafonction Page Memory du mode GLOBAL est ON,
le paramétre que vous avez sélectionné en dernier lieu
avant de quitter ce mode réapparaitra automatiquement.

« Dans ce mode, vous entendez toujours le son avec |"effet
appliqué, méme si la fonction Effect Interlock du mode
GLOBAL est OFF.

Lorsque les deux effets sont placés en série, les entrées A et
B sont traitées par ’effet 1 et I’effet 2. puis m_.:d.(al, aux
sorties 1/L et 2/R. Les sorties 3 et 4 portent les signaux non
modifiés de C et D. Les signaux de sortie 3 et 4 peuvent
également €tre assignés aux deux entrées de 1'effet 2.
vz Il est possible d’utiliser les entrées C et D de telle sorte
que seuls les programmes spécifiés soient traités par
I'effet 1 et que tous les programmes soient traités par
I’effet 2.

Placement en parallele

A — > 1/L
EFFECT
1
B —» » 2/R
PAN3 [
—®
C—» > 3
EFFECT
D —» 4

« Ilyadeux types d’effets : des effets stéréo (1-25) et des
effets dual pour lesquels chaque canal posséde un effet
différent (26-33).

+ L’entrée sur A - Destdéterminée par les réglages pan du
mode COMBINATION EDIT . Cependant, si un drum
kit est utilisé, les réglages effectués en mode DRUMS
ont priorité.

¥ QOutput 3 pan et output 4 pan peuvent étre utilisés des
manieres suivantes:

0A —O0C EFFECT 1

Lorsque les deux effets sont placés en parallele, les entrées A,
B, C, D sont traitées par des effets différents et envoyés aux
sorties 1/L, 2/R et 3, 4. Les sorties 3, 4 peuvent également étre

mixées aux sorties 1/L, 2/R.

+ Lorsque différents sons sont entrés sur C et D, ouput 3
pan et output 4 pan peuvent étre mixés a ces sons sur la
sortie stéréo.

+ Lorsque les effets sont placés en parallele, et que des

effets de type stéréo sont sélectionnés pour les effets 1/

2, vous pouvez obtenir un mixage stéréo des effets 1 et

2 en envoyant la sortie 3 sur L et la sortie 4 sur R.

Si une table de mixage ou une unité d’effets externe est

connectée, vous pouvez régler output 3 pan et output 4
pan sur “OFF” et utilisez les sorties 3/4 séparément.

[0A EFFECT1=01 [0B Hall ,

['0C Delay

Hall OFF DRY:EFF=60:40 | DRY:EFF=60:40
0A EFFECT TYPE 01-33 Sélectionne le type d’effet
i 34-No Effect Aucun effet n’est utilisé
SWITCH OFF / ON Effet ON/OFF

EEE Ralanc DRY, 99:1 - Proportion entre le son non trait¢ et le son trait¢ dans la
- T T 1:99, EFF | sortie.

3 DRY, 99:1 - Proportion entre le son non traité et le son traité dans la sortie
- LG 1:99, EFF | (utilisé pour les types 26 et au-dela).

¥ En [0A], sélectionnez le type d’effet

« Lorsque vous sélectionnez le type d’effet, les par-
ametres de I’effet sont réinitialisés (voir page 67).
Si un des effets de type dual n° 24 Symphonic En-
semble oun® 25 Rotary Speaker a été sélectionné pour
I'une des deux unités d’effets incorporées, il y a
certains type$ d’effets qui ne pourront €tre sélec-
tionnés pour |"autre unité d’effets.
Pour de t3ls types d’effets, *” sera affiché au lieu du
numéro d’effet. Si ces types d’effets sont déja sélec-
tionnés pour |'une des unités d’effets, les types d’ef-
fets 24 et 25 ne peuvent étre sélectionnés pour les
autres unités d’effet. (Voir page 68.)

¥ Lorsque vous sélectionnez une combinaison, le réglage
SWITCH ON/OFF s’accorde sur le réglage du par-
ametre d’effet de la combinaison.

Pour les effets autres que Reverb (01 - 06), Early Reflec-
tion (07 - 09), Overdrive (21, 22) et Ensemble (24), les
réglages d’égalisation (LOW EG et HIGH EQ) sont
effectifs méme lorsque SWITCH est “OFF”.

Pour désactiver un effet avec ses réglages d’égalisation
(par exemple, au cours de I’édition d’un son), sélection-
No Effect” pour le type d’effet.
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1A — 1C EFFECT 1 PARAMETERS

B Réglage des parametres de I'effet 1.
« Leréglage des parametres varie en fonction du type de
paramétre. Voyez les explications concernant les

= Ces réglages sont initialisés lorsque le type d’effet de
I'effet 1 est modifié.

différents types de paramétres.
2A —2C EFFET 2

¥ Sélectionne le type d’effet pour 'effet 2.
= Idem que pour [0A] - [0C] EFFECT 1

3A — 3C EFFECT 2 PARAMETERS

¥ Réglage des paramétres de 1'effet 2
+ Idem que pour [1A] - [1D] EFFECT 1 PARAMETERS

4A — 4B EFFECT PLACEMENT

4A PLACEMENT 4B EFF2 PANPOT |
Serial C S |
4A Effect Placement Sélectionne le placement d’effet
Parallel Effets placés en paralléle
Serial Effets placés en série
4B 2 Out3 Panpot OFF, R, 01:99 —| Output 3 pan n’est pas utilisé (OFF),
99:01, L | Réglage output 3 pan (L:R)
- Out4 Panpot OFF, R, 01:99 —| Output 4 pan n’est pas utilisé (OFF),
99:01, L | Réglage output 4 pan (L:R)

V¥ Ces parameétres déterminent la maniére dont les parametres d’effet sont placés et le réglage pan des sorties 3 et 4.

Les parametres 1A - 1D, 3A - 3D different en fonction de leur type d’effet. Voyez les explications pour
le type d’effet sélectionné. Les affichages montrent les réglages initiaux pour chaque type d’effet.
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Groupe Reverb

Ces effets simulent la réverbération et donnent de 1"’ambiance™ au son.

(DRY)

/R LEVEL

m _'_ .

PR T SINTIRESEE SR

PRE DLY REV TIME

1. HALL

Reproduit I'effet d’une salle normale.

2. ENSEMBLE HALL

Réverbération du méme type que HALL, mais convenant plus particulierement pour des sons d’ensembles i cordes ou
cuivres.

3. CONCERT HALL

L’ambiance d’un salle de dimension importante avec accent sur les réflexions primaires.

4. ROOM

L’ambiance d’une petite salle.

w

. LARGE ROOM

Réverbérati~n de type “Room™ avec accent sur la densit€é du son. On peut aussi obtenir un effet de type “gate” en réglant
REVERB TIME sur 0,5 secondes.

6. LIVE STAGE

La réverbération d’une salle relativement grande.

P~
1A Hall | [1B Hall # _S Hall
Time3. 5s H. Dmp40 | | P. D1y055ms E/R46 | |EQ. L-05dB H+00dB
1A AL il el 0.2-9.9 [sec] (HALL-type) | Temps nécessaire pour I'estompement de la réverbéra-
34| o [FOWRTI | g9 A€ Gl (ROONE Syne) | okl
” § i 7 Plus la valeur de ce paramétre est élevée, plus 1'étouffe-
S L L I ment des hautes fréquences est rapide
_,m P.Dly Pre-delay 0-200 [ms] Temps entre le son direct et la premiére réflection
3B
ER A Early Ref 8- 99 Niveau des réflexions primaires
mﬂ EQ.L EQ Low —12-« +12[dB] Atténuation ou amplification des basses fréquences
H EQ High -12-+12[dB] Atténuation ou amplification des hautes fréquences
.
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Groupe Early Reflection

Les réflexions primaires (“Early Reflections™) sont les réflexions acoustiques qui précédent la réverbération proprement dite et
constituent un facteur psycho-acoustique important pour déterminer la forme et la taille de I'espace réfléchissant. Le paramétre
E/R TIME vous permet de produire toute une gamme d’effets tels que épaississement du son, écho, etc.

(DRY)

EQ/E.REF

e e

PRE DLY E/RTIME

7. EARLY REFLECTIONI

Permet de renforcer les basses fréquences ou de créer un effet “gate” pour les percussions .

8. EARLY REFLECTION II

Les parametres E/R TIME affectent le niveau d’une maniére différente que pour E/R I, ce qui produit un effet mieux adapté
a plusieurs types de sons.

9. EARLY REFLECTION III

Cet effet possede une enveloppe de réflexions primaires qui est 'inverse de celles de E/R 1 et E/R 1. Lorsqu’il est utilisé avec
des sons ayant une attaque prononcée, tels que les sons de cymbales, cela donne un effet inversé.

1A Early Ref 1 1B Early Ref 1
Timel70ms D030ms EQ. L100dB Ht00dB
W» Time E/R Time 100 — 800 [mS] | Durée de réflexions primaires
D Pk Delay 2 — 200 [mS] Temps entre le son direct et les premieres réflexions pri-
g maires
ww EQ.L EQ Low -12 — +12 [dB] Atténuation ou amplification des basses fréquences
H EQ High —12 - +12 [dB] Atténuation ou amplification des hautes fréquences
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Groupe Delay

Ces effets peuvent avoir des temps de retard différents pour les sorties L et R, ce qui permet un effet de retard siéréo. Le paramétre
High Damp peut étre utilisé pour étouffer les hautes fréquences et créer ainsi une simulation plus naturelle de I’estompement
acoustique authentique.

10. STEREO DELAY

Cet effet stéréo a deux temps de retard. Les parametres autres que Delay Time sont communs aux deux.

11. CROSS DELAY

Un retard stéréo pour lequel le signal retardé de chaque retard est croisé et alimente I’entrée de I"autre retard.

+ STEREO DELAY « CROSS DELAY

Ly ve==y

RiTay
eyl 7 3

1A Stereo DLY 1B Stereo DLY 1C Stereo DLY
DT. L250ms R260ms | | FB+50 H. Dmp10 EQ. L+00dB H+00dB

1A " i Retard entre le son direct et le son traité sur la voie gauche
3A DT.L Delay Time Left 0 - 500 [mS] (Eitiee A o0 C)
& - . ok Retard entre le son direct et le son traité sur la voie droite
R Delay Time Right 0 - 500 [mS] (efitrée B ou' D)
1B | FB Feedback 99 — 499 [%] 5%&&& g:,\w&?&.» (les valeurs négatives produisent une
3B phase inversée)
)
. Plus la valeur est élevée, plus 1'étouffement des hautes
. ar %
TR ot e fréquences est rapide.
Mm EQL EQ Low —12 — +12 [dB] | Atténuation ou amplification des basses fréquences
H EQ High —12 — +12[dB] | Atténuation ou amplification des hautes fréquences
-
A
)
r
9 é
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Groupe Chorus

Ces effets stéréo combinent deux circuits de chorus pour recréer I'espace et la profondeur naturels des sons de piano, de cordes,
de cuivres ou de n’importe quel autre son.

12. STEREO CHORUS I
La modulation est appliquée a deux unités de chorus de telle sorte qu’elles soient en phase inversée et produisent un effet de

mouvement stéréo tourbillonnant.

13. STEREO CHORUS 11

De la modulation de méme phase est appliquée aux deux circuits de chorus.

* STEREO CHORUS I « STEREO CHORUS I

$ _ CHORUS —

"
I - CHORUS —
s - s »

%
+

0,
[croms |
i, sns -

Ea
@

1

[1A Chorus 1 | [1B Chorus 1 | [1C Chorus 1
|Mod60 0. 30Hz TRI | | Time0lOms | | EQ.L+00dB H+00dB
W» Mod Mod Depth 0-99 Profondeur de modulation
Mod Speed 0.03 — 30[Hz] Vitesse de modulation (fréquence)
Mod Waveform Forme de I'onde de modulation
SIN Onde sinusoidale /\_/
TRI Onde triangulaire /\,/
WW Time Delay Time 0 —200[mS] Retard entre le son direct et le son traité
wm EQL EQ Low =12 - +12[dB] Atténuation ou amplification des basses fréquences
H EQ High -12 — +12[dB] Atuténuation ou amplification des hautes fréquences

Groupe Flanger

Ce type d’effets ajoute du feedback aux effets de chorus. Lorsqu’il est utilisé avec des sons ayant beaucoup d harmoniques, tels
que les cymbales, il ajoute un son tourbillonnant avec une impression de changement de coloration tonale.

14. STEREO FLANGER

Ceteffet stéréo utilise deux circuits de flanging, modulés pour étre en opposition de phase, ce qui donne un mouvement stéréo
tourbillonnant.

15. CROSS FLANGER

Ceci est un effet qui est utilisé pour croiser le feedback de deux blocs de flanger.

+ STEREO FLANGER + CROSS FLANGER

e ——#
4
.Evlnl
[ FLancen |

(/)
.E- ¥ LI
P
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;‘ngwq 1B Flanger 1C Flanger
Mod70 0. 18Hz SIN TimeOOms FB-75 EQ. L+00dB H+00dB
w» Mod Mod Depth 0-99 Profondeur de I'effet flanger
Mod Speed 0.03 - 30[Hz] Vitesse de modulation (fréquence)
Mod Waveform Forme de I’onde de modulation
SIN Onde sinusoidale /"\_/
TRI Onde triangulaire /\/
_ww Time Delay Time 0 - 50[mS] Retard entre le son direct et le son traité
FB Feetibadk ' —09 _ +99[%) _:H_n:w_\a du feedback (un réglage négatif produit une phase
inversée)
MM EQ.L EQ Low —12 —+12[dB] Atténuation ou amplification des basses fréquences
H EQ High -18 - +12[dB] Atténuation ou amplification des hautes fréquences
} ¢
4
-
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Groupe Phase Syifter

Contrairement a I’effet de chorus et de flanger qui modulent le délai, un phaser module la phase du signal. L’esffet est
particuliérement apprécié quand il est appliqué ci des sans de piano ou de guitare.

16. PHASER I

Ceteffet stérée utilise deux circuits de phaser modulés en opposition de phase pour produire une image stéréo tourbillonante.

17. PHASER 11

Les deux circuits de phaser sont modulés en phase.

« PHASERI + PHASERII

1A Phaser 1 ﬁ 7 1B Phaser 1
¥anual99  FB-75 _ ¥od60 0. 69Hz SIN
ww Manual | Manual 0-99 Le dé phasage s applique a la fréquence centrale.
FB Feedback 99 _ +99[%] M%%m_nqw&unscs (un réglage régatit produit un inversion de
wm Mod | Mod Depth 0-99 Profondeur de déphasage.
Mod Speed 0.03 —30[Hz] Vitesse de modulation (fréquence)
Mod Waveform Forme de I’onde de modulation
SIN Onde sinusoidale /\_/
TRI Onde triangulaire /\/
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Groupe Trémolo

This effect periodically varies the volume.

18. STEREO TREMOLO 1

Cet effet stéréo utiliser deux circuits de trémolo, modulés en inversion de phase pour produire un effet de mouvement stéréo.

19. STEREO TREMOLO II

Contrairement & 1’effet STEREO TREMOLO I, cet effet module les deux circuits de trémolo en phase.

« STEREO TREMOLO 1 + STEREO TREMOLO II « Forme

D %,
SHAPE=-99
-_E_ *_E_ | P
h
%, % fo
1A Tremolo 1 1B Tremolo 1 1C Tremolo 1
¥od80 1.59Hz SIN Shapet99 EQ. L+00dB H+00dB
ww Mod Mod Depth 0-99 Profondeur de I'effet de trémolo
Mod Speed 0.03 - 30[Hz] Vitesse de modulation (fréquence)
Mod Waveform Forme de I’onde de modulation
SIN Onde sinusoidale /\_/
TRI Onde triangulaire /\/
MW Shape | Shape -99 - +99 Modifie la forme de 1I’onde de modulation
MM EQ.L EQ Low -12 - +12[dB] Atténuation ou amplification des basses fréquences
H EQ High -12 — +12[gB] Atténuation ou amplification des hautes fréquences
N
) (
4
4
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Groupe Equalizer Groupe Overdrive

20. EQUALIZER 21. OVER DRIVE

II's agit d’un om..—__ eur a deux bandes avec :nccr:rr de coupure et gair _nm_a—d—nv pour les bandes aigue et grave. Cet effet simule I""overdrive” souvent utilisé par les guitares électriques. Il convient particulierement avec les sons de gui-
tare, de solo et d orgues rock.

GAIN FAIBLE GAIN ELEVE
> ¢ +12dB
[ = | B R e g
1
1
H |||||||||||||||| 3dB EQ/ OVERDRIVE |
| I
S 2 !
" -12d8B ek
|
FREQUENCE DE COUPURE BASSE FREQUENCE DE COUPURE HAUTE
1A Over Drive 1B Over Drive
1A Equalizer 1B Equalizer Drive080 Lev015 | |EQ.L+00dB H+00dB
Lowt00dB  500Hz High+00dB  2KHz
IA | Drive | Drive 0 - 100 Overdrive du signal d’entrée
w» Low Low Gain —12 —+12[dB] Atténue ou amplifie la bande de fréquence grave. 3A
: Lev Level 0 - 100 Niveau de sortie du son traité
Low Fc 250/500/1K[Hz] Fréquence de coupure pour la bande de fréquence grave.
Ww EQL EQ Low -12 - +12[dB] Atténuation ou amplification des basses fréquences
ww High High Gain -12-+12[dB] Auénue ou amplifie la bande de fréquence aigug.
H EQ High -12 - +12[dB] Atténuation ou amplification des hautes fréquences
High Fe 1K/2K/4K [Hz] Fréquence de coupure pour la bande de fréquence aigué.
22. DISTORTION

Cet effet donne un son plus distordu que Overdrive et simule une unité de distortion de type “fuzz”. Il est particuliérement
utile avec les solos.

1]

b
A

1A Distortion 1B Distortion
|Dist080 Lev020 EQ. Lowt00dB

EQ / DISTORTION

=~
ww Dist Distortion 0 - 100 Distortion du signal m:@
Lev Level 0 -100 Niveau de sortie du son traité
ww EQ.Low | EQ Low —12 - +12[dB] Auénuation ou amplification des basses fréquences




Groupe Exciter

23. EXCITER
Cet effet augmente la clarté du son, lui donne une plus grande définition et présence et contribue 2 amener le son a I’avant-
plan.
[ EQ ] &
[ea]] %
1A Exciter 1B Exciter
Blend+99 Point05 EQ. L+00dB H+00dB
w» Blend | Blend -99 — +99 Profondeur de I'effet Excirer
Point Emphatic Point 1-10 Fréquence centrale a laquelle I'effet Exciter est appliqué
ww EQ.L EQ Low —12 — +12(dB] Atténuation ou amplification des basses fréquences
H EQ High =12 - +12[dB] Atténuation ou amplification des hautes fréquences
Groupe Ensemble

24. SYMPHONIC ENSEMBLE

Cet effet utilise un chorus a plusieurs niveaux et se révele particuliérement précieux pour créer des sons d’ensemble a cordes.

EQ/ENSEMBLE

1A Sympho Ens 1B Sympho Ens
¥od80 EQ. L+00dB H+00dB
W» Mod Mod Depth 0-99 Profondeur de I'effet d*ensemble
WW EQ.L EQ Low —12 —+12[dB] Atténuation ou amplification des basses fréquences
H EQ High —12 —+12[dB] Atténuation ou amplification des hautes fréquences
60

Groupe Rotary effect

25. ROTARY SPEAKER

Cet effet simule I’effet d’un haut-parleur Leslie, utile pour les sons d’orgue.

La vitesse de rotation du haut-parleur peut étre réglée via un changement de commande MIDI (Bn.50.dd).

* Dans ce cas, le changement de commande fait fonction de commutateur (dd = 0-3 Fh:slow, 40h - 7Gh:fast) et la vitesse
n’a pas de rapport avec la vitesse a laquelle les données MIDI changent.

* Lacommande de pédale de volume pour1’effet rotatif du M1/M1R n’est pas transmise via MIDI (la vitesse du changement
ne dépend pas de la vitesse a laquelle la pédale est enfoncée).

ROTARY SP
1A Rotary SP 1B Rotary SP
¥od62  FAST Ratiot05
W» Mod Mod Depth | 0 —99 Profondeur de I'effet
Speed Slow/Fast Vitesse de rotation du haut-parleur des basses fréquences

1B : : Gant’ o Rapport entre la vitesse de rotation du :s:.ﬁﬁ_a:_wanw hautes fréquences et
3B A Speed Ratio 20420 la vitesse de rotation du haut-parleur des basses fréquences.
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Groupe des effets de type combinaison 27. DELAY /ROOM
1A Delay(L) 1B Delay(L) 7 1C Roon(R) 1D Room(R)
H. Dm

Les types d’effets 26 a 33 sont des combinaisons dans lesquelles deux effets différents sont disponisle sur le méme générateur Time250ms FB#50 10 Timel. 5s H. Dmp30 | | P. D1y030ms
d’effet. Ceci vous permet d’utiliser chacun des effets 1/2 comme deux effets indépendants. DELAY
IA | Time | Delay Time 0 - 500 [mS] Intervalle de temps entre le son direct et le son retardé.
*» Exemple : Placementen paralléle avec 26: DELAY/HALL sélectionné pour I'effet 1 et 31: DELAY/FLANGER sélectionné . — B ¢
Ieffet 2 FB o e, 99 _ 499 [%] Intensité de feedback (les valeurs négatives produisent une
pour I'effet 2. PCUUHR. Wy 4 phase inversée)
ESEECE H.Dmp | High Damp 0- 99 [%] »—.u_m_m la valeur est .M_of&m, plus I’estompement des hautes
A—»| DELAY = N réquences est rapide.
B—| HALL > 2R
EFFECT 2 Reverb Time . 4.9 [sec Temps nécessaire pour que la réverbération s’atténue.
& DELAY i s g Plus la valeur est élevée, plus I'estompement des hautes
ﬁ“E High Damp LA fréquences est rapide.
D—»{ FLANGER 2 e b -
. Pre Delay 150 [mS] Temps de retard entre le son direct et le son réfléchi.

= Consultez les explications de 1 - 26 pour plus de détails sur chaque effet.
» L’équilibre entre les deux effets est réglé par [0B] pour I'effet (L) et par [0C] pour I’effet (R).
* Les parametres [1A], [1B] ([3A], [3B]) s’appliquent a I'effet (L). Les paramétres [1C], [1D] ([3C], [3D]) s"appliquent a

I"effet (R).
28. DELAY / EARLY REFLECTION
26. DELAY HALL 1A Delay(L) 1B Delay(L) 1C E. Ref(R)
Time250ms FB+50 H. Dmpl10 Time200ms D030ms
1A Delay(L) 1B Delay(L) 1C Hall(R) 1D Hall(R)
Tine250ms FB+50 | | . Dupl0 Time3. 55 H Dupd0 | | P. D1y055as DELAN
DELAY W » Time | Delay Time 0 — 500 [mS] Intervalle de temps entre le son direct et le son retardé.
1A i i =y . ; ardé % Intensité de feedback (les valeurs négatives produisent und
3A Time Delay Time 0 — 500 [mS] | Temps entre le son direct et le son retardé FB Feedback —99 — 499 [%] phase inversée)
SR 3 Intensité de feedback (les valeurs négatives produisent une phase in- - : Plus la valeur est €élevée, plus I'estompement des hauteq
FB Feedback 090190 [ | Coecice) ww H.Dmp | High Damp 0:=299: %] fréquences est rapide.
w W H.Dmp | High Damp —0 — +99 [%] MWW__M valeur est élevée, plus I’estompement des hautes fréquences est
EARLY REFLECTION
HALL Wm Time E/R Time 100 — 400 [mS] Durée des réflexions primaires
Wm Time Reverb Time 0.2 — 9.9 [sec] Temps nécessaire pour que la réverbération s 'atténue. D Pre Delay 0 - 100 [mS] Temps de retard entre le son direct et les réflexions plimaires
: 2 Plus la valeur est ¢élevée, plus 1’estompement des hautes
HDmp. | High Damp 0- 91%] fréquences est rapide. Vi
W__W P.Dly Pre Delay 0 - 150 [mS] Temps de retard entre le son direct et le son réfléchi.




29. DELAY / DELAY

1A Delay(L)
Time250ms FB+50

1B Delay(L)
H. Dmpl0

1C Delay(R)
Time260ms FBt50

1D Delay(R)
H. Dmpl0

DELAY

W» Time Delay Time 0 - 500 [mS] Intervalle de temps entre le son direct et le son retardé.
Intensité de feedback (les valeurs négatives produisent
L Bl i AP S ) une phase inversée)
1B | H Dmp | High Damp 0- 99 [%] Plus la valeur est élevée, plus I’estompement des hautes
3B : fréquences est rapide.
DELAY
_wm Time Delay Time 0 — 500 [mS] Temps entre le son direct et le son retardé.
o gl Intensité de feedback (les valeurs négatives produisent une
FB Feedback 99 — +99 [%] phase inversée)
ID | H.Dmp | High Damp 0- 99 [%) Plus la valeur est élevée, plus I’estompement des hautes
3D ? fréquences est rapide.
30. DELAY / CHORUS
1A Delay(L) 1B Delay(L) 1C Chorus(R) 1D Chorus(R)
Time250ms FB+50 H. Dmpl0 Nod60 0. 30Hz TRI
DELAY
w» Time Delay Time 0 — 500 [mS] Intervalle de temps entre le son direct et le son retardé.
Lo Intensité de feedback (les valeurs négatives produisent
FB Feedback 99 —+99 (%] une phase inversée)
1B | H.Dmp | High Damp 0- 99 [%] Plus la valeur est élevée, plus I'estompement des hautes
3B J fréquences est rapide.
CHORUS
Wm Mod | Mod Depth 0- 99 Profondeur de I'effet de chorus
Mod Speed 0.03 — 30 [Hz] Vitesse de modulation (fréquence)
1D Mod Waveform Sélection de la forme d’onde
3D SIN Onde sinusoidale /\_/
TRI Onde triangulaire A/
64

31. DELAY / FLANGER
1A Delay(L) 1B Delay(L) I1C Flanger(R) 1D Flanger(R)
Time250ms FB150 H. Dmpl0 Nod70 0. 18Hz FB-75
DELAY
W» Time Delay Time 0 - 500 [mS] Intervalle de temps entre le son direct et le son retardé.
Intensité de feedback (les valeurs négatives produisent
FB Feedback it 4 une phase inversée)
1B H.Dmp | High Damp 0 - 99 [%] Plus la valeur est élevée, plus I'estompement des hautes
3B - fréquences est rapide.
FLANGER
Wm Mod | Mod Depth 0-99 Profondeur de I'effet flanging
Mod Speed 0.03 - 30 [Hz] Vitesse de modulation (fréquence)
ID | FB Feedback —99 —+99(%] Intensité de feedback (les valeurs négatives produisent une|
3D phase inversée)
32. DELAY / PHASER
1A Delay(L) 1B Delay(L) 1C Phaser(R) 1D Phaser(R)
Time250ms FB+50 H. Dmpl0 Nod60 0. 69Hz FB-75
DELAY
W» Time Delay Time 0 — 500 [mS] Intervalle de temps entre le son direct et le son retard€.
Intensité de feedback (les valeurs négatives produisent
B Fecdback 99 —+99 [%] une phase inversée) =
. Plus la valeur est élevée, plus I’estompgment des hautes
ww H.Dmp | High Damp amgccgl il fréquences est rapide. o
PHASER b
Wm Mod Mod Depth 0- 9 Profondeur de I’effet de déplacement de phase
Mod Speed 0.03 — 30 [Hz] Vitesse de modulation (fréquence)
1D | FB Feedback —99 —+99 [%] Intensité de feedback (les valeurs négatives produisent
3D une phase inversée)
A




33. DELAY / TREMOLO

1A Delay(L) | | 1B Delay(L) | | 1C Tremolo(R) h 1D Tremolo(R) |
Time250ms FB+50 | | H. Dmpl0 | | Mod80 1.59Hz | | Shapet00
DELAY
ww Time Delay Time 0 — 500 [mS] Temps entre le son direct et le son retardé.
FB Beddbask 99 — 499 [%] m:,nﬂm@.m .a.w..\wﬁ?.:.» (les valeurs négatives produisent une
phase inversée)
1B | H.Dmp | High Damp 0— 99 [%] Plus la valeur est €levée, plus I'estompement des hautes
3B : fréquences est rapide.
TREMOLO
,_WM Mod Mod Depth 0- 99 Profondeur de I'effet de trémolo
Mod Speed 0.03 — 30 [Hz] Vitesse de modulation (fréquence)
1D - _90 _ 100 [ Changement de la forme de I’onde de modulation (onde
3D Siinpe Hhapd 0 =0 %) sinusoidale)
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TABLEAU DES VALEURS PAR DEFAUT DES PARAMETRES D’EFFETS Un astérisque (*) indique que I’effet ne peut étre utilisé en méme temps que #24 SYMPHONIC ENS ou #25

(W0 T EFFECT = T T = 5 T - ROTARY SPEAKER.
z G L el ,,_ = 4] 1c/3C D 4] 1D/3D 4| No | NOTES
01 | HALL 60:40 lm;rmrmm___m ; L E/R LEVEL .
02 | ENSENBLE HALL 60:40 3085 : 46 | o1
03 | CONCERT HALL 60:40 12085 | : 46 | 02
04 | ROOX 40:60 9905 | ' 46 : 03
05 | LARGE ROON 60:40 1. 58 30% 30mS | m 185 +1dB | 0dB 04
06 | LIVE STAGE 60:40 2. 08 208 ! 5055 " 76 . +2dB | +4dB 05
e | (mAnm w0 mow m e - — -
07 | EARLY REF 1 60:40 1708 | 30nS | 0dB A u :
08 | EARLY REF 2 60:40 20088 20nS | 0dB ' ” 0dB ; : 07
09 | EARLY REF 3 60:40 190mS | 10mS | 0B : ; 0B ! : 08
DE | "DELAY TINE L DELAY TINE R FEEDBACK . : 0dB . ; 109
10 [ STEREO DELAY 70:30 250mS | 260S | +50% | HIGH DA 1 BQ HIGH :
11 | CROSS DELAY 70:30 180mS | 360nS | 80% | “ 10% 0dB 10
‘| |WODDEPTH | SPEED | WAVEFORN | DELAV TINE _ ; L " g -
12 [ STEREO CHO 1 % | 60:40 60 0. 30Hz ! TRI 10mS | p— L L EQ HIGH
13 | STEREO CHO 2% | 60:40 20 2 40Hz | SIN 5uS | : . i e 1213
TE | ¥0D DEPTH T WAVEFORM | DELAY TINE : 4 L Od RESEE AR
14 | STEREO FING % | 40:60 70 0. 18Hz | E&Eﬂz -— .:__wsm , FEEDBACK . _TEQHIGH
15 | CROSS FLNG 3 0.21Hz | SIN 25mS | : zww” ” : - s
5T S “ " . — L
16 | PHASER 1 x| 25:75 75 — 60 ' L olED L SAVETORN L S
17 | PHASER 2 x| 60:40 187% | 69! i 0. 69Hz | SIN 16 | *
iE ~ [wop perm TWAVEFORN | SHAPE “ o B TRI : 17] %
18 [ STEREO TREM | % |  EFF 150z | SIN 00 ; : _ {EQ LoV BQ HIGH Bl
19 [ STEREO TREM 2 % |  EFF 4. 00Hz . TRI 0 : ; 0dB 0dB 18 | %
g | LO¥ GAIN LOW_FC : HIGH GAIN . - " 0B, 0d8 19] %
[ 20 | EQUALIZER EFF 0dB 500Hz | 0dB | HIGE PO — i | G : “ .
DE . e ‘ : T s : B
(21T over DRIVE EFF 80 . 15 | . 0dB | EQHICGH L ‘ - . 4
DE | [ DISTORTION | LEVEL = g e “ 8 _ Rl
[ 22 | DISTORTION EFF 80 E 0dB | : = - :
DiE BLEND EMPHATIC | TEL ; ; £
[23 TExXCITER EFF +99 5! . 0dB EQBIGH -
DE ¥O0D DEPTH : 50 1OV ! : 0dB 23]
[[24 [ SYMPHONIC ENS % | 50:50 80 . : 0dB | (BQHIGH  : Tepsvsssmmenns ae :
DiE : 0D DEPTH . SPPED 7 SPEED RATIO ; L : —— 2]
(25 RoTARY SP___*| EFF 62 FAST | %5 | m : ..
D:E I D:E | DELAY TIME . FEEDBACK . HIGH DANP : : ; : 25 [ *
26 | DELAY/HALL 70:30 | 60:40 25085 | +50% | 10% ” : HIGH DANP | TEE PEIAY
27 | DELAY/ROON 70:30 | 60:40 250mS +50% 10% | : & 40% 55m8 | 26
D:E | D:E | DELAV TINE ' FEEDBACK | HIGH DANP , _ L SURL L e ] ST
[ 28 [ DELAY/E. REF 70:30 | 60:40 250mS | +50% | 10% | : . PRE DELAY |
D:E_ | D:E | DELAY TINE | FEEDBACK RIGH DAWP _ b ___[28]
(29 [ DELAY/DELAY 70:30 | 70:30 +50% | : : CK [ HIGH DAMP
DE |bE "TFEEDBACE | “ . +50% 10% [ 29 ]
(30 [ DELAY/CHORUS | 70:30 | 60:40 : +50% | . L SPEED | WAVEFORM
DE | DE [DELAY TIME " FEEDBACK . HIGH DANP ; : " L2 TRI 30 |3
[ 31 [ DELAY/FLANGER *| 70:30 [ 40:60 250mS | +50% ! 10% ! : = + SPEED __ FEEDBACK
D:E | D:E | DELAY TINE | FEEDBACE . . HiGH pap_ : : 0. 18Hz -75% [ 31 #
[ 32 [ DELAY/PHASER  * | 70:30| 25:75 250mS +50% 10% ; — _. SPEED FEEDBACK
D:E D:E  [DELAY TIME FEEDBACK | HIGH DAWP " : 0. 69Hz 5% [ 32 [ *
(33T DELAY/TRENOLO % | 70:30] EFF 250aS +50% 1 — 0% W : NOD DEPTH | SPEED | SHAPE
' 80 | 1. 59Hz 0]33]=x
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5. MODE DRUMS 1423
0A — 0C DRUMKIT 1
Pour accéder A.ce mode 0A DRUM1  #00 0B KEY/TUNE/L 0C DECAY/PAN
08:Tom CO_T+000 L+00 Decay+00 Pan= A
0A # Index 0-29 Index drum 2 éditer
@ @
(D@=Appuyez sur les touches dans cet ordre. Inst ---,01-45 Sélection d’un son de percussions
0B Key C0 -G8 Touche assignée au son de percussions
Touches de fonction
i | Tune —120 — +120 Réglage de hauteur dans une plage de +/- 1 octave
PLAY | PAGE+ > A/YES
| Level -99 — +99 Réglage de niveau pour chaque son
 EDIT | PAGE— Vv /N0
- 0C | Decay | Decay -99 — +99 Réglage du temps d’estompement pour chaque son
= Les touches dont les témoins s’al- A,9:1-19,B
lument lorsque ce mode est sélec- Pan Pan O, C+D DS Sélection de sortie
tionné . .
% i S édi i i : dant, i
Dans ce mode, vous effectuez les réglages pour les drum kits 1 - 4. Pour effectuez les réglages pour les drum kits C1 - C4 (carte DW_.E wﬂ_n ot optel n_w”_u _‘nccn._ Vi gl iy &“S” e MEHN:EEA_M,.\WS . In putpeshpuna e fimction
PROG), vous devez d’abord utiliser [SA] en mode GLOBAL pour charger les données de la carte dans la mémoire interne. Le e n.oBBo mo:._,,nn o ?.J s rE wﬁn s m w % g 5
! 5 s (e : § X percussion. Jusqu'a 30 types d’index drum peuvent étre « En utilisant plus d’un index. vous pouvez assigner un
son entendu dans ce mode est le dernier son sélectionné en mode Program Edit. Par conséquent, avant de passer a ce mode, B : : : pRss 4 R .
P g g 5 & 5 z assignés a chacun des 4 drum kits (1-4). (Un index est un seul son qui sera joué par plus d’une touche a laméme
sélectionnez en mode Program Edit le programme qui utilise le Drum Kit que vous souhaitez entendre. Si vous passez a ce mode A %, 5
3 ot SR . numéro de référence pour chaque son de batterie ou de hauteur. I'd
i lorsqu’un programme ordinaire est sélectionné, le son de batterie ne sere pas naturel. ¢ :
3 percussions dans un drum kit.)

~
L ] MMM<MMHMMW M_M m”M:E@M.H:m ce mode sont conservés méme lorsque I’alimentation est coupée. Il n’est pas nécessaire de les T hi il it o e Exemple:
drum 2 éditer
« Un index auquel aucun son de percussions n’est
Les fonctions du mode DRUMS assigné est indiqué par I’affichage de “No Assign™. o g i S
(Pour assigner un nouveau son, sélectionnez un index
@ Lorsque vous entrezen mode DRUMS pour la premiére fois, [0A] DRUM KIT 1 est sélectionné si la fonction Page Memory qui affiche “No Assign™.) ki ool B, 2
est OFF. Si la fonction Page Memory est ON, vous passerez au parameétre que vous aviez sélectionné en dernier lieu avant ' !
de quitter ce mode. Utilisez les touches PAGE+ et PAGE- pour sélectionner le drum kit que vous souhaitez éditer. ¥ Inst vous permet de sélectionner le son de percussions H .I = SNARE 1
@ Si lafonction Effect Interlock est OFF, I'effet ne sera pas entendu dans ce mode. Si elle est ON, I'effet sera entendu. Si pan utilisé par I"index. (lacouverture arriére reproduitlaliste o
a été réglé sur C, C+D ou D, et si effect interlock est ON, aucurn son ne sortira par 1/L, 2/R ou PHONES OUT tant que, le des sons de percussion.) ﬁmwﬂwﬁm wo_:w::. mz»mvm b
réglage effect placement pour les sorties 3/4 n’est pas néglé sur ON. * Si une carte PCM disponible en option contenant des e T
sons de percussions a été insérée, les sons de la carte W Tune, Level et Decay sont les paramétres qui déter-
e BAERE et G Référence page peuvent également &tre sélectionnée au moyen des minent la hauteur, le volume et la durée d’estompement
0A - 0C DRUM KIT1 Index, instrument, touche, durée, niveau, estompement et 71 touches &/YES et V/NO. (Si vous jouez des pro- du VDA pour chaque index drum.
pan pour drum kit 1 grammes qui font appel a des sons de percussions sur « Lorsque le paramétre de programme correspondant
1A-1C DRUM KIT2 Index, instrument, touche, durée, niveau, estompement et 7 nwﬂm.—vﬁ\g\, ot SO0 SN -SRI ot estmodifié, le volume, etc. de I'ensemble du drurm kit
pan pour drum kit 2 bien insérée dans le connecteur ad hoc.) est affecté.
« Sélectionnez “No Assign™ pour chaque index que « Les autres parameétres de programme affectent égale-
2A-2C DRUM KIT3 Index, instrument, touche, durée, niveau, estompement et 72 vous ne devez pas assigner et réglez Key ([0B]) sur ment I'ensemble du drum kit.
pan pour drum kit 3 ESEA
une touche non utilisée.
3A-3C DRUM KIT4 Index, instrument, touche, durée, niveau, estompement et 7 V¥ Tune régle la hauteur d’une touche assignée dans la
pan pour drum kit 4 V Keydétermine la touche (CO- G8) assignée al’index. (Le plage -120 & +120 (par incréments de 10 centiémes, sur
nom de la note pour un réglage d’octave de 8' sera +/- 1 octave).
affiché.)

+ Vous ne pouvez sélectionner des touches qui ont déja
€té assignées a un autre index.
« Lestouches qui n’ont pas été assignées a un index sont

automatiquement assignée a I'index de la touche
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W Level est une réglage qui affecte le réglage du niveau de ¥ Pan spécifie 1a sortie: A, A:B 99:1 - 1:9), B, C,C+D, D.

SRl MS3IR DRUMKITS PRE-CHARGES (DANS L’ORDRE DES TOUCHES) %*... PAN:C+D see P.71
’oscillateur en mode PROGRAM, dans la plage -99 a * Avand effect interlock est OFF, il n’est pas possible -
+99. d"écouter C, C+D ou D a fravers le casque. E
3 Z Key Index: Inst Key Index: Imst Key Index: Inst
¥ Hlechy. ool o i MU SRR T IR €2 00 : 0l Kick 1 P g vy 19 A Claps
d 7 ode PROGRAM, 1 - E . ; ;
i i daps I plte P 10 D2 01 : 02 Kick 2 63 11 : 12 Open HH2 # F#5 21 : 22 Rap
B2 02.:-03 Kick 3. & A3 12 : 12 Open HH2 * G#5 22 : 23 Whip
F#2 03 : 04 Snare | * B3 13 : 21 Ride C5 24 : 19 Tambourine
1A —
3C DRUMKIT 2-4 G#2 04 : 05 Snare 2 C4 14 : 13 Crash D5 25 : 34 Perc. Wavel *
* Idem que pour [0A] - [0C] DRUMKIT 1. A#2 05 : 06 Snare 3 D4 15 : 14 Conga 1 E5 26 : 34 Perc. WaveH *
B2 06 : 07 Side Stick E4 16 : 15 Conga 2 B5 « 27 : 35 Lore 1
C3 07 : 08 Tom F4 17 : 15 Conga 2 C6 28 : 38 Pole
D3 08 : 08 Tom G4 18 : 16 Timbales D6 29 : 37 VWind Bells
E3 09 : 08 Tom A4 20 : 17 Cowbell Cl.. 19 : .20 E Tom

(Drus Kit 2]

Key Index: Inst Key Index: Inst Key Index: Imnst

C2 10001 Rick 1 F3 10 : 13 Crash B4 20 : 31 Vibe Hit
D2. . D1:::08 Kick 3 €3 i@ - 19 Crast €5 21 : 30 Clicker 2
F2 02 : 06 Snare 3 A3 12 : 21 Ride D5 22 : 28 Gamelan 2
E2 03 : 05 Snare 2 * B3 13 : 17 Cowbell E5 23 : 28 Gamelan 2
G2 04 : 20 E. Tom D4 14 : 14 Conga 1 G5 24 : 43 Spectrum3H
A2 05 : 20 E. Tom B4 15 15 Gooen @ B5 25 : 42 Spectrum3lL
B2 06 : 20 E. Tom F4 16 : 15 Conga 2 C6 26 : 18 Claps

C3 07 : 09 Closed HH1 * C4 17 : 14 Conga 1 D6 27 : 09 Closed HH1
D3 08 : 10 Open HH1 * G4 18 : 19 Tambourine * E6 28 : 10 Open HH1
E3 09 : 10 Open HHI * At 19 : 31 Vibe Hit 68 29 : 35 Lore N

[Drum Kit 3 ]

Key Index: Inst Key Index: Inst Key Index: Inst

C2 - 007:03°Kick 3 F3 10 : 13 Crash B4 20 : 20 E. Tom
D2 01 : 03 Kick 3 * 63 11 : 21 Rige C5 21 : 42 Spectrum3l
R2~—02Otrkickt A#3- 12+ 21 Ride E5 22 : 43 Spectrum3H *
F2 03 : 14 Conga 1 B3 13 : 21 Ride ¥ F5 23 : 33 Perc. Wavel
G2 04 : 04 Snare 1 * C4 14 : 14 Conga ! G5 24 : 33 Perc. Wavel
A2 05 : 04 Snare 1 ¥ D4 15 : 15 Conga 2 C6 25 : 45 SpectrumdH
B2 06 : 05 Snare 2 ¥ E4 16 : 19 Tambourine * F#6 26 : 43 Spectrum3H
C3 07 : 09 Closed HHI * F4 17 : 23 Whip * G6 27 : 44 Spectrum4l
D3 08 : 10 Open HHI * G4 18 : 37 Wind Bells A#6 28 : 07 Side Stick *
E3 09 : 10 Open HHL * A#4 19 : 20 E. Tom G8 29 : 10 Open HH1

ﬁ [Drus kit 4]
Key Index: Inst Key Index: Inst Key Index: Inst
DO 12 : -- No Assign Cl 22 : -- No Assign F3 00 : 14 Conga 1
D#0 13 : -- No Assign C#l 23 : -- No Assign D4 01 : 15 Conga 2
E0 14 : -- No Assign DI 24 : -- No Assign C5 04 : 17 Cowbell
FO 15 : -- No Assign D#1 25 : -—do Assign F#5 05 : 16 Timbales
F#0 16 : -- No Assign El 26 : -- No Assign C6 06 : 45 SpectrumdH
GO 17 : -- No Assign Flo ol 7BoAssign F6 07 : 34 Perc. Wavel
G#0 18 : -- No Assign F#1 28 : -- No Assign A#6 08 : 25 Bell Ring
A0 19 : -- No Assign Gl 29 : -- No Assign D#7 09 : 30 Clicker 2
A#0 20 : -- No Assign D2 02 : 17 Cowbell G7 11 : 25 Bell Ring
BO 21 : -~ No Assign G#2 03 : 42 Spectrum3L C8 10 : 38 Pole
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6. MODE GLOBAL

En mode GLOBAL, vous pouvez régler les paramétres qui affectent I’ensemble du M3R (accordage global et réglages MIDI).

Pour accéder a ce mode

@

@

(D@=Appuyez sur les touches dans cet ordre.

Touches de fonction

PLAY | PAGE+ >4 A/YES

EDIT |PAGE—| < | V/No

|

| = Les touches dont le tmoin s’al-

lume lorsque ce mode est sélec-
tionné

® A I'exception de quelques paramétres MIDI, les réglages effectués dans ce mode restent mémorisés méme lorsque
I"alimentation est coupée. Il n’est pas nécessaire de les mettre en mémoire.

Les fonctions du mode GLOBAL

@ Si la fonction Page Memory est ON lorsque vous entrez en mode GLOBAL, le paramétre que vous avez sélectionné en
dernier lieu, la derniére fois ol vous avez utilis¢ le mode GLOBAL, est automatiquement sélectionné. Si la fonction Page
Memory est OFF, [0A] MASTER TUNE est sélectionné. Utilisez les touches PAGE + et PAGE- pour sélectionner la page
contenant les paramétres que vous souhaitez éditer.

Page Parametre d’édition Voir page
| 0A MASTER TUNE/ Réglage de hauteur global 75
KEY TRANSPOSE | Transposition globale
I1A-1B SCALE TYPE Sélection du type de gamme (tempérament égal, etc.) 76
IB-1E (USER SCALE) (Réglage de gamme de I"utilisateur)
2A-2C MIDI GLOBAL/ Réglages pour le canal MIDI global, MIDI overflow 71
FILTERING | Commutateur de transmission réception pour différents
messages MIDI
3A-3B MEMORY PROTECT Autorise/Interdit I'écriture dans la mémoire de par- 7
ameétres
x EFFECT INTERLOCK Réglage de la fonction Effect Interlock
3D PAGE MEMORY Réglage de la fonction Page Memory
78
4A MIDI DATA DUMP Transmet différents paramétres sous forme de messages|
systeme exclusifs MIDI
79
5A-5D LOAD FROM CARD/
SAVE TO CARD/ Charge les données pré-programmées
FORMAT CARD Sauvegarde de la mémoire sur une carte RAM
PRESET DATA LOAD Initialise une carte RAM

74

GLOBAL

0A MASTER TUNE / KEY TRANSPOSE

0A TUNE/TRANS
Tune+00 Transt00

oA | Tank Mttt Tune 25850 Accordage global du M3R (par incréments d’un centiéme
“ de demi-ton)
Feans Key Transpose 12— +12 Transposition globale du M3R (par demi-tons chroma-
¥ tiques)

W Master Tune régle I’accordage de I’'ensemble du M3R
sur une plage de +/- 50 centiémes de demi-ton. Utilisez
ce parametre lorsque vous devez accorder le M3R surun
autre instrument.

¥ Key Transpose régle la hauteur de 1'ensemble du M3R
sur une plage de +/- 1 octave, par incréments chroma-

tiques. Ce paramétre est utile pour jouer dans une tonal-
ité plus facile des morceaux écrits dans une tonalité
difficile.

= Lorsque le réglage 2A Overflow du mode GLOBAL

est “ON™, les messages note on/off de MIDI OUT sont
transposés conformément a ce réglage.
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1A — 1E SCALE TYPE

2A —2C MIDI GLOBAL / FILTER

2A MIDI GLOBAL
CH= 1  OVFL:OFF

2B MIDI FILTER
PRG:ENA AFT:ENA

2C MIDI FILTER
CTRL:ENA EX:DIS

2A | CH Channel 1-16

Canal sur lequel les données musicales sont regues.

OVFL | Overflow OFF/ON

Commutateur Overflow MIDI

Combination/Program| pg/ENA

o 28 iyl Change Filter

AFT After Touch Filter DIS/ENA

Lorsque “DIS™ est sélectionné, le type de données MIDI
correspondant n’est ni transmis, ni regu.

1A SCALE TYPE 1B Pure Major 1B User Scale
Equal Temp Key=C C+00 C#+00 D+00
1C User Scale 1D User Scale IE User Scale
D#+00 E+00 F+00 F#+00 G+00 G#+00 A+00 A#+00 B+00
1A Equal Temp Tempérament égal
Equal Temp 2 Tempérament égal avec une hauteur aléatoire pour chaque note
Pure Major Intonation juste pour la gamme majeure
Pure Minor Intonation juste pour la gamme mineure
User Scale Gamme définie par 1'utilisateur
1B | Key Key C-B Tonique pour la gamme a intonation juste
e , & -50 — +50 Gamme de I"utilisateur définie comme une déviation de
C# C# 50 — 450 hauteur (en centiémes de demi-ton) par rapport au
tempérament égal, pour chaque note.
D D -50 - +50
IC | D# D# -50 — +50
E E -50 — +50
F F -50 - +50
ID | F# F# -50 — +50
G G 50 — +50
G# G# =50 - +50
IE | A A -50 - +50
A# A# -50 — +50
B B =50 - +50

*

v
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Cette fonction vous permet de sélectionner une gamme
(tempérament). Le type de gamme spécifié est appliqué
a toutes les voix.

Equal Temp: Ce tempérament est largement utilisé sur
les instruments a clavier, étant donné que les accords
donnent le méme son dans toutes les transpositions.

Equal Temp 2: Chaque fois que vous jouez une note, la
hauteur est déviée de maniére aléatoire, par rapport au
tempérament €gal. Ce paramétre est utile pour simuler
des instruments dont la hauteur est quelque peu instable.

Pure Major: Les tempéraments a intonation juste sont
congus de maniére a ce que les accords joués dans la
tonalité de la tonique sonnent bien. Sélectionnez une
tonique entre C et C en [I1B].

VW Pure Minor: Sélectionnez une tonique entre C et B en
[1B].

V¥ User Scale: Pour chaque note de la gamme a tempéra-
ment égal, vous pouvez spécifier un décalage de +/- 50
centiémes de demi-ton pour créer votre propre gamme.
Ce paramétre peut étre utilisé pour composer des gam-
mes tout a faitoriginales. Utilisez [ 1B] a [1E] pour spéci-
fier le degré de la gamme.

* Méme si [0A] Key Transpose est utilisé, les réglages
Pure Major, Pure Minor, User Scale déterminent la
hauteur qui sera effectivement entendue.

Exemple: Si le paramétre User Scale définit Do comme
+10etque Transpose estréglé sur +1, lorsque le
message MIDI correspondant a la note Do ar-
rive, ¢’est un Do# que I'on entend et lorsque le
message MIDI correspondant a la note Si est
recu, ¢’est Do + 10 que I’on entend.

« Enmode COMBINATION, lorsque type est réglé sur
Multi, les données MIDI arrivant sur les canaux autres
que le canal spécifié ici peuvent étre regus.

WV Lorsque Overflow estréglé sur“ON™, les données MIDI

entrantes qui dépassent la capacité maximale de notes
simultanées sont retransmises a partir de MIDIOUT. En
connectant un autre M3R a MIDI OUT, vous pouvez
augmenter la capacité maximale de notes simultanées.
Assurez-vous que les deux M3R soient réglés sur le

.

méme programme/combinaison.

Si MIDI OUT est connecté a un appareil autre qu’un
second M3R, réglez ce parametre sur “OFF".
Lorsque I’alimentation a été coupée, ce réglage est
automatiquement ré-initialisé a “OFF”.

Lorsque ce réglage est ON, les données recues sur
MIDI IN (changement de programme, aftertouch,
changement de commande, etc.) sont toujours trans-
mises par MIDI OUT.

* [2B] - [2C] vous permettent de désactiver (filtre) la

réception et 1a transmission des types de données MIDI
spécifiés.

v

v

2C | CTRL | Control Change Filter | DIS/ENA
EX Exclusive Filter DIS/ENA
V¥ Channel détermine le canal de transmission/réception V Lorsque Combination/ Program Change est réglé sur
MIDIL “DIS”, les changements de combinaison (programme)

ne sont ni transmis, ni recus.

Lorsque Control Change est réglé sur “DIS”, les mes-
sages de changement de commande (étouffement,
modulation | et 2, pirch bend, volume, rotary speaker
speed) ne sont ni transmis, ni regus.

Lorsque After Touch est réglé sur “DIS”, les donnée
aftertouch ne sont pas recues.

Lorsque Exclusive est reglésur “DIS”, les messages Sys-
tem Exclusive pour les changements de paramétre ou de
données ne sont ni transmis, ni regus.

Les changements de parameétre System Exclusive sont
utilisés par les programmes d’édition de voix des ordi-
nateurs personnels.

Lorsque deux M3R sont connectés et que Exclusive est
réglé sur “ENA”, vous pouvez éditer simultanément les
données de voix des deux unités.

« Lorsque le M3R est connecté a d’autres types d’ap-

pareils MIDI, réglez ce paramétre sur “DIS”.

3A — 3D MEMORY PROTECT /EFFECT INTERLOCK / PAGE MEMORY

3A PROTECT 3B PROTECT 3C EFFECT 3D PAGE MEMORY
PROGRAN: OFF COMBINATION:OFF Interlock:0FF OFF
OFF/INT/CARDY/ | Protection de mémoire (interdiction d’écriture) pour
3A | PROGRAM Progrm ALL les programmes internes et sur carte.
3B COMBINATION | Combination OFF/INT/CARDY/ | Protection de mémoire Agaﬁ_.&o:O: d’écriture) pour
ALL les combinaisons internes et sur carte.
3C | INTERLOCK M_—Nu _.-_momua. OFF/ON Active/désactive Effect Interlock (voir ci-dessous)
3D Page Memory OFF/ON Active/désactive Page Memory (voir ci-desous)
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* Ces réglages interdisent I’écriture de données dans la
mémoire interne ou sur la carte RAM.

les modes PROG EDIT et DRUMS. De plus, un son de
batterie dont pan a été réglé sur C, C+D ou D ne poutra

5A LOAD FROM CARD / SAVE TO CARD / FORMAT CARD / PRESET DATA LOAD

¥ “INT” empéche 1écriture de données dans la mémoire étre écouté a travers le casque. 5A LOAD —Mw SAVE 5C FORMAT 5D PRESET DATA
interne. “CARD” empéche I"écriture de données sur une W Lorsque Page Memory est ON, la fonction Page Mem- CARD Load _ OK? | |Save to CARD 0K? | |Format CARD OK? | | LOAD 0K?
carte RAM. “ALL" empéche 1’écriture de données tant ory estopérante. Lorsque vous accédez a un mode, cette o ON/OFF e 7a e
. SRS ; - : 5 argement pour toutes les données de programme / de combinai-
dans _,m mémoire ::o:ﬁ. que sur carte RAM. mo-.n:ow vous fait mEQ.:w:n:nan passer a _.u page 5A LOAD FROM CARD | son/de percussions et les données globales de la carte
« Ledispositif de protection dont sont pourvues les cartes (parametre) que vous aviez sélectionnée en dernier lieu i
RAM dans leur partie supérieure vous permet égale- avant de quitter ce mode. Cependant, dans les modes [OK] Exécution du chargement i
ment d’interdire |’écriture. COMBI EDIT et PROG EDIT, la page [0A] SELECT 5B SAVE TO CARD Mw=<nmmmam Mm et __mmvmw=,=woz de programme, de combinaison, de percus-
'V Lorsque Effect Interlock est ON, 'effet sélectionné en pour COMBI ou PROG apparait d’abord et il faut SIS of GeafoNNCE POUMERSIT CONE
dernier lieu est appliqué dans tous les modes. Lorsque appuyer sur la touche PAGE+ pour passer au paramétre [OK] Exécution de la sauvegarde
cette fonction est OFF, I'effet n’est pas entendu que dans mm_nn:o:.:m en dernier lieu. La mémoire de page est 5C FORMAT CARD Formatage d’une carte RAM
effacée si vous utilisez [0A] pour changer le numéro de
COMBI ou PROG. Ceci s’applique également aux par- [OK] Exécution du formatage
L e, Pt o 5D PRESET DATA LOAD/| Chargement des données pré-programmées
est connecté.
[OK?] Exécution du formatage (initialisation)
4A MIDI DATA DUMP
4A MIDI DUNP e W LOAD FROM CARD charge (écrit) les données sauve- Lorsque vous sauvegardez des données sur une carte,
FROGKIR : gardées sur une carte ROM ou RAM dans la mémoire les données qui se trouvaient précédemment sur cette
interne. carte sont automatiquement effacées par I’opération
4A PROGRAM Transmet tous les paramétres de programme de sauvegarde. Pour éviter de perdre accidentellement
COMBINATION | Transmet tous les paramétres de combinaison s e & b gl 7 5 des données précieuses, laissez le dispositif de protec-
| mémoire interne seront automatiquement effacées tion de 1a carte activé.
GLOBAL Transmet les paramétres globaux ([0A] - [1E]) par|"opération de chargement. Assurez-vousdonc de
2 S A ] . Dé T !
DRUM KIT Transmet toutes les données de percussions (“Drum™) sauvegarder les données de la mémoire interne sur Unv_mnww le nE.mnE“ mcq. OK?” etappuyez sur A/YES
une autre carte avant d'effectuer le chargement. pour exécuter I'opération de sauvegarde.
ALL DATA Transmet les parameétres de programme, les paramétres de combinaison, les
parametres globaux et les parametres de percussions i g 3 b vz Les programmes 100 a 199 spécifiés par les paramétres
* Le chargement n’est pas possible si la fonction de s RRS AN s
OK? [OK?] Exécute un transfert de données en bloc rotection de mémoire estactive (Utilisez [3A]-[3B] A pomblaaisom M Sampiects. e les prOfEmTCL
I “ P! g C00 a C99 lorsque la sauvegarde s'effectue de la

pour désactiver la fonction de protection de

mémoire.)

Placez le curseur sur “OK"” et appuyez sur & /YES ¥ FORMAT CARD détermine le format d’une carte RAM

pour charger. et 'initialise pour qu’elle puisse recevoir les données.

# Lorsque vous achetez une carte, spécifiez la carte de
mémoire RAM KORG MCR-03 (256 Koctets).

mémoire interne vers une carte.
V¥V Les paramétres de données internes peuvent étre trans-

mis en bloc, via MIDL

([0A] - [1E], [3C]). La transmission est pratiquement
instantanée.

* DRUM KIT transmet toutes les données de percussions
La transmission est pratiquement instantanée.

TRANSMIT

vzLes programmes C00 -C99 spécifiés par les par-

=MIR _ * ALL DATA transmet les parametres de programme, les
paramétres de combinaison, les données de percussions

et les paramétres globaux en méme temps. La transmis-
sion prend 7, 7 secondes.

ametres de combinaison sont remplacés par 100 - 199
lorsque le chargement s”effectuent d’une carte vers la
mémoire interne.

Une nouvelle carte doit étre formatée avant que vous
ne puissiez 1'utiliser pour sauvegarder ou écrire des
données.

e « Déplacez le curseur sur “OK” et appuyez sur A /YES 2 : = =.
- A pour exécuter le transfert en bloc des donnnécs. ¥rLes données de démonstration contenues sur une i vous formatez une §r e .n_&» des
carte ne peuvent pas éire chargées en mémoire. no::mom. toutes ces ac::nnm\ K."BE quEEE:n.Bo:.
« Lorsque cette page est sélectionnée, des blocs de # Des appareils MIDI, tels que le SQD-8, qui permettent Sfingign e lx nmnn\. wo:\_. .n<=m~ a_n._uoa_d w.on_nn._d.
données MIDI peuvent étre transmis et recus quel que de sauvegarder des données exclusives, vous offrent la ¥ SAVE TO CARD sauvegarde (crit) des données de la tellement A._nm données R laisserle dispositif
soit le réglage du filtre des données MIDI exclusives. possibilité de stocker des données de voix en utilisant un mémoire interne sur une carte RAM. de protection de la carte activé.

* PROGRAM transmet tous les paramétres de pro-

Pour que des données puissent étre regues, il faut que
le canal MIDI global corresponde avec celui de 1'ap-
pareil émetteur et la fonction de protection de
mémoire doit étre désactivée. Aucune autre mesure
particuliere n’est nécessaire pour recevoir des

données.

appareil externe.

Type de données Importance du message exclusif

Programme (100) | environ 8,6 Koctets
Combinaison (100) | environ 144 Koctets
Donnés globales | 31 octets
Données de percussions | environ 1.0 Koctets
Toutes les données | environ 24,0 Koctets

+ Avant de sauvegarder les données sur une nouvelle
carte, vous devez d’abord la formater (initialisation)
ensuivant la procédure expliquée a la section suivante
[5C].

La sauvegarde n’est pas possible si le dispositif de
protection de mémoire de la carte est activé. (Utilisez
[3A][3B] pour désactiver le dispositif de protection de

Déplacez le curseur sur “OK?” et appuyez sur A/
YES pour exécuter le formatage.

V PRESEF/DATA LOAD charge les données prépro-

grammées (réglage d’usine) de la ROM interne dans la
mémoire interne.
» Déplacez le curseur sur “OK?" et si vous étes certain

gramme mémoire.) de vouloir charger les données pré-programmées,
Le temps de transmission est de 2,7 secondes. » Le volet de protection se trouve dans la partie appuyez sur A /YES. Les données pré-programmées
* COMBINATION transmet toutes les données de com- % Pour plus de détails sur le format des données des supérieure de la carte. Il doit étre mis sur “OFF”. remplaceront les données qui se trouvaient éventu-
binaison. messages exclusifs, reportez-vous a la fin de ce manuel. ellement déja dans lamémoire interne. (Assurez-vous

Le temps de transmission est de 4,5 secondes.

Vous pouvez €galement consulter le volume MIDI
MINI TEXT.

de sauvegarder au préalable vos données importantes
sur une carte RAM avant d’utiliser cette fonction.)

* GLOBAL DATA transmet les paramétres globaux 79




8 /’
CONNEXION AU RE1 | LAFFICHAGE

LLa connexion de I'éditeur & distance REI facilitera I'édition et plusicurs autres opération. Mode COMBINATION PLAY

Le curseur imprimé sur les illustrations qui suivent indique le paramitre qui se met A clignoter.

Dans ce mode, il est possible de sélectionner et de jouer des combinaisons. Vous pouvez aussi éditer les numéros de

C ONN Ex ’ ON 5 ] programmes qui font partie d'une combinaison, et régler les niveaux de sortie en temps réel. Ces changements ne sont
que provisoires; ils ne seront pas conservés. Pour les canserver, il faut passer on mode Combination Edit et les

éerire dans la mémoire,

D’abord, coupez I"alimentation du M3R. R q + Méme lorsque vous éditez le numéro de programme ou le niveau de sortie, vous pouvez appuyer sur la touche F1 pour
(1) En utilisant le céible fourni avec le RE 1, reliez la borne Lorsque le REI est connecté, le M3R affiche “Remote retourner a 1'état aniéricur i la sélection de la combinaison.

REMOTE, a I'arriére du M3R & la borne REMOTE du Control from RE1" et aucune de ses commandes ne fonc- « L’affichage differe en fonction du type de combinaison.

RE1. tionne, Les voyants & DEL de chaque touche de commande
(2) Mettez le M3R sous tension, Le REI est alimenté en ne fonctionnent que comme témoins MIDI, 1s n'indiquent SINGLE

courant par la méme occasion et peut commander le pas les modes.

M3R. COMBI 101 GrandPiano

100:Piano 16" Level:98
I [ o o o a6

UTILISATION DU RET

LLa touche et le curseur A sélectionnent les programmes (les touches et curseurs B et C ont le méme effet.)

+ Utilisation des touches de fonction Remarg; La touche et le curseur D réglent le niveau de sortie. (Les touches et curseurs E i H ont le méme effet.)
Placez les étiqueties RE1 qui accompagnent le M3R. Si des données relatives aux sons ont été changées, le
Les touches de fonction correspondant & chague mode sal- caractére du morceau en sera affecté, LAYER
:mﬁ:..f.!,ﬁfﬁ::c st i ¢ Pour éditer les paramétres CONBI 103 String Pad gasw LEprodtamme /4yeE o) 2&{arioty
M3R REI (1) Utilisez les touches de fonction pour sélectionner le 137:Analog | 199 136:Strings _L42
COMBINATION PLAY MODE  FI s gué-vous soulinites dliker. [ s v i o
COMBINATION EDIT MODE F2 (2) Utilisez les touches PAGE+, PAGE- et 0 & 9 pour
PROGRAM EDIT MODE F3 sélectionner la page. La touche et le curseur A sélectionnent le programme de la couche 1. (B et C ont le méme effet.)
EFFECT MODE Fa 12 Utilisez les touches PAGE+, PAGE- pour sélection- La touche et le curseur D réglent le volume de la couche 1.
GLOBAL MODE FS ner la page a éditer, (Elles fonctionnent de la méme La touche et le curseur E sélectionnent le programme de la couche 2. (F et G ont le méme effet.)
DRUMS MODE F6 maniére que les touches PAGE+ et PAGE- du M3R.) La touche et le curseur H réglent le volume de la couche 2.
DEMO PLAY FI+F2 I1: Utilisez les touches 0 - 9 pour sélectionner le numéro
de page. SPLIT
+Pour sélecti les binai F 3
(en mode COMBINATION PLAY) AR RIS (ngaciiiioa it - R et lbe ciwioats (eammahid COIl.!I c91 Combi 002 o Le programme Supérieur ou inférieur clignote
(1) Utilisez la touche de fonction | (F1,2) pour sélectionner linéaires) pour éditer le paramétre. %D‘i:geil:lmz SDPEMEE EEK$M@
le mode COMBINATION PLAY. I: Lorsque vous appuyez sur une touche entre A et H, le
(2) Utilisez lestouches0- 9 et UP/DOWN pour sélectionner paramétre affiché sur le LCD situé au dessus de la
ke "‘"mém decormbinilion; foushe B ek h € gociet St Vi pONVE Mﬁler bid La touche et le curseur A sélecti le progs de la couche inféri (B et C ont le méme effet.)
‘& m‘e_ Cm? uq prrogru‘mnlm S8 Pigessar IpMER- '8 paamtirc ARpaE K58 gmeN |:|mrr‘mll|ﬁcr‘:: La touche et le curseur D réglent le point de partage (E produit le méme effet),
;éel::;':?aidr::‘ ::;l:li::lr-::. :!;e lz ;'x;;‘; .1(‘“0—(‘9% IV:’:‘“,::'L":‘: o o I; |z:i:::hzcl>Y s g La touche et le curseur F sélectionnent le programme de la couche supéricure, (G et H ont le méme effet.)
M3R.)
+Pour entendre les morceaux de démonstra- 11: Lorsque vous dépl seur A-H, le JHLOSIEEWArGH
tion affiché sur le LCD situé au dessus du curseur est [Cglhl €03 Combi 003 I—La programme doux ou fort clignote
(1) Appuyez simultanément sur les touches de fonction 1 et modifié. (Il n"est pas nécessaire d'appuyer sur une 134:Voices VP:063 145:DWGS Voice
21 2 pou sceéder u mode DEMO PLAY. des ouehes A4 H) 0 B 0 0D 0 0D 0 (D
(2) Lorsque vous appuyez sur I'une des touches 0 - 4, le
morceau de démonstration correspondant commence. La touche et le curseur A sélectionnent le programme de la couche douce. (B et C ont le méme effet.)
Si vous enfoncez la fouche 5, tous les morceaux seront La touche et le curseur D réglent le point velocity switch. (E produit le méme effet).
Jjoués I'un i la suite de I"autre. Appuyez sur une touche La touche et le curseur F sélectionnent le programme de la couche forte. (G et H ont le méme effet.)

quelconque pour metire fin & la lecture,

ULT!
i ! LAYER k
CONBI 100 Krypton NOM DE PROGRAMME e LAYER 182 PROGRAM/LEVEL v Combi Type 2A.'2B
129 [74 135 127 OFF OFF OFF OFF 3A. 3B
jum— X
[(malmnmamalimalm:] COII?] 103 LAYER ‘ Layer 1 Program
Les touches et curseurs A - H sélectionnent les programmes pour les timbres | - 8, 137:Analog | _L99 136:Strings L42
[ w o o 3l i e
COMBI 00 Krypton Nom du programme dont 3 LAYER 142 PANPOT/DAMPER FILTER/INTERVAL/DETUNE 2B 2C
5 30 7150 99 99 99 99 on régle le niveau 3B~3D
‘l:n [ri] COMBI 103 LAYER Layer 1 PANPOT
g s i - 6:5 ENA C:D ENA .1-12 D00
Lorsque vous appuyez sur la touche PAGE+, le niveau de sortie de chaque timbre est affiché. Utilisez les touches et curseurs pour
régler les niveaux de sortie. . :a  on o o
SPLIT
Modes autres que COMBINATION PLAY 2 | SPLIT POINT. LOWER & UPPER PROGRAM B A SA
4A
; b COMBI 100 SPLIT Lower Program
(1) Utilisez les touches de fonction pour sélectionner le mode a éditer. | 100:Pro 001 SP+Cd 101: Proy 002
(2) Utilisez les touches 0 - 9, PAGE +/PAGE- pour sélectionner la page a éditer, L LD L0 L OO OO Co .o
(3) Utilisez les touches et curseurs A - H et les touches UP/DOWN pour sélectionner et éditer les paramétres. PR L~ e Sk fle e Tl Sl e SR S RSO, | s,
+ Les touches 0 - 9 sélectionnent immédiatement les pages. Les pages telles que “x—x" peuvent étre sélectionnées comme 3 3B, 3C
b 4B. 4C
Exemple: Pour sélectionner “5-1", appuyez sur la touche S puis une fois sur la touche PAGE+. COMBI 100 SPLIT Lower Level
L899 5:5 ENA 199 5:5 ENA
(vl Nl -]
W Mode COMBINATION EDIT B (F2)
PAGE M3RPAGE | VELOCITY SWITCH ‘
. 3A
0 CONBINATION SELECT/RENAME/WRITE 0A~0C 2 VEEOCITY"SY*POINT. SOFT'3 LOUD PROGRAN ﬁ 2
CONB 100 Krypton Select Combi  Utilisez A (ou B. Dans cette section, COMBL.100. YEL- 5K Sot;. Prograa
. 102:Prog 003 VP=063 103:Prog 004
SELECT: 100 (<] [)] [WRITE]~ 100 les lettres A-H entre parenthises aprés Eymi e s [eauagnaiwi]
[ ] unetouche indiquentqueces toushies 1| (] EReREm =L S o e it b SRR LSS I | U NI
fonctionnent de la méme maniére.) pour i le numéro de binaison & éditer. & L
« Utilisez les touches C, D pour déplacer le curseur au caractére a modifier et utilisez les curseurs C 3 SOFT & LOUD LEVEL/PAN/DANPER FILTER 2 g :: g
- E ou les touches UP/DOWN pour modifier le caractere, COMBI 100 VEL. SW Soft Level g
© Appuyez sur la touche F pour obtenir I'affichage de “Are You Sure?". Si vous souhaitez inscrire vos L99 5:5 ENA 199 5:5 ENA
nouveaux réglages dans la mémoire, appuyez sur la touche G (YES). Sinon, appuyez sur la touche o o o a2 im0
H (NO), Quand |'écriture est lenninz. enfoncez une touche A-H pour revenir A 1'affichage
ook MULTI (A—H correspond to timbres 1—S8)
2 PROGRAM SELECT SRk 2B
1 COMBINATION TYPE SELECT 1A
COMBI 100 PROGRAN SELECT TI=Clicker
COMB] 100 TYPE SELECT Lorsque vous appuyez sur les touches UP/ 1290 174 135 127 OFF OFF OFF OFF
MULTIE [SELECT DOWN ou déplacez un curseur A - H, o
CAO CR CC O CE CF) O O Vaffichage indique [SELECT) au dessus b T e e e s v ol RN ;. SN
deG etde H. Utilisez les touches A - F pour i letypede i surlatouche 3 OUTPUT LEVEL 3A, 3B
G (SELECT) pour confirmer et exécuter votre sélection,
COMBI 100 OUTPUT LEVEL  TI:Clicker
Les pages 2 et suivantes différent en fonction du type de combinaison. 15 30 71 50 99 99 99 99
T T i T e NN ; o P ; 0 0 0 0 0 (O O 0D
SINGLE . .0 ¢ e s [ e b e et s s s e s b e
2 PROGRAM/LEVEL/PANPOT (——— Coabi Nane SA-3A S IDI CHANNEL 4A, 4B
CONBI 101 GrandPiano COMBI 100 MIDI CH Tl=Clicker
100:Piano 16" Level=99 Pan:5:5 i 364 162 160 1e¢ q0¢ 16 16
® [ . o o o Ll:ntmmr:mcmcml:mm
- ORI (s i i R e T e TSR SRR AN 0 e | WIS NP | 4

E T :




5 | KEY WINDOW TOP

COMBI 100 KEY WINDOW TOP T
G9 69 GY G9 GY G G9 GO
O@MOmaECE o on

o
|

Icouax 100 K. WINDOW BOTTOM T1-Clicker [
(o B T I O % N . O 2 M |
OO 0o Cm

6 | VELOCITY WINDOW TOP

COMBI 100 VEL. WINDOW TOP T1:Clicker
127127 127 127 127 127 127 127
[ w [ o n o el [

VELOCITY WINDOW BOTTON

ICUIBI 100 V. KINDOW BOTTOM Tl1:Clicker J
001 001 001 001 001 001 001 00!
O@mOOmOmOm oo O

o=

% KEY TRANSPOSE TN TR

COMBI 100 TRANSPOSE T1=Clicker I

+12 400 _-12 400 400 +00 400 +00
[sw [ 3 o o 0 ca ot

DETUNE g§¢qp
CONBI 100 DETUNE TI=Clicker

100100 00 100 400 00 +00 00
[ w o o Y Y  a

8 MIDI PROGRAM CHANGE FILTER 8 A

CONBI 100 MIDI PROG CHG  Tl:Clicker
ENA_ENA ENA ENA ENA ENA ENA ENA
o w . o o Y

DANPER FILTER

CONBI 100 DAMPER Ti=Clicker
ENA ENA ENA ENA ENA ENA ENA ENA
AT LRy O O O R Lo O

8C

COMBI 100 AFTER TOUCH Ti=Clicker
ENA ENA ENA ENA ENA ENA ENA ENA
[ w o o 0 Y

CONTROL CHANGE FILTER 8D

COMBI 100 CONTROL CHANGE Tl=Clicker
ENA_ENA_ENA ENA ENA ENA ENA ENA

[sw.w w5 o o o e

VDF KEYBOARD TRACK 4C, 4D
PROG 100 VDF KBD TRK
F#3 F-58 EGtime=00 ATO DTO STO RTO

5-1

Center Key

| 5A~5

(g}

6 | VDAEG
| [PROG 100" VDA EG Attack Time
|
|

ATO0 ALT5 DT22 BP89 ST93 SLOO RT28
[ R o a6

T VDA VELOCITY SENSE 6A, 6B

|PROG 100 VDA VEL SENS  Amplitude J
A+76 EGtime=00 ATO DTO STO RTO
[ o o o 5 o o e R

6C, 6D

-
I

VDA KEYBOARD TRACK

PROG 100 VDA KBD TRK  Center Key
F#4_ A+00 EGtime=00 ATO DTO STO RTO
A EOmOm O/ m O

8 PITCH MG

PROG 100 PITCH NG Faveform |
TRIANGLE F64 DOO 100 K. Sync:OFF
[ won [

VDF MG
PROG 100 VDF MG Vaveform
TRIANGLE _F64 D00 100 K. Sync:OFF
) O 30 O (2 (3 3 (0

9 AFTER TOUCH 8A, 8C

PROG 100 AFTER TOUCH  Pitch
P100_PHOO F100 FN00 Aup?00
[s-w o :x i 3 J o el 6

| CONTROL CHANGE 9A~9C

©

PROG 100 CONTROL CHANGE Pitch Bend
P-02 F+00 P05 NFO F10 NFO
030 CO0n OB 00 00 00

PANPOT

COMBI 100 PANPOT
5:5 CiD 5:5 CiD

(s w e ot i 3]

W Mode PROGRAM EDIT B (F3)

PAGE

| M3RPAGE

<)
|

0A~0C

PROGRAM SELECT/RENANE/WRITE
Select Program

PROG 100 Piano 16
SELECT: 100 {(] [)] [WRITE]~ 100 numéro du programme A éditer.
0 CE OO O . ilisez les touches €, D pour
déplacer le curseur au caractére que vous souhaitez modifier et utilisez les curseurs C - E ou les
touches UP/DOWN pour modifier le caracte:
« Appuyez sur la touche F pour obtenir I'affichage de “Are You Sure”, Si vous souhaitez inscrire
les nouveaux réglages dans la mémoire, appuyez sur la touche G (YES). Sinon, appuyez sur la
touche H (NO).

«+ Utilisez A (B) pour sélectionner le

0SC TYPE/ASSIGN/HOLD

PROG 100 0SC BASIC 0SC Type
M. SOUND POLY Hold:OFF
o | con

1C. ‘I'D

NULTISOUND/0SC LEVEL/OCTAVE/DELAY START

PROG 100 X SOUND Nultisound
00:Piano 180 Delay=00
A [H 0 (B (B 3 00

m>

PITCH EG 2A~2C

PROG 100 PITCH EG Start Level
S+00 ATO0 A+00 DTO0 RTO0 R400 L+00 T+00
[s s N 1 o a6

VDF CUTOFF/EG INTENSITY

PROG 100 VDF
Cutoff-38 EG Intensity=49
0 O3 O 0 (B 00 03 00

3A

VDF EG 3B~3D

PROG 100 VDF EG Attack Time
ATO0 A+94 DT94 B+01 ST80 S+00 RT99 R+99
D (B 0 0 0

o

VDF VELOCITY SENSE

PROG 100 VDF VDL SENS EG Intenmsity
EGint=184 EGtime=03 ATO DT+ STO RTO

4A,. 4B

W Mode EFFECT M (F4)

PAGE

M3R

0

EFFECT 1 Select 0A~0C

EFFECT 1|
Ol:Hall OFF

[sw.u ;s [l woa Jm 5 R o o ca R ea o

et les touches F & H pour

Utilisez les touches A - E pour sélection-
] ner un effc

'activer et le désactiver.

EFFECT Parameter
Ce réglage dépend de Ieffet que vous avez sélectionné en PAGE 0, EFFECT 1 (Voyez le point

suivant.)

1A~1D

EFFECT 2 Select 2A~2C

EFFECT 2
02:Ensemble Hall ON

OO mOm O o oD

ilisez A - E pour sélectionner un effet et
F a H pour I"activer et le désactiver.

EFFECT Parameter
Ce réglage dépend de I'effet que vous avez sélectionné en PAGE 2, EFFECT 2. (Voyez le point 3A~3D

suivant.)

PLACEMENT/OUT 3&4 PANPOT 4A, 4B

EFFECT PLACEMENT J
3= OFF 4= OFF

Parallel

[ w e s Mol sl ol a e e o

3 | EFFECT Parameter
Utilisez PAGE 072 pour sélectionner le type deffet.

REVERB
1. HALL

EFFECT | Hall Reverb Time [s] | A:Reverb Time

3.5 D055 E46 HD4O L-05 H{00 60:40 | B:Pre Delay
D000 CEDCH OO0 0O0  CiBarly Reflection Level
D:High Damp

2. ENSENBLE HALL E:

EFFECT | Ensemble HL _ Reverb Time [il FsRqueLismmg o
| | 2.8 D030 E46 HDAO  L-03 H400 BO:40

G :Equalizer High
[ o o o o a0

(commun & |—6)

H:Effect Balance

3. CONCERT HALL

EFFECT | Concert HL Reverb Time [s]
3.8 D120 E46 HD40 L+00 H-02 60:40
[ oo wwon J o n om0 o ca i

4. ROOX

EFFECT 1 Room Reverb Time [s)
0.5 D022 E76 HD10O Lt01 H+00 40:60
0 5 00 O CF O 3

5. LARGE ROOM

EFFECT | Large Room Reverb Time [s]
1.5 D030 E76 HD30 L102 H104 60:40
[ w3 wod) B 8 00 0D




6. LIVE STAGE

8

EFFECT 1 Live Stage Reverb Time [s]
2.0 D020 E60 HD20 L+03 H+00 60:40
[ o [ oo J o o0 o o Y

| EARLY REFLECTION

| 7. EARLY REFLECTION |
E/R Time [as)

EFFECT 1 Early Ref 1
Timel70 D030 L100 H100 60:40

OO /| oo

8. EARLY REFLECTION 2
E/R Time [ms!

EFFECT 1 Early Ref 2
| |Time200 D020 L100 H+00 60:40

| o mm o m

9. EARLY REFLECTION 3

EFFECT L Early Ref 3
Timel90 D010
[ow.v w3 ]

E/R Time [ms]
L4100 H+00 60:40
0 O O O O

DELAY

’ 10. STEREO DELAY

EFFECT | Stereo DLY Tine L [ms)
1250 R260 F+50 HD10 L+00 H+00 70:30
[ o o o o o i -

11. CROSS DELAY

EFFECT | Cross Delay Tine L (ms)
L180 R360 F+80 HDIO L+00 H+00 70:30
[ - v e

CHORUS
12. STEREO CHORUS 1

EFFECT 1 Chorus | Hod Depth
| LM60_S0. 30 D010 TRI L+00 _H+00 60:40
A - o o 3 4 o o e ]
|

13. STEREO CHORUS 2

EFFECT 1 Chorus 2 ¥od Depth
H20 $2. 40 D005 SIN L+00 H+00 60:40
[ -w [ 5l woa J o 3 J e o s

FLANGER
14. STEREO FLANGER

EFFECT 1 Flanger Yod Depth
M70 S0.18 D00 F-75 SIN L+00 Ht00 40:60
[ B o o

EXCITER
23. EXCITER
EFFECT 1 Exciter Blend
B+99 EP05S L+00 H100 EFF

[ i n [ a6 o

ENSEMBLE
24. SYNPHONIC ENSEMBLE

EFFECT 1 Sympho Ens Nod Depth
80 L00 _HH00 50:50
D 0 O o 8B 1 (33 O

ROTARY SPEAKER
| 25. ROTARY SPEAKER

EFFECT | Rotary SP Mod Depth
U62 FAST R405 EFF
[-e o s o oo o s

EFFECT COMBINATION
26. DELAY/HALL

EFFECT | Delay/Hall Delay Time [ms]
D250 F+50 HD10 70:30 3.5 D055 HD40 60:40
[sw J o o v 3 o o e

(commun & 7—9)

A :Early Reflection Time
Bi----

C:Pre Delay

i g g

Bivesn

F :Equalizer Low

G :Equalizer High
H:Effect Balance

(commun a 10,11)

A :Delay Time Left
B:Delay Time Right
C :Feedback

D:High Damp

F :Equalizer Low
G :Equalizer High
H :Effect Balance

(communa 12,13)

A :Modulation Depth
B:Modulation Speed
C:Delay Time

D :Modulation Waveforn
E:-
F :Equalizer Low
G :Equalizer High
H:Effect Balance

(commun & 14,15)

A :Modulation Depth
B :Nodulation Speed
C:Delay Time

D :Feedback

:Equalizer Low

:Effect Balance

TOTMmoO

:Blend

:Emphatic Point

:Equalizer Low
:Equalizer High
:Effect Balance

A
B:
C
D
E:
F
G
H

:Modulation Depth

Equalizer Low
:Equalizer High
:Effect Balance

TOTMOOE>

iModulation Depth
:Speed
:Speed Ratio

TQOTMmMOOW>

:Effect Balance

:Delay Time et
:Feedback DELAY
‘High Damp

Effect Balance

Reverb Time "

iPre delay HALL
:High Damp

Effect Balance

TQTUTEmMOOwW>

15. CROSS FLANGER

| EFFECT 1 X. Flanger Nod Depth
| [M37 S0.21 D25 F+80 SIN L+00 H+00 25:75
[ [ o o o o o o )

PHASER
16. PHASER |
EFFECT | Phaser | Hanual
MN99 S0. 69 60 F-75 SIN 25:75

o w o o o 0 - o 1

17. PHASER 2

EFFECT 1 Phaser 2 Nanual |
N99 S0. 57 M69 F+87 TRI 60:40
(v s W o R o 4 o o

TREMOLO
18. STEREO TREMOLO 1

EFFECT 1 Tremolo | ¥od Depth
M80 S1.59 SIN S+99 L+00 H+00 EFF
[sw.o B o ol wou o x Jm ca l o  J ea m a

19. STEREO TRENOLO 2

EFFECT 1 Tremolo 2 Mod Depth
N63  S04.0 TRI S+00 L+00 H+00 EFF
[ -w o 3 o o o e

EQUALIZER
20. EQUALIZER

EFFECT | Equalizer Low Gain [dB]
Low 00 500 Hight00 2k EFF
000 00O O | O On

OVER DRIVE
21. OVER DRIVE

EFFECT 1 Over Drive Drive
D080 _LOL5 Lt00 Ht00 EFF
oo o o o 0 o o [

| 22. DISTORTION

i EFFECT 1 Distortion Distortion
| [ D080 L020 L+00 EFF
(v o o o o

27. DELAY/ROOM

EFFECT | Delay/Room Delay Time [ms]

O@mOmO O @D

| 28. DELAY/EARLY REFLECTION

D250 F+50 HD10 70:30 1.5 D030 HD30 60:40 | B:Feedback

| [EFFECT 1 Delay/E-Ref  Delay Tine (ms]
D250 F+50 HD10 70:30 200 D030 60:40
[ w o a3 o o a e o

29. DELAY/DELAY

EFFECT | Delay/Delay  Time L [ms)
250 F+50 HD10 70:30 260 F+50 HD10 70:30
o J o o 5 o

30. DELAY/CHORUS

EFFECT 1 DLY/Chorus Delay Time [ms]
D250 F+50 HDLO 70:30 K60 0.30 TRI 60:40
v J o ot o o s e

31. DELAY/FLANGER

EFFECT | DLY/Flanger  Delay Time [ms]
D250 F+50 HD10 70:30 M70 0. 18 F-75 40:60
[ -w J o J ooa o [ 4]

E :Modulation Waveform
Equalizer Low
Equalizer High
H:Effect Balance

(commun & 16,17)

A :Manual

Modulation Speed
Nodulation Depth
edback

odulation Waveform

H:Effect Balance

(commun & 18,19)

A :Modulation Depth
B:Modulation speed

C :Modulation Waveform
‘Shape

:Equalizer Low
:Equalizer High
:Effect Balance

TOTmmo

A :Low Gain

:Low Frequency

:High Gain
:High Frequency

IQTMEUOW

:Effect Balance

Drive
Level

Equalizer Low
Equalizer High
Effect Balance

TOTmOUOW>

Distortion
:Level

aOw >

Ac:Delay Tine

:Reverb Time
:Pre delay
:High Damp
:Effect Balance

DELAY
:High Damp
:Effect Balance
:| ROON

TOTMmMOoOO

:Delay Time e
:Feedback | DELAY
:High Damp J
:Effect Balance
:Early Reflection
:Pre delay

TMmMOOW>

:| EARLY REFLECTION

:Effect Balance

0

:Delay Time |
:Feedback DELAY 1
:High Damp

:Effect Balance —
:Delay Time ey
:Feedback DELAY 2
:High Damp

:Effect Balance —

TOTmOoOOW>

:Delay Time 1

:Feedback DELAY

:High Damp

:Effect Balance —

:Modulation Depth —)

:Modulation Speed J CHORUS
n

:Modulation Wavefor:
:Effect Balance

TOTmOOW>

A :Delay Time

B :Feedback DELAY
C :High Damp

D :Effect Balance

E :Modulation Depth

F :Modulation Speed FLANGER
G :Feedback

H:Effect Balance




| 32. DELAY/PHASER

EFFECT 1| DLY/Phaser Delay Tine (ms]
D250 F+50 HD10 70:30 M60 0. 69 F+40 25:75
OO OmOEOn O oD

Delay Time
Feedback

High Damp

Effect Balance
:Nodulation Depth
:Nodulation Speed
Feedback

Effect Balance

DELAY

PHASER

TOTMmoOCOw>

33. DELAY/TRENOLO

EFFECT | DLY/Tremolo Delay Time (ms]
D250 F+50 HDL0 70:30 N80 1. 59 S+00 EFF

OO OO

:Delay Time
:Feedback

igh Damp
:Effect Balance
:Nodulation Depth
:Modulation Speed
Shape

Effect Balance

4

DELAY

‘TRENOLO

i =

TQITImMUOwW>

W Mode GLOBAL M (F5)
PAGE | M3RPAGE
0 MASTER TUNE/KEY TRANSPOSE 0A
Master Tune-=+00 Transpose=+00
[ow.v [ x a1
1 SCALE TYPE F1A. 1B
SCALE TYPE Lorsque Scale Type est Pure Major ou |
Pure Major Key:C Pure Minor, utilisez les touches G, H |
CREEEE DT CE UE) LD CE pour spécifier la clé. Lorsque vous sélec- |
tionnez User Scale et appuyez sur PAGE+, la page de réglage de la gamme apparait,
1-1 (USER SCALE) Ceci est affiché lorsque PAGE| SCALE TYPE est réglé sur User Scale. 1B~1E
USER  +00 100 00 100 +00 Les touches et curseurs B it H correspon-
[#] 400100 00 +00 +00 +00 400 dent aux notes DO & Si et augmentent
A B (O B COCO C0 dun demiston chaque fois que vous ap-
puyez sur la touche A. Utilisez le curseur A pour régler les touches noires,
2 WIDI GLOBAL 2A
HID! GLOBAL
Channel: 1 Overflow: OFF
[wos w3 o s o 6]
3 | MIDI FILTERING 2B, 2C

|
L

HIDI FILTER  CMB/PROG Change
PROG:ENA AFTT:ENA CTRL:ENA EXCL:DIS
[ v u J woa J 3 o o o e

M Mode DRUMS B (F6)
PAGE M3R
0 | DRUM KIT 1 (commun & 1—4) 0A~0C
DRUN KIT1 Kick 1 I A :Index
#0001 €2 +000 L+00 D-12 Pan=5:5 B lnstrusent
DB 0D (o D Cm g Cikey
D : Tune [EReEie -
1| DRUN KIT 2 E :Level 1A~1C
F :Decay
DRUN KIT2 Kick 1 G :Pan
#00 01 C2 +000 L+00 D-58 Pan=5:5 Hi=ee=-
[ [ a o on o 2 om0 o el
2 | DRUN KIT 3 2A~2C
DRUN KIT3 Kick 3
#0003 C2_ -010 Lt00 D100 Pan=5:5
0 CH (3 00 CE CE) [m:a]
3 | DRUN KIT 4 3A~3C
DRUM KIT4 Conga |
200 14 F3_ -020 L100 D00 Pan=5:5
[ w3 ol o 3
W Mode DEMO B
PAGE M3R

SONGO=LadyAnazon

OO E Ao

4 MEMORY PROTECT 3A. 3B
MEMORY PROTECT
PROGRAN : OFF COMBINAT[ON: OFF
[ows ol
4 — 1 | EFFECT INTERLOCK 3C
‘ l Effect Interlock:OFF I
[ oo o0 a6
4 — 2 | PAGE MEMORY 3D
Page Memory:OFF
AOAOOOMmOEm
5 NIDI DATA DUNP 4 A
Utilisez A- F pour sélectionner les
NIDI DUNP données que vous voulez transférer et
PROGRAM [(DUNP] appuyez sur G - H pour transférer les
[ o o [mea] données & partir de MIDI OUT.
6 LOAD FROM CARD 5A
Appuyez sur une touche entre A et H pour
LOAD FROM CARD obtenir I'affichage de “Are You Sure?”.
(LOAD] Si vous souhaitez sauvegarder les
Ao mOE s Om données, appuyez sur la touche G (YES).
Sinon, appuyez sur la touche H (NO).
7 SAVE TO CARD 5B
Appuyez surune touche entre A et H pour
| SAVE TO CARD obtenir I'affichage de “Are You Sure?",
| [SAVE] Sivous souhaitez charger les données, ap-
[0 B O 0 CB OO CT O puyez sur la touche G (YES). Sinon,
appuyez sur la touche H (NO).
8 FORMAT CARD 5C
Appuyez sur une touche entre A et H pour
FORNAT CARD : : obtenir I'affichage de “Are You Sure?”.
[FORMAT] Si vous souhaitez formater la carte, ap-
AECCOmOE | O puyez sur la touche G (YES). Sinon, |
appuyez sur la touche H (NO). J‘
T
9 PRESET DATA LOAD Appuyez surune touche entre A et Hpour | 5 D
PRESET DATA obtenir I'affichage de “Are You Sure?”.
[LOAD] Si vous souhaitez charger les données
pré-programmées, appuyez sur la touche
| 00 00 00 (W 05 (0 00 00 G (YES), Sinon, appuyez sur la touche H
| (NO).

Une pression sur une touche A-H i la fin des opérations en pages 5—9 permet le retour a I'affichage précédent,

1. TRANSMITTED DATA

M3R MIDI

1-1 CHANNEL MESSAGES

IMPLEMENTATION

( DENO PLAYING DATA in not transmitted)

_ Status Second Third Description ENA
1000 nnnn | OKkk kkkk [ 0100 0000 [ Note Off 0
1001 nnnn | Okkk kkkk [ Ovvv vvwv [ Note On 0
v vvvws1~v 127
1011 nann [ 0000 0001 | Ovvv vvwy [ Pitch Modulation o
1011 nnnn | 0000 0010 [ Ovvv vvvy [ VDF Modulation co
1011 gggg | 0000 0110 | Ovvv vvvv [ Data Entry (MSB) ( R Editor Slider ) *1 ER
1011 nann | 0000 0111 [ Ovvv vvvy [ Volume Co
1011 gggg | 0010 0110 [ Ovvv vvwv | Data Entry (LSB) ( R.Editor Slider ) *1 ER
1011 nann | 0100 0000 | 00vv vvvv [ Damper Off co
1011 nnnn | 0100 0000 | Olvv vvvv | Damper On Cco
1011 gggg | 0101 0000 | 00vv vvvyv | Rotary SP Effect Speed Slow co
1011 gggg | 0101 0000 | Olvv vvvv | Rotary SP Effect Speed Fast Co
1011 gggg | 0110 0000 | 0000 0000 | Data [ncrement ¢ A/YES Switch ) %1 B
1011 gggg = 0110 0001 | 0000 0000 | Data Decrement « /N0 Switch ) *| E
1100 nnnn i Oppp pppp| ---- ----| Program Change (Program or Combi) i
1101 nnnn | Ovwy vvwy | ---= ---- Channel Pressure o
1110 nnnn‘ Obbb _bbbb | 0bbb bbbb | Bender Change €0
nnnn : MIDI Channel No. (0~+15) Usually Global Channel. When using NIDI Overflow, each MIDI channel
gegg © MIDI Channel No.(0~~15) Always Global Channel.
ENA = A : Always Enabled
P : Enabled when Program Change ENA
0 : Enabled when Overflow is On
C : Enabled when Control Change ENA
E : Enabled when Exclusive ENA
R ¢ Enabled when Remote Editor is comnected
CO: CAND O
EO : E AND O
ER : E AND R
*1 : Except GLOBAL, DEMO Mode

1-2 SYSTEM REALTIME MESSAGES

[ Status Description |
| 11t 110 Active Sensing |




| e |
e k|

8 1-3 UNIVERSAL SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE (DEVICE INQUIRY) 2. RECOGNIZED RECEIVE DATA
Byte (Hex) | Description c
TTT1 0000 (F0) | EXCLUSIVE STATUS Al S LRI
0111 1110 (TE) | NON REALTIME MESSAGE Status Second Third Description ENA
0000 #kxk (0%) [ MIDI GLOBAL CHANNEL ( DEVICE ID ) 1000 nnnn | OKKK Kkkk | Uit Wots oI — T
0000 0110 (06) | INQUIRY MESSAGE
0000 0010 ¢02) | IDENTITY REPLY 1001 nnnn | OKkkk kkkk | 0000 0000 | Note Off A
0100 0010 42) | KORG 1D (MANUFACTURERS (D) 1001, naz, | DKk KRN Ovvy:vevyt iiKb1e On 5
0010 0100 (24) | KR [D (FAMILY CODE(LSB)) ittt
0000 0000 (00) | ( (NSB)) 1011 nnnn | 0000 0001 | Ovwy vvvy | Pitch Modulation c
0000 0000 (00) (MEMBER CODE(LSB))
0000 0000 (00) ( . - (XSB)) 1011 nnan | 0000 0010 | Ovwv vvvv [ VDF Modulation C
(k% sdokk (k) RON No 1~ ( Minor Ver.(LSB)) 1011 gegg | 0000 0110 | Ovwv vvvv | Data Entry {(MSB) *2,3 E
0000 0000 (00) | ( (MSB))
Ok 60k (#K) | SOFT VER I~ ( Major Ver.(1SB)) | Transmitted when an INQUIRY MESSAGE 1011 gnan e R0 WLLL s Ove coyye. Volume 5
0000 0000 (00) { (MSB)) | REQUEST is received. 1011 gggg [ 0010 0110 | Ovwv vvvv | Data Entry (LSB) *2.3 E
1111 0111 (F7) END OF EXCLUSIVE
1011 nonn | 0100 0000 | 00xx xxxx Damper Off C
1-4 SYSTEN EXCLUSIVE MESSAGES 1011 nnnn 0100 0000 | Olxx xxxx | Damper On C
M3R SYSTEM EXCLUSIVE ( Both Transmitted and Received ) 1011 gggﬂi 0101 0000 | 00xx xxxx | Rotary Effect Speed Slow C
Ist Byte = L11] 0000 (FO) : Exclusive Status 1011 geg 0101 0000 | 01 Rot Eff
\ 2nd Byte = 0100 0010 (42) : KORG [D i - ‘ o i el :
) drd Byte = 0011 nnnn (3g) : Format [D g:Global ch S eaier 1011 ggge | 0110 0000 | 0000 0000 | DATA Increment 23 E
flh Byte = 0010 0100 (24) : M3R 1D | 1011 gggeg = 0110 0001 ' 0000 0000 | DATA Decrement *2.3 E
| 5th Byte = Offf ffff (ff) : Function Code
| Gth Byte - 0ddd dddd (dd) : Data 1011 gggg 0110 0100 | 0000 0001 [ RPC Parameter No. (LSB) (M.Tune) #3 E
i 1011 0110 0101 | 0000 0000 P (HS 3 *
| Last Byte 1111 0111 (FT) End of Exclusive EOX !81!1 iRl Bl Al LI I ;
1011 nnnn1 OL11 1011 | 0000 0000 | All Notes Off A
Punction Code List 1011 nonn | 0111 110x | 0000 0000 | (A1l Notes Off) A
AR Description R_CIDVE]| Transmitted when 1011 nnnn - 0111 1110 | 000w mmmm | (Al Notes Off) A
12 | MODE DATA (o] R : Request Message is received o moan=0~-16
7 DRUYS SOUND(PCN CARD) NAME O C : Mode or No. is changed by S¥ 1011
- nni 0111 1111 0000 0000 | )
45 | MULTISOUND(PCM CARD) NAME @) D : Data dump by SW s é s o .
1E | MODE CHANGE @) ( does not respond to Exclusive On,0ff) | 1100 &R&& | Oppp pppp | -== Combination. Progres Change 3.4 ; P
11 PARAMETER CHANGE O E ¢ EX Message is received L1100 nnnn | Oppp pppp | === == Program Change *3 | p
40 PROGRAN PARAMETER DUMP )
L ) 1101 nnnn | Ovvv ;!
iC | ALL PROGRAK PARAMETER DUKP o o : vvwy Channel Pressure (After Touch) C
19 ‘ COMBINATION PARAMETER DUNP olo L1110 nnnn | Obbb bbbb | Obbb bbbb | Bender Change ¢
f[’ ‘ ALL COMBINATION PARAMETER DUMP | O ‘;7 nnnn ¢ MIDI Channel No. (0~~15) Usually Global Channel. In MULTI Mode, MIDI channel for each
51 GLOBAL DATA DUMP | O 4D ggge © MIDI Channel No. (0~15) Global Channel only.
52 DRUMS DATA DUMP O O x ¢ Don't care
50 ALL DATA(GLB. DRM. CNB. PRG) DUMP ) @)
b o ENA Same as TRANSMITTED DATA
26 RECEIVED NESSAGE FORMAT ERROR O
23 DATA LOAD COMPLETED | *2 : Except in GLOBAL( Active at NASTER TUNE ). DENO Mode
j]l ‘ E;:‘?nggﬁp{ﬂgg 1 *#3 : After a received message has been processed (While Exclusive On),
| Transmits Exclus Nessagel 3
Pl L ; i xclusive Message(DATA LOAD CONPLETED]or([DATA LOAD ERROR]
*4 ¢ Usually selects a Combination. When in PROGRAM EDIT Node, selects a Program

SYSTEM REALTIME MESSAGES 3. MIDI EXCLUSIVE MESSAGE FORMAT

l LN - L — R ! Received. T : Transmitted
1111 1110 Active Sensing
(1) MODE REQUEST R
¥ Byte ¥ Description ay
2-3 UNIVERSAL SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE (DEVICE INQUIRY REQUEST) FO. 42, 3n. 24 EXCLUSIVE HEADER
0001 0010 MODE REQUEST 12H
Byte [ Description 111 0111 20X
& i (FOW EICLOSIVE STATUS Receives this message. and transmits Func=42 message.
0111 1110 ¢7E) | NON REALTIME MESSAGE
i gl 0 LS (DEVICE 1D)°%5 (2) DRUNS SOUND(PCN Card) NAME DUNP REQUEST R
0000 0110 €06) | [NQUIRY MESSAGE [Secanuts i TL” T Description
0000:0Ud420 02 0ee | ANTERE- SERER F0.42.3n. 24 | EXCLUSIVE HEADER
B D IR L 0001 1111 | DRUNS SOUND(Card) NAME DUMP REQ. 1FH
*5 = 0~F : Received on the Global Channel 1111 0111 EOX
F Received on any Channel Receives this message. and transmits Func=47 or Func:24 message.
(3) MULTISOUND(PCM Card) NAME DUMP REQUEST R
2-4 SYSTEM ENCLUSIVE MESSAGES By Lo Ecrass Description
Function Code List FO. 42, 3n. EXCLUSIVE HEADER
- bt 0001 0110 NULTISOUND(Card) NAME DUMP REQ. 16H
kEuan’ AP T,;_Descngnon B & N; Gﬁengi‘\;:i'.-g:gl;nmw 1111 0111 EOX
4 s ‘ . By Receives this message. and transmits Func=45 or Func=24 message.
IF DRUMS SOUND(PCM CARD) NAME DUMP REQUEST 47 (© Does not respond to
. s il .
16 MULTISOUND(PCM CARD) NAME DUII‘t REQUEST : 45 Exclusive On, Off in (4) PROGRAM PARAMETER DUXP REQUEST R
10 PROGRAM PARAMETER DUMP REQUEST O] 40 DATA DUMP Page) Byte Description
IC ALL PROGRAM PARAMETER DUNP REQUEST @00 4« C : COMBI.COMBI E..EFF MODE [F0.42. 30,24 | EXCLUSIVE HEADER
19 COMBINATION PARAMETER DUMP REQUEST e s 49 P : PROG E. HODE 0001 0000 PROGRAM PARAMETER DUMP REQUEST 10H
1D | ALL COMBINATION PARAMETER DUMP REQUEST ©®|0|O| o 1111 01L1 E0X
OE GLOBAL DATA DUMP REQUEST @|0|0]| 51 T T e =94 message.
o DRUNS DATA DUNP REQUEST 0l0|0] s No. : XIDI Out Function No. Receives this message. and transmits Func=40 or Func message.
OF | ALL DATACGLOBAL. DRU. COMB. PROG)DUNP REQUEST [ © | O | O | 50 transmitted after the
(5) ALL PROGRAM PARAMETER DUNP REQUEST R
11 PROGRAM WR!TE REQUEST 2 (& il message has been received. —1—-—-———" Byts DBSC?ip!iun
1A COMBINATION WRITE REQUEST | 3, | 21 _F—_.JO. 12,30, 24 EXCLUSIVE HEADER il
40 PROGRAM PARAMETER DUNP | O] 2 0001 1100 | ALL PROGRAM PARAMETER DUMP REQUEST ICH
4c ALL PROGRAM PARAMETER DUMP 0|0 2 0000 000¢ Bank (See NOTE 3)
49 COMBINATION PARAMETER DUNP |O 23 1111 0111 | EOX
4D ALL COMBINATION PARAMETER DUMP @O0 23 Receives this message, and transmits Func=4C or Func=24 message.
51 | GLOBAL DATA DUNP ©(0|O| 23
52 DRUMS DATA DUNP ©(0O(O]| 23 (6) COMBINATION PARAMETER DUMP REQUEST R
50 | ALL DATACGLOBAL. DRUNS. COMBI. PROG) DUMP ©[(0|0O]| 2 | ___Byte Description
ol ik & by bt F0.42.3n. 24 | EXCLUSIVE HEADER
i i S 2138l o 0001 1001 | CONBINATION PARANETER DUMP REQUEST 19K
il PARAMETER CHANGE Q1 r 1111 0111 EOX
Receives this message. and transmits Func=49 or Func:24 message.
(7) ALL COMBINATION PARAMETER DUMP REQUEST R
Byte Description

F0. 42. 3n, 24 EXCLUSIVE HEADER

0001 1101 ALL COMBI. PARAMETER DUMP REQUEST IDH
0000 000c | Bank (See NOTE 3)
1Ll o1l EOX

Receives this message. and transmits Func=4D or Func=24 message.
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<8) GLOBAL DATA DUNP REQUEST ¥ R (14) ALL PROGRAM PARAMETER DUMP R, T
© | o Bt o Description M, P SRR T TR
=1 FO. 42. EXCLUSIVE HEADER FO.42.3n. 24 | EXCLUSIVE HEADER ST
0000 1110 GLOBAL DATA DUMP REQUEST OEH 0100 1100 ALL PROGRAM PARAMETER DUMP 4CH
0000 000¢ Bank (See NOTE 3) 0000 000¢ Bank (See NOTE 3)
1111 0111 EOX 0ddd dddd Data (8572Byte) (See NOTE 7)
Receives this message. and transmits Func=51 or Func:24 message. §
. a 1111 0111 EOX
(9) DRUMS DATA DUMP REQUEST . R Receives this message & data, and transmits Func=23 or Func=24 nessage.
e Byte il Description e tHeY Receives Func=1C message. and transmits this message & data.
FO. 42, 3n. 24 EXCLUSIVE HEADER Transmits this message & data when DATA DUMP is executed.
0000 1101 | DRUMS DATA DUNP REQUEST ODH
0000 000c Bnqk (See NOTE 3) (15) COMBINATION PARAMETER DUNP Ress
1111 0111 EOX Byte Description
Receives this message, and transmits Func=52 or Func=24 message FO. 42. 3n, 24 " EXCLUSIVE HEADER
0100 1001 COMBINATION PARAMETER DUMP A9H
(10) ALL DATA(GLOBAL. DRUMS. CONBI, PROG) DUMP REQUEST R Oddd dddd | Data (144Byte) (See NOTE 8)
¥ ) {¥ B Description RIS
P 3n. 24 EXCLUSIVE HEADER 1111 0111 EOX
0000 1111 ALL DATA(GLB, DR¥, CMB. PRG) DUNP REQ. OFH Receives this message & data, and transmits Func*23 or Func=24 nessage.
0900 000¢ Bvuqk (See NOTE 3) Receives Func=19 message. and transmits this message & data.
1111 0111 EOX When the Combi No. is selected by SW, this message & datais transmitted.
Receives this message, and transmits Func=50 or Func-24 message
(16) ALL COMBINATION PARAMETER DUMP R
(11 PROGRAM WRITE REQUEST R Byte Description
*‘,g!"‘f i 2 Des-crlp(inn PWIESE i FO. 42, 3n. 24 EXCLUSIVE HEADER 2
FO. 42, 3n. 24 EXCLUSIVE HEADER 0100 1101 ALL COMBINATION PARAMETER DUNP 4DH
0001 0001 PROGRAN WRITE REQUEST 11H 0000 000c Bank (See NOTE 3)
0000 000c Bank (See NOTE 3) Oddd dddd Data (14400Byte) (See NOTE 9)
Oppp pppp ¥rite Program No. (0~99)
1111 0111 EOX 1111 0111 EOX
Receives this message. and writes the data and transmits Func=2] or Func=22 message. Receives this message & data, and transmits Func=23 or Func=24 message.
- 3 e R Receives Func-1D message, and transmits this message & data.
(12) COMBINATION WRITE REQUEST R Transmits this message & data when DATA DUMP is executed.
Byte R T TR T . T
FO. 42. 3n. 24 EXCLUSIVE HEADER (17) GLOBAL DATA DUNP R, T
0001 1010 COMBINATION WRITE REQUEST LAH Byte Description
0000 000c | Bank (See NOTE ) FO.42.3n. 24  EXCLUSIVE HEADER vl
Oppp pppp Write Combination No. (0~99) 0101 0001 GLOBAL DATA DUMP S1H
1101 0111 EOX 0000 000c Bank (See NOTE 3)
Receives this message. and writes the data and transmits Func=21 or Func=22 message. 0ddd dddd Data (24Byte) (See NOTE 10}
(13> PROGRAM PARAMETER DUMP BT 1111 0111 EOX
i By,‘lg'? L. Description T Receives this nessage & data, and transmits Func=23 or Func:24 message.
FO. 42. 3n, 24 EXCLUSIVE HF.ADER Receives Func:0E message. and transmits this message & data
0100 0000 PROGRAM PARAMETER DUMP 40H Transmits this message & data when DATA DUMP is executed.
0ddd dddd Data (86Byte) (See NOTE 6)
L1 0111 EOX

Receives this message & data. and transmits Func23 or Func=24 nessage
Receives Func-10 message. and transmits this message & data.
When the Program is selected No. by SW, this message & data is transmitted

(18) DRUMS DATA DUNP R, T (23) DRUM SOUND(PCM Card) NAME T
[ Byte | Description P B AR Description
FO, 42, 3n. 24 EXCLUSIVE HEADER FO. 42. 3n. 24 EXCLUSIVE HEADER
0101 0010 DRUMS DATA DUNP 520 0100 0111 DRUM SOUND(PCN Card) NAME 4TH
0000 000¢ Bank (See NOTE 3) 0sss ssss Drum Sound Number (See NOTE 14)
0ddd dddd Data (960Byte) (See NOTE 11) Oddd dddd Data (See NOTE 14)
1111 0111 l EOX 1111 0111 EOX
Receives this message & data. and transmits Func:23 or Func=24 message. Receives Func:IF message. and transmits this message & data. or transmits Func=24 message.
Receives Func=0D message. and transmits this message & data.
Transmits this message & data when DATA DUNP is executed. (24) MULTISOUND(PCM Card) NANE i 4
- FByte: | JL-om BN Description %5 .1 8
(19) ALL DATA(GLOBAL. DRUNS. COMBI, PROG) DUNP Rt T FO. 42, 3n, 24 EXCLUSIVE HEADER
_Byte Description L 0100 0101 MULTISOUNDCPCM Card) NAME 45H
70, 42, 3n. 24 EXCLUSIVE HEADER 0s8s §588§ Nulti Sound Number (See NOTE 15)
0101 0000 ALL DATA(GLB, DRM. CYB. PRG) DUMP 50H f Oddd dddd Data {See NOTE 15)
0000 000¢ Bank (See NOTE 3) i
Oddd dddd Data (23956Byte) (See NOTE 12) 1111 0111 EOX
Receivs Func-16 message. and transmits this message & data, or transmits Func=24 message.
1111 0111 EOX
Receives this message & data. and transmits Func=23 or Func=24 message (25) MIDI [N DATA FORNAT ERROR g
Receives Func-OF message. and transmits this message & data [ Byte [ —_ Description
Transmits this message & data when DATA DUMP is executed. FO. 42, 3n. 24 EXCLUSIVE HEADER
0010 0110 MIDI IN DATA FORMAT ERROR 260
(20) MODE CHANGE Re T 1111 0111 | EOX
___Byte. i Description Transmnits this message when there is an error in the NIDI IN message (ex.data length).
F0. 42, 3n, 24 EXCLUSIVE HEADER
0100 1110 | MODE CHANGE 4EH (26) DATA LOAD COMPLETED "l
000b rmmm Mode Data (See NOTE 1,2) Byteuss B3 _ Descriptiofs to | | &
000b 000¢ | Bank (See NOTE 2.3) F0.42,3n, 24 | EXCLUSIVE HEADER
1111 0111 J EOX 0010 0011 DATA LOAD COMPLETED 23H
Receives this message & data, and changes the Mode. Bank and transmits Func=23 or Func=24 message. 1111 0111 EOX
When the Mode is changed by SW. transmits this message & data(b of Node=0, b of Bank=1). Transmits this message when DATA LOAD. PROCESSING have been completed.
When the Controller(M3R or RE1) is changed. transmits this message & data (b of Bank & Node=1).
When the Bank is changed by SW. transmits this message & data(b of Mode=1, b of Bank=0). (27) DATA LOAD ERROR T
Byte | __Description
(21) PARAMETER CHANGE Re T FO. 42, 3n. 24 EXCLUSIVE HEA
___Byte Description 0010 0100 DATA LOAD ERROR 240
F0. 42, 3n, 24 EXCLUSIVE HEADER 1111 0111 EOX
0100 0001 | PARAMETER CHANGE 41 Transmits this message when DATA LOAD. PROCESSING have failed (ex. protected).
Oppp pppp | Parameter No. (See TABLE 5)
Ovvy vvvy Value (bit6-0) (See NOTE 13) (28) WRITE COMPLETED T
Ovvy vvvy | Value (bitl5-7) (See NOTE 13) Byte o Description
L1l oLl EOX F0. 42, 3n, 24 EXCLUSIVE HEADER
Receives this message & data, and transmits Func:23 or Func=24 message. 0010 0001 | WRITE COMPLETED 211
¥hen the Parameter No. is changed by SW, and transmits this message & data. 1111 0111 EOX
Transmits this message when DATA WRITE MIDI has been completed.
(22) MODE DATA i 3
| Byte ____ Description iR (29) WRITE ERROR T
F0. 42, 3n, 24 EXCLUSIVE HEADER _Byte: il __Description 20
0100 0010 NODE DATA 420 FO. 42. 3n. 24 EXCLUSIVE HEADER
0000 rmmm Node Data (See NOTE 1) 0010 0010 WRITE ERROR 224
00tt 00mm Card Variation (See NOTE 4) 1111 0111 EOX
0000 00cc PCM Card Variation (See NOTE 5) Transmits this message when DATA WRITE MIDI has failed.
t_D. 1111 0111 EOX

Receives Func-12 message. and transmits this message & data.
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NOTE | : mmm = O : COMBINATION PLAY 3 : GLOBAL NOTE 9 : ALL COMBINATION PARANETER DUMP FORMAT
-] 1 : COMBINATION EDIT 4 : PROGRAN EDIT P 3
N 3 epier & . DRk [Combi. No. 00 ¢126Byte)]. . [Combi. No. 99 (126Byte))
6 : DENO PLAY ( Not received ) 12600Byte = 7x1800t0 — 8x1800 - 14400Byte (4.5Sec)
r =0 : Normal
1 ¢ Remote Controlled NOTE 10 : GLOBAL DATA DUMP FORMAT ( See TABLE 3 )
NOTE 2 © b - 0 : Change the Mode.Bank Aplcheding ol SHIEY Il
=1 : Don"t change the Node.Bank 21Byte = Tx3t0 — 8xJ - 24Byte
NOTE 3 ¢ ¢ = 0 : Internal NOTE 11 : DRUMS DATA DUMP FORMAT ( See TABLE 4 )
=1 Card
Drums Data (7x30x4Byte)]
NOTE 4 :tt.mm= 0.0 : Card Off 840Byte = 7x120+0 — 8x120 = 960Byte (0. 3Sec)
0.1 : NG Card (RON)
0.2 (RAN) NOTE 12 : ALL DATA (GLOBAL.DRUMS. COMBI. PROG) DUMP FORMAT
= 1.0 ¢ RON Card Globa ] (s
2.0 * RAM Card CProtect Off) akaliaia] dfae MOTE AR
Giplgei ¢ gz [Drums Datal (See NOTE 11).
[All Combination Parameter Data] (See NOTE 9).
NOTE § ¢ cc 0 : Card Off [All Program Parameter Data] (See NOTE 7)
1 : NG Card 21t840+1260047500Byte = 7x2994+3 — 8x2094+(143) = 23956Byte (7. 7Sec)
2 : PCM Card In
NOTE 13 : VALUE DATA FORMAT  ( Use at Func=41:PARAMETER CHANGE )
DUMP DATA FORMAT n=0~ for NOTE'6. 7. 8, '8, 10, 11. 12 14, 15
Bits15-13 of Value Data are the Sign Flag., and bits 15-13 all have the same value
DATA ( lset = Bhit x TByte ) S LR RS A ' s P S
R s b7 ~ b0 h'v‘T b0 b7 ~ b0 Value Data | l ] ] [ l ]
‘ 245 > BERINRREEREANN :
TLTTELT) LTI T 1) (I
nt0 ntl Tnt2 ntd Tntb | r
{ R : NIDI Data |
MIDI DATA ¢ lIset = Thit x 8Byte ) ! 1 i
bTbThTbTHTHTbT b ~ b0 b ~ :
22 .",”[’V“‘ ‘7 b e b"] i ,,P,“,‘ . "9] g NOTE 14 : DRUN SOUND(PCM Card) NANE DATA FORNAT
LD G G 110 G |
ey Llddd | Ralults) g oy . S l [Drum Sound | Name (10Byte)], +[Drum Sound n Name (10Byte)]
Tnt6, ; T Tn+0 Tntl Tnts Tntb n ¢ Drum Sound Number
NOTE 6 : PROGRAM PARAMETER DUMP FORNAT ( See TABLE | ) NOTE 15 : MULTISOUND(PCM Card) NAME DATA FORNAT
[Paranveter No. 001, -, [Paraneter No. 74] [Multisound 1 Name (10Byte)]. -, [Multisound n Name (10Byte}]
T5Byte - Tx1045 — Bx104(145) - 86Byte P30 AR RN
NOTE 7 : ALL PROGRAM PARANETER DUMP FORNAT
Prog. No.00 (75Byte)]. -, [Prog. No. 89 (75Byte)]
7500Byte = Tx1071+3 — 8x1071+(1+3) = 8572Byte (2.7Sec)
NOTE 8 : COMBINATION PARAMETER DUNP FORMAT ( See TABLE 2 )

(Parameter No. 00],

. [Parameter No. 125]

126Byte = 7x18+0

* Bx18 = l44Byte

e —— e |

M3R PROGRAM PARAMETERS

COMBINATION PARAMETER

GLOBAL PARAMETER

( TABLE 1 ) ( TABLE 2 ) ( TABLE 3 )
No. PARAMETER DATACHex) : VALUE PITCH_EG No. | PARAMETER T DATACHex) : VALUE No. PARAMETER [ DATACHex) : VALUE
00 PROGRAN NAME (Head) [ 20~TF : ' "~ 34 START LEVEL 9D~63 : -88~99 9 0) 10N_CONTROLLER | GLOBAL PARAMETER
i i i i 35 | ATTACK TIME 00~63 00 | COMBI.NAME (Head) [ 20~7F : " "~'«" | | 00 | MASTER TUNE CE~32 : -50~50
09 PROGRAM NAME (Tail) 36 ATTACE LEVEL 9D~63 : -99~99 01 KEY TRANSPOSE F4~0C : -12~12
0SCILATOR 37_| DECAY TIME 00~63 b SRR O D) TR T et o (O NLA) 00 5 ]
10 0SCILATOR MODE 0.2 *2-1 38 RELEASE TIME 00~63 10 | COMBINATION TYPE | 00~04 *4 03 ( NUL ) 00
1 ASSIGN bit0=0:POL, =1:MON 39 RELEASE LEVEL 9D~63 : -99~99 EFFECT PARAMETER 04 EFFECT INTERLOCK 0,1 : OFF, ON
HOLD bit1=0:0FF, =1:0N 40 | TIME VELOCITY SENSE | 9D~63 : -99~99 11| EFFECT | PATTERN No. | 0~20.21:1~33, OFF 05 | SCALE TYPE 00~04 *7
12 NULTISOUND/DRUN KIT No. *2-2 41 | LEVEL VELOCITY SENSE | 9D~63 : -99~99 12 i - | 0~20, 21:1~33, OFF 06 PURE TYPE KEY 00~0B : C~B
13| 0SC OCTAVE FP~01 : 16"~ DF 13 =1 L-CH BALANC | 00~64 : 00~100 | | 07 | USER SCALE CE~32 : -50~50
14 DELAY START | o00~63 42 CUTOFF VALUE 00~63 14 1 R-CH 00~64 : 00~100
PITCH NG 43 KBD TRK CENTER KEY 00~7F : C-1~G9 5 2 L-CH - 00~64 : 00~100 18 |
VAVE FORM bitl, 020.1.2.3 %3 44 CUTOFF KBD TRACK 9D~63 : -99~99 :mE’f = ¢ R=CH T 00~64 : 00~100 19  NUL ) 1 00
15 | ( MG _ENABLE ) bits—1 45 EG INTENSITY 00~63 17 OUTPUT 3 PAN 00, 01~65 *J 20 ( NUL ) | 00
KEY SYNC bit7=0:0FF. =1:0N 46 EG TIME KBD TRACK 00~63 18 - 00, 01~65 *9
16 | FREQUENCY 00~63 47 | EG TIME VEL SENSE 00~63 19 | EFFECT 1/0 bitd~0 *10
17 DELAY 00~63 48 EG INT. VEL. SENSE 9D~63 : -99~09 |20 | EFFECT 1 PARANETER DRUMS DATA
18 | INTENSITY 00~63 DF_EG *11 ( TABLE 4 )
CUTOFF MG 49 ATTACK TIME 00~63 217 4 No. | PARANETER | DATA(Hex) : VALUE
VAVE FORM bitl, 0=0.1.2,3 *3 0 ATTACK LEVEL 9D~63 : -99~99 28 EFFECT 2 PARAMETER DRUM KIT1-INDEX0
19 | (MG ENABLE ) bith—1 1| DECAY TINE 00~-63 i #11 | [ 00 | INSTRUMENT NO. 0, 1~2D: OFF, 1~45
KEY_SYNC bit7=0:0FF, =1:0N 52 | BREAK POINT aD~63 : -99~99 35 oo b A B T T 00~TF : C-1~GY
20 | FREQUENCY 00~63 53 | SLOPE TIME 00~63 TIMBRE 1 PARANETER 02 | PAN 00~0D *5
21 DELAY 00~63 54 SUSTAIN LEVEL 9D~63 : -99~09 36 PROGRAM NO. 00~C8 : *8| [ 03 | TUNE 88~78 :-120~120
22 INTENSITY 00~63 55 RELEASE TIME 00~63 37 OUTPUT LEVEL 00~63 04 LEVEL 9D~63 : -99~89
AFTER TOUCH 56 | RELEASE LEVEL 9D~63 : -99~~99 38 | KEY TRANSPOSE FA~0C : -12~12 05 | DECAY | 9D~63 : -99~09
23 | PITCH F4~0C : -12~12 VDA 39 | DETUNE [ CE~32 : -50~50 06 CNUL ) [ 00 i
24 PITCH MG 00~63 57 OSCILATOR LEVEL 00~63 TI1MBRE. INST bit7=0:TIN. =1:INS| [ DRUM KIT1-INDEX! ~ DRUM KIT4- INDEX29
25 | VDF CUTOFF 9D~63 : -99~09 58 | KBD TRK CENTER REY | 00~TF : C-1~G9 o] v bR bitd~0 *5 [ SAME AS DRUN KITL-0(00~06) x(30x4-1)
26 | VDF MG 00~63 50 | AMP. KBD TRACK INT. | OD~63 : -99~99 41 | KEY WINDOW TOP 00~TF : C-1~G9 i
27 VDA _AMPLITUDE 9D~63 : -99~99 60 AMP. VELOCITY SENSE | 9D~63 : -99~-99 42 KEY WINDOW BOTTOM 00~TF : C-1~G9 839
CONTROLLER 61 EG TIME KBD TRACK 00~~63 43 VEL. NINDOW_TOP 01~TF
28 | PITCH BEND FA~0C : -12~12 62 | EG TIME VEL.SENSE | 00~63 44| VEL WINDOW BOTTON | 01~TF ] % :o0: EuaL
29 VDF_SWEEP INT. 9D~63 : -99~99 VDA EG 45 CONTROL FILTER bitd~0 *6 1 : RANDOM
30 | PITCH NG_INT. 00~63 63 | ATTACK TIME 00~63 I TINBRE ON. OFF =1:0FF 2 : PURE NAJOR
31 PITCH MG FREQUENCY 00~0. 64 ATTACK LEVEL 00~63 *7 MIDI_CHANNEL : 1~18 3 : PURE MINOR
32 VDF MG INT. 00~6 65 DECAY TINME 00~63 TIMBRE 2~8 PARAMETER 4 = USER SCALE
33 VDF_MG_FREQUENCY 00~0: 66 BREAK _POINT 00~63 47 ] SAME AS TIMBRE 1(36~46) x T
67 SLOPE TINE 00~-63 | %8 : If Combination Type is MULTI.
%1 © bit0 : ATTACK TIME SW “0: 68 | SUSTAIN LEVEL 00~ 63 RIS IR fid Parameter Change Format is as follows:
bitl : DECAY TIME SW =0:0FF, 69 RELEASE TIME 00~63 124 ( NUL ) B o 00H : TIMBRE OFF
bit2 : SLOPE TIME SW =0: EG TIME KBD TRACK, VEL. SW & POLARITY 126 | C NUL ) 100 OIH : 100
bit3 : RELEASE TIME SW =0: 70 [F.EG TINE K. T SW&POL | bit7~0 *1 H
bit4 : ATTACK TIME POLARITY 2 71 | F.EG TIME VEL. SWAPOL | bit7~0 *1 A B 64K : 199
bits : DECAY TIME  POLARITY - 72 | A.EG TIME K.T SWAPOL | bit7~0 *1 *{ : 0 : SINGLE *5 ¢ 00 : 10:00 65H : COO
bit6 : SLOPE TIME  POLARITY fli= 73 [ A EG TIME VEL. SWAPOL | bit7~0 *1 1 ¢ LAYER i 3 i i
bit7 : RELEASE TIME POLARITY sli- 4 (_NUL ) 00 2 : SPLIT 0A : 00:10 C8H : C99
#2-1 ¢ 0 : NULTI SOUND 300 ¢ TRIANGLE ¢ A) I PR ta:any ‘?"’:; D
2 : DRUK 1:UPSAL (A) SR ol b
2 5 DOWN SAV (N ) A i
*2-2 : When WULTISOUND 0~59 Int0~89, 5A~ ClrdO: 3 : RECTANGLE ( 1) *6 : bit0 : PROGRAM CHANGE “0:DIS, 4E : C00
8 ¥hen DRUM KIT 0~ 3 : Intl~ 4, 4~ 7 : Cardl~4 bitl : APTER TOUCH «0:DIS. g
bit2 : CONTROL CHANGE =0:DIS, CTH : C98
bitd : DAMPER =0:DIS, =1:ENA




*9 : 00 : Off *10 18 : Stereo Tremolo I. ( 19 : Stereo Tremolo 2 ) 29 : Delay / Delay [
© L bit0:0:Efctl L-Ch Off, =1:0n  [(00) | Depth [ 00~63 : 00~89 (00) [ Delay Time L (L) i s
* 02 : 99:01 bitl=0: - L R-Ch Off.<1:0n [ (01) | Speed J] 00~08 : 11-3-g] [(op] ' - T oiep) Vory iRk - EORRP00
bi12:0: = 2 L-Ch Off, 1:0n | bit0=0:8in, 1:Tri (02)| Feedback L | 9D~63 : -90~09
64 @ 01:09 bitd=0: - 2 R-Ch Off.=1:0n | (02) | LFO Status  *I1-1[ bitl « 0. (1) | [(03)| High Damp L 00~63 : 00~99 |
65 ¢ 13 bitd=0:Efct2 Para, =1:Serial | bit2 =0 (04) | Delay Time R (L) | 0 10i o 00~o500
EFFECT PARAMETERS (03) | Shape | 9D~63 : -99~89 W[ - - - ¢
(06) | BQ High FA~0C : -12~12 (06) | Feedback R i -99~99 |
*11 : Effect Parameter (8Byte) 33 Type €07) | EQ Low | P4~0C : -12~12 (07) | HighDamp R | O 00~99 |
DATACHex) : VALUE | 20 : Equalizer Ll 30 : Delay / Chorus. ( 31 : Delay / Flanger )
Hal 4.5 ¢ Ro 6 : Live § ) [0 [ Low fe [ 0.1 2:0. 25k, 0. 5k, 1k (00) | Delay Parameter *11-3
Reverb Time 91430 €05) | High fc 0. 1,2 ¢ 1k 2k 4k |
TP S0 o 1, T 00 | | €06) | High Gain F4~0C @ -12~12 (03) oo
(02) | High Damp 1 | (07) | Low Gain | F4~0C : -12~12 (04) | Depth it 00~63 : 00~99 |
(03) ] Pre Delay 21 : Over Drive (05) | Speed + 00~D8 *11-2
(04) ] E/R Level 00~63 : 00~99 (02) | Drive 00~63 :  00~09 [bit0=0:8. *1:T (+~0)
W5) [ CwNuL) 00 (03) | Level 00~63 :_00~99 (06) | LFO Status #11-3-3 0
(06) | EQ High F4~0C : -12~12 | [(06) | EQ High F4~0C : -12~12 U] 0 (=1}
(07) | EQ Low : [ F4~0C © -12~12 | [C07) | EQ Low FA~0C & -12~12 (07) | Feedback 1 0.(8D~63:-99~99)
NULs are omitted from the following nmext table. 22 : Distortion i 32 : Delay / Phaser
They should be set to 00 when received. (02) | Distortion . 00~63 i 00~99 (00) | Delay Parameter *11-3
7~9 : Barly Reflection 1.2.3 (03) | Level | 00~83 : 00~99 |
(00) | E/R Tine 00~46 : 100~800 | [(07) | BQ Low Gain [ Fa~o0C : -12~12 (03) NUEDOR SO0
(01) | Pre Delay | 00~C8 : 00~200| 23 : Exciter (04) | Depth 00~63 : 00~99
(06) | EQ High “12~12 | [€00) | Blend | 9p~63 : -99~89 (05) | Speed 00~D8_ *L1-3-2
07) | EQ Low 12~12 | [€01) | Emphatic Point | 00~09 : 01~10 (06 0D~63 : -09~00 |
10 : Stereo Delay. 11 : Cross Delay | (06) | EQ High | Fe~0C : -12~12 33 0 e fit B
Ti L 00~1Fd :© 00~500 (07‘)} EQ Loy | Pa~o0C : -12~12 (00) | Delay Parameter *11-3
oo H) id 24 : Synphonic Ensemble s
(02)  Feed Back 90~63 : -99~99 | [(00) | Depth _ 00~63 : 00~99 (03) |
(03) _ High Damp 00~63 : 00~89 | | (06) | EQ High FA~0C : -12~12 (04) | Depth 00~63 :_00~-99
04) | Delay Tine R (L) [0 1or . gomsoo | L0711 EQ Low . PA~0C : -12~12 | (05) | Speed [ oo~p8  #11-3-2 |
(05 ) ~IP4 : 00~600 | o Rotary Speaker _ (07) ] Shape 9D~63 : -99~99
e i, T e Y Sp g 07)] Shape 90~63 : -99~99 |
(06) | EQ High FA~0C : -12~12 | [€00) ] Depth 00~63 :  00~89
L(07) | EQ-Low’ " " L PARNOC =122 (01) | Speed 0, 1 :Slow. Fast *11-1 : LFO Status
12.13 : Stereo Chorus 1.2. ( 14.15 : Flanger ) |(02) | Speed Rate EC~14 : -20~20 bit0 : Wave Form =0:Sin, =l:Tri
(000 | Depth (TR T s W L G R e LR 0 bitl : Phase *0:0° . =1:180°
(01) | Speed & ~D8 i 2| | €00) | Delay Parameter *11-3 bit2 : Wave Shape -0: Normal
bit0=0:Sin, =1:Tri Y =1: for Flanger
(02) | LFO Status  *11-1 | bitl — 1 (03)
bit2 — 0 (1) (04) | Reverb Time 00~61 : 0.2~8.9 *11-2 : Data(Hex) Value[Hz]
| €03) | « Feedback ) (9D~63 : -99~99) | | (06) | High Damp 00~63 : _00~99 00~63  0.03~ 3.00 (0. 03step)
(04) | Delay Tine [ 0~C8(32):0~200(50) | [€07) | Pre Delay 00~96 :  00~150 B4~CT 3.1 ~13.0 (0.1 step)
€06) | EQ High | F4~0C : -12~12 | 27 : Delay / Room C8~D8 14 ~30.0 (1 step )
(07) | EQ Low & | (00) | Delay Parameter *11-3
16 : Phase Shifter 1. ( 17 : *11-3 : Delay Parameter
€00) | bepth (oa) | (007 ] Delay ——‘hv )
(01) | Speed €04) | Reverb Tine 00~30 : 0.2~5.0 0TV T, Dalaw Tiae i) 00~1F4 : 00~500
- £98).,. Hieh Donp 0083 . 00~88 ) ICop)| Feedback | 9p~63 i -99~89 |
(02) | LFO Status *l1-1| b €07) | Pre Delay 00~86 : 00~-150 (03) | High Dr;; . TT00~63 : 00~99 |
g p :
A il . st 28 : Delay / Early Reflection
(03) | Feedback 9D~63 : -99~089 (00) | Delay Parameter *11-3
(04) | Manual 00~863 00~99
(03)
(04) | E/R Time | 00~1E : 100~400
05) | Pre Delay | 00~96 : 00~150
M3R PARAMETER No. - QOFESET ( TABLE 5 ) COMBINATION PARAMETERS EFFECT PARAMETERS
? % Mq;fﬁ, __PARAMETER [¥3R | REL | OFFSET] [ No. | PARAMETER [u3r_[RE1 | OFFSET
No : Number gscq for a PARAMETER CHANGE ( Func = 41 ) 0 "CONBINATION TYPE 1 1A I 1 I 10 J EFFECT |
OFFSET: Number indicated in TABLE 1.2.4 T, e 0 EFFECT TYPE SELECT 0A 0 11
PROGRAM PARAMETER T T baoonll lo——— T3 % % ; g:x::m n A ‘l’ 19‘2'3-1
No. | PARAMETER [M3R | RE1 | OFFSET VDF EG 2 | LEVEL 3A | 2 37 3 > B 1 21
0SCILLATOR g | |42 ] ATTACK TIME 3B | 4 49 3 | PANPOT 34 | 2 | 40b0-3 1 5 c 1 20
0 [ TYPE Ic [o-1] 10 43| ATTACK LEVEL 3B | 4 50 TATEE TYREEL.. 1 0 5 - D A1l 23
1| ASSIGN ID | 0-1 11bit0| | 44 | DECAY TINE 3B | 4 51 T T PROGRAN | No T |e B 6 5 E w1 24
2 | HOLD 10 [ 0-1] llbitl 45 | BREAK POINT X1 52 o T LEVEL | =8 T T T " F 1 1 25
3| MULTISOUND No. TR 12 46 | SLOPE TINE a |4 53 ST PANPOT 1 T28 | 3 | 40b0-3 8] : G | 1 26
4 OCTAVE 1B | 1 13 4T | SUSTAIN LEVEL a4 [ s | DANPER FILTER 1 3¢ | 8" | 45bitd | v H 1 i 27
5 | DELAY START 1E | | 14 48 | RELEASE TIME 3 | 4 | 5 | 5 T PROGRAN 2 No. 2 EFFECT 2
PITCHNG ; : 19 ]vnaLsAsE LEVEL T3 | 4 | 56 I T T 2 10 | EFFECT TYPE SELECT | 2A | 2 12
6 | WAVE FORM A | 8 [15b0.1 DA 7 | PANPOT 2 ; 3 11 | OFF/ON 2A | 2 [10b2,8
| 7 _| KEY SYNC 7B | 8 | 15bit7] | 50 | OSCILLATOR LEVEL 1B | 1 51 8 | DANPER FILTER 2 3 12| Parameter A 3 28
8 | FREQUENCY A | 8 16 51 | KBD TRK CENTER KEY | 6C | 7-1| 58 o | INTERVAL 13 - B 3 29
9 | DELAY |8 17 52 | AMP KBD TRK INT 6c | 1-1] 99 10 T DETUNE e T . ¢ 3 30
10| INTENSITY 78| 8 18 53 | AMP VELOCITY SENSE | 6A | 17 60 cm 15 Z D SA~ | 38 3l
CUTOFF MG 54 | EG TINE KBD TRK 6c | 7-1] 8 SPLIT TYPE 16 ] | 8 32
11| WAVE FORN [7c | 8-1]18b0.1 55 | EG TINE VEL SENSE | 6A | 7 62 |1 | LOWER PROGRAM No. 3A_| 2 36 7 . F 3 33
12| KEY SYNC [ 70 | 8-1]18bit7 VDA EG 2 LEVEL 981 ¢ a1 18 T Ulp 3 3
13| FREQUENCY 7C | 81| 20 56 | ATTACK TIME 56 | 6 83 3 PANPOT _ 3B | 3 |4060-3) o ] 3 35
14| DELAY o R T 57 | ATTACK LEVEL 5A | 6 4 S - DAMPER FILT | 3C | 3 | 45bitd PLACENENT
15 | INTENSITY D | 8-1] 22 58 | DECAY TIME 5A | b 5 5 | UPPER PROGRAN No. 4 | 2 LIl 30 | PLACENENT WA [ 4 [19bitd
AFTER TOUCH 50 | BREAK POINT 58 | 6 6 6 | - LEVBL . | 4B | 3 48 2L | OUT 3 PANPOT B ¢ | 12
16 | PITCH o g 8A | 9 23 | | 60 | SLOPE TINE 58 | 6 7 7 | - PANPOT 4B | 3 1 S1b0-3 | o0 iy PANPOT IR EET
17 | PITCH MG 8A | 9 24 61 | SUSTAIN LEVEL 58 | 6 68 8 DAMPER FILT 4C | 3 86bitd | e A~ correspond to position A~H of
18 | VDF CUTOFF 8 | 9 25 62 | RELEASE TIME 5C | 6| 69 9 | SPLIT POINT 2A [ 2 | 4L53) | CeEl See P.79.
19 | VDF MG i T i i 26 VDF EG TINE VEL SENSE SWAPOLARITY VELOCITY SWITCH TYPE P DRUMS PARAMETERS
20 | VDA AWPLITUDE 8 | 9 2 63 | ATTACK 48 | 5 [ 71b0.4 1| SOFT PROGRAM No. 3| 2 3 | [N | PARAMETER M3R | REL | OFFSET
Icgmgumu — i 5 :; I;Eg;; :: : ;::;: 2 LEVEL 3 | 3 37 DRUM KIT I n = 0~29 : Vallue of INDEX
21 BEN A -1 2 3 PANPOT 3B | 3 | 40b0-3 0 | INDEX 0A | 0
22 | VDF SWEEP INTENSITY | OA | 9-1| 29 | 66 | RELEASE 4B | 5 | 7163.7 o DAKPER FILT | 3C | 3 | 45bit3 1| INSTRUMENT 0A | 0 | 0+7n
23 | PITCH NG INTENSITY | 9B | 9-1| 30 VDF EG TIME KBD TRK SWAPOLARITY 0UD PROGRAN No. a2 I 2 | KEY 0B | 0 170
24 | PITCH MG FREQUENCY | 98 | 9-1[ 31 67 | ATTACK 4D [ 5-170b0.4 [ " LEVEL B |3 T 3 | TUNE B | 0 370
25 VDF MG INTENSITY 8¢ 1" 91 32 68 I DECAY 4D 5-1]70bl.5 7 ~ PANPOT 4B 3 51b0-3 4 LEVEL 0B 0 4+Tn
26 | VDF NG FREQUENCY oc [ o-1] 33 69 i SLOPE L1 i ;: ;8::: [] - DAMPER FILT 4C | 3 | 56bitd 5 | DECAY oc [0 5+Tn
PITCH_EG 70 | RELEASE | 4D = . 9 | VEL SW POINT ax-[i-g 43, 55 6 | PANPOT [50e |50 2tTn
27 | START LEVEL 7 S -4 7 VDA EG TIME VEL SENSE SWAPOLARITY DRUN KIT 2 n = 0~29 : Value of INDEX
28 | ATTACK TIME ] Yl W T 71 | ATTACK 68 | 7 | 73b0.4 NULTI TYPE 1:0~7 : Timbre No.1~8 P, Thbe
o0 T ATTACK LEVEL | 2A | 2 | 38 72 | DECAY 8 | 7 | 73bL.5 1+14n | PROGRAN No. | 2A.B] 2 36+11n IJ Sane as DRUM KIT 1 | 1c' 1 |21007n
30| DECAY TINE 2 [2 | & 73 | SLoPE o8 | 7 [7ap.p]| | Zildn. LEVEL ShB 3 | OTHin DRUN KIT __ n = 0~20 : Value of INDEX
31 | RELEASE TINE 28 | 2 38 74 | RELEASE o | 7 [73b3.7| [-Stldn| KEV TRANSPOSE [ 7A.B{ 7 38+11n e A~
32 | RELEASE LEVEL 2B | 2 39| VDA EG TIME KBD TRK SWAPOLARITY 44ldn {_DETUNE 7CD| 7-1] 88+l g9 | Save as DRUN KIT 1 gc| 2 [ 4804Tn
33 | TIME VELOCITY SENSE | 2C | 2 10 75 | ATTACK 8D | 7-1]72b0,4| |otl4n] PANPOT 9AB| 8 |40t11nb0-3 DRUN RIT 4 o - 0~29 : Value of INDEX
34| LEVEL VELOCITY SENSE| 2C | 2 1l 76 | DECAY T6p | 7-1[72bL.5 8tl4n | KEY VINDOW TOP | SA.B1 6 | dltlln | 57 I~
e 7 SLOPE D 7-11 7202, 6 7+14n | KEY WINDOW BTN [ 65C.D | 5-1 42+11n 27 Same as DRUM KIT 1 ac 3 630+7n
35 | CUTOFF VALUE .5l i 78| RELEASE 160 [ 7-1|7263.7 8tl4n f VEL VINDOW TOP | 6A.B| 6 43tlln
30 T KBD THK CENTER KBV | 4C | 5-L1 43 9+ 14n | VEL WINDOV BTM [ 6C.D | 6-1| 44+lln
37 | CUTOP? E8D THE " e 10+14n | PROG CHG FLT | 8A | 8 45+11n b0
35 T BG INTENSITY Y o L1t14n | A TOUCH FLT 8C | 82| 45tlln bl
30 | G TINE KBD TRK | 4c | 51| 46 12+14n | CNTRL CHG FLT| 8D | 8-3[ 45¢lln b2
40 | G TINE VEL SENSE | 4A | 5 7 13+14n | DAMPER FILTER | 88 | 8-1] 45¢lln b3
] 41 | EG INT VEL SENSE | 4A | 5 | 48 14f14n | WIDI CHANNEL [ d4A.B| 4 |46t11nb0-3
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7 APPL ’CA T’ONS DES MESSAGES SYS TEM EXC’. Usl VE 1. Exemple: Transfert ::llx:::.tlu données de programme (comme le contenu de la n::l:n::lm';:\':ul transféré, le tampon
]

d*édition reste intact)

. : 100 données de
Les messages MIDI system exclusive peuvent étre utilisés dans les cas suivants et

programme
1. Transmission ou réception de données pour All Combi, All Prog, Effect, Drums, ou Global (partial) I I
Utilisez la page MIDI data dump du mode GLOBAL. J\ ouT IN l
i é 5 . g — Mémoire - Mémoire interne
2. Transmission, réception et édition de données pour | Combi, | Prog, Effect, et Drums. interne
.. Utilisez deux M3R réglés sur Exclusive ENA. | ]
§ | —
3. Réglage de I'accordage de base et détermination du numéro de modél i H,, J |
Utilisez un ordinateur personnel muni d'un programme d’édition et réglez le M3R sur Exclusive ENA, . b =
4. Réception de données ou Data Dump Request (demande de transfert de données) pour 1, 2 et 3 ci-dessus, vérification du 2. Exemple: Transfert et édition de données de programme
statut du M3R, et "t
. . P Les données éditées sont transmises
. Utilisez un ordinateur personnel muni d'un programme d'édition pour le M3R et réglez le M3R sur Exclusive ENA. P i
* Lors d'un transfert de messages MIDI System Exclusive, utilisez le mode canal MIDI Global. Utilisez +< OUT  d'édition — |
‘ ( “Données de

pleur) les touches
d'édition

(L"appareil qui transmet est appelé le pilote; celui qui regoit est appelé le programme —

. Plusieurs types de données intemes peuvent étre transmises & partir de la page MIDI data dump du mode GLOBAL (voyez
page 77). Lorsque le récepteur est un M3R (réglé sur le méme canal MIDI, avec Protect Off, et Exclusive ENA, ou placé ‘
en page MIDI data dump), ses données intemes seront effacées et remplacées par les données regues. | L

» TAMPON DEDITION | [ Edition via MIDI
J TAMPON Tharieniilonaion Mémoire interne
| |

de combinaison ou de programme sur le pilote, les données d'une b d"un progs sont férées du pilote Mémoire interne
au récepteur, ce qui vous permet de copier des programmes et combinaisons individuelles (vous devrez cependant écrire ces
données pour éviter qu’elles ne soient remplacées par les donn

A. |D'EDITION| | programme e
2. Lorsque le pilote et le récepteur sont réglés sur Exclusive ENA, il est possible d'éditer le récepteur (Combi, Prog, Effect, X Sélection du i —r el
Drums) é partir du tableau de commande du pilote (sauf Rename et Write), Dans ce cas, i chaque sélectiond'un autre numéro programme Write ¢ [ - |

— (Exécuter cette commande sur le récepteur)

reques suivantes), 3. Universal system exclusive Device Inquiry

Lorsqu’un Universal Syste: clusive (message System Exclusive indépendant du fabricant) Device Inquiry Request est
regu, le M3R transmet le code d"identification de Korg (1D=42), le code didentification du M3R (ID=24) ainsi que le numéro
de ROM, etc. Lorsqu'un message d'accordage RPC (Register Parameter Controller) est requ, il produit I'édition de

I"accordage de base.
Devi .

e e = g evice ID Request IN,

D aprés les spécifications MIDI, I"accordage se fait de la fagon suivante: «~ Code d'identification ouT

(1) Bn, 64, 01, Bn, 26, 00 sélectionne I'accordage de base (n=canal MIDI) Ordinateur muni d'un programme 4, gcepteur

(2) Bn, v, Bn, 26, vv détermine la valeur (14 bits) dédition pour M3R

Octet de poids fort (MSB) Octet de pois faible (LSB) Accordage de base a |'aide de RPC
(7 bits) (7 bits) 00,00 - 40,00 - 7F, 7F
| 100~ 40 ~ +99.9 (centiémes de demi-tons) WIDI NASTER KE = IN
| Notez aussi ce qui suit: 1 T T
|

| (1) Le M3R entrera en page d'accordage du mode GLOBAL dés la réception des données. |
é du M3R est de £50 |

|
tons, scules les valeurs comprises entre 20000 et 60000 produiront I’effet escompté, les valeurs |

L"affichage de I'accordage de base du mode GLOBAL
apparait et la donnée est modifiée,

| (2) 1t modifiera ensuite la valeur par pas de | centiéme de demi-ton. Comme la plage de

centiemes de dem
| dépassant ces limites produisant un saut & + ou - 50 centiémes de demi-ton

sfert de toutes les données

4. Exemple: Demande de

GLOBAL DRUMS

vous pourrez exécuter les opérations décrites en 1, 2,

FS

En connectant le M3R & un ordinateur muni du programme adéqu

3 ci-dessus, recevoir un Write Request et écrire les données, vérifier les noms contenus sur une carte PCM ainsi que le statut
de I'appareil (mode, et type de carte insérée).

: All Data Dump Req. — IN,
e
- ouT

Toutes les données o o __l
Ordinateur muni d'un programme d'édition pour M3R I }7
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TABLEAU DES DONNEES MIDI DU M3R

QCNDm Um Dmﬁv\b 22> Qm Transmitted [ Recognized ﬁ Remarks

Function . . .

2 |
Basic Default 1~16 1~16 Memorized |
Probléme Raison possible Channel Change | 1~16 1~16
b CAE | ) e SN |
Rien n’apparait sur I"affichage a cristaux liquides alors| * Le céble dalimentation est-il bien raccordé a une prise de Default | 3 [
que |’appareil est sous tension courant? Miode Messages 5 X
Pas de son * Y a-t-il bien un amplificateur ou un casque d’écoute connecté a Altered EoF ARk sk o
la prise correcte? RN N T ey E [
» La commande de volume est-elle a un niveau suffisant? Note 0~127 0~127 *4
» Y a-t-il, dans les différents modes, des parametres de niveaux number: Sound range K ok K kK >k ok % 0~127 *
réglés sur 0?7 ; S |
» Jouez-vous une touche dans une plage de hauteur ou une zone s R ~ :
3 ¥ 3 3 > 0C - =1 ~ 12 ( Q /=] ~ 12
de clavier qui ne produit pas de son? Velocity Note on O 9n,V=1~127 ) 9 NShe ke
* Les connexions MIDI entre le clavier et le M3R sont-elles Note off X X

correctes?
« Les canaux MIDI du clavier correspondent-ils a ceux du M3R?

Transmit/receive when AFTER |

Fas 32d ST0NES ,..w:...qr Mxm,/ P TOUCH is set to ENA in ,
Impossible de formater une carte « Le dispositif de protection de la carte est-il sur ON? Wi v & GLOBAL mode .
Impossible de sauvegarder des données sur carte « Utilisez-vous une carte non formatée? Pitch bend $ W O 1,4
* Le commutateur de protection de la carte est-il sur la position = + 3 T -
ON? Control 1 X , & | Pitch MG *
ol H -V Q 92 ~ S = 5
r:_,_.mmN VOus une Szw ROM? 3 Change 2 ) | VDF modulation *1
= La carte est-elle correctement insérée = . =
el IR 6 X E Data entry (MSB) *5
Impossible de charger des données a partir d'une carte | « La carte est-elle correctement insérée? 7 X O | Volume .
« La carte contient-elle des données? 38 X L | Data entry (LSB) *5
Fe s - Avc R anekne B a8 C g 64 X ) Damper pedal *]
_e son est mauvais , manN_MM%M.._:QO a méme carte PCM que lorsque vous avez 80 % O | Rotary speaker speed *]
| . = q () 7 211 ~re > *
| = Avez-vous inséré la méme carte de données PROG que lorsque 2 o o Data increment z
vous avez créé les données de séquence / combinaison? 97 U = Data decrement *2
100 X | 5 LSB of RPC for master tune *6 |
101 X & MSB of RPC for master tune *6 |
0-101 - = x4
% : | Transmit/receive when PROG/
Program 0~9 | 0~127 = N
b ActisiNo ey ,*o o 0~99 COMBI CHANGE is set to
] et e ENA in GLOBAL Mode.
System Exclusive & 2 | i
e s 4 i § 8 ST
System :Song pos. X
Common : Song sel. X X
: Tune > 4 .|A
System :Clock X | X
Real time: Commands W X
Aux : Local ON/OFF | X W X
Message : All note off | 3 () 123082) ]
: Active sensig D O
:Reset ¥ X

| A o
NOTES: *] Transmit/receive if CONTROL is set to ENA in GLOBAL Mode. ,
*2 Transmit/receive if EXCLUSIVE is set to ENA in GLOBAL Mode. |
#3 Dumps and edits the Program data. Compatible with universal exclusive (Device ID).
*4 Transmit when OVERFLOW is set to ON in GLOBAL mode. _
*5 Receive when EXCLUSIVE is set to ENA in GLOBAL mode. Transmit/receive when REI is connected. |

*6 Receive when EXCLUSIVE is set to ENA in GLOBAL mode.

Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O :Yes
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO X :No
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