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Merci et félicitations pour votre choix de la section rythmigue DR-5BOSS.

L.a DR-5 est une unité rythmique sophistiquée qui, contrairement a ses consoeurs conventionnelles,
vous permet de créer et de stocker des motifs de basse et d'accompagnement en plus des Patterns

rythmigues.

Avant de commencer, veuillez prendre le temps de lire la totalité de ce manuel. De cette fagon, vous
comprendrez mieux toutes les fonctions remarquables gue procure cette unité et vous assurerez des
années de fonctionnement sans probléme.

Boutons de la facade dans le

texte

Dans ce manuel, chaque bouton de la fagade
est représenté par le nom imprimé sur ou au-
dessus du houtorn

[Exemgple]
* Touche Staccaio : [STACC]
& Touche Start {START}

Touche curseur; <} [>]

Copyright © 1993 BOSS CORPORATION
Tous droits réservés. Aucune partie de cette publication ne peut étre reproduite sous aucune forme
sans la permission de BOSS CORPORATION
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orfantes

Alimentation

« Avant de connecter cette unité avec d'autres appareils,
éteignez tous les instruments; cefa aidera a prévenir
dommages et mauvais fonctionnements.

« Nutilisez pas pour ceite unité un circuit d'alimentation
servant déja i un appareil générateur de parasites, un
moteur électrique ou un systeme variateur de lumiére par
exemple

« L'alimentation nécessaire & cette unité est indiquée sur sa
plague didentification (face arriére}. Assurez-vous que [a
tension de votre instailation correspond

« Lorsque vous déconnectez l'adaptateur secteur de la prise
murale, saisissez la fiche elie-méme, ne tirez jamais sur le
cordon

+ Si une unité doit rester inutilisée durant une longue periode,
déconnectez te cordon d'alimeniation

» L'utilisation d'un adaptateur secteur est recommandeée car
la consommation électrique de 'unité est assez élevée
Toutefois, si vous utilisez des piles, choisissez-les de type
aicaline

» Lorsque vous installez ou remplacez les piles, référez-vous
& "Comment insérer les piles” (page. 1-3}

Emplacement

+ Ne soumetiez pas I'unité a des températures extrémes (par
exemple & 'exposition directe au soleil dans un véhicule
fermeé). Evitez de 'utiliser ou de la stocker dans des
envirannements poussiéreux ou humides ou encore sujets
4 de hauts niveaux de vibration.

- Utiliser Fappareil prés d'amplificateurs de puissance (ou
d'autres équipements a gros transformateurs) peut induire
des parasites.

« Cet appareil peut interférer avec la réception de radio et de
télévision. Ne Iutilisez donc pas a proximite de tels
1écepteurs.

« N'exposez pas ['unité & des temperatures extrémes et ne
linstallez pas prés d'appareils produisant de ia chaleur.
L.'exposition directe au soleil dans un véhicule farmé peut
déformer ou décolorer 'unité

Maintenance

« Pour le nettoyage quotidien, essuyez 'unité avec un chiffon
sec et doux ou & la riguewr lBgérement humidifié avec de
l'eau. Pour bter les taches rebelles, utilisez un détergent
neutre et léger Ensuite, veillez & essuyer soigneusement
funité avec pn chiffon sec et doux.

- N'utilisez jamais d’essence, diluants, alcool ou solvants
d'aucune sarte pour éviter le risque de décoloration et/ou
déformation.

Précautions additionnelles

= Protégez ['unité des chogs violenis

- Ne laissez aucun objet ou liguide d'aucune sorte penétrer
dans I'appareil. Si cela se preduisait malgre tout, cessez
immédiatement toute utilisation. Contactez un service de
maintenance qualifié dés que possible.

* Ne heurtez jamais l'aificheur et ne Wi appliquez aucune
farte pression

R R T A R e R aidl
* 81 un mauvais fonctionnement se produit ou si vous
suspectez un probléme, cessez immédiatement toute
utilisation Contactez un service de maintenance qualifie
dés que possible
* Pour éviter le risque de choc électrique, n'ouvrez pas
fappareil

Sauvegarde de la mémoire

+ Cette unité contient une pile qui maintient les données dans
ia mémoire de |'unité lorsque celie-ci est hors tension. La
durée de vie estimée de cette pile est de 5 ans ou plus

Toutefois, pour éviter la perte des données de la mémoire, Il
est fortement recommandé de changer cette pile tous les 5
ans

Sachez que ia durée de vie réelle de la pile depend de son
environnement physique - particuliérement de la
température

Lorsqu'il est temps de changer |a pile, contactez un service
de maintenance qualifié. Lorsque ia pile devient trop faible,
ie message suivant apparait dans ['afficheur : "BATT Low".
Veuillez changer la pite dés gue possible pour aviter la
perte des données de la mémoire.

Sachez que le contenu de la mémoire peut pariois étre
perdu; quand l'unité est envoyee en réparation ou lorsque
par maichance un mauvais fonctionnement se produit. Des
données importantes doivent donc étre stockees sur un
autre appareit MIDI (tel qu'un ségquenceur) au écrites sur
papier {si possible).

Durant les réparations, tout le soin nécessaire est apporté
au maintien des données. Toutefois, dans certains cas
(notamment lorsqu'un circuit concernant la mémaoire elle-
méme est hors service), nous regrettons gu'il ne puisse étre
possible de recouvrer les données.

Changement des piles

» Evitez d'utiliser & |a fois des piles neuves et d'autres plus
anciennes. De plus, evitez de mélanger différents types de
piles {par exempte, piles normales au carbone et piles
alcalines).

« Quand vous remplacez les piles, veillez & les insérer
correctement (avec la bonne polarité)

« Petirez Jes piles lorsque Fappareil doit rester inutilisé une
longue péricde




Fonctions de lag DR-5

Apporte un choix de 256 sons instrumentaux, qui en plus de sons de batterie de haute qualité
comprennent basse, guitare, ef autres sons. Avec celie seule unité compacte, vous pouvez obtenir
une section rythmique en combinaison avec une basse ou une guitare. Ft elle peut s'accommoder
de virtuellement tout genre musical - que ce soit du rock, du jazz, du latino-américain ou du rap.

Cet appareil permet la création et le stockage de 200 Patterns originaux (programmables) en plus
des 200 Patterns Preset qu'il apporte. Vous pouvez également créer 20 nouveaux morceaux
constitués de vos Patterns personnels.

Comme les Pads sont placés comme les frettes d'une guitare, les guitaristes et bassistes peuvent
aisément programmer des mélodies.

Comme elle est dotée de la fonction de changement de Patterns programmés, la DR-5 crée
aisément des Breaks. 5i vous le désirez, vous pouvez vous en servir pour I'accompagnement

comme d'une boite i rythmes Preset.

Si vous connectez une pédale commutateur adaptée, vous pouvez piloter au pied des fonctions
normalement accessibles en facade (jusqu'a deux unités).

Un circuit de simulation d’ampli guitare est intégré. Avec une guitare connectée en prise GUITAR
IN, vous pouvez jouer avec la DR-5.

La fonction de détection de hauteur vous permet de programmer les Patterns depuis votre
guitare.

La fonction accordeur s'avére pratique pour accorder volre guitare.

La fonction de programmation d'accords vous permet de programmer aisément des Palferns
difficiles. Elle peut également servir de livre de référence pour les accords.

Comme cet appareil peut fonctionner sur pile (6 piles séches AA), vous pouvez aisément
I'emporter avec vous et 'utiliser n'importe oiL.
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Description exierne

Face arriere

Prises MIDI (P 9-6) Prises de sKie (P 1-2}

m /\ Entrée guitare (P. 8-3}
HIHEREFHGTE i
/

! Tj Q?CS

Commulateur : l
d'afimaniation Prise pour pédale

commulaleur {F 10-2)

Compartimert Bouten de voiume
pour piles Prise pour adaptateur secieur d'entrée guitare (* 8-3}

Face latérale

Prisa pour écouteurs
Curseur de volume (P 1-4}




Description externe

Afficheur
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1. Affichage de mode

Donne le statut actuel de 'unité,

2. Affichage d'accent
Affiche les accents pour les événements {p. 3-10) lorsque vous
stes en mode d'édition pas & pas (Step Edit).

3. Affichage de mode d'accord

Stallume si le mode de programmation d'accord est activé

4. Affichage de position d'accord/numéro de
frette

Lorsqu'un accord est choisi a I'aide du mode de
programmation d'accord, sa position est donnée par les
indicateurs correspondants qui s'altument dans P'affichage de
position d'accord

Le numéro de frette donne le numéro de frette d'un accord
choisi en mode de programmation d*accord. A d'autres
moments, il indigque le numéro de la frette a laguelle
correspond un des Pads

5. Affichage de hauteur (Pitch)

La hauteur d'un événement est affichée en édition en pas a pas
(Step Edit. Cela affiche également la hauteur du signal regu en
GUITAR IN guand ia fonction accordeur est utilisée

6. Affichage de hauteur externe (Ext)

S'aliume lorsque la fonction de hauteur externe est activée

7. Affichage de sélection de piste

Affiche la piste actuellement sélectionnée

8. Affichage REC/Repeat

REC s'allume en mode d'enregistrement de morceaux et de
Patterns

REPEAT s'allume orsque la fonction répétition de section est
activée

10

14

9. Affichage EXIT/ENTER

S'allume quand les touches [EXIT] et (ENTER] peuvent étie
utilisées

10. Indicateur curseur
Indique la direction dans laguelle e curseur ([<}/i>])
fonctionnera.

11. Fenétre Song/Pattern/Kit

Affiche le numéro de morceau en mode Song, e numéro de
Pattern en mode Pattern et fe numéro de Kit en mode Kit

12. Fenétre Tempo/Pad/Evénement

Affiche le Tempo en mode d'édition de Tempo (ou équivalent),
le numéro de Pad en made Pad (ou équivalent), le numéro
d'événement en édition pas A pas (Step Edit)

13. Fenétre Partie/Quantification/Pattern

Donne le contenu des trois segments les plus a gauche de la
fenétre de messages

14. Fenétre Mesure/Pattern suivant/Timing
Donne le contenu des trois segments les plus A droite de la
fenétre de messages,

15. Fenétre de messages
Cette fendtre donne le contenu des parametres
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1. Faire les connexions

* Avant de faire d'autres connexions, veillez a ce que lous les appareils de votre systéme solent éteints.
i vous faites des connexions alors que certains sonf allumds, des dommages ou mauvais fonctionnements
peuvent se produire.

Adaptateus secteur
{optionnal}

€O BN KN KD RN R

CE N T L E F-F 3 T F R N 3.
CE-E NN N N R R F

&3 ko T3 o K T EE T

Vers Aux cu Line In

Ecoutes de contrdle

Chaine stéréo, etc

Ecouteurs

Pour bénéficier au mieux des possibilités de cet appareil, nous vous recommandons d'utiliser une sortie stéréo
(R/L)

Veuillez vous référer a la page 9-6 pour des informations sur fes connexions MIDL.




[1] Préparation
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2. Comment insérer les piles

* Six pifes "AA" (1,5V) sont nécessaires.
(1) verifiez que le commutateur d'alimentation est régté sur OFF.

m] |©

AQPEN

il

(2) Retirez le couvercle du compartiment des piles en face arriére

(TN

9

(3) Retirez les piles du compartiment. Veitlez & bien observer ieur polarité (+/-) et insérez des pites neuves

[ ——
(T

{4) Refermez le compartiment.

J—
(DR

)




[1} Préparation

3. Mise sous tension

Une fois que vous avez fini de faire les connexions, vous étes maintenant prét  mettre sous tension Suivez les
étapes ci-dessous

(1) vérifiez & nouveau que vous avez fait correcternent les connexions et que fous les appareils de volre
systéme sont éteints

(2) Aliumez la DR-5 Ensuite, allumez votre amplificataur et les autres instruments.

IR IHT T MR —

(3) Reglez le volume & un niveau approprié

T I

Plus fort  Flus faible
] e

O Il0toacoana.

* Lors de l'extinction, éteignez tous les appareils externes en premier, puis enfin la DR-5.

* Cette unité est équipée d'un circuit de protection. Un bref intervalle (quelques secondes) aprés la mise sous
tension est nécessaire avant que I'instrument ne fonctionne normalement.
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Un morceau de démonstration est stocké dans la DR-5 1} a &t créé pour meltre en valeur les possibilités de
I'instrument. Ulilisez les procédures ci-dessous pour écouter celle démonstration

(1) ssleclionnez le mode Song (mode dans lequel les morceaux peuvent étre joués).
Pressez [SONG] en tenant enfoncé [SHIFT ERASE] et vérifiez gue "SONG" a été affiché.

!MDDE ! BONG |

{2) Sélectionnez [e morceau a jouer avec fa molette TEMPO/DATA

Le morceau de démonstration se trouve dans le n"20

SONG ey etz | PART MEAS
N

TEMPO

{3) Pressez [START].
La reproduction commence L'indicateur de tempo clignote sur chague temps

(4) Pressez [STOP]

La reproduction s'arrélera
Pressez [START] & nouveau pour faire reprendre la reproduction depuis 'endroit ol vous l'avez interrompu

{reprise) Sivous pressez d'abord [RESET] puis [START], la reproduction reprend en début du morceau

Circus Atsushi Hoshika
Musique par Atsushi Hoshika est un membre de Pune des éauipes de recherche de Roland. Il a lenu un 10le
Alsushi Hoshika important dans te développement de la R-70 ainsi que dans celui de la R-8 et de la DR-550 Il a

épaternent exploité son talent lors de la création de morceau de démonstration pour la R-5 et fa R-8
Copyright ®
1993 Roland

* Ce morceau de démonstration est protégé par les lois en vigueur sur les droits d'auteur. Il est desting i la
démonstration et & l'utilisation personnelle uniquement. La reproduction de ce morceau ou l'utilisation pour

toute autre application est interdite.




La DR-5 contient 200 Patterns Preset différents (Patterns musicaux) en mémoire. Pour les écouter, utilisez la
procédure ci-dessous

1. Jeu de Paitern

(1) sélectionnez le mode Pattern
Pressez [PTN] en tenant enfoncé [SHIFT ERASE] et vérifiez que "PATTERN" s'est affiché

|mocE | PATTERH [
t T T

(2) Sélectionnez le Pattern Preset devant étre joué {numéros 000 a 199) avec la molette TEMPO/DATA. Le
numero et le nom de Pattern s'affichent (pour jouer un Pattern programmable, sélectionnez un numero de

200 4 399)
T Te

At L0 L
R S i P

Pattern a jouser (Nom du Pattern)
(3) Pressez [START]
La reproduction commencera. L'indicateur de tempo clignotera sur chague temps

Si vous sélectionnez un nouveau numéro de Pattern alors que e premier Pattern joue, le numéro de Pattern
suivant et son nom seront affichés. Ce nauveau Pattern sélectionné jouera une fois que le Pattern en cours sera

PTN | ﬂm'ﬂ Bm'ﬂ Bm‘ﬂ TN l NEXT PTN
bt L |
T
QI | e

Pattern a jouer ensuite (Nom du Pattern)

(4) Pressez [STOP]

La reproduction s'arrétera
Pressez [START] a nouveau et la reproduction reprendra depuis 'endroit ou elle avait été interrompue
(reprise}. Pressez [RESET] avant de presser [START] pour reprendre depuis le début du morceau




(3] Ecoute des Patterns

TR B R e SR A

2. Regloag du Tepo

Le réglage suivant vous permet de modifier le Tempo de reproduction du Patters (plage de réglage : 40-250
coups par minute)

(1) Pressez [TEMPQ]
"TEMPO" staffichera

Eninln |
RN -

PTN

D B
T
Tempo

(2} Régiez le Tempo & laide de la molette TEMPO/DATA.

(3) Une fois que vous avez ie Tempo désiré, pressez [TEMPO]

3. Coupure des pistes

Chaque instrument {(batterie, guitare, etc ) <'un Pattern de la DR-5 a sa propre "piste" Chacune de ces pistes
peut étre coupée forsque vous désirez faire laire un certain instrument

* Pour plus d'infarmations sur les pistes, veuillez vous référer 3 "[4] 2. Changement de piste" (p. 1-9).

{1} Sélectionnez le mode Utility (Utilitaire)
Pressez [UTIL] en tenant enfonce [SHIFT ERASE] et vérifiez que UTILITY s'est affiché.
|nope |

UTRITY |
1

(2) Utilisez {<}/[>] pour changer la page Vérifiez que "Mute" s'est affiché.

HH H
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aREXE FEF ARE_ EEEREE EROONG
n - a BN L] B ]
" x mm ] - n
- L] ] & SRR EEdE
I L] [ 1] -] " o
" L1 ] LR ]
L] EEEEN LLLIN n

(3) Sélectionnez la piste & couper avec la molette TEMPO/DATA {DRUM/T1 a 3)

(4) Utilisez [<)/[>] pour déplacer le curseur puis utilisez la molette TEMPO/DATA pour régler la piste (Track)
ON ou OFF. ‘
Lorsque vous désirez couper la piste, choisissez "ON".




Essayez de jouer sur les Pads pour faire jouer les instrumenis que contient [a DR-5

Lorsque vous frappez ces Pads, vous pouvez obtenir soit le son particulier de I'instrument qui est assigné a
chaque Pad, soit le méme instrument pour tous les Pads mais avec des hauteurs différentes (selon le Pad
frappé).

| fTunesy |
7

EDIT
CHORDY |
Thusd

1. Changement de Kit

Lin Kit est un groupe de 33 instruments sélectionnés parmi fes 256 que contient la DR-5

Un Kit peut étre considésé comme un orchestre avec un ensemble de batterie, une basse, une guitare et des
claviers
L.a DR-5 dispose de 48 Kits Preset et vous permet de créer 16 Kits personnels ou "utilisateur” (Liser Kits)

Kit Preset (0 — 47) Kit utilisateur {0 —15)

S 47 o 15
1 1
g 0
instrument 1 . instrument 1 )
1 }:_‘r 2 K
Instrument 33 — ra Instrument 33 |1

Piste 3

Piste 2

instrument 32

Piste 1
\ Instrument 31

" Piste de batterie
B Instrument 1 - 30

Piste

Pour plus d'informations, référez-vous au chapitre 2, "[4] Qu'est-ce qu'un Kit?" (p. 2-6),




141 Jeu sur les Pads pour produire des sons

(1) Pressez [KIT].
"KIT" apparaitra sur te ¢été gauche de I'afficheur, indiquant gue le Kil peut maintenant étre changé

NI
el 0L

=z B & L] mEE *
2 B n ]
= n wH HEB N 1L =
=g E] » wER_ B B =
==z E] » LU LTI
® n ] Ho.# WM =
# § =m ¥K MEER ER3 EER
a 8 LI =
@ L »
m 82 WER N Em R K wg  EER
% aan Em N mm " -l
M on ERR 4 " M
.8 = )

H
L (] 3
EXR xRRW N LI T2 ] L1

T
Nom du Kit

(2) Sélectionnez un numéro de Kit avec la molette TEMPO/DATA.
(Kits Presat/PO0 a P15; Kils programmabiles ou User/U00 & 15)

(3) Lorsque vous avez fini de sélectionner le Kit, pressez [KIT]
Vous retournerez au mode préalablement sélectionné

2. Changement de piste

Dans chaque Kit, il y a gualre pistes ou "Tracks" : DRUM, TRACKT, TRACKZ, et TRACK3 . Avec [a piste
DRUM, les Pads peuvent servir & jouer une interprétation rythmique Les autres pistes servent a jouer des
mélodie {ou pour jouer des accords, voir p 2-7)

(1) Vous pouvez passer en revue successivement DRUM, TRACK1, TRACK2, ou TRACKS & chaque pression

de [TRACK SEL].
Le nom de la piste sélectionnée s'affiche & |a position "TRACK SELECT" dans P'afficheur

TRACK } TRAC
saac‘r‘ Hen |




4] Jeu sur les Pads pour produire des sons

, Acce#s

1-10

Les accents {qui expriment la force d'une note) peuvent s'appliquer individuellement 3 chague note
Iy o trois types d'accents que vous pouves uliliser

[ACC1] pressé seul.
[ACC2] pressé seu,
[ACC1] et [ACC2] pressés ensemble (Acc3)

Pour gu'un accent s'appligue & un instrument ou une note, tenez enfoncé une ou deux des touches ci-dessus
pendant que vous frappez le Pad approprié

10

o6
B9
B0

©
0
0

1ABCY
Al
Biy

i

06
P
®
@

G PQR

ERgcajcaReRicajc
B®
DO®
B

TENUTO CC

g
1
i
0

,._
L.

L'intensité de I'accent sera la suivante ;

’ ACC3 <« ACC2 < PAS D'ACCENT < ACCH
[Affichage}] 3 2 OFF 1




[4) Jew sur Jes Pads pour produire des sons

Changement de fret

Les Pads peuvent servir a jouer des mélodies (pour les pistes autres que celles de batterie). Chacun des Pads
correspond A une position de doigt sur une guitare Pour modifier |2 hauteur de son, vous pouvez changer le
numéro de fretle auguel carrespondent les Pads. (Comme en changeant de pesition en montant ou en baissant
votre main sur le manche de la guitare)

*

A sa sortie d'usine, le DR-5 est configuré pour que les Pads correspondent & la forme d'accord la plus
fréquente pour les guitares (cefte configuration peut éfre changée en modifiant les réglages "Align’, p.6-6).

(1) Pressez [<]JFRET[>] (quand une piste autre que DRUM est sélectionnée) pour modifier a hauteur des notes

qui sont produites par les Pads
A chaque pression, la hauteur est décalée. Le décalage peut se faire sur 12 freltes

Exemple ) La colonne de Pads la plus i gauche est actuellement réglée sur la 11éme irette. Et le
décalage est réglé sur 7 (frettes).

a‘ |t i
FRET [ FRET } FRET.

[tz
ho Y

J

-3

"t

Pour des instructions sur la fagon de régler le décalage, veuillez vous référer au chapitre 10, # {2} Réglage du
décalage de frette (p.10-3).

Dans fa partie supérieure droite de P'afficheur, le numéro de frette apparait Ce numéro représente 1'équivalent
guitare de la frette olitenue avec la colonne de Pads fa plus & gauche de 'appareil (1-19)

]
|

]
1

L

T gz,
ot

-
= 3
m
o]

]

. 'afficheur indique “18".

}

DDODB®
.z..l]

]

afajafnfala

OIIIOIOI)
DO®

DHOBO®

Quand vous réglez cette colonne sur la 19eme frette. .

* §i vous pressez [<] FRET [>] en tenant enfoncé [SHIFT ERASE], la hauteur est décalée d'un demi-ton {une
fretie).




[4] Jeu sur les Pads pour produire des sons

5. Cordes & vide (Touches de cordes & vide)

La DR-5, bien entendu, vous permet de jouer différentes hawteurs en fonction du Pad frappé. Eile vous permet
égatement de jouer les cordes a vide. Pour cela, vous utilisez les six boutons carrés (boutons de cordes a vide)
les plus & gauche.

4 —

v

PTN

/F‘AD PN
M [ adde M7(9)
Mt
DELETE TUNER TRANS
m7(2) mB(3)

Fit G
Gh

aYZ/

il
G

. :
06

®

@D

 ——
| /1 48C 2 DEF
A A
\ J Bl

6 POR

G#
Ab

@
QD

0
@
g

Touches de corde libre

La hauteur de ces six boutans ne change pas méme si vous faites des décalages de frette

* Lorsque la piste DRUM est sélectionnée, le son n'est pas produit quand vous pressez une touche de corde 4
vide.




[4] Jeu sur les Pads pour produire des sons

6. Notes breves (Staccato)

Un effet Staccato peut s'appliguer individuellement a chague note

S @&

nee

'

Frappez un Pad en tenant enfoncé [STACC] et cette note sera jouée de fagon bréve, quelle que soit la
durée d'enfoncement du Fad.

/. Notes longues (Tenuto)

Un effet Tenuto (maintien de la note) peul s'appliquer individuellement & chaque note
A AR
B

L—-FRET

{1

l

Frappez un Pad en {enant enfoncé [TENUTO] et cetie note sera mainlenue jUusgu'a son execution compléte
quelle que soit la duréc de pression du Pad

——
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Survol de la DR-5
les Patterns)

2-1



Lorsgue vous utifisez la DR-5 pour créer un morceau, les deux étapes majeures du processus sonl fes
suivantes

Ecriture de Paitern (p. 3-1)

D'abord, vous devez créer le plus petit élément de votre interprétation, le Pattern. Il y a deux méthodes
pour cela. Avec I'écriture en pas i pas (Step), vous pouvez programmer fa durée et la hauteur de chaque
note (ou accord) pour chaque son. Avec l'autre méthode, en temps réel (Real-time), vous programmez le
Pattern en jouant réellement le rythme sur les Pads, en mesure avec le métronome. Sinon, vous pouvez jouer
ie Pattern sur une guifare que vous aurez connectée.

Ecriture de morceau (p. 4-1)
L'écriture de morceau consiste en une combinaison dans P'ordre voulu des Patterns créés grice i la méthode
précédente, la combinaison pouvant faire appel & fa fois & vos propres Patterns et aux Pafterns Preset.

L e  E E E E e L L L YT

Ecriture de Pattern

1 ]

] ]

] ]

] ]

: ]

1 | Ecriture en temps réel Ecriture en pas a pas :

]

: 2

] ]

] ]

] 3

£ '

B ]

‘--mnl.nﬂ-mnmmnmnﬂmﬂwﬂwﬂmw:lﬂwﬂu'ﬂ-wﬂﬂﬂwﬂw——ﬁnnaﬂmhm'

Pattern programmable Pattern Preset

:mnﬂwﬂwﬂ———u—m-u‘n_h.-#ﬂhLmﬂﬂmmmmmﬂunun_nlﬂ_--ulﬂu.:
! Ecriture de morceau !
= s
1 Ecriture en temps réel Ecriture en pas a pas ;
g :
a 1
[ P ————— e |

[ Morceau




(2) Organisation de la

La DR-5 est dotée de nombreuses fonctions utiles pour créer des Patterns et des morceaux, el lars de ['édition
des sons. Ces fonctions sont erganisées en 5 modes :

Mode Song (morceau)
Sert a reproduire, créer et éditer les morceaux

Mode Pattern

Sert & reproduire, créer et éditer les Patlerns

Mode Pad

Sert 3 assigner les instruments 4 chaque Pad, et a faire les réglages qui affecteront la fagcon dont fes instruments
seront produits

Mode MIDI

Ce mode sert  faire les réglages concernés lorsque vous désirez connecter un module de sons externe, utiliser
la DR-5 comme module de sons MIDI, ou envoyer des données de jeu & un séguenceur externe

Mode Utility (utilitaire)

Ce mode sert a modifier les réglapes de métronome, pédale commutateur, coupure de piste, décalage de frelte
et A controler combien de mémoire reste disponible (ou autrement dit combien de Patterns ou de morceaux
peuvent encore étre stockés)

(Changement de Mode)

La reproduction étant stoppée, tenez enfoncé [SHIFT ERASE] alors que vous pressez un des boutons de
mode {[SCNGJ[PTN)[PADY[MIDIFY[UTIL]) situés sur ia rangée du haut des Pads.




lodifications des v leurs (Réglages)

AT

Utitisez fa molette TEMPO/DATA ou un bouton chiffre/lettre/symbole pour déterminer un numéro ou la valeur
d'un paramitre, comme pour sélectionner un Pattern ou un morceau

Moletie TEMPO/DATA
Sert & faire les changements importants de valeur. La variation obtenue dépend de la vitesse a laquelle vous
tournez la molette

Boutons numéro/lettre/symbole (les deux rangées de Pads du bas)
Servent forsque vous désirez directement fixer des valeurs numériques, lettres ou symboles.

La valeur correspondante est programmée lorsque vous pressez un bouton chiffre/lettre/symbole en tenant
enfonceé [SHIFT ERASE].

Les lettres/symboles des boutons peuvent étre sélectionnés 2 Paide des boutons concernés lorsque vous
programmez un nom de Pattern {p 3-4} ou un nom de morceau (p. 4-2)

Quand vous pressez un bouton chiffre/lettre/symbole alors que [SHIFT ERASE] est tenu enfoncé, vous

obtenez un des caractéres qu'it offre. Chaque fais que le bouton est pressé, vous passez en revue les
autres caractéres disponibles dans la série

Ainsi, si vous utilisez le premier Pad de la deuxiéme rangée en partant du bas :

A chaque pression, vous obtenez le caractére suivant de la séquence ;
T Az B o C —-»a-—»b-»c

Chaque mode peut offrir plusieurs pages La fenétre de message en bas a droite de I'afficheur indique toujours
dans quetle page vous vous trouvez,

MODE § SONG PATTERN PAD MDI UTIITY ’—?'A OO+ O
ACCENT] 1 2 3 OFF | CHORD ! LJ CHOD 10010
EXT §§ 0 oo
PITCH sy X oo
Bl123a4 FRET wleleieles

€

TRACK TRACK TRACK TRACK
SE goT| PR TRE A ACK | EC REPEAT | EXIT ENTER -t o
SONG s, gesser e, | PART MEAS
b)) f|ouwmes NEXT PTN
PTN emn.  emm, e, | PTN TIMING
axn 1]
®IT aamﬂ Bms gmg g nﬁ =un= =n- -§- =nn= E.n-.
TEMFO wa'g g‘wg nga Zen” "uee® "ean® Tue® Tene” §
g 1] ]
PAD O SIS S | S T S P
B B0 Q0 Qe g gmmd 5 3 3521
EVENT  Poowad Hepwoll YW 2 "8 F e ®we®3 85 8

Fenétre de message




[3] Modifications des valeurs (Réglages}

T—

Utitisez {<)/[>] pour alterner entre pages. Les changements de réglages dans chaque page peuvent éire
{aits & I'aide de la molette TEMPO/DATA ou des boutons chifire/letire/symbole (les deux rangées de Pads
du bas). Quelquefois, il y aura plusieurs paramétres sur la méme page. Dans ces cas, vous devez utiliser
[<]\f=] pour amener le curseur (clignotant) sur I'elément & changer afin de faire les réglages

Exemple)

i - b —Dirgction des touches curseur
l pour changer de page, etc.
-'t.. EEEN = =
REEN B n wEl B u HeEs & =
SERN LIS .3
e 1 b e e b
!lll. .lll' = = Ill' -!ll‘ H.'.'
Clignotant
(Position actuelle du curseur)
I
| -t
wz, Be*e B2 et iy
IllI. = = IIF- = = -SIR= = =
SEEN [ .SII- -lll.
Fong gty s SR
ERAER £ L LI r ENs [ 33 ] nEN




TR

Lin Kit est un groupe de 33 instruments (parmi fes 256 disponibles} assignés 2 fa piste de batterie (DRUM) et
aux pistes 1 — 3 Vous pouvez imaginer un Kit comme étant un groupe, possédant une batterie, une basse,

une guitare et des claviers

Parmii les 33 sons, les suns de batterie el de percussions peuvent élre jougs sur la piste de batterie et tous les
autres instruments sur fes pistes 1-3. Lorsque vous changez de Kit, toutes les sonorités instrumentales produites
par toutes les pistes sont changées. Vous pouvez comparer un tel changement au fait qu'un groupe ayant fini

de jouer soit remplacé par un autre!

Piste de batterie
Pad 1
Pad 2

Piste 3

Piste 2

!

Pad 30

Piste 1

Un son par Pad

Son de batterie

Instrument 1

Un son par piste

Son autre que de batterie

Instrument 2

Instrument 3

La DR-5 contient une sélection de Kits Preset, et vous pouvez en plus créer vos prapres Kits (Kits utilisateur
ou "User"), Vous pouvez méme éditer le son des instruments qui sont assignés 3 un Kit utilisateur. Des
instruments ainsi édités sont traités comme de nouveaux instruments que ['appareil aurait acquis (en plus de

ceux qu'il contient d'origine).

(Changement de Kit)

(1) Pressez [KiT].

Instrument 1’

Instrument 2'

instrument 3'

(2) Sélectionnez le Kit désiré & 'aide de la molette TEMPO/DATA

(3) Une fois terminé, pressez [KIT] a nouveau.




5} Uﬁiisaiﬁ ges Pad

La DR=5 a 36 Pads Ces Pads peuvent accomplir trois réles différents :

1.lls peuvent étre joués (comme ceux d'une boite a rythmes) aprés qu'un son de percussion
ait été assigné a chacun.

2.lls peuvent servir de "frette” el "corde" d'une guitare, pour le jeu de melodies.

3.lls peuvent éire utilisés pour déterminer la tonique et le type d'accord lorsque vous jouez
des accords.

Des Patterns peuvent aisément étre ¢réés en combinant ces trois méthodes

(Comment jouer de la batterie)

(1) Avec [TRACK SEL), sélectionnez la piste de batterie.
Sélectionnez "DRUM" juste i colé de TRACK SELECT dans I'afficheur

(2) Frappez sur les Pads pour jouer quelgue chose

* Les touches de cordes & vide (p. 1-12) ne peuvent pas étre utilisées avec la piste de batterie.

(Jeu des mélodies)

(1) Avec [TRACK SEL), sélectionnez TRACK 1-3
Sélectionnez "TRACK 1-3" & cdté de TRACK SELECT dans Pafficheur

(2) Vérifiez que l'unité n'est pas réglée pour le jeu d'accord.
Assurez-vous que "CHORD® ne s'affiche pas dans I'afficheur 5'il s'affiche, pressez CHORD [QON/QFF] pour

que te mot disparaisse

(3) Frappez les Pads et jouez quelque chose.

(Jeu des cccords)

(1) Avec [TRACK SEL), sélectionnez TRACK 1-3
Sélectionnez *TRACK 1-3" prés de TRACK SELECT dans Pafficheur

(2) Sélectionnez le mode de jeu d'accord.
Pressez CHORD [ON/OFF] et vérifiez que "CHORD"Y apparaisse dans l'afficheur.

(3) Déterminexz 'accord.

Choisissez la tonique a l'aide d'un des Pads des trois rangées inférieures (tenez le bouton enfoncé), puis
pressez le Pad voulu dans les trois rangées supérieuras pour obtenir le type d'accord désiré.
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Création de Patterns
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'‘écriture

S

artern

Les deux méthodes suivantes sont disponibles pour écrire un Pattern

Ecriture en temps réel (Real Time)

Dans ce mode, vous fnurnissez les formations nécessaires & a création d'un Pattern en frappant un rythme sur
fes ads ou en jouant avec une guitare {chapitre 8, *Utilisation «'une guitare pour la programmation”, p 8-1).
Vous n'avez pas & vous soucier si vous étes parfois un peu a coté des temps, car vous pouvez ensuite utiliser
simplement la fonction de quantification (Quantize, p 3-4) pour corriger ensuite les petites inexactitudes. Des
tlonnées venant d'un appareil MID} externe peuvent également servir & ia programmation (p.9-6)

* Notez que ce n'est pas le son de fa guitare lui-méme qui est enregistré.

- -~
Ecriture pas a pas (Step)
En écriture pas a pas, vous devez individuellement programmer chaque note qui se produit dans le pattern,
pour chague instrument utilisé. Cette méthode est pratique pour ceux qui ont des difficultés avec la
programmation en temps réel
Les Patterns peuvent bien sir &tre créés par une combinaisan de ces deux méthodes Vous pouvez créer le

Patiern e base en pas a pas, puis utiliser le temps réel pour ajouter d'autres sons. Ou vous pouvez
commencer par Lune esquisse en termps réel et ensuite peaufiner le travail en pas a pas

(Parameétres mémorisés dans les Patterns)

Les parametres mémorisés dans les palterns sont les suivants
Parametres communs a tous les pistes :

Instant
Accent

Pistes 1-3 uniquement :
Pitch (0 — 63} Hauteur (par demi-tons)
Gate Time {1 — 768) Durée des notes {1 — 48; par paliers de 1. 52 — 768, par paliers de 4)

(Nombre de notes pouvant étre placées au méme instant)

Neuf sons au maximum peuvent &tre placés au méme instant dans une piste Toutefols, quand le nombre total
des notes {pour toutes fes pistes) placées a un méme instant dépasse 19 {polyphonie maximale), I'instrument
ne joue plus correctement.




[11 Procédure d'écriture de Pattern

O AR S,

A ppos de la durée des notes (Gate Time)
{Exemple)

Ecriture en temps réel-----Temps qui sépare I'enfoncement d'un Pad de son reldchement (= Gate Tim

Y

a_ )
4 N -
' Pression Relachement

]

Gate Time réglé

Ecriture en pas a pas ---- Quantification ou "Quantize” { = Gate Time)
(Quantize=})

e
T

 —
Programmez fa noire sans changer la quantification.

)i B

© @ @

Pressez la touche de liaison Tie (%) en tenant enfoncé le Pad.




1] Procédure d'écriture de Pattern

D R e A R P

1. Regmges initiaux paur 'écriture de Pattern

Avant de commencer I'écriture d'un Pattern, I'appareil doit étre ramené aux réglages initiaux communs aux
modes d'écriture en temps réel el en pas a pas

Format de mesure (T. Sign)
Le formal de mesure désiré doit étre sélectionngé pour chaque Pattern

Nom du Pattern (Ptn Nam)

Chaque Pattern peut étre doté d'un nom constitué de six caractéres.

Quantification (Quantize)
Utilisée avec la procédure d'écriture en temps réel, celle fonction corrige les inexactitudes de mise en place
qui ont pu se produire durant le jeu sur les Pads,

Frappe Frappe Frappe

oo l

! | ] e
——-{-@ F @! ; i o ; Instants auquel les Pads ont réellement été joués.
t !
1 2 3 4 1 2
. | 7 | - | Instants de déclenchement retenus dans le Pattern (aprés
_# | ég | % E correction),

1 2 3 4 1 2

Lorsque vous utilisez I'écriture en pas a pas, vous devez déterminer le degré de précision voulu en
sélectionnant la plus petite division possible du temps Ce réglage se fait en choisissant |a valeur de (a plus
petite note a jouer.

Affichage Note Affichage Note Affichage Note l
J Noire Ja Noire de triclet ,h Croche E
Js | Croche detriolet | b | Double croche | Jig | Doube croche |
A Triple croche N Tr?fﬁ;?:? ¢ H J =48 clics




(1

(2)

(3)

(4)

(6)

*

{1} Procédure d'écriture de Pattern

R e B S e D L AR

Sélectionnez le mode Patiern
Pressez [PTN] en tenant enfoncé [SHIFT ERASE) el vérifiez cue "PATTFRNY s'esl affiché
[MoE § PATTEAN |

Sélectionnez ie numéro de Pattern programmable (User) pour lequei les régiages doivent &tre {aits, avec la
molette TEMPO/DATA (200-399)

Vous ne pouvez pas sélectionner un Pattern Preset (000-199).

Pressez [<}/[>] pour changer de page. Vérifiez que "T.Sign" (Time Signature ou format de mesure) s'est
affiché,

Sélectionnez le format de mesure avec la molette TEMPO/DATA  (1/4 & 16/4, 1/8 a 32/8, 1/16 4 64/16)

o
L LUy o e
TEMPO g Zﬂ a‘#"’g i seme® :Sé ..:: :‘.;

Pressez [<}/[>] pour changer de page. Vérifiez que “PtnNam” {Pattern Name ou nom de Pattern) s'est
affiché.

Pressez le ou les boutons chiffre/lettre/symibole appropriés en tenant enfoncé [SHIFT ERASE] pour

programmer e nom de Patiern.
Utilisez {<}/[>] pour vous déplacer dans la plage de caractéres disponibles
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Ensuite, nous allons voir comment créer des Patterns, en temps réel el en pas 2 pas Vous pouvez bien sir
créer également des Patterns en combinant les deux méthodes. Chaque fois que I'unité est placée en atlente
d'enregistrement, la premire chose a faire est de faire le réglage de quantification {Quantize)

5i nécessaire, vous pouvez changer le formal de mesure fait & I'étape 4 aprés avoir fini de programmer les
données. Notez toutefais que cela inlerdira la reproduction de certaines portions des données.

4

Dans certains cas, “?” apparailtra en partie gauche de Pafficheur.
Quand vous pressez [ENTER], le format du Pattern est changé, et les portions qui ne peuvent plus étre joudes
en raison du choix de ce nouveau format sont effacées.
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TREET i

2. Ecrire

A T e T

en femps reel

* Avant de commencer P'écrilure, Pappareil doit étre ramené aux réglages initiaux d'écrifure de Pattern (p. 3-4).

(1)

(2)

(3)

(4)

(5)

(6}

(7)

*

Pressez [REAL/STEP] pour passer en attente d'enregistrement en temps reel

Faites Ie réglage de guantification (Quantize) avec la molette TEMPO/DATA

QUANTIZE |

Sélectionnez la piste (p. 1-9) et le Kit {p. 1-8) appropriés au Pattern que vous désirez créer

Track: Pressez [TRACK SEL]
Kit:  Pressez [KIT] — Tournez la molette TEMPO/DATA —> Pressez [KIT]

Pressez [START]
L'inciicateur de Tempo clignote en mesure avec le temps et le mélronome joue (Réglage mélronome @ p. 3-18).

Fleglez le métronome & un lempo confortable

Pressez [TEMPO] et faites les réglages de tempa (40-250 coups/minute) avec la molette TEMPO/DATA
Une fois que le réglage a été fait, pressez [TEMPO)] & nouveau et retournez a I'écriture en temps réel

Frappez le Pad auquel linstrument & programmer est assigné tout en: écoutant le métronome (vous pouvez

également utiliser les Pads pour jouer une mélodie : piste ou Track 1-3}.
Les notes qui ont été programmées sont joudes répélitivement
Durant la programmation, vous pouvez aussi changer de piste (p. 1-9) pour programmer d'autres sonorités

Lorsque vous sentez que ¢'est nécessaire, vous pouvez tenir enfoncé [ACCT] ou [ACC2] pendant que vous
frappez un Pad. Cela accentuera Finstrument joué.

De plus, quand vous faites une écriture en temps réel, vous pouvez programmer des noles staccato ou
tenuto. Comme cela ne change que la durée de note (Gate Time), vous pouvez ne pas en tenir compte et
faire fe changement aprés coup si nécessaire a l'aide de I'édition pas a pas (Step Edi0) (p. 3-10).

Pressez [STOP} une fois que vous avez fini votre programmation

Le numéro du kit utilisé durant la programmation est mémorisé avec chaque Pattern. Si vous avez changé le
kit durant la création de Pattern, c'est le numéro du kit derniérement sélectionné qui est conservé dans le
Patlern. Par conséquent, lors de Ia reproduction, le Paitern jouera avec les insfruments présents dans ce
auméro de kit.

(Lorsque vous avez fait une erreur durant la programmaition)

Dans le cas de la piste de batterie (Drum Track), pressez le Pad de linstrument que vous desirez effacer
en tenant enfoncé [SHIFT ERASE]

Chaque apparition de ce son alors que vous tenez le Pad pressé est effacée.

Dans le cas des pistes (Tracks) 1-3, le son sera effacé lorsque vous presserez n'importe quel Pad en tenant
enfoncé [SHIFT ERASEL Toutes les noles, quelle que soft leur hauteur, qui se produisent alors que I'un des
Pads est pressé seront effacées
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s

3. Ecriture en poss ¥ pas

* Avant de commencer  écrire en pas  pas, 'appareil doil retrouver les réglages initiaux pour une écriture
de Pattern (p. 3-4).

(1) Pressez [REAL/STEP] pour passer en attente d'enregistrement pas & pas (Step)
(2) Faites le réglage de quantification (Quantize} avec la molette TEMPO/DATA.
(3) Sélectionnez la piste (Track) (p. 1-9) et le Kit (p. 1-8) appropriés au Pattern que vous allez programmer

Traclk:Pressez [TRACK SEL]
Kif: Pressez [KIT} - Tournez la molette TEMPO/DATA knob —> Pressez [KIT]

(4) Pressez [START] pour lancer la procédure d'écriture pas a pas.

L'indicateur du tempo s'allume

(5) Choisissez le pas de programmation avec [FWD)/[BWD].

L'emplacement de ce qui sera programmé {le nembre de temps depuis le débutl du Pattern (numéro du temps),
et le nombre de coups d'horloge ou "clics"dans ce temps) s'affiche dans la parie inférieure droite de I*écran.

Numério du temps

!
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SEERN REUUO WODEE EOodE HEEKE NHHER B Nombre de Clics éCOUléS
EVENT , ) dans ce temps

[

Quand aucun événement (notes) n'existe,
*" gst affiché.

Les noires peuvent &tre divisées en un maximum de 48 segments {noire = 48 coups d*horloge ou clics) Le
nombre total de notes qui peuvent étre incluses dans un Pattern dépendra de la valeur qui a été choisie pour
la quantification (Quantize)

Alichage Gate Time Alfichage Gate Time atichzge]  Gale Time
J 48 Js 32 B 24
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T et

(Ex.) Quand Quantize est regle sur une noire :

Emplacement (Timing)
| .

QUAMTIZE

QUAMTIZE

QUANTIZE
TIMHNG Fwi

wws Wiy I‘m.mc. FWD

TIMIHG

-uus

Nam de I n&‘N /

4

(6) Frappez un Pad et pregrammez un instrument.

{7) Pressez [FWD]

(8) sivous désirez programmer un autre instrument dans la méme piste, répétez les étapes (5) {6) ci-dessus.

Avec I'écriture pas & pas, lorsque vous désirez programmer des notes d'une durée supérieure i celle de la
valeur fixée pour Quantize, vous devez utiliser la touche de liaison [TIE]. Frappez {TIE], et la durée de ia note
actuellement programmée s'allonge

Par exemple, quand Quantize est réglé sur une croche, aprés avoir programmé une note, tenir enfoncé un Pac
et presser [TIE] créera une noire (la valeur d'une seconde croche lide 3 la premiere)

(9) Pressez [STOP] une fois que vous avez terming la programmation de votre Pattern

(Lorsque vous avez fait une erreur durant la programmaition)

Pressez [DELETE] en tenant enfoncé [SHIFT ERASE]
Vous pouvez n'effacer que I'élément affiché

S1 vous suivez cette procédure lorsque la reproduction est stoppée, vous pouvez effacer le Pattern (p. 3-12).
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ngrcammaiaon d'accords

(1
(2)

(4

Lorsgue vous avez sélectionné une pisle aulre gue de batterie (TRACK 1 - 3), des accords peuvent étre
programmés en plus des mélodies. Dans ce cas, les notes composant 'accord spécifié sont écrites dans le
Pattern

Pour des détails sur les fonctions d'accord de 'unité, voir chapitre 7, “Utilisations des fonctions d*accord”
{p. 7-1).

Ramenez I'appareil aux réglages initiaux pour une écriture de Pattern {p. 3-4).

Sélectionnez e mode de programmation d'accord
Pressez CHORD [ON/OFF] et vérifiez que CHORD s'est bien affiché

CHGRD

Programmez un accord

Les méthodes utilisées pour 'enregistrement en temps réel et en pas a pas sont les mémes. Au lieu de frapper
un Pad et de programmer un instrument, vous choisissez un accord a programmer. Délerminez {a tonique &
P'aide des trois rangées inférieures de Pads (tenez un Pad enfoncé), puis pressez le Pad correspondant au type
d*accord voulu dans les trois rangées supérieures

PAD
addy
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Les accents peuvent également s'appliquer (p. 1-10).

Une fois encore, pressez CHORD {ON/OFF]

Cela vous fait sortir du mode de programmation d'accord
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5. Mode d'édition pas & pas (Step Edit)

Lorsque vous avez fail une erreur dans [a hauteur de note programmaée ou lorsque vous n'éles pas satisfail des
résultats obtenus par les accents ajoutés, le mode d'édition pas a pas (Step Edit) vous permel de faire des
corrections el de changer hauleur et accent

Chaque son qui se produit & un emplacement particulier dans le lemps (y compris ses réglages de hauteur et
d'accent) est appelé "événement® Les dvénements peuvent souvent &tre assimilés aux notes Lorsqu'il y a deux
sons qui se produisent exactement au méme instant (par exemple, une caisse claire ou une grosse caisse ou
‘do’ et 'mi’), alors deux événements existent au méme emplacement ou 'FTiming"

(1) Pressez [REAL/STEP] pour passer en attente d'enregistrement pas & pas
(2) Avec [FWD)/[BWD], sélectionnez I'emplacement {Timing) pour lequel vous désirez faire des changements;
il g'affiche
TARCK {oAun REC | - B
w'g awa EWE QUANTIZE I
T e T'f“'”‘f... .
Event P " -,

Dans le cas de la piste de batterie :

(3) Aveci<

V[=}], amenez le curseur & l'emplacement ol le nom dinstrument s'affiche

(4) Faites les changements d'instrument avec la molette TEMPO/DATA

(5) Sivous pressez [>], I'accent s'affiche ensuite.

REC |

-] B

QUANTIZE

TiMING
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n
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{6) Faifes les changements d'accent & I'aide de la molette TEMPO/DATA.
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cms le cas des pistes (Tracks) 1 -3 :

(3) Avec|<l/[>], amenez le curseur sur l'affichage de hauteur (Pitch)

ACCENT 2 [

LI HEICIC {
PiTen [ﬁ!ﬂiﬂ[ﬂ 3 FRET
i T -
or B0 00 §jovmme —

_ LY ey
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EVENT e E“- En' maane 'n:= I:::l

(4) Faites les changements de hauteur avec la molette TEMPO/DATA.

(5) Pressez [>].
L'accent 'affiche.

REC | ] P

(6) Faites les changements d'accent avec la molette TEMPO/DATA,

(7} Pressez>].
ta vateur de Gate Time s'affliche (durée de la note)
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(8) Faites les changemenis de Gate Time avec la molette TEMPO/DATA.

Lorsgue deux événements ond éé programmeés au méme emplacement (Timing), une fois encore, pressez i>]
et la hauteur (ou Pinstrument) constituant le second événement s'affichera

De cette fagon, lorsque plusieurs événemenis sont situés au méme Timing, vous pouvez presser plusieurs fois
[>] pour visualiser la hauteur de I'événement suivant {ou 'instrument), puis I'accent, la durée (Gate Time)

* Jusqu'a 8 événements peuvent élre programmé- au méme Timing.
p

Lorsque vous désirez supprimer des événements inutiles, faites d'abord apparaitre I'événement que vous
désirez effacer durant le jeu {ou {'écriture), puis pressez [DELETE] en tenant enfoncé [SHIFT ERASE].
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La section suivante présente les fonctions qui facilitent écriture de Paltern

1. Effacement de Patterns

La procédure ci-dessous vous permet d'effacer des Patterns (ou des pistes) qui sont déja stockés dans PPunité

(1) Pressez [PTN] en tenant enfoncé [SHIFT ERASE] et vérifiez que “PATTERN" s'est affiché

(2) La reproduction étant stoppée, sélectionnez le Pattern {le numéro) & effacer avec la molette
TEMPO/DATA

* Les Patterns Preset (000-199) ne peuvent pas élre effacés.

(3) Pressez {DELETE] en tenant enfoncé [SHIFT ERASE] et vérifiez que "PtnClr" s'affiche

(4) Sélectionnez ta piste a effacer avec la molette TEMPO/DATA.

Vous pouvez sélectionner ALL (loutes les pistes et tous les Patterns), ou DR (piste de batterie ou Drum ), ou T1,

T2, 00 T3
PTN 3 gwa Blwﬂ |
N | T R

(5) Pressez [ENTER]

Le message “Sure?” (slr 7} apparaitra, vous demandant de confirmer que vous désirez réellement effacer un
Pattern existant
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{(6) Pour poursuivre et effacer, pressez (ENTER]
Sinon, pour annuler la procédure, pressez [EXIT]
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2. Copie de Pat

Les données de jeu d'un Patiern peuvent élre copiées dans un aufre Paltern (autre numéro de Pattern)

Cetie fonction peut étre utilement exploilée lorsque vous désirez rapidement créer un nouveau Patlern assez
proche d'un Pattern existant, pour ainsi faire simplement quelques modifications de fa version copiée

Vous pouvez copier une seule pisle d'un pattern dans une piste d'un autre Pattern.

(1) Pressez [PTN} en tenant enfoncé [SHIFT ERASE] et vérifiez que “PATTERN" s'affiche

(2) La reproduction étant stoppée, sélectionnez le Pattern (le numéro) servant de source & la copie avec la
molette TEMPQ/DATA

(3) Pressez [COPY] en tenant enfoncé {SHIFT ERASE]

“Copy?” {copie ?) s'affichera

(4} Sélactionnez le Pattern {la numéro) servant de destination a la copie avec la molette TEMPQ/DATA.

Si vous désirez copier une piste spécifique, changez I'affichage avec {~] puis sélectionnez la source etla
destination

* Vous ne pouvez pas choisir un Pattern Presef comme destination de la copie.

* Lorsque vous sélectionnez “AL” ou “DR” comme source de la copie, la destination sera automatiquement
J‘IAL” ou NDR‘II

(5) Pour exécuter la copie, pressez [ENTER] Sinon pour annuler fa procédure, pressez [EXIT].

InlE |
PIN =
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(Quand vous sélectionnez un Pallern) (Quand vous sélectionnez une piste)

$'il y a déja un Paltern a I'emplacement de destination de la copie, le message “OvrWR?” apparait, vous
demandant si vous &les d'accord pour remplacer (Overwrite) le Pattern existant.

Pour poursuivre et faire la copie, pressez [ENTER]
Sinon, pour annuler la procédure, pressez [EXIT]

* “PlnEmp” s'affichera si le Pattern choisi comme source de la copie est vide (Pattern Empty},
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R D AT S S e B T

Cetle fonction vous permel de transposer la hauteur des mélodies (instruments) enregistsées dans un Pattern
jusqu'a une octave dans |'une ou 'autre des directions (pistes 1 a 3 uniguement)

La transposition de Pattern réécrit directement les informations de hauteur contenues dans le Pattern,

* Les Palterns Preset ne peuvent pas étre transposés.

(1} sélectionnez le mode Pattern.
Pressez [PTN] en tenant enfoncé [SHIFT ERASE] et vérifiez que “PATTERN" s'est affiché

(2) Sélectionnez le Pattern (numéra) qui doit étre transposé a 'aide de la molette TEMPO/DATA.
(3) Pressez [TRANS] en tenant enfoncé [SHIFT ERASE], et “Trans?" apparaitra dans Fafficheur

(4) Sélectionnez la piste qui doit &lre transposée.
Avec la molette TEMPQ/DATA, sélectionnez une piste de T1 & T3

(5) Avec [<]/[>], amenez le curseur sur la hauteur de transposition.

(6) Déterminez la hauteur de transposition avec la molette TEMPO/DATA (-12 4 +12)
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Nom de la piste ]
Valeur de transposition

{7) Pressez [ENTER].
Le message “Sure?” s'affiche, vous demandant de confirmer que vous désirez changer la hauteur.

{8) Pour effectuer la transposition, pressez [ENTER]
Pour annuler la procédure, pressez [EXIT]

* Lorsque le Pattern est vide, “PtnEmp” s'affiche.
* Vous ne pouvez pas transposer la hauteur d'un Pattern au-deld des limites de stockage de Femplacement

d'un Pattern. Si vous essayez cela, la valeur de hauteur sera automatiquement réglée au maximum possible
dans I'emplacement de Pattern.

314
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La fonction Swing vous permet de créer une sensation "swing®; une sensation rythmique utiisée par les big-
band en jazz

Les deux réglages suivants se font pour le Swing :

Point de Swing ‘
| effet Swing retarde les notes situées a un cerlain moment du temps dans le Pattern Ce moment gue vous
désirez voir relardé est appelé “Point de Swing”

Quand le Swing est & la croche
Pl Dl
Retard de Swing

Le retard de Swing est le relard appliqué aux notes gui doivent étre ainsi jouées plus loin. Plus grande est la
valeur, plus grand est le retard et plus prononcé est 'effet Swing

Quand le point de Swing est "

Notes qui sont retardées
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(1) Sélectionnez le mode Pattern
Pressez [PTN] en tenant enfoncé [SHIFT ERASE] et vérifiez que "PATTERN" s'est affiché.

(2) Sélectionnez ie Pattern (numéro) auquel le Swing s'appliquera, avec la molette TEMPO/DATA.
(3) Changez la page avec [<}/[>] Vérifiez que "Swing" s'est affiché

{4) Déterminez l'instant (point de Swing) auquel se fera I'effet Swing avec la moiette TEMPO/DATA

| =:::.= : _; o, 0 Timing qui peut &tre choisi pour le Swing.
T 2 | Croche
o e &1 A Double croche

Point de Swing
Retard de Swing

(5) Amenez le curseur sur la valeur chiffrée avec {<)/[>]. Réglez le retard de Swing avec la molette
TEMPO/DATA
Valeur de Swing.

D OFF, 1 — 23
i OFF, 1 — 11

* Avec un réglage sur “OFF”, l'effet Swing ne s'applique pas.
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5. Décalage dans le temps (Timing Shift)

Permet le décalage de la position d'événements afflichés en édition pas a pas (Step Ediy)

Décale legérement la position {le timing)
{1) Pressez [TIME SHIFT] en tenant enforicé [SHIFT ERASE] en mode Step Edit (édition pas a pas).
{2) Déterminez la valeur de décalage avec la molette TEMPO/DATA (-7 4 +7)

=TT I
I [ e T )
ﬂ i B mmei BB .::::
CvENT e EETTE E.

(3) Pressez [ENTER].
S| vous failes un réglage qui excede la plage possible, "OuiRng” ("Outl Range® ou "hors de la plage") s'affiche el
la posilion ne peut pas éire décalée.
Timing : 100 200 300 400

4
4

T

Cet evénement ne peut pas &tre avance (-1 — -7).
Si vous essayez guand méme, "OvrRng” s'affichera.

* §i il y a un instrument idenligue (piste de batterie } ou une hauteur identique (piste 1 -3) a l'emplacement
choisi comme nouvelle position aprés le décalage, le message “OvrWR?” (Overwrite ?) apparait dans
P'afficheur vous demandant de confirmer que vous désirez remplacer (Qverwrite) Ia donnée déji présente a
cet endrait.

Pour poursuivre el effectuer la procédure, pressez [ENTER].
Pour Fannuler, pressez [EXIT].
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6. Modification des réglages de métronome

Suivez la procédure ci-dessous pour faire les réglages de volume et de battement du métronome, qui est
entendu quand vous faites une écriture en temps réel

(1) Sélectionnez le mode Utility (Utilitaire)
Pressez [UTH] en tenant enfoncé [SHIFT ERASE] et vérifiez que "UTILITY" s'est affiché.

(2} Changez la page avec [<)/>]. Vérifiez que “Click" s'est affiché

(3) Réglez |a fagon dont le métronome sera produit avec la molette TEMPO/DATA
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Battement du métronome

Volume du métronome
Battement du métronome

J Noire ) Croche

s Noire de triolet M Croche de triolet

(4) Amenez le curseur sur la valeur chiffrée avec [<)/[>] Réglez le volume avec la molette TEMPO/DATA
(OFF/1 & 15)
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A titre d'exercice, essayez de programmer le Pallern rythmique ci-dessous

Em7 {mi m7}
B A | Ao A
A =] ET £ A T
Accord  fast&s A S M S S |
ﬁ i rd (_//
3 -
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Batterie 9:6; * +— Baguelle

r 5 6% Y 5—“wGrosse caisse

Commencez avec |a batterie Utilisez la programmation pas a pas pour programmer e Pattern

1. Programmation du Pattern de batterie (écriture pas &
pas)

{1) D'abord, ramenez 'unité aux réglages initiaux pour 'écriture de Pattern (p. 3-4)

Sélectionnez le numéro du Pattern que vous désirez créer et donnez-iui un nom. Réglez le format de mesure
(Time Signature) sur 4/4

PTN

TEMPO

oo o
o
EEGARAAR MEEEGE
n =
= =
= 8
ae
#
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]
EHEER 0

(2) Pressez [REAL/STEP] pour passer en attente d'enregistrement en pas a pas
Reglez Quantize sur une croche avec |a molette TEMPO/DATA

- I ::y 0§ §|evnmee ' G
NG et

(3) Pressez [TRACK SEL] pour sélectionner fa piste DRUM

Aprés avoir pressé [KIT], utilisez la molette TEMPO/DATA pour séfectionnez le Kit Preset No 38 (P38:
Perc). Une fois sélectionné, pressez IKIT] & nouveau.

(4) Pressez [START] pour iancer la procédure d'écriture pas & pas.

Poursuivez el programmez Pinstrument.
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<Pour la bgu?e>

(Bag. 1)  Pressez [FWD] pour passer au temps No 2 Puis programmez le son en frappant le Pad auquel
est assigne e son de baguetts (Stick).
Numero de temps

QUANTIZE
{I TIMING
¥

< &35 f - Timing (instant exprimé en clics)

]
Nom de linstrument

{Bag. 2)  Pressez [FWD] & nouveau pour passer au temps No 4, instant 60 Frappez a nouveau le Pad
pour programmes le son.

<Pour la grosse caisse>

{Grosse caisse-1) Frappez te Pad auquel le son de grosse caisse est assigné

{Grosse caisse-2) Pressez [FWD], et passez au temps No 2, instant: 24. Frappez alors le Pad.
{Grosse caisse-3) Pressez [FWD] & nouveau pour passer au temps No 3, et {rappez le Pad
(Grosse caisse-4) Pressez & nouveau [FWD], et passez au temps No 4, instant: 24. Frappez le Pad

<Pour la charleston>

(Charl. 1) Programmez lnstrument en fappant le Pad auquel esl assigné le son de charleston. Ensuite,

pressez [FWD] pour passer & linstant suivant. Répétez cela jusqu'a ce que vous ayiez
programmé les huit ctoches

{5} Pressez [STOP] pour finir la programmation du rythme

Maintenant, vous pouvez poursuivre et programmer la pastie debasse en temps réel (s vous trouvez cela trop
difficile en temps réel, vous pouvez a la place utiliser |'écriture pas a pas).
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Paitern de basse

(1) Pressez [REAL/STEP] pour passer en aitente d'enregistrement en temps réel.
Réglez a quaniification (Quantize) & la croche (p 3-4)

(2) Pressez [TRACK SEL] pour sélectionner la piste 2

(3) Pressez [KIT], puis utiisez la molette TEMPO/DATA pour sélectionner le Kit. Une fois le Kit sélectionng,
pressez [KIT] & nouveau

(4) Pressez [TEMPO] pour régler le tempo sur une valeur a laquelie vous vous sentez a l'aise pour
programmer le Pattern. Pressez {TEMPO] & nouveau une fois terminé {pour retourner au mode d'écrilure

en temps réel).

(5) Pressez [START) pour lancer la procédure d'écriture en temps réel

Toul en écoutant le métronome, frappez le Pad en mesure avec la musique imprimée pour programmer le
Patlern

K
LT i
—

‘:}:(b
Basse 22U

{
]
-g-

Intervafle durant fequel le
bouton est pressé

Bouton presseé

{Fretie =1)

(6) Pressez [STOP] pour terminer la programmation du pattern.

Vous pouvez mainienant poursuivre et terminer le Pattern en programmant les accords




{3} Entrainement a 'écriture de Pattern

3.Programmation de I'accompcagnement en accords

B S O A o SR

(avec les foncm‘fiens de programmation en pas 4 pas)

(1) Pressez [REAL/STEP] pour passer en attente d'enregistrement en pas a pas
Réglez la quantification (Quantize) & la croche (p. 3-4)

(2) Pressez [TRACK SEL] pour sélectionner la piste 1

(3) Pressez [KIT], puis utilisez la molette TEMPO/DATA pour sélectionner le Kit. Une fois séiectionné, pressez
[KIT} & nouveau,

(4) Pressez CHORD [ON/OFF] pour passer en mode de programmation d'accord.
(5) Pressez [START]

{6) Programmez ies accords.

Pour programmer 'accord mi mineur 7, tenez enfoncé le Pad correspondant au mi {E) dans le coin inférieur
gauche des Pads tout en tenant enfoncé le second Pad depuis la gauche dans la deuxieme rangée en
comptant & partir du haut (m7).
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(7) Pressez [FWD] pour passer au temps Ne 2. Puis programmez le second accord, le méme qu'a 'étape (4).
Puis pressez [TIE] une fois encore en tenant enfoncé le Pad De cette fagon, la note sera liée & celle
programmée & 'étape (6}, formant ainsi une noire.

(8) Pressez [FWD], et passez au temps No 3, instant : 24 Puis programmez l'accord Em7 (mi m7) de la méme
fagon que vous l'avez fait en (6}. Ensuite, de fa méme fagon qu'a I'étape (7), faites ia liaison avec ia croche
du quatriéme temps.

(9) Pressez [STOP] pour terminer d'écrire le Pattern.

Si vous avez des difficultés en (7) et (8), vous pouvez changer la quantification pour la ramener  la valeur
que vous désirez programmer (la noire).




Création de morceaux

Les morceaux sont créés par enchainement de Patterns dans l'ordre voulu pour la
repraduction. Une fois créd, un morceau peut encore étre travaillé par ajotit de
symboles de répétition, transposition de certains Patterns ou réglage du niveau de
pisle

Les Patterns, symboles de répétition, les informations de transposition et de niveau de
piste sont individuellement placés dans une structure appelée Partie. Un numéro est’
assccié a chaque Partie, en commencant par le début du morceau

Répétition
Permet la répétition d'une plage déterminée de Patlerns

Transposition
Permet dle transposer les méiodies el accords (hauteur des instruments) des Patierns
situés apris un certain point. La valeur de transposition se régle par demi-tons,
jusqu'a un maximum de une octave dans 'une ou 'autre des directions.

* Contrairement aux transpositions qui s'appliquent aux Patterns (p. 3-14), quand
vous [ransposez un morceay, les données contenues dans les Palterns ne sont en
aucune fagon altérées. Pour cetle raison, méme les Patterns Preset contenus dans
uin morceau peuvent élre Lransposés.

Niveau de piste
Permel cle régler individuellement le volume pour les pistes, pour les Pallerns situés
aprés emplacement déterminé.
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Iy a deux méthades pour écrire un morceau :

Ecriture en temps réel

Dans cette méthode, les Patterns sont stockés dans le morceau (Song) selon Pardre de jeu des Patterns Cela
vous permet de rapidement et aisément creer des morceaux en wtilisant les boutons numeéroiés pour choisir *a
[a volée" les numéros de Patlern, ou en wtilisant le changement de Patiern pré-déterminé {p. 5-7)

Ecriture pas a pas

Dans cette méthode, 'ordre d'enchainement des Patterns est déterminé par les boutons de numéro. L'avantage
est que vous pouvez créer de facon fiable des morceaux wtilisant un arrangement complexe de Palterns.

1. Réglages initiaux pour I'écriture de morceau

*

Avant de commencer ['écriture, 'instrument doit &lre ramené aux réglages initiaux communs a 'écriture en
temps réef el a P'éorilure pas a pas. Les paramélres devant étre réglés sont les suivants

Chainage de morceaux (Chain)

La fonction Chain permet la reproduction consécutive de plusieurs morceaux. Pour cela, choisissez le numéro
du morceau gui doil ére joué ensuile

Si vaus ne désirez pas faire de chainage de morceaus, vous n'avez aucun réglage & faire pour cela.
’ i

Pour une explication détaillée, voir chapitre 5, “[1] 2. Chainage de morceaux (Chain)’ (p 5-3)

Tempo initial (OFF/40 a 250 cpm)

Ce réglage permet de spécifier individuellement pour chagque morceau son tempo de reproduction Une fois
ce réglage fait, la reprocduction démarrera & ce tempo, guel que soit le réglage de tempo existant. Avec un
réglage OFF, le morceau est joué avec le réglage de tempo existant.

Nom de morceau
Chaque marceau peut élre doté d'un nom allant jusqu'a 6 caractéres.
Le nom de morceau s'affiche quand vous sélectionnez un morceau.

(Faire les réglages)

(1)

(2)

»*

Passez en mode Song {morceau)
Pressez [SONG] er tenant enfonce [SHIFT ERASE] et vérifiez que “SONG™ s'est affiché.

Choisissez le morceau pour leguel vous désirez faire les réglages (No 0-19) avec la moletie
TEMPO/DATA

Vous ne pouvez pas utiliser fe morceau (Song} 20 qui est le morceau de démonstration.




[ 1] La procédure d'écrilure de morceau

Réglages de chainage de morceau

(3) Selectionnez la page dans laguelie les réglages peuvent étre faits pour le chainage (Chain)
Changez la page avec i<}{>] el vérsifiez que "Chain" s'est affiche

| ==
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(4) Sélectionnez te morceau qui doit éire joué ensuite avec ta molette TEMPO/DATA (OFF/0-19)

* Avec un réglage OFF, aucun morceau n'est joué a la suite (une fois le morceau actuel fini, la reproduction
s'arréte automatiquement).

Réglage de tempo initial

(3) Sélectionnez la page ol peut tre fait e réglage initial de tempo

Changez de page avec |<l/[>] et vérifiez que”] Tmp” s'est affiché
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(4) Faites les régiages de tempo initial avec la molette TEMPO/DATA (OFF/40-250)

Nommer fe morceau
i

(3) sélectionnez Iz page ol se font les réglages de nom de morceau.
Changez de page avec [<)/[>] et vérifiez que “SngNam” (Song Name) s'est affiché
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(4) En terant enfoncé {SHIFT ERASE], programmez un nom de morceau avec les boutons

chifire/lettre/symbole.
Utilisez [<)/[>] pour déplacer le curseur dans {a chaine de caracteres
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2. Ecriture en temps réel

Aprés avoir ramene fapparedl aux réglages initiaux d'écriture de morceau {p. 4-2), suivez les étapes ci-
dessous:

— (1) Pressez {REAL/STEP) pour passer en attente d'enregistrement en temps réel

R

(2) Sélectionnez le Pattern & programmer dans le premiére mesure avec la molette TEMPO/DATA

(3) Pressez [START]

Le Pattern actuellement sélectionné commence 2 jouer

(4) Seélectionnez le Pattern (numéro) a programmer dans la mesure sulvante {Partie) avec la molette
TEMPODATA

(5) En répétant I'étape (4), sélectionnez tous les Patterns que vous désirez placer dans le morceau

SONG I ﬂwg am'g PARY ; MEAS
Shoife e biciny
T OTEY R
(D il ¥ U .

Le nombre de répétitions d'un Pattern qui est stocké camme Partie du morceau sera le méme que le nombre
de fois oU le Pattern aura réellement joué durant la programmation. Aussi, par exemple, si vous désirez que le
Pattern A joue 3 mesures, puis que le Paltern B joue 4 la quatriéme mesuse, vous devez sélectionner le Pattern
8 aprés avoir laissé le Patlern A faire sa troisieme répétition (avant |a fin cependant de la troisiéme mesure),
Vous trouverez préalablement préférable d'écrire votre plan de morceau a 'avance et d'avoir celte feuille bien
praligue prés de vous avant de commencer la procédure d'enregistrement en temps réel.

(6) Pressez [STOP] lorsque vous avez terming 'enregistrement en temps 1éel.

* L'enregistrement en temps réel ne peut pas s'effectuer pour un morceau (numéro} qui contient défi des Patterns
(Effacement de morceau : p. 4-7).

* L'enregistrement en temps réel s'arréte automatiquement lorsque le nombre de Parties du morceau atteint
250.
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3. Ecriture en ‘i'em s réel

Aprés avoir ramené l'unité aux réglages initiaux d'écriiure de morceau (p 4-2), suivez las étapes ci-
dessous:

(1) Depuis le mode Song, pressez [REAL/STEP] pour passer en mode d'attente d'enregistrement pas  pas

(2) Sélectionnez le Pattern & programmer dans la Partie avec la molette TEMPO/DATA

TRACK
SELECT) AU ENTER  wa
SONG
'."
u.
TEMPO M
.". ﬂ“'. ...ﬂ.
=R L ]
=" Re" E A" R
[ A g

(3) Pressez [ENTER] pour programmer le Pattern.
Vous passez alors a la Partie suivante.

{4) Terminez le morceau en répétant les étapes (2) a (3)

(5) Slvous avez par erreur programmé un mauvais Pattern, utitisez [BWD] pour sélectionner cette Partie et
resélectionnez le Patiern.
* Quand “?” s'affiche, cela signifie que les données affichées n'ont pas été encore programmées dans une

Partie. Pressez [ENTER] ef programmez-les.

La relation entre Parties et Patterns est la suivante :

Numéro de Partie : 1 2 3 e
Pattern 1 Pattern 2 Pattern3d | --~--=~-
Mesure : i 2 3 ..

Les morceaux conlenant des transpositions el répétitions se présenten! comme suit

Numéro de Partie : 1 2 3 -
Ik Pattern 1 Pattern 2 4 Trani%%smon _____
Mesure ; 1 2
(2eme fois ) 3 S

Les réglages de transposition, répétition et niveau de piste doivent étre {aits & 'élape (2}
Amenez le curseur sur la position "PTN" avec [<)/[>], et programmez la transposition (TRN},

la {eP@(ItIDn {l: .

4]} ou le niveau de piste {"DR, ""T1," “T2," “T3")

Si nécessaire, utiltsez [<)[>] pour amener ie curseur sur la position chiffrée, puis utilisez fa molette
TEMPO/DATA pour déterminer la hauteur (nombre de demi-tons de transposition), le nombre de répétitions
ou le niveau de la piste.
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xemple 1de programmation
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Exemple 2 de programmation
; Pattern 1 | Pattern 2 | Pattern 3 | Pattern 4 "
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l.a piste 1 ne joue pas dans cette portion.

* N'importe quelle piste dont le niveau est réglé a “0” est muette.

* La valeur du commutateur d'expression MIDI (p.9-10) correspondra A celle du niveau de piste. Toutefois, le |
réglage de niveau de piste sera ignoré si le commutateur d'expression MIDI est réglé sur “OFF” (aucun ‘
changement de volume n'est obtenu).
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2} Fonclions

La section suivante présenie piusieurs foncliens qui facititent ['écriture de morceau

1. Effacement de données de morceau (Song Clear)

utiles a | 'émw de morc

24

La procédure suivante vous permet d'effacer des données de jeu dans le numéro de morceau sélectionné

(1) Passez en mode Song
Pressez [SONG] en tenant enfoncé [SHIFT ERASE] et vérifiez que "SONG” s'est bien affiche.

(2) La reproduction étant stoppée, sélectionnez le morceau (No 0-19) & effacer avec la molette TEMPO/DATA

(3) Pressez [DELETE] en tenant enfoncé [SHIFT ERASE]

“Song Clear?” s'affichera
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(4) Pressez [ENTER].
Le message “Sure?” apparait, vous demandant de confirmer votre choix

(5) Pour poursuivre l'efiacement, pressez [ENTER].
Pour au contraire Pannuler, pressez [EXIT].




[2] Fonclions utiles a I"éeriture de morceau

2 Copﬂe

(1)
(2)
(3)

(4)

(5)

de données de morceau (Song Copy).

Cette fonction autorise [a copie de données de jeu d'un morceau {y compris son nom) dans un autre mosceau
Cetlte fonction peut étre utilement utilisée lorsque vous désirez créer rapidement un nouveau morceau assez
proche d'un morceau existant, puisque vous n'avez alurs qu'a apporier quelgues modilications 2 la version
copiée

Passez en mode Song.

Pressez [SONG] en tenant enfoncé [SHIFT ERASE] et varifiez que “SONG" s'est affiché

l.a reproduction étant stoppée, sélectionnez le morceau (numéro) servant de source & la copie avec la
molette TEMPO/DATA

Pressez [COPY] en tenant enfonce {SHIFT ERASE]

“Copy?” et le numére du morceau destination de la copie s'affichent.

Déterminez fe numéro de marceau servant de destination a la copie avec la moiette TEMPO/DATA
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Pour faire la copie, pressez [ENTER]. Sinon, pour annuler la procédure, pressez [EXIT].

Lorsqu'il y a déja des données de morceau dans 'emplacement de destination de la copie, le message
*OviWR?" apparall, vous demandant si vous étes d'accord pour remplacer (Overwrite) fe morceau existant.
Pour poursuivre et faire 1a copie, pressez [ENTER]. Sinon, pour annuler, pressez [EXIT].

Lorqu'il n'y a pas de données dans le morceau chaisi comme source de la copie, “SngEmp” (Seng Empty ou
marceau vide) s'affiche




12) Fonctions utiles  I'écrilure de morceau

3Efmcememde Pames (Pari‘Deﬂeﬂ'e) '

Cette procédure sert 3 effacer des Parlies qui ont été écrites dans un mosceau

(1) Passez en mode Song.
Pressez [SONG] en tenant enfoncé [SHIFT ERASE] et vérifiez que "SONG" s'est affiché.

{2) Pressez [REAL/STEP] pour passer a I'aftente d'enregistrement pas & pas
(3) Choisissez la Partie {numéro) que vous désirez effacer avec [FWD]/[BWD]

(4) Pressez [DELETE] en tenant enfoncé [SHIFT ERASE].

“Del?"stalfichera
1
AEC ! EXIT ENTER

(5) Pressez [ENTER]. Le message "Sure?" s'affichera.

(6) Pour poursuivre et effacer, pressez [ENTER]. Pour annuler la procédure, pressez [EXIT].

Lorsquiil n'y a pas de données, “NoPart” s'affiche pour la Partie choisie
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4. Insertion de Parties (Part Insert)

tffectuez la procédure ci-dessous pour insérer de nouvelles Parties dans un morceau
Vous devrez insérer de nouvelles Parties si vous décidez de répéler cerlaines portions ou de faire des
transpositions aprés que le morceau ait 18 terming

Insertion du Paitern X en Partie 003.

Pattern
X
Partie 001 002 003 004 001 002 003 004 005
Pattern | Pattern | Pattern | Pattern Pattern | Pattern | Pattern | Pattern | Pattern
A B C D A B X C D
(1) Passez en mode Song
Pressez [SONG] en tenant enfoneé [SHIFT ERASE] et vérifiez que "SONG” s'est affiché.
(2) Pressez [REAL/STEP] pour passer en attente d'enregistrement pas & pas.
(3) Choisissez la Partie (numéro) dans laquelle un nouveau Pattern doit &tre inséré avec [FWD[BWD]
(4} Pressez [COPY] en tenant enfoncé [SHIFT ERASE]
(5) Déterminez le Pattern (numéro) qui doit étre inséré & l'aide de la molette TEMPO/DATA
Les répéfitions, transpositions et niveaux de piste peuvent également 8tre insérés a la place de Patterns (fa
méthode de programmation est fa méme que pour I'écriture pas a pas : p. 4-6.)
REC EXIT ENTER
PARY
(6) Pressez [ENTER] Le message “Sure?” s'affichera.
(7) Pour effectuer lnsertion, pressez {ENTER].

Pour au contraire annuler la procédure, pressez [EXIT]
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Suivez la procédure ci-dessous {a reproduction élant stoppée) pour faire reprocuire les morceaux que vous
avez écrits

(1) Pressez [SONG] (le Pad du coin supérieur gauche) en tenant enfancé [SHIFT ERASE] et vérifiez que
“SONG" s'est affiché {Song play).
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(2) Sélectionnez ie morceau {No 0-19) avec la molette TEMPO/DATA. Le numéro de la premiére Partie et le
nom de morceau s'affichent.

SONG rwi ngﬂ PART MEAS
R et Tl

(1071,
i 1

)

(3) Pressez [START] pour lancer la reproduction.
Le numéro de mesure et fe numéra de Pallern actuellement reproduits sont affichés

PARY MEAS
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* Un morceau ne contenanl pas de données ne démarrera pas.

(4) Quaand vous pressez [STOP}, la reproduction est interrompue
Quand vous pressez [START], la reproduction reprend du point ou elle avait été interrompue.
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)

urs de morceau

1. Reprise de reproduction en co

te jeu commence depuis la mesure indiquée Ceci est 1rés utile pour reprendre le jeu en cours de morceau
Suivez la procédure ci-dessous afors que la reproduction de morceau est stoppée

(1) Spécifiez la mesure depuis laquelie commencera la reproduction avec [FWDY[BWD]

(2} Quand vous pressez [START], la reproduction commence depuis la mesure specifiée.

2. Chainage de morceaux (Chain)

Le chainage esl une fonction qui vous permet de faire jouer a la suite plusieurs morceaux.

Song 00 Song 01 Song 03
(Chain 01) (Chain 03) {Chain OFF)

[P

|

Faire les réglages

(1} Passez en mode de reproduction de morceau
Pressez [SONG] (la premiére touche en haut & gauche) en tenant enfoncé [SHIFT ERASE], et verifiez gue
"SONG" s'est affiché.

SONG

!

'

2
<

PAD
addd9

EDIT

W T o )5 104

Tauna

|

TRANS

®
®

CEENA

] ]
@ @
| !

=)

[mooe | sona
I }

O
DO®B®
®

DD
®D

&

1

1
{tenir}

%,
m w
)

. ' :}U D‘z
e
=

3
&
&
®

(2} Changez la page avec [<}/[>]. Vérifiez que "Chain” s'est affiché

(3} Utilisez la molette TEMPO/DATA pour sélectionner le numéro du morceau qui sera joué ensuite
{OFF/0 & 19)
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3. Répétition de section

Cette fonclion vous permel de faire répéter la repraduction d'une méme section de morceau

Song

% |
4

REPT1 REPT2

Faire le réglage de répétition

(1) La reproduction de morceau étant stoppée, pressez [REPEAT].

La fonction de répétition est maintenant activée
(2) Pressez [RESET] puis pressez [START] pour lancer le marceau.

Répétition peut-dtre activée/désactivée & chaque fois Si efle est aclivée durant la reproduction, toutefois, fa
reproduction se poursuit normalement

Comment régler le point de répétition
{Pour faire le réglage durant la reproduction d'un morceau}

(1) Sélectionnez le mode de reproduction de morceau
Pressez [SONG] (la premiére touche en haut & gauche) en tenant enfonce [SHIFT ERASE], et vérifiez que
"SONG" s'est affiché

{2) Pressez [START]

(3) Lorsque vous arrivez en premiére mesure de la section que vous désirez faire répéter, tenez enfoncé
[SHIFT ERASE] en pressant [REPT1] (le troisieme bouton depuis le haut de |a colonna de gauche)
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* Un muessage apparait momentanément lorsque le bouton est pressé,




[1] Reproducticn de morceau

(4) Lorsque vo clion que vous désirez faire répéter, tenez enfoncé
[SHIFT ERASE] en pressant [REPT2] {le troisiéme bouton & partir du haut dans la deuxiéme colonne &
partir de la gauche)
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us arrivez a la derniére mesure de ia se
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(5) Pressez [STOP] pour stopper ie morceau.

(6) Pressez [REPEAT] pour activer/désactiver ia répétition de section ON/OFF.

"REPEAT" s'affichera si cetle fonction est activée . (EHe est allernativement activée/désactivée & chague pression
du boulon}




11] Reproduction de morceau

(1)

(2)

(3)

(4)
(5)

[Faire le réglage alors que le morceau est arrété:]

Sétectionnez le mode de reproduction de morceat:.
Fressez [SONG] (la premigre touche en haul & gauche) en tenant enfoncé [SHIFT ERASE], et vérifiez que
“SONG" g'est affiche

Selectionnez la premiére mesure de la section que vous désirez faire répéter avec [FWD)/BWD]

Tenez enfonce [SHIFT ERASE] pendant que vous pressez [REPT1] (le troisiéme bouton depuis le haut
dans la colonne {a pius a gauche).

Selectionnez la derniére masure de [a section que vous désirez faire répéter avec [FWD].

Tenez enfoncé [SHIFT EAASE] pendant que vous pressez [REPT2] (le troisieme bouton depuis le haut
dans la deuxiéme colonne depuis la gauche).

Pressez [REPEAT] pour activer/désactives la répétition de section
“REPEAT" s'aifichera si la fonction est activée. (Elle est alternativernent activée/lésactivée a chaque pression
du houten)

* Avec ces deux méthodes, spécifiez toujours pour REPTT une mesure précédent celle choisie pour REPT2. Le
choix ne peut pas se faire de facon inversée.

* Les points de répétition fixés ici ne sont que temporaires. Si vous sélectionnez un autre morceau, ou si vous
éteignez linstrument, des réglages de la zone 4 répéter ne sont plus valides.




Celle [onction vous permet d'instantanémenl changer, durant la reproduction, le Paltern qui est joué pour un
aulre Pallern préalablement déterming pour celle fonction Comme vous pouvez aisément changer de Pattern,
la DR-5 peut servir a ['accompagnement pendant que vous jouez d'un aulre instrument

1. Concept

Les Pailerns sont organisés el trailés comme suil larsque vous utilisex la fonction de changement de Pallern
prédéterming

Patterns originaux
Le type de hase du Pallern

Patterns Variation
Ces Patlerns allernent avec un Pattern originai Vous voudrez probablement assigner des Patlerns qui sont des

formes modifides des Patterns d'origine (des variations).

Patterns Fill-in to Variation
Ces Patterns servent de break et de transition lors du passage d'un Pattern original & un Patlern Varialion

Patterns Fill-in to Original

Ces Patlerns servent de break et de transition lors du passape d'un Paltern Variation & un Pallern original

2. Faire les réglages

{1) Sélectionnez le mode Pattern.

Pressez [PTN] (le boutor: en haut de fa seconde colonne depuis la gauche) en tenant enfonce [SHIFT
FRASE], et vérifiez que "PATTERN" s'est affiche.

@ @ I‘J . [monE | PATTEAN T
L | - | | r i

TIMVE
|/ cory vEY | fTunEen TAANS SHIFT
m (¥ m7)

MG} m7-5

(2) Déterminez le numéro de Pattern pour lequel vous désirez faire des réglages de changement de Pattern

préprogrammeé avec la molette TEMPO/DATA

(3) Selectionnez la page ou les réglages se font pour I'assignation de variation
Pressez |<|/>] pour changer de page et vérifiez que “VAR" et un numéro de Paltern se sont affichés




i2] Changements de Paltern prédélerminé

(4) Sélectionnez le Pattern (numéro} devant servir de Pattern Variation a faide de la molette TEMPO/DATA

(5)

(6)

(8)

(9)
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Salectionnez la page o les 1églages peuvent se faire pour 'assignation Fill-ls To Variation
Pressez [<]/[>] pour changer ia page et verifiez que "FTV" et un numéra de Pattern se sont affichés.

Sélectionnez le Patiern (numéro) devant servir de Pattern Fill-In To Variation avec la moletie
TEMPQ/DATA.
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Selectionnez [a page ou les réglages peuvent étre fails pour Passignation Fill-ta to Original
Pressez [</|>] pour changer de page "FTQO" et vérifiez que "FTO" et un numéro de Patlern se sont affichés

Sélectionnez le Pattern (numéro) devant servir de Pattern Fill-In to Original & l'aide de a Molette
TEMPO/DATA.
1
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Seisctionnez la page servant & activer/désactiver la fonction de changement de Pattern prédéterminé

(SPC) .
Prassez [<]/[>] pour changer de page et vérifiez que "SPC SW” s'est affiche.

(10) Utilisez la molette TEMPO/DATA pour régler ON ou OFF.
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* Avec un réglage “OFF”, la fonction de changement de Pattern prédéterminé n'agit pas.




12] Changements de Patlern prédéterminé

R e S L 3

3. Procédure

(1) Pressez [PTN] (en haut de la deuxiéme colonne depuis la gauche) en tenant enfoncé [SHIFT ERASE], et
verifiez que "PATTERN" s'est affiché.

_” PTN % [mope § PATTERN |
T (3 } } . ]

TRANS
mGia)

Vous pouvez utiliser la fonction de changement de Pattern prédéterminé en écriture de morceau en temps
réel (p. 4-4).

(2) Sélectionnez un Pattern & jouer avec fa molette TEMPO/DATA.

(3) Pressez {START] pour lancer la reproduction du Pattern

Pressez {STARTI durant la reproduction d‘un Pattern et I'instrument passera sur le Pattern Variation a la fin
du Pattern actuel.

Pressez [FWD] durant la reproduction d'un Pattern et I'instrument jouera le Pattern Fill-In Te Variation
aprés le Pattern actuel. Ensuite, il passera au Patiern Variation.

Quane vous pressez [BWD] durant la reproduction d'un Pattern, l'instrument jouera fe Pattern Fill-In to
Original aprés le Pattern actuel. Ensuite, il passera au Patlern sélectionné & I'étape (2) ci-dessus,

Si vous pressez [STOP] durant la reproduction d'un Pattern Variation ou d'un Pattern Fill-In, la reproduction

s'arréte. Vous pouvez alors presser [RESET], et instrument retournera au début du Paltern sélectionné a
I'étape (2) ci-dessus.

(Ex.) En format 4/4:
FWD

BB

4
E4 ! f i I T 1 I

uunm—nmm-—wn——% dnuwmnnnmwu-———@}———————— ————————— w-a—---um%
Pattern Criginal Pattern Fill-in To Variation ~ Pattern Variation
BWD
4

B e e ] e e o e e e e - i

Pattern Variation Pattern Fill-in To Criginal Pattern Criginat
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Changement de l'assignation
des sons aux Pads




{ } iﬁﬁ u son des instruments

e

L'instrument assigné d chaque Pad peut étre édité selon vos godts

L'édition effectude sur les instruments agit sur la base d'un seul Kit. Aussi mé&me si vous utilisez la méme
sélection d'instruments dans deux Kits, vous pouvez éditer les sons d'un des Kits sans altérer {'autre pour
avolr des Kits sonnant différemment. Cela est possible car 'instrument permet que les changements diis a
I'édition ne soient stackés que dans un Kit particulier.

1. A propos des parametres de son

Les paramétres ulilisés pour 'édition de son seront décrits ci-dessous

* Les réglages individuels de chute (Decay), panoramique et volume pour chaque Pad ne peuvent pas étre faits
pour les pistes 1 4 3.

Inst: Assignation d'instrument

Sur la DR-5, n'importe quel instrument peut étre assigné a n'importe quel Pad. Vous pouvez également
assigner un seul instrurment a plusieurs Pads
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La DR-5 contient 256 instruments ;

No. Affichage Nom dnstrument No Affichage Nom dinstrument Nc. Affichage Nom dinstrument
8] Piano1 Piano 1 24 Cln Gt Clean Guitar 48 SynBs1  Synth Bass 1
1 Piano2  Piano 2 25 PopGt  Pop Guitar 43 SynBsZ Synth Bass 2
2 Haonky Hanky-tonk 26 MutGit  Muted Guitar 1 50 SynBs3 Synth Bass 3
3 EPiant E Piano 1 27  MutGt2  Muted Guitar 2 5t SynBs4 Synth Bass 4
4 EPian2z E Piano2 28 FnkGtt  Funk Guitar 1 52 SynBs5 Synth Bass s
5 Clav Clav. 29 FnkGi2  Funk Guitar 2 53 Vialin Violin

6 Vibe Vibraphone 30 OwrGtl  Overdrive Guitar 1 54 Contra Contrabass

7  Marimb  Marimba 31 OvrGt2z  Overdrive Guitar 2 55 Pizz Pizzicate Strings
8 Organt  Crgan t 32 HevyGt Heavy Guitar 56 Timpan Timpani

9  Organ2 Organ?2 33  DistGt Distortion Guitar 57 Stini Strings 1

10 Organ3 Organ 3 34 FdbkGt Feedback Guitar 58 Strin2 Strings 2

11 Organd Organ 4 35 HarmGt Harmonics Guitar 58  Choir Choir

12 Accord  Accordion 36 Feedbk Feedback 60 Orches  Orchestra Hit
13 Harmo Harmonica 37  AcoBsl  Acoustic Bass 1 61 Trumpt  Trumpet

14 NyiGti Nyior String Guitar 1 38 AcoBs2 Acoustic Bass 2 62 MuteTp  Mute Trumpet
15 NylGt2 Nylon String Guitar 2 39 FngBs1  Fingered Bass ! 63 Brassi Brass 1

16 SHGEH Steel String Guitar 1 40 FngBs2 Fingered Bass 2 64 Brass2 Brass?2

17 SHG2 Steel String Guitar 2 41 PickBs  Picked Bass 1 65 Brass3 Brass 3

18 12 Gt 12 Siring Guitar 1 42  FretBs Fretless Bass 66 SopSax Soprano Sax
19 12Gt2 12 String Guitar 2 43 SlpBst Stap Bass 1 67 TenSax Tenor Sax

20 Ukulel Ukulele 44 SlpBs2  Slap Bass 2 68 Ohoe Oboe

21 Mandol  Mandolin 45 SlpBs3  Siap Bass 3 69  Clarin Clarinet

22  JazzGt  Jazz Guitar 46 SlpBs4  Slap Bass 4 70 Flute Flute

23 HawaGt Hawaiian Guitar 47 SlpBs5  Slap Bass 5 71 Sguare  Sguare Wave




No  Affichage Nom dinstrument
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[1] Edition du son des instrurments

No. Affichage Nom d'instrument

72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
81
g2
93
94
95
96
a7
98
98
100
101
102
103
104
105
106
107
108
108
110
1M1
112
113
14

Sine
Saw
Sawbth
Fantas
Warm
Poly
Sound
Sitar
Banjo
StiDr
Ambo K
BriteK
Cave K
Club K
Dancek
Dark K
Deep K
Dig K
Dry K
ElecKi1
Eleck2
Flop K
GateK1
GateK?2
Hall K
Hard K
HousK1
HousK2
MapleK
MondoK
MonstK
Mutfik
Real K
RevrbK
Room K
RubbriK
Sofik1
Softk2
SolidK
TRB08K
TARY08K
TightK
AcouSi
AcouS2
BrRi S
8r8I51
5152
SwiS

Sine Wave

Saw Wave

5th Saw Wave
Fantasia

Warm Pad

Pcly Synth.
Soundtrack
Sitar

Banjo

Steel Brum
Ambient Kick
Bright Kick

Cave Kick

Ciub Kick

Dance Kick

Dark Kick

Deep Kick

Dig Kick

Dry Kick
Electronic Kick 1
Electronic Kick 2
Flop Kick

Gate Kick 1
Gate Kick 2

Hall Kick

Hard Kick
House Kick 1
House Kick 2
Maple Kick
Mondo Kick
Monster Kick
Mufile Kick

Real Kick
Reverb Kick
Room Kick
Rubber Kick
Soft Kick 1

Soft Kick 2

Solid Kick
TR-808 Kick
TR-809 Kick
Tight Kick
Acoustic Snare 1
Acoustic Snare 2
Brush Roll Snare
Brush Slap Snare 1
Brush Slap Snare 2
Brush Swish Snare
Cool Snare
Dance Snare

122
123
124
125
126
127
i28
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163

DopinS
DoublS
Elec 5
Fat 5
Grab S
HouseS
HsDpnS
KettlS
LAS
LooseSs
MapleS
NoiseS
NshvIS
Picc S
RadioS
HckBmS
ReaiS1
RealS2
FealS3
Reggls
ReguS2
Ring S
RmGt S
Rock S
Slam §
Spout3
StickS
TRBOBS
TAHS093
TightS
Tiny 8
Wood S
AmbStk
8085tk
AmboT1
AmboT2
AmboT3
AmboT4
BendT1
BendT2
BendT3
BendT4
BrshT1
BrshT2
BrshT3
BrshT4
DublT1
DubiT2
DubiT3
Dubtt4

Dopin’ Snare
Double Snare
Electronic Snare
Fai Snare

Grab Snare

House Snare
House Dopin’ Snare
Ketlle Snare

LA Snare

Loose Snare

Maple Snare

Noise Snare
Nashville Snare
Piccolo Snare
Radio Snare

Rock Rim Shot Snare
Real Snare 1

Real Snare 2

Real Snare 3
Reggae Snare 1
Reggae Snare 2
Ring Snare

Room Galed Snare
Fock Snare

Stam Snare

Spout Snare

Stick Snare

TR-B08 Snare
TR-809 Snare
Tight Snare

Tiny Snare

Wood Snare
Ambient Side Stick
TH-808 Side Stick
Ambient Tom: 1
Ambient Tom 2
Ambient Tom 3
Ambient Tom 4
Band Tom 1

Bend Tom 2

Bend Tom 3

Bend Tom 4

Brush Tom 1

Brush Tom 2

Brush Tom 3

Brush Tom 4
Double Head Tom 1
Double Head Tom 2
Double Head Tom 3
Double Head Tom

172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
180
161
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
267
208
209
210
211
212
213
214
215
218
217
218
218
220
221

Rim T1
Rim T2
Rim T3
Rim 74
RockTt
RockT2
RockT3
RockT4
808 T
808712
AcoCHH
AcoOHH
ACoPHH
HvyCHH
HvyOHH
PopCHH
PopOHH
PopPHH
B808CHH
8080HH
CrshC1
GrshC2
RidBIC
Ride C
RRdBIC
RRideC
SplshC
Cowbel
Tambrn
Casla
SIBeil
TriMt
TriCp
WodBlk
BongoH
Bongol.
CngHMt
CngSlp
CngHOp
Cngl.Op
Timbal
Claves
Vibslp
GuiroS
Guirol.
Marcas
Shaker
Cabasa
WhislS
WhislL

Rim Tom 1

Rim Tom 2

Rim Tom 3

Rim Tom 4

Rock Tom 1

Rock Tom 2

Roek :I'om 3

Fock Tom 4

TR-808 Tom 1
TR-808 Tom 2
Acoustic Closed Hi-hat
Acoustic Open Hi-hat
Acoustic Pedal Hi-hat
Heavy Closed Hi-hat
Heavy Open Hi-hat
Pop Closed Hi-hat
Pop Open Hi-hat
Pop Pedat Hi-hat
TR-808 Closed Hi-hat
TR-808 Open Hi-hat
Crash Cymbal 1
Crash Cymbal 2
Ride Bell Cymbal
Ride Cymbal

Rock Ride Bell Cymbal
Rock Ride Cymbal
Splash Cymbal
Cowbell
Tambourine

Hali Castanets
Sieigh Bell

Triangle Mute
Triangie Open
Wood Block

Bongo High

Bongo Low

Conga High Mute
Caonga High Slap
Conga High Open
Conga Low Open
Timbale

Claves

Vibra-slap

Guiro Short

Guiro Long

Maracas

Shaker

Cabasa

Whistle Short
Whistle L.ong
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No Affichage Nom dinstrument No. Affichage Nom d'instrument No  Affichage Nom dinstrument

222 Agogo Agoge 234 808Cow TR-808 Cowbell 246 GiScri Guitar Scrape
223 Cuica Cuica 235 808Cng TR-808 Conga 247 (GiScr2  Guitar Scrape2
224 PandOp Pandiero Open 236 Flex Flex 248 GiScr3  Guitar Scraped
225 PandMt Pandiero Mute 237 Flip Flip 249 RevKik  Reverse Kick
226 SurdOp  Surdo Open 238 Gong Gong 250 RevSmr  Heverse Snare
227 SurdMt  Surdo Mute 239 HIiQ High Q 251 RevTom Reverse Tom
228 Tambrm Tamborim 240 Knock Knacker 252 RevCym Reverse Cymbal
229 78Cow  CR-78 Cowbell 241 Scrpl Scratch Puil 253 HevClp  Reverse Clap
230 78Beat CR-78 Metallic Beat 242 ScrPs Scratch Push 254 RevBi Reverse Beat
231 78Guir  CR-78 Guiro 243 Snaps Snaps 255 RevTam Reverse Tambourine
232 78Tamb CR-78 Tambourine 244 Storm Siorm

233 B08Clp  TR-808 Clap 245 BSlide Bass Slide

* Les instruments 0-81 ne peuvent étre assignés qu'aux pistes 1-3.
* Les instruments numérotés de 82 & 255 (sons rythmiques et d'effets) ne peuvent étre assignés qu'a la piste de
batterie.




{1] Edition du son des instruments

TR A S e A S e I

Pitch ou "hauteur” (-700 a +700)

Permet la sélection de 141 niveaux pour la hauteur ¢d’un instrument assigné i un Pad

* C'est une fonction qui n'agit que pour la piste de batterie ("**** s'affiche si vous sélectionnez une des autres
pisies).

Decay ou "chute” (-31 to + 31)

Permet [a sélection de 63 niveaux de chute d'un instrument assigné a un Pad

Panoramique ou Pan
Permet [a sélection de 15 positions pour le réglage de panoramigue (localisation de I'image sonore dans le
spectre stéréo) diun instrument assigné a un Pad

- CT N

L7 8 L5 L4 L3 L2 L1 Rt HZ R3 R4 R5 R6 RY

Volume (0 & 15)

Permet la sélection d'un des 16 niveaux de volume pour un instrument assigné & un Pad

* Avec le volume sur (, aucun son n'est produit.




1} Edition du son des instruments

Allgnement (Ailgn)
Ce réplage détermine la répartition des hauteurs pour fes différents Pads C'est une fonclion qui n'agit que
pour les pistes 1 a 3

* Clest un réglage commun pour tous fes Kits. Vous ne pouvez pas faire ce réglage indépendamment pour
chagque Kit.

HUEN R
£

GUITARE : Accord de base d'une guitare

g
N

Corde a vide Numéro de frette
1 2 3 4 8 19
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BASSE 6 cordes: Accord pour une basse 6 cordes (une octave plus haut que "'accord
de basse reel)
Corde a vide Numéro de frette

o
sy
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PO

HLE
(AT %

2 /R B —
L QO 1| |

w

PEEG@O®®)-

PEEOED)
RO
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* 5§ vous désirez abtenir la hauteur réelle d'une basse, vous devez suivre la procédure de décalage d'octave
{Octave Shift, p.6-8).
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B T A L e S R
Gamme de la: Haut de la tessiture
Corde a vide Numeéro de frette

HREEEE -
GPRE®@E)-
®EREO®@)
®RE®E@@@)-
PEE®O®E)*
EROO®E)-
@OO@@@)s

G2
D2
]
Gamme de do: Bas de ia tessiture
Corde & vide Numéro de frette

4}

]

m
[+

BEEEE
PTEBET:

[#5)

BEEEEE -
POEOOE)-
BREOOE)
POOOO@)-

BEERO®@)-

Verticale :  Arrange les hauteurs par ligne verticale
Corde a vide Nurmeérg de frette

o
e
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FRRO@@)
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RO
RO
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CloOE Bl
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* A partir de la 11éme frette, toutes les frettes sont assignées 4 C7 (do7).

* L'accord des Pads peut étre décalé en pressant [<JFRET[>] quand les pistes 1 & 3 sont sélectionnées (Ia frelte
de la colonne la plus i gauche correspond i ce qui s'affiche).

O TS
=i hd
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14
154
=
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DIENS

Do
G
o
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= informations sur la valeur de décalage possible, voir chapitre 10 {2} Réglages du décalage de
10-3).
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OctSft : Octave Shift (décalage d'octave)

Lorsgue vous avez séiectionné une piste 1 & 3, ce réglage vous permet de monter ou descendre (d'une octave)
fa hauteur de ce qui est joud par tes Pads ainsi que les numeéros de notes qui arrivent par le MIDL (+1, G -1)

a
UL VL]
q =

- 'l oo
maos mEE ax muga ®
LETETS

]
wanEnn
C)
13
L]

MBEEAE W

ETTT
B
»

#sx g affichera si vous sélectionnez la piste de batterie.

2. Edition

{1) Sélectionnez le mode Pad
Pressez {PAD] en tenant enfoncé [SHIFT ERASE] et vérifiez que "PAD" s'est affiche

(2) Pressez {<}/[>] pour sélectionner le paramétre a éditer

Quand l'assignation d'instrument a été sélectionnée :
(3) Sélectionnez “Inst" en étape (2)

{4) Pressez le Pad augue! linstrument & éditer est assigné. Le nom de linstrument actuellement assigne
saffiche.

(5) sélectionnez le nouvel instrument & assigner avec la molette TEMPO/DATA.

o
o T
PAD i1 a‘“—“‘g ::3:" 35. =::::' :::.. w,
U o NPT I S

* Méme si le nom d'instrument s'affiche, si ¢'est un Kit Preset qui est sélectionné, vous ne pouvez pas changer
I'assignation.

Quand un autre parameéire a été sélectionné :

(3) Pressez le Pad auguel est assigné linstrument 2 éditer

(4) Faites les réglages pour la valeur de paramétres avec la molette TEMPO/DATA




)

Copie de Kits

AT

Vous pouvez copier le contenu d'un Kit dans un autre Kit, du moment que c'est un Kit utilisateur et donc
programmable (U00 & U1T5)

Cela est utile lorsque vous désirez Wliliser un Kit existant que vous avez créé ou un Kit Preset aprés lui avoir
apporté quelgues modifications.

(1) Pressez [KIT] et vérifiez que “KIT" s'est affiché
(2) sélectionnez le Kit source de la copie avec la molette TEMPO/DATA.
(3) Pressez [COPY] en tenant enfoncé [SHIFT ERASE] et vérifiez que “Copy?” s'est affiché.

(4) sélectionnez le Kit {numéro) servant de destination  la copie avec la molette TEMPO/DATA
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* Les Kits Presels ne peuvent pas étre choisis comme destipation.

(5) Pressez [ENTER]
Le message "Sure?" apparait, vous demandant de confirmer votre choix

{6) Pour effectuer la copie, pressez [ENTER].
Sinor, pour annuler Ia proceédure, pressez [EXIT]







Utilisation des fonctions Accor

* Lorsque la piste de batlerie est sélectionnée, les fonctions Accord ne peuvent pas
8tre utilisées.

Pour des instructions sur la fagon de programmer des accords, voir le chapitre 3
"[1] 4. Programmation d'accords” (p.3-9).



accord

1) Changer le fype

Les deux types d'assignation d'accord suivants sont possibles

RO AT A

Assignation de types d'accord (ChoTyp)

Vous permet d'assigner des types d'accord différents de ceux imprimés sur les Pads (fes trois rangées du haut

(1) sélectionnez le mode d'assignation de types d'accord.
Pressez [TYPE ASGN]

(2) Pressez le Pad (dans les trois rangeées du haut) auguel vous désirez fixer un nouveau type d’accord. Le
numéro de Pad s'affiche

Le réglage de type d'accord peut également &tre fait pour une touche de corde a vide ou corde fibre. Les
“numéros" des touches de corde a vide sont a, b, ¢ et ainsi de suite, en partant d'en haut Lorsqu'un de ces
boutons est pressé, la lettre correspondante s'affiche de la méme facon que les numéros pour les autres Pads

(3) Faites les régiages pour le type d'accord que vous désirez assigner & 'aide de la molette TEMPQ/DATA

i i
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(4) Retournez ol vous étiez précédemment.
Uine fois encore, pressez [TYPE ASGN]




[1] Changer le type d'accord

Assignation de variation d'accords

Pour chaque accord, vous pouvez épalement déterminer un renversement (une autre fagon de jouer I'accord,
un doigté différent). Vous pouvez faire des changements pour chaque tonigue plutdt que pour chague type
d'accord (par exemple, modifier les renversements de la mineur et ré mineur)

(1) Sélectionnez le mode pour déterminer les renversements
Pressez [VARI ASGN].

L'instrument est réglé automatiquement en made de programmation d'accord (Chord On) et *Chord" s'affiche
dans le centre de 'écran Preview

(2) Déterminez taccord pour lequel vous désirez changer le renversement. Déterminez la tonique de 'accord
Faide des trois rangees de Pads du bas et choisissez un type d'accord & 'aide des trois rangées de Pads
du haut,

(3) Sélectionnez le renversement avec la molette TEMPO/DATA. Le renversement sélectionné s'affiche dans
la portion d'écran FRET sur le coté droit de 'écran.
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- Type d'accord

Variation de renversement

(4} Retournez d'ol vous veniez
Une fois encore, pressez [VAR ASGN]




éfinir des o

Ccrds originauX «di chord

T S

Cette fonction vous permel d'ajouter ou cle supprimer certaines notes d'un accord Preset et e stocker la
création comme accord original. Ces accords originaux doivent étre définis en respectant chaque tonigue
plutat qu'en fonction de chaque type d'accord

Cuatre accords originaux peuvent 8lre crigs pour chaque tonique,

(1) Sélectionnez le mode de programmation d'accord
Pressez [ON/OFF] et vérifiez que "Chord" apparait vers la gauche au centre de ['afficheur

(2) Choisissez Paceord que vous désirez éditer. Choisissez |a tonique de Faccord 4 l'aide des trois rangees de
Pads du bas et déterminez le type d'accord & aide des trois rangées de Pads du haut. Les notes
composant |'accord s'affichent

{3) sélectionnez le mode d'édition d'accord
Pressez [EDIT CHORD] en tenant enfoncé [SHIFT ERASE] "EdtCho” s'affiche. !
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(4) Pressez les Pads correspondants pour ajouter des éléments & l'accord ou pour les supprimer

Pressez le Pad correspondant & |a position & laguelie vous désirez ajouter ou supprimer une note i
A chaque pression, cette position alterne entre On et Off

L'affichage de FRET correspond aux Pads. Chague position activée s'allume j
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[21 Définir des accords généraux (Edit Chord}

(5} Pressez [ENTER] une fois que vous avez fini I'édition

EERENE ENEEE

{6) Pour stocker l'accord édita, sélectionnez le numéro de variation voutu pour 'accord personne! avec la
moletie TEMPO/DATA.

Dans cet exemple, accord édité sera copié dans : Root (tonique} : C; type d'accord (Chord Type) : USR;
Variation : 01

(7) Pressez [ENTER] ou [EXIT].

* Les accords créés ainsi peuvent étre utilisés en sélectionnant comme type d'accord "SR (pour User), VAR
01 & 04 sont disponibles pour l'assignation de type d'accord.

Pendant P'édition des accords, vous pouvez entendre I'harmonie représentée dans I'affichage de FRET en
pressant [ACC1] ou [ACC2]. (A ce moment, ce n'est pas un accent qui s'applique).




Les accords d'origine doivent avoir un type d'accord *USR® et doivent éure stockés dans un emplacement
Variation 01-04 Pour cette raison, vous devez utiliser assignation de type d*accord (p 7-2) pour assigner le
type d'accord "USR" aux Pads
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De plus, vous devez régler I'accord comme étant une variation de 01 & 04 a laide de I'assignation de
variation d'accords (p 7-3).
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(Comment les accords sont mémorisés dans la DR-5)

Tonique (Root)  Type Variation
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l:‘: ! Quatre accords indépendants qui ont été définis i l'aide de
: ; Pédition d'accord {("Edit Chord") peuvent étre conservés.
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Utilisation d'une guitare pour
programmer

En plus de permetire l'utilisation des Pads pour programmer des Patterns, la DR-5
vous autorise également de connecter une guitare  sa prise GUITAR IN et &
programmer les Patterns depuis volre guitare.

8-1



*

Tuner {(accordeur)

La DR-5 peut servir & accorder une guitare Le réglage vous permet de fixer la hauteur standard utitisée pour
'accord
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ExtPit (hauteur externe) : commutateur de hauteur d'instrument externe

(REC / ON / OFF)

Pour programmer un Pattern depuis une guitare, Pinstrument 1t la hauteur du son (signal audio) recu de [a
puitare en GUITAR IN et le converlit en signal numérique (conversion de hauteur) L'information est alors
utilisée pour programmer le Fattern. Ce réglage détermine si vous utilisez ou non une guitare {un instrument
connecté a la prise GUITAR IN) pour programmer des Patterns.

Quand ce commutateur est réglé sur ON (“EXT" s*affiche), I'instrument du Kit sélectionné sera praduit en
réponse aux signaux regus en GUITAR IN (uniquement pour les pistes 1-3)
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Si vous réglez ce commutateur sur "REC", la hauteur de la guitare est convertie en signal numérique
uniquement durant I'écriture en temps réel ("EXT" ne s'affiche qu'en écriture en temps réel),

Quand fa piste de batterie est sélectionnée, I'instrument qui correspond a la hauteur recue {{'instrument
assigné au Pad correspondant 3 cette hauteur) est produit

Par exemple, si vous jouez la note "do" sur la troisieme frette de la cinguizme corde, le son du Pad
correspondant & C3 {do 3 ou note numéro 48} sera produit (dans la piste de batterie).

Dans ca cas, la hauteur ne change pas

GTR In (GUITAR IN) : Mode d'entrée par guitare

Cette fonction vous permet de déterminer comment seront traités les signaux regus en prise GUITAR IN
Cette fonction a trois modes qui sont les suivants :
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AMPSIM: Les signaux regus en prise GUITAR IN sont mélangés et produits par les prises de sorlie avec
une simulation d'un son d'amplificateur pour guitare.

BYPASS: Les signaux regus en prise GUITAR IN sont mélangés et produits en prise de sorfie sans
simulation d'ampli guitare {sortie directe)

MIXOFF: Les signaux regus en prise GUITAR IN ne sont pas mixés ni produits par les prises de sortie,
guels que soient les réglages du volume d'entrée.

Si vous le désirez, vous pouvez jouer de la guitare pour faire jouer les sons de la DR-5 (les sons de la guitare
elle-méme ne seront pas produits)

Méme si vous réglez cette fonction sur "MIXOFF", veus pouvez utiliser fa fonction de conversion de hauteur
en signal numérique en fonction du réglage du commutateur ExtPit. 5i vous le désirez, vous pouvez utiliser
la guitare pour faire jouer les sons de la DR-5 (le son de la puitare elle-méme ne sera pas produit),
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Vous pouvez vous exercer avec des Patterns et morceaux aprés avoir connecté une guitare a la DR-5 (les
signaux de puitare recus par la DR-5 seront mélangés avec le son généré par cette derniére et produit par ses
sorties stéréo)

gaounseoaane

Source sonore 'L Prises ‘
»R de sortie
Volume '“"'""“""“"":;{ ECOUTEURS
BYPASS
I_G/D—I —— GUITAR IN

AMPSIM ,
(Mode de programmation| ~ Volume de guitare
par guitare)

Conversion numérique
du signal entrant
(ExtPif)

Hauteur externe

(1) Faites les connexions comme ci-dessous.

(m@)

GUITAR IN

(2) Pressez [EXT PITCH] (le troisiéme Pad depuis le haut de la deuxiéme colonne en partant de la droile} en
tenant enfoncé [SHIFT ERASE]

(3) Réglez le commutateur ExtPit sur "OFF" & I'aide de la molette TEMPQ/DATA
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(4) Pressez [EXIT] lorsque vous avez fini les réglages.




(2] Connexion d'une puitare et exercices

(5) Pressez [GTR IN] en tenant enfoncg [SHIFT ERASE]

Maintenant, vous pouvez régler le mode de programmation par guitare (voir page précédente)

(6} Réglez le mode Guitare sur "AMPSIM” ou "BYPASS"
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(7) Pressez [EXIT] lorsque vous avez fini de faire les réglages

Quane vous jouez d'une guitare avec cette configuration, son son est produit (sans modification} par les
sorties stéréo de fa DR-5 Comme le commutateur ExtPit est sur OFF, les instruments internes ne produisent
aucun son

Le volume de la guitare peut étre répglé grice au bouton de volume d'entrée (INPUT VOL).




(3) Fonction Accordeur (Tuner)

O T

La DR-5 peut également servir i raccorder une guitare

(1) Connectez une guitare a la prise GUITAR IN.

(2} Pressez [TUNER] (le second Pad depuis le haut de la troisiéme colenne en partant de la droite ) en tenant
enfoncé [SHIFT ERASE].
Cela place 'instrument en mode Accordeur

(3} Sélectionnez la hauteur standard {/a = 415,3 & 466,2 Hz) avec la molette TEMPO/DATA.

* Le réglage de hauteur standard sert ici a Ia fois & Paccordeur et au module de sons interne (nous l'appelons
"accord général”). La valeur affichée est la hauteur (fréquence) de Ia touche fad d'un clavier.

Hauteur standard

(4) Quand vous jouez de la guitare, {indication de hauteur apparail comme dans l'illustration ¢l-dessous
pandant un cours instant.

Affichage lorsque la note si (B) est jouée.
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Le son regu est un peu plus haut que la hauteur standard
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Le son recu est un peu plus bas que la hauteur standard
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Lorsgue vous étes accordé.
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Suivez les étapes ci-dessous pour programmer un Pattern avec fa guitare piutét qu'avec les Pads

* U est impossible de programmer simultanément plusieurs notes (comme des accords).

(1) Conneclez une guilare & la prise GUITAR IN.

(2) Ramenez |'unité aux réglages initiaux d'écriture de Pattern (p. 3-4).

(3) Pressez [EXT PITCH] (troisiéme Pad & partir du haut de la seconde colonne en partant de la droite) en

tenant enfoneé [SHIFT ERASE].

(4) Réglez le commutateur de hauteur externe (ExtPit) sur "ON” cu "REC" avec la molette TEMPO/DATA.

"EXT" s'affiche au centre de I'écran prés du haut

pron || A GIEIEL) =+

(5) Pressez [GTR IN] en tenant enfoncé [SHIFT ERASE]

(6) Réglez le mode d'entrée guitare sur "OFF"

*

Les procédures (5} et (6) coupent le son recu en prise GUITAR IN (voir page 8-2).

(7) Utilisez la méme méthode d'enregistrement que d'habitude (p.3-6). Jouez simplement de la guitare pour

programmer le Pattern plutdt que d'utiliser les Pads
L'instrurment actuellernent sélectionné sur la DR-5 jouera en accord avec la hauteur regue (fe son brut de la
guitare sera également produit par les sorties stéréo de Pinstrument)

*

La fonction de hauteur externe entraine des variations de hauteur sur le son produit lorsque vous tirez sur
les cordes de votre guitare pendant que vous jouer, Toutefols, cet effet Pitch Bend n'est pas entendu lorsque
vous utilisez I'écriture en temps réel pour créer des Patterns. L'instrument jouera chromatiquement (par
paliers d'un demi-ton).

En résumé, les informations de Pitch Bend ne peuvent pas étre stockées dans les Patterns.

*

Autrement (lorsque vous ne faites pas une écriture en temps réel), vous devez sélectionner une piste non
utilisée par les Patterns lorsque vous désirez utiliser la guitare pendant que les Patterns jouent, 5i vous
sélectionnez une piste utilisée par un Paftern, toutes les informations de Pitch Bend produites lorsque vous
tirez sur les cordes (ou toute autre technique de modification de hauteur similaire) affecteront les données
de la piste, aussi fa hauteur du Pattern ne sera pas correctement reproduite (dans ce cas, cessez de jouer et
sélectionnez un autre Pattern ou morceau).

(Fiabilité de la hauteur reconnue)

La fonction de hauteur externe (ExtRit) de la DR-5 ne peut reconnaitre qu’tene note a la fois. Pour cette raison,
vous devez jouer puis étouffer individuellement chaque note pour que la DR-5 produise correctement les
notes lorsque vous utilisez une guitare pour la piloter

Si vaus ne pouvez pas obtenir de résultats satisfaisants méme en coupant chague note aprés 'avoir jouée,
vérifiez que le probleme ne vienne pas du réglage de volume sur votre guitare, de la sélection de micro, des
réplages de tonalité ou de la facon dont vous attaquez les cordes (médiator ou doigh Vous devez épalement
vérifier que le réglage de volume entrant dans fa DR-5 est a un niveau optimal, puisque cela affecte
grandement les performances générales
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MIDI est I'acronyme e "Musical Instrument Digital Interface” (interface numérique pour instrument de
musique) C'est un stanclard international Gui permet I'échange de données entre tous les instruments
compatibles MIDi (ces données sont par exemple des informations décrivant ce qui est joué, ou fes
changements de son effectués)

Tant yu'ils sonl compalibles MIDI, lous les appareils peuvenl echanger les données de jeu qu'ils sont équipés
pour recevair, quelles que soient les différences de modele ou de fabricant

Quand vous utilisez le standard MIDI, des évenements de jeu tels que Putilisation du clavier, ou
Penfoncement d’une pédale sont convertis en données MIDI

1. Echange de données MIDI
Ce qui suit explique comment les données MIDI sont communiquées

A propos des prises MiDI

Pour effectuer ['échange de donnédes MIDI, les trois prises ci-dessous sont utilisées Des cibles MIDI peuvent
dlre connectés a ces prises de différentes fagons selon comment vous désirez wtiliser les fonctions MIDE d'un
appareil

MIDEIN ; Recgoit les données venant d'un autre appareil MID!
MIDIOUT : Transmet les données genérées par I'unité.
MIDI THRU :  Renvoie une exacte copie des donneées regues en MID] IN.

* En théorie, n'importe quel nombre d'appareils MIDI peuvent étre connectés les uns aux autres par le biais
des prises MIDI THRU. Mais en réalité, vous devez considérer que la limite est de 4 & 5 appareils. Cela est
il au fait que plus un appareil est distant de l'autre dans la chaine, plus il risque d'y avair du retard pour le
signal. Les possibilités d'erreurs diles 3 la détérioration de la qualité du signal augmentent également.

Les prises MIDEIN el MIDI QUT sont situées en face arrigre de la DR-5 La prise MID! OUT peut également
fonctionner comme prise MIDI THRU quand Soft Thru est réglé sur "ON" Pour des détails, voir p 9-10

Canaux MIDI

Avec le MIDI, un seul cable peut servir & véhiculer différents groupes d'informations de jeu a plusieurs
appareils MIDI Cela est rendu possible par le concept de canaux MIDI

Les canaux MIDI sonl en quelque sorte comparables aux chaines d'une télévision Dans les deux cas,
I'information d'un canal particulier n'est interprété que si le récepteur est réglé sur le canal utilisé pour la
transmission

Messages TV de différentes stations d'émission émis par le cible d'antenne.

ITV Station A

TV Station B

-

Sélectionnez sur
votre téléviseur

le canal de la station
.= | que vous desirez voir
]




{11 A propos du MIDI

Les canaux disponibles dans le MIDI vont de 1 3 16, Quand un instrument de musique (le récepteur) est réglé
pour que son canal corresponde A celui wlilisé par 'appareit transmeteur, les données MID! sont
communiguées efficacement Par exemple, lorsque les canaux MID! sont réglés comme ci-dessous, le son ne
sera preduit que par le module 8 lorsque vous jouerez sur le clavier

MID!I OUT MIDI IN MIDI THRU

Canal de transmission : 1 Canal de reception : 2

Source sonore A
Instrument de commandes MiDI Canal de réception : 1 MIDI IN

Source sonore B

Toulefois, 51 le mode Omni est réglé sur ON, toutes les données seront reconnues, quel que soit le canal MiDI

des messages Quand le mode Omni est réglé sur OFF, seules les donndes d'un canal spécifique sont
interprétées.

2. Messages MIDI reconnus par la DR-5

Pour pouvolr communiquer tne grande variélé d'informations sur le jeu, le MIDI propose différents types de
donndes {messages) Les messages MIDI peuvent &tre divisés en deux Lypes principaux : les messages traités

individuellement par chaque canal (messages par canal et les messages traités indépendamment des canaux
{messages de systeme)

Messages traités par chaque canal MIDI (Messages par canal)

Ces messages servent  décrire les actions survenant durant le jeu d'un instrument de musique. A eux seuls, ils
donnent la plupart du temps suffissmment de possibilités de commande sur un appareit. Le résullat réellement

obtenu par un type de message MIDI particulier est déterming par les réglages de 'unité génératrice de son
qui les regoit

Messages de notes

Ces messages informent ce qui est joué durant une interprétation {ils sonl équivalents aux informations de jeu
créées lorsque vous enfoncez les touches d*un clavier).

Les messages de notes suivants sont fournis :

Numéro de note : Type ou hauteur du son d'un Pad (sur un clavier, le numéro représente la position de la

touche).
Note ON : Action de frappe d'un Pad {enfoncement d'une touche)
Note OFF : Action de relachement d'un Pad (ou d'une fouche)
Dynamique : Force avec laquelle un Pad {ou une touche de clavier) est frappe.

Correspondance entre les numéros de note et les noms de note

Nom de note : G- AD = C4 c8 G9

N° de note : 0 21 80 108 137




[T} A propos du MEDI

I

os des numéros de note

Les numéras de note utitisent les valeurs 0 3 127, chacune identifiant une des positions (hauteur) de tauche
sur un clavier. Le numéro 60 représente le do médian (dod ou C4)
Sur la DR-5, les numéros de note sonl traités différemment selon que 'on parle d'une piste ou d'une autre

Dans le cas de la piste de batterie :

Pour la prise de halterie de la DR-5, un numéro de note indépendant est assigné 3 chague Pad . Le résultat est
que lorsgu'un numéro de note est recu, l'instrument assigné au Pad correspondant au numéro de note requ est
entendu Cela permet de faire jouer certains instruments et pas d'autres.

Dans le cas des pistes 1 -3 :

Avec les piste 1~ 3, les numéros de note se traduisent directement en une hauteur produite par un instrument,
cette hauteur correspondant au numéro de note recu.

Notez toutefois que si le décalage d'octave (Octave Shift, p 6-8) est activé, la hauteur de production de
Finstrument differe du numéro de note véhicuié par le MIDI

Les numéros de note 0 - 127 peuvenl servir avec les pistes 1 — 3 Toutefois, avec certains instruments, la
hauteur ne change plus lorsque vous dépassez (au-cessus ou au-dessous) cerlains numéros de note

Notez également que seuls les numéros de note de la tessilure ci-dessous sont acceptds pour créer des Patlerns
{écriture en temps réel)

Al.. C2. .C3. .C4 .C5..C6..C7
33...36...48....60....72,..84...96

St des numeéras de note extérieurs i cetle tessiture sont requs, ils ne sont pas produits ni stockés dans le
Pattern

A propos de la dynamique

Les Pads de fa DR-5 ne peuvent pas servir 3 exprimer différents niveaux de dynamicue (volume) Toutefois, en
utilisant la fagade de I'instrument, guatre niveaux de dynamique différents peuvent étre exprimés en terme
d'accent {p. t-10). Ces quatre niveaux sant : Accl, Acc2, Acc3 et pas dtaccent du tout. Lorsque Finstrument
transmet cles données, la valeur de dynamique est équivalente a un de ces niveaux d'accents

Lossqu'edle recoil des messages de dynamique, ['unité produit les sons en rapport avec la réelie valeur de
dynamique. Toutefois, quand de telles données sont reques pour créer des Patterns, la dynamique est alors
ramenée 3 ['un des quatre niveaux d'accent

*

Le générateur de son de 'instrument répond aux informations de dynamique incluses dans les données de
note, ef produit ces sons de fagon correspondante exceptd lors de I'écriture en temps réel pour créer des
Patterns.

Changement de programme

Sur un clavier, ces messages servent 2 sélectionner le son & jouer Sur la DR-5, ils servent a changer de Kits
{p 2-6).

Canal MIDI pour la piste de batterie : sélection de Kits

* La DR-5 peut transmettre/recevoir des messages de changement de programme,
* Veuillez voir p.9-9 pour connaitre la correspondance entre Kits et numéros de programme.




£11 A propos du MIDI

Pitch Bend

Ces messages servenl a véhiculer Paction d'un levier de Pitch Bend {changenment de hauteur) s décrivent ie
cdegré de déplacement du levier. La DR-5 peut répondre A tout message de Pitch Bend recu d*un appareil MIDI
externe,

* Lorsque vous uliliser 'écriture en temps réel pour créer des Patterns, les messages de Pitch Bend ne sont pas
reconnus. Ces messages ne sont pas non plus stockés dans les Patterns,

Changement de commande

Ces messages servent a améliorer 'expressivité d'une inlerprétation et certaing d'entre eux décrivent la
modulation et le panoramigue. Chacune de ces fonctions sur un appareil est dotée d'un numéro de
commande pour jes distinguer les unes des autres. Les commandes particulieres accessibles a certains
appareils MIDI varient en fonclion du type d'appareil La DR-5 autorise un appareil MIDI externe & piloler son
panoramigue et son volume par {e biais de ses volumes

* Lorsque vous utilisez I'écriture en temps réel pour créer des Patterns, les messages de sustain (Hold 1} ne
sonf pas reconnus. Ifs ne sont pas non plus stockés dans les Patterns,

Messages fraités indépendamment des canaux MIDI (messages de systéme)

Les messages de systeme comprennent les messages exclusifs, les messages qui rendent possible a
synchronisation ainsi que des messages servant & diagnostiquer et prévenir des mauvais fonctionnements La
DR-5 reconnait les messages nécessaires a la reproduction synchronisée

Messages communs
Ce lype de message comprend |a sélection de morceau (Song Select) el la position dans le morceau (Song
Position Pointer) qui informe de la position actuellement atteinte par la reproduction dans le morceau.

Messages en temps réel

Ce type de messape esl employé durant fe jeu en synchronisation. il comprend les signaux d'horloge (servant a
fixer le tempo) el les messages de commande de reproduction : Starl, Stop et Continue ou Regprise (reprise de
la reproduction d'un morceau aprés qu'il ail é1é stoppé en cours)

Ces messages comprennent également ['Active Sensing qui sert & prévenir le blocapge de certains modules de
son suite d une déconnexion d*un cible MIDI

Messages de systeme exclusif
Ce type de messape esl ulilisé quand vous désirez transférer les réglages de Palterns ou de Fappareil dans sa
tolalité vers une autre DR-5 ou un séquenceur externe (ou identique} en vue de stockage

(Tableau d'équipement MIDI)

Le MID! a rendu possible la communication entre un grand nombre d'instruments de musigque, mais cela ne
signifie pas que lous jes types de donnges avlorisées par ce standard seronl compris par lous les appareils

Par exemple, vous pouverz essaver d'utiliser FAftertouch d'un clavier pour piloter un autre appareil, mais i le
moduie de son que vous avez connecté ne répond pas a I'Aflertouch, aucun effel ne sera oblenu.

En réalité, la seule communication possible entre deux appareils MiDI conneciés ensermble s'effeclue avec des
données que les deux appareils MIDE peuvent comprendre

Clest pour celle raison que chagque mode d'emploi, pour lous les types ¢'appareils MIDI, comprend toujours
un tableau déguipement MIDI servant de référence rapide quant aux types de messages MiDI gue ['appareil
peul traiter Vaus pouvez comparer les tableaux d*équipement MiDI de deux appareils que vous désirez
connecler pour savoir quel type de donnges ils pourront se communiquer De plus, comme [a taille du tableau
est standardisée, vous pouvez les placer cdte 3 cole pour aisément comparer la colonne de transmission de
I'un avec fa colonne de réception de I'autre

Plivre
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Celte fonction permet a la DR-5 d'étre synchronisée avec un appareil MID! externe pendant qu'elle est joude.
La reproduction sur la DR-5 peut tre pilotée en utilisant les commandes de tempo et les commandes
Start/Stop d'un appareil externe, ou A I'inverse fa DR-5 peut servir & piloter I'appareil externe

Si-lappareil maitre (le ransmetteur) peut tansmellre bes messages MiD1 de sélection de morceau e de
position dans le morceau, le numéro de morceau et la position atteinte dans le morceau par le maftee seront
sgatermnent indigués & fa DR-5.

Si I'appareil esclave (le récepteur) peut reconnaitre les messages MIDI de sélection de morceau et de position

dans le morceau, le numéro de morceau et la position atteinte par la DR-5 dans le morceau seront également
communiqués a Pappareil esclave.

1. Faire les connexions

MIDI OUT

Séquenceur

2. Réglages du mode de synchronisation (Sync)

Le réglage de mode Sync vous permet de sélectionner *appareil qui sera le maitre

INT :  L'appareil MIDI externe se synchronisera au tempo de la DR-5 {maitre).
MIDI: La DR-5 (esclave} se synchronisera sur le signal d'horloge MIDI d'un appareil MIB{ externe

Suivez la procédure ci-dessous alors que la reproduction de morceau ou de Pattern est stoppée

(1) Passez en mode MIDI.

Pressez [MIDI] (second Pad depuis la droite dans |a rangée du haut des Pads) en tenant enfoncé [SHIFT
ERASE], et vérifiez que "MIDI" s'affiche dans la partie supérieure de [afficheur.

(2) Changez de page avec [<]/[>], et vérifiez que “Sync" apparait en bas & droite de Vafficheur.

(3) Sélectionnez le mode Sync avec la molette TEMPQO/DATA
Choisissez "MIDI" ou "INT*
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[2] Reproduction synchronisée

3. A propos de l'dffichage de fempo

Quand le mode Sync est réglé sur MIDY, ['indication de tempo change comme suil, et vous ne pouvez plus
régler le ternpo sur la DR-5, puisqu'elle est asservie d P'instrument externe.

=i
]

TEMPO e/ Bw

]
L

AT i
A o
AT ¥

Si vous pressez [START] alors quaucun message d'horloge n'est encore arrivé de 'appareil externe,
l'indication de tempo change pour celle normalement affichée durant le jeu {voir ci-dessous), mais la
repreduction ne commence tant gu'aucun message d'horioge n'est encore arrivé

TEMPO

IR




l'instrument com

Les sons de la DR-5 peuvent étre déclenchés par des données de jeu envoyées par un appareil MiD) externe
La DR-5 peut dpalement servie 3 faire joter ur opparedd SMITH externe

Clavier MIDI

Pad de commande

Mipiout| ' MIDI OUT |

l MIDI IN.

1. A propos des parametres

Si vous désirez qutun apparei externe fasse jouer fa DR-5 ou que fa DR-5 déclenche un appareil externe, vous
devez {aire des réglages des paramétres suivants

Numéro de note (Note#) : Assignation de numéro de note (0-127 / OFF)

*

Ne peut étre choisi que pour la piste de batterie (pour les pistes 1-3, voir "Messages de notes", p.9-3).
Peut également étre réglé pour chaque Kit.

*

Ce réglage détermine quel numéra de note fera jouer chague instrument quand un message Nole ON sera
recu sur le canal MIDI réglé En réalitg, c'est |'instrument qui est assigné au Pad lui-méme associé au numéro
cle note recu qui sera produit

Quand vous transmeltez un message Note ON depuis la DR-5, ¢'est le numéro de note réglé ici qui est utilisé,
mais lorsgu'il a'y a pas d'instrument assigné a un Pad, ii n'y a pas de transmission Aussi, quand le méme
numéro de note est assigné a plusieurs Pads, un seul instrument est produit Dans ce cas, FMinstrument assigngé
au Pad ayant le plus petit numéro (numéro ele Pad} sera entendu.
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{3] Faire jouer un appareil MID| externe/
Utiliser l'instrument comme générateur de sons MIDI

S ———— T R T

MIDIch : canal MIDI (OFF, 1-16)

Regle le canal MIDI sur tequel fes données seront recues de 'extérieur Comme la DR-5 est loujours en mode
OMNI OFF, vous devez faire correspondre cette valeur avec le canal MiD] utilisé par 'appareil transmetteur
Le canal MIDI réglé ici sert également & fa transmission. Le canal MIDI peut &tre réglé indépendamment pour
chague piste

L

Prog : Changement de programme (OFF/ON)

Ce réglage délermine si ['appareil acceple ou non la transmission/réception d*un message de changement de
programme

Avec un réglage ON, fa DR-5 change de Kit a la réception d'un message de changement de programme sur le
canal M réglé pour la piste de batterie.

Quand elle recoil un message de changement de programme, Ia [3R-5 change de Kit si e canal servant au
transfert du message correspond a celui de [a piste de batterie

51 vous changez de Pattern durant [a reproduction de Pattern, Ja DR-5 transmel fe message de changement de
programme correspondant

De pius, lorsqutun Pattern utilisé dans un morceau change alors qu'un morceau est repraduit, un message de
changement de programme est transmis par I'instriment

N°Kit N°Pg | N°Kit N°Pg N°Kit N°Pg | N°Kit N°Pg
POO 65 P16 81 P32 97 uoo 105
PO1 66 P17 82 P33 98 U0 106
P02 67 P18 83 P34 g9 1 U02 107
P03 68 P19 84 P35 100 uo3 108
P04 69 P20 85 P36 101 o4 109
P05 70 P21 86 P37 102 uos 110
P06 71 P22 87 P38 103 Lo6 111
PO7 72 P23 88 P39 104 uo7 112
P08 73 P24 89 P40 1 uos 113
P09 74 P25 90 P41 9 uog 114
P10 75 P26 91 P42 17 uio 115
P11 76 P27 g2 P43 25 Ut 116
P12 77 F28 83 P44 26 uiz 117
P13 78 P29 94 P45 33 u13 118
P14 79 P30 85 P46 41 ui4 119
P15 80 P31 96 P47 49 uis 120




[3] Faire jouer un appareil MIDI externe/
Utiliser 'instrument comme générateur de sons MIDI

R S O S SO D VT S SR

Volme : Commutateur de volume (1-127, ON/OFF

Ce réglage vous permet de déterminer si la DR-5 répond ou non aux messages MIDI de volume Avec un
réplage ON, si [a DR-5 recoil des messages de volume, le volume de la piste correspondante au canal MIDi
recu change Le réglage On/Off affecte toutes les pistes
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Expr : Commutateur d'expression (ON/OFF)

Ce réglage vous permet de déterminer si les messages d'expression seront ot non recus/transmis. Avec un
réglage ON, si la DR-5 recoit des messages d'expression, le volume de la piste correspondante au canal MIDI
recu change Et lorsque des niveaux de piste sont réglés dans le morceau, des messages d'expression
correspondants sont transmis

l.es valeurs des messages d'expression ne sont pas conservées en mémoire aprés extinction de l'appareif La
valeur est ramenée & son maximum a la mise sous tensicn.
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Thru : Commutateur Soft Thru (ON/OFF)

Ce réglage délermine si vous désirez ou non que tous les messages recus en MIDI [N soient réarientés vess fa
MIDI QUT. Avec un réglage OFF, les messages recus ne sont pas retransmis de la MIDEIN vers Ja MiDI OUT
Avec un réglage ON, la MIDI OUT se comporte comme une MIDE THRU Dans ce cas, tous les messages
recus en MIDI [N sont renvoyés sans madification par la MIDI OUT, mais alors fes données de jeu produites
par I'instrument lui-méme ne sont plus émises par la MIDE OUT

SysEx : Numéro d'identification d'appareil en systeme exclusif (OFF/1-16)

Ce réglage vous permet de choisir si les messages de systéme exclusif seront ou non transmis/recus et de
déterminer le numéro d'apparell qui sera utilisé pour cela,

Pour effectuer une transmission/réception, vous devez faire correspondre le numéro d'identification d*appareil
de I'instresment avec celui de ['autre instrument. Avec un réglage OFF, les messages exclusifs ne sont pas
transmis/recus
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[3] Faire jouer un appareil MIDI externa/
Utiliser l'instrument comme générateur de sons MID]

Sync : Mode de synchronisation (INT/MIDI)

Ce réglage se fait lorsque vous désirez synchroniser un appareil MIDI externe avec la DR-5 (p.9-8). Pour
synchroniser la DR-5 comme esclave vis-a-vis d'un appareil externe, réglez la DR-5 sur "MIDI"

RUANANE
3
[

(T
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* Durant la synchronisation MIDI, vous ne pouvez pas faire de changement de tempo.

2. Faire les réglages

Suivez la procédure ci-dessous, {a reproduction de morceaux ou de Patterns élant stoppée

{1) Passez en mode MIDI.
Pressez [MIDI] (second Pad & partir de la droite dans ia rangée du haui des Pads) en tenant enfoncé
[SHIFT ERASE] et verifiez que "MIDI" s'affiche

(2) Changez de page avec [<)/[>], et sélectionnez le paramétre que vous désirez régler.
Quand l'assignation de numére de note est sélectionnée (piste de batterie
uniquement) :

(3) Pressez [KIT] et vérifiez que "KIT" s'est affiché

(4) Sélectionnez le Kit & l'aide de la malette TEMPO/DATA

* Vous ne pouvez pas changer les numéros de noie des Kits Presef.

(5} Une fois encore, pressez [KIT].

(6) Pressez [ENTER]
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(7} Pressez le Pad pour lequel vous désirez fixer le numéro de note.
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[3] Faite jouer un appareil MID| externe/
Utiliser Finstrument comme générateur de saons MIDE

B B B R S S

(3) Selacnonnez le numéro de note avec la moletla TEMPO/DATA.
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Quand un canal MIDI a été sélectionné :

(3) Sélectionnez ia piste avec la molette TEMPO/DATA.
(4) Avec i<)[>], amenez le curseur sur le numéro de canal MIDI

(5) Réglez le canal avec la moleite TEMPO/DATA.

Quand d'autres parameétres ont été sélectionnés :
p

(3) Reéglez la valeur de chaque paramétre avec ia molette TEMPO/DATA.
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En utilisant les messages exclusifs MIDI, les données stockées dans l'instrument peuvent étre envoyées i une
autre DR-5 ou a un appareil MID! pouvant stocker les messages exclusifs

1. Transmission (Bulk Dump)

Suivez les étapes ci-dessous pour envover les données stockées dans la DR-5

MIDI OUT MIDI IN l

Mgy

O

Emetteur (DR-5)

Récepteur {séquenceur)

{1} Passez en mode MIDI

Pressez [MID] (fe second Pad & partir de la droite dans la rangée du haut des Pads) en tenant enfonce
[SHIFT ERASE] et vérifiez que "MIDI" apparail dans la partie moyenne supérieure de l'afficheur.

{2) Changez de page avec [<)/[>], et vérifiez que "DUMP" apparait dans l'afficheur en bas a droite.

(3) Sélectionnez le type de données qui doit ire envoyé avec la moletie TEMPO/DATA.

ALL :
SEQ

SETUP:

Envol de toutes les données (segquence et configuration).

Envoi de lous les morceaux et de tous fes Patterns {données de séquence).

Envoi des raglages de configuration pour les Kits, les métronomes, les accords originaux,
fassignation d'accord, le mode de programmation par guitare, la hauteur externe, 'assignation de
pédale commutateur, le décalage de fretle et les modes MIDI autres que le numéro
d'identification d'appareil pour le systeme exclusif.

(4) Pressez [ENTER] Le message "Sure?" apparait, vous demandant de confirmer votre choix.

(5) Pour poursuivre la procédure Bulk Dump, pressez [ENTER].
Sinon, pour annuier la procédure, pressez [EXIT).

"TxSys" s'affichera forsgue la transmission se fera




[4] Transfert de données par messages exclusifs

2. Réception

Suivez les étapes ci-dessous pour recevoir des messages exclusifs venant d'une autre DR-5 ou d'un appareil
MIDI dans lequel des données exclusives pour la DR-5 ont été préalablement stockées,

MIDI OUT D! ’Nli.

L

Emetteur (séquenceur) Reécepteur (DR-5)

(1) Préparez linstrument & la réception de données exclusives.
Faites correspondre son numéro d'lidentification d'apparsil avec celui de 'appareil externe {p. 3-10).

(2) Lareproduction étant stoppée sur la DR-5, lancez ia transmission de messages exclusifs par I'appareil
externe,

"RuSys" s'affichera durant ia réception de données exclusives.

* i vous désirez recevoir des donndes exclusives d'une autre DR-5, réglez les deux instruments pour qu'ils
utilisent le méme numéro d'identification d'appareil.
Aussi, sf vous désivex recevoir des données de DR-5 qui ont été préalablement sauvegardées dans un
séquenceur, réglez l'instrument sur le méme numéro d'identification d'appareil que celui qui a ét¢ utilisé
lors de l'enregistrement de ces données dans le séquenceur.
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Autres fonctions
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(N

(2)

(3)

Ce réglage vous permet d'assigner la fonction de n'importe quelle touche a une pédale commutateur.
| | [

Line prise pour pédale commutateur se trouve en face arriere de Ia DR-5. Comme c'est une prise sléréo, vous
pouvez connecter deux pédales commutateur (telle que la FS-5U : optionnelle), en utilisant un cable
speicialisé (PCS-37 : oplionnel}.

Les deux fiches du cable spécial PCS-31 qui servent a relier les padales commutateur sont des fiches mono La
pédale commutateyr a laguelle vous connectez la fiche blanche devient la pédale FOOT 1 alors que celle
refiée i la fiche rouge devient la pédale FOOT 2.

blanc

Si vous utitisez un cible ordinaire pour connecler une pédale commutaleur, la pédale fonctionne comme
FOOT 1

[Assignation de fonctions aux pédales]

Sélectionnez le mode Utility (utilitaire).

Pressez [UTIL] {te Pad le plus & droite dans la rangée de Pads du haut) en tenant enfoncé [SHIFT ERASE]
et vérifiez que "UTILITY" s'est affiché en haut de P'écran.

Changez de page avec [<|/{>], et vérifiez que "Foot1” ou "Foot2” apparait dans l'afficheur.

FOOT 1 et FOOT 2 carrespondent respectivement aux canaux gauche et droit du jack stéréo,

Seélectionnez I'action que vous désirez obltenir avec chaque pédale commutateur 4 'aide de la molette
TEMPO/DATA.

| -




Fonctions assignables el affichages correspondants :

[1] Réglages de pédale commutateur

Affichage | Fonction Alfichage i Fonction Adffichage] Fonction
55 alterne Start el Stop START  3touche Stan PAD A Pad A (Pad de corde a vide e s rangde du haun
DATA+ | augmente fa vafeur de donndes do +1 STOoP touche Slep A B Pad B {Pad de conde i vide de fa e rangeée}
OATA- | diminue a2 valour de donnces de -1 RESET touche Resot PADC Patt C (Pl de corde 3 vide de fa 3¢ rngée)
PTN+ passe au puméro de Pallern supéricur FWD wuche dPavance rapide Fonvard} PAD 03 Pad D (Pad de corde & vide de b 30 1angée)
PTN- passe au numdro de Pattern inférieur BWD Inuche de retour rapide {Backward) PADE Pad € ad de corde 3 vide de 1 50 rangde)
KIT+ passe au Kit de numéro suptrieur ENTER  |touche Enter PAD ¥ Pad  Pad de conde 3 vide de b aaingée du basy
KiT- passe au Kil de numérg inféricur EXIT touche Exit PADOG | touche Pad 00 (1ere rangée de Pads)
FRLT+ augmente le numéro de frette de 1 CUR> toche Curseur > PARGT | loughe Pad C1 (1ere rangée de Pads)
FRET- diminue le numdéro de frelte de 1 CUR< touche Curseur < PADGZ | louche Pad 02 {itre rangée de Pads}
ACC3 ajoute 'Accent 3 REAL touche d'éeriture en temps réel/pas ipas | PADO3 | louche Pad 03 {1ére rangée de Pads)
TIE souche de liaison PADOY | touche Pad 04 (1ere rangée de Pads)
TEMPO  |iouche Tempo PADO5 | touche Pad 0% (2eme rangée de Pads}
REPEAT rouche de répélition PADOG | touche Pad 06 (2ome rangée de Pads)
CHORD [touche accard ONGFF PADO7 | touche Pad 07 (2eme rangce de Pads)
CHOTYP [1ouche d'assignation de type d'accord PADOB | touche Pad 08 (2éme rangée de Pads)
CHOVAR [teuche dassignation de variation d'accord | PADDY | touche Pad 09 (2emie sangée de Pads)
KiT louche de Kit PADIC | touche Pad 10 (3éme rangée de Pads)
TRKSEL  |louche de sélection de pisle PAD11 | touche Pad 11 {3eéme sangie de Pads)
SHIFT touche Shil/Erase PADI2 | touche Pad 12 (3ame rangce de Pads)
FRET> 1ouche de décalage de frelte > PAD3 | louche Pad 13 {3éme rangée de Pads)
FRET< touche de décalage do frotte < PALITY | louche Pad 14 {3ame rangde de Pads)
ACCI touche d*Accent | PADITS | touche Pad 15 {deme rangée de Pads)
ACC2 touche d'Accent 2 PAD1G | touche Pad 16 (Aime rangée de Pads)
TENUTO ftouche Tenuia PADI7  Louche Pad 17 [Hime rangée do Pads)
STACC  [touche Staceato PADIS | 1ouche Pad 18 (déme rangée de Pads)
PADIYS | touche Pad 19 (dime rangée de Pads)
PADZ20 | touche Pad 20 (5eme rangde de Pads)
PAD2YT | touche Pad 21 (5éme rangée do Pads)
PAD2  [Houche Pad 22 (5eme rangée de Pads)
PAD23 | touche Pad 23 (5eme rangée de Pads)
PADZA | touche Pad 24 (Stme rangée de Pads)
PAD25 | louche Pad 25 (Géme rangée de Pads}
PAD2G | ouche Pad 26 {béme rangée de Pads}
PAD27 | touche Pad 27 (béme rangée de Pacls)
PAD2B | touche Pad 38 (bime rangdée de Pads)
PAD2Y | touche Pad 29 (beme rangde de Pads)

églages du

de

eﬁ@

PR

Suivez les étapes ci-dessous pour régler le décalage de frette en pressant <] FRET [>] (p 1-11).

{1) Sélectionnez e mode Utility (utilitaire).
Pressez [UTIL] en tenant enfoncé [SHIFT ERASE] et vérifiez que "UTILITY" g'affiche

(2) Changez de page avec {<]/[>], et vérifiez que "FriSit" apparait en bas & droite de 'écran.

(3) Aéglez la valeur de décalage de frette (Fret Shift) avec la motette TEMPO/DATA.
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Cette fonction utilitaire vous permet de savoir combien de mémoire reste disponible pour le stockage de
Patterns et morceaux.

* L'édition ne peut pas étre effectuée — cette information ne peut étre qu'affichée.

(1) Sélectionnez ie mode Utility
Pressez [UTIL] en tenant enfoncé [SHIFT ERASE] et vérifiez que "UTILITY" s'affiche.

(2) Changez de page avec [<}/[>], et vérifiez que "Avail" apparait en bas a droite de Fécran.

“P" signifie Pattern, "S" signifie Song (morceau). L'affichage de la quantité de mémoire disponible se fait en

Hogsn
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* A propos de la mémoire de Pattern : en fonctionnement normal, vous pouver stocker environ 5000 notes
d'informations pour tous les Patterns. Toutefois, ce tofal peut étre inférieur selon le type de Pattern que vous
avez créé.

* A propos de la mémoire de morceau : lorsque vos morceaux ont 6té créés uniquement depuis des Patterns

programmables (utilisateurs), vous pouvez stocker un total de 2000 Parties pour tous les morceaux.
Toutefois, ce nombre sera réduit si vous utilisez des répétitions et/ou des Patterns Preset,

(4) Effacement de tous les Paitferns

Suivez la procédure ci-dessous pour effacer tous les Patterns stockés en mémoire

(1) Sélectionnez le mode Utility

Pressez [UTIL] {le Pad le plus a droite dans la rangée de Pads du haut) en tenant enfoncé [SHIFT ERASE]
at vérifiez que "UTILITY" apparait en haut de I'écran.

(2) Changez de page avec [<V[>], et vérifiez que "AlIPtnClear?" apparail dans l'afficheur.
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(3) Pressez [ENTER] Le message de confirmation “Sure?" s'affiche

(4) Pour effectuer 'effacement de Pattern, pressez [ENTER]
Sinon, pour annuler ia procédure, pressez [EXIT]




Suivez la procédure ci-dessous pour effacer le contenu de tous les morceaux stockés en mémoire

(1) Sélectionnez le mode Utifity

Pressez [UTIL] {le Pad le plus & droite de ia rangée de Pads du haut) en tenant enfoncé [SHIFT ERASE] et
vérifiez que "UTILITY" apparait en haut de 'afficheur.

(2) Changez de page avec [<}/[>], et vérifiez que "AliSng Clear?" apparait dans I'écran.

l ENTER —tf

5
El
»
£}

BUNNUAT HRORGRE
]

L TTTT

(3) Pressez [ENTER). Le message "Sure?" apparait, vous demandant de confirmer que vous désirez
reellement effacer tous les morceaux

{4) Pour effectuer l'effacement de tous les morceaux, pressez [ENTEH).

Sinon, pour annuler la procédure, pressez [EXIT]

L T e T T e B kS
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Réference
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T B

{ I } Retour aux r@gi@ges s d'usine (Initialisation)

Suivez la procédure ci-dessous pour tue toutes les données de la DR-5 sotent ramenées aux réglages d'usine
d'origine

(1) Drabord, éteignez 'appareail.
* Réglez le volume de tous les appareils connectés sur 0",

(2) Allumez 'appareil en tenant enfoncé les deux touches frette ([<]FRET{>]).

"SystemInit?® s'affichera
i

EXIT ENTER
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(3) Pressez [ENTER]

"Sure?" s'affichera.

(4) Pour poursuivre et effectuer I'initialisation, pressez [ENTER].
Sinon, pour annuler la procédure, pressez [EXIT]

L e s e e
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Lorsqu'une erreur durant une procédure s'est procuite, ou lorsque Pappareil ne peut pas effectuer une
procédure correctement, un message d'erreur s'affiche. Dans ce cas, référez-vous aux informations ci-dessous,
puis suivez la solution indiguée.

* Lorsqu'un message d'erreur continue & s'afficher durant un certain temps, pressez [EXIT]. Vous retournerez
alors a I'affichage d'origine.
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Cause :

Solution :

Cause :
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Solution :
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Cause :

Solution :

Cause :

Cause :

La pile nécessaire 4 la conservation de la mémoire (et contenue dans 'uniié} est trop faible.
(Notez que ce message d'erreur s'affiche également & la mise sous tension).

Contactez votre revendeur ou le service de maintenance Aoland le plus proche et faites
remplacer ia pile

Remarque : Cette pile est différente des 6 piles AA qui alimentent la DR-5.

l.es données stockées dans la DR-5 ont été aliérées

Pressez [ENTER] et I'unité sera initialisée (tous les réglages seront ramenés & feurs valeurs
par défaut) Dés que possible, contactez votre détaiilant ou le service de maintenance Roland
le plus proche pour faire remplacer la pile servant & la sauvegarde de la mémaoire.

tne erreur d'Active Sensing a été déteciée (aprés gue l'erreur se soit brigvement affichée,
vous refournez automatiquement & laffichage précédent)
Vérifiez que toutes les connexions MID! sont en bon état

Un checksum incorrect a été regu dans des messages exclusifs (aa est le checksum correct,
bb indique le checksum regu).
Contrélez les données qui ont été transmises pour déterminer quet etait le probléme.

Line quaniité excessive de données a été iransferee d'un seul coup
Raduisez la quantité de donndes envoyées d'un coup et répétez la transmission/réception

Le numéro d'identification d'appareil pour le systéme exclusif a éte reglé sur OFF, par
conséyuent les messages exclusifs ne peuvent pas étre transmis.

Réglez le numéro didentification d'appareil pour le systéme exclusif sur une autre valeur que
OFF

Une erreur systéme s'esi preduite dans ia BR-5
Si cette erreur apparait plusieurs fois, contactez voire revendeur ou le service de maintenance
Roland le plus proche

Une procédure a du étre annulée car il y avait une erreur, telle que le choix d'un parametre
incorrect
(Aprés affichage bref, vous retournez automatiquement a l'affichage d'origine}.

Il n'y a pas de données de morceau & I'emplacement choisi comme source de copie (aprés
affichage bref, vous retournez automatiquement & 'affichage d'origine)




[2] Messages d'erreur
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Cause :

Solution :

Cause :

Cause :

Cause :

Solution :

Cause ;
Solution -

Cause :
Solution :

Cause :

Sotution :

Cause :

Solution :

il n'y a pas de données de Patiern dans I'emplacement choisi comme source de la copie
(apres affichage bref, vous retournez automatiguement a Faffichage d'origine).
Sélectionnez un numéro de Pattern qui contient des données ’

Une procedure a di éire annulée car l'espace de travail nécessaire n'a pu étre obtenu (comme
lors d'une édition}.
(Apres affichage bref, vous retournez automatiquement a |'affichage d'origine)

Une suppression ou une insertion n'a pas pu s'effectuer car il n'y avait pas de données dans |a
Partie spécifiée
{Apres affichage bref, vous retournez automatiguement & I'affichage d'origine)

Une édition ou une procédure similaire n'a pas pu étre accomplie car ¢'était un Pattern Preset
qui était sélectionné
Sélectionnez un Paitern programmable {User)

Plus rien ne peut étre stocké car la mémaire de morceaux est salurée.
Libérez de l'espace mémaoire en effagant des données de morceaux inutiies.

Plus rien ne peut étre stocké car la mémoire de Patterns est saturés,
Libérez de Fespace dans la mémoire en effagant des Patterns inutiles.

Aucune autre donnée ne peut étre stockée dans le morceau; le maximum de 250 Parties a été
afteint

{Aprés affichage bref, vous retournez automatiquement & I'affichage d'origine)

Placez les données restantes dans un nouveau morceau puis utilisez ie chainage de morceaux
pour les lier 'un & {autre.

Le décaiage dans le temps ne peut pas étre effectué car Femplacement augue! serail ransféré
I'événement dépasse la plage possible pour fe Pattern,

(Aprés alfichage bref, vous retournez automatiquement & I'affichage dorigine).

Changez le décalage 4 effeciuer pour que le nouvel emplacement reste dans le Pattern. Puis
reprenez la procédure
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(3} Mauvais fonctionnement

Aucun son n'est produit
Cause :  Le volume est-il réglé au minimum? (p. 1-4)
Le volume des Pads est-il réglé a 07 (p. 6-5)
Etes-vous sir qu'il ¥ a des données stockées dans le morceau ou Pattern sélectionné?
Avez-vous fait des réplages incorrects pour I'édition d'accord? (p. 2-7)
Avez-vous réglé fa coupure de piste sur "OFF"? (p 1-7)
Les réglages de niveau de piste de votre morceau sont-ils a 07 (p. 4-6)
Des notes manquent

Cause : Fssayez-vous de faire jouer plus de 19 Pads simultanément?

Lorsque vous jouez avec une guitare connectée en GUITAR IN, le Pattern ne peut pas
étre programmé (ou pas de son produil).

Cause : Le commutateur de hauteur externe (ExtPit) est-if sur OFF? (p 8-2)
Ftes-vous au-dela de la tessiture acceptée pour la programmation? (p. 9-4)

Lorsque vous jouez avec une guitare connectée en GUITAR IN, le son de la guitare ne
peut pas étre entendu.

Cause :  Avez-vous régié "GTR IN" sur MIXOFF? {p 8-2)

Lorsque vous jouez avec une guitare connectée en GUITAR IN, la DR-5 elle-méme
génére du son.

Cause :  Avez-vous répié le commutateur de hauteur externe (ExtPit) sur une autre valeur gque OFF? {p. 8-2)
Des sons inattendus sont produits.

Cause :  Avez-vous fait des réglages incorrects pour les Pads? (p 6-2)
La reproduction ne commence pas quand vous pressez (START).

Cause :  Avez-vous laissé le mode Sync réglé sur MIDIF (p. 9-11)
Etes-vous siir qu'if vy a des données contenues dans le morceau actueliement sélectionné?

Le mode ne change pas.

Cause :  Avez-vous pressé [START] aprés que des messages d*horloge MID} solent arrivés alors que le mode Sync
était régié sur MIDI? (p 9-11)

Les sons d'un Pattern ont changé.
Cause :  Avez-vous madifié des assignations pour les Pads? (p. 6-2)

Un autre morceau commence automatiquement aprés qu'un morceau soit fini.
Cause :  Avez-vous réglé I'instrument pour qu'il accomplisse un chainage de morceaux? (p. 5-3)

Le tempo change lorsque vous lancez un morceau.

Cause :  Avez-vous fait un réglage de tempo initial? (p. 4-3}
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i3] Mauvais fenctionnement

Un appareil MID1 externe ne joue pas/n'arrive pas & faire jouer l'instrument.

Cause :  Avez-vous fait correspondre les canaux MIDI? {p 9-9)
Avez-vous fait correspondre les numéros de note? (p 9-8)

Lorsque ia DR-5 est décienchée par des données de jeu d'un séquenceur, un morceau
de la DR-5 commence simulianément.

Cause :  Avez-vous réglé le mode Sync sur MIDIZ (p. 9-11)

Le métronome ne joue pas.
Cause :  Avez-vous réglé le volume du métronme sur 07 (p. 3-11)

La transmission/réception de changement de programme ne se fait pas.
Cause :  Avez-vous réglé "Prog" du mode MIDI sur OFF? (p. 9-9)

Les données de volume MIDI ne modifient pas le volume.
Cause :  Avez-vous réglé "Voiume* du mode MIDI sur OFF? (p. 9-10)

Les données d'expression MiDI ne modifient pas le volume.
Cause :  Avez-vous réglé "Expr" du mode MID} sur OFF? {(p. 3-10)

Votre réglage de niveau de piste dans un morceau ne modifie pas le volume.
Cause 1 Avez-vous réglé "Expr® du mode MIDI sur OFF? (p 9-10)

Les messages exclusifs ne sont pas recus.

Cause :  Avez-vous réglé “SysEx” du mode MIDI sur OFF? {p. 9-10)
Les numéros d'identification d'appareil pour le systeme exclusif correspondent-ils? {(p. 9-10)

La DR-5 n'est pas accordée avec l'autre instrument.

Cause : Le réglage d'accord général (Master Tune, p 8-5) est-il incorrect?




Nom du Kit rythmihue

N KIT N¢ Chg. NOM DE KIT Pistel Piste2 Piste3
Prg.

PO0 65 Heavy {Heavy) HevyGt | FngBsi HevyGt
PO 66 Arena (Arena) Organi PickBs FdbkGt
Po2 67 Fx {(Fx) Sound SynBs2 Sitar
P03 68 Hybrid (Hybrid) Clav SynBst Sin
P04 69 Ballad {Ballad) Piano?2 FrgBs+1 Strind
PO& 70 Studio (Studio) Piano2 FngBs2 Brass3
P06 71 Dance 1 (Dancet) | EPiani SynBs2 Organ3
PO7 72 Dance 2 (Dance2) | Strint SynBs5 PopGt
o8 73 Dance 3 (Dance3d) | Organi SynBs2 Flute
Pog 74 Country 1 {Count1} ] Honky FngBst StGtH
P10 75 Country 2 {Count2) | Banjo FngBs2 StGH
P11 76 Rock 1 (Hock 1) Poly SlpBs1 Square
P12 77 Rock 2 (Rock 2) Epian2 SlpBs2 FnkGtt
P13 78 Rocker (Rocker) OvrGiz2 SlpBs2 Feedbk } Room
P14 79 Mixture (Mixtur} 12 Gi2 PickBs MutGtt Power
P15 a0 Live {Live) OvrGt1 PickBs StGH Heavy
P16 81 FHouse (House) Saw SynBs4 MutGi2
P17 82 Club (Club) Epian2 FrngBs1 Warm
P18 83 Funk 1 (Funk 1) Saw FrgBs1 StiGH Dance 1
P19 84 Funk 2 {(Funk 2) Piano2 SynBs1 Brass1 Dance 2
P20 B85 Funny (Funny) Sound FretBs Warm Latin
P21 86 Pop 1 (Pop 1) Pizz SynBs3 Orches Electronic
P22 87 Pop 2 (Pop 2) Piano2 SynBs1 Poly TH-808
P23 88 Pop 3 {Pop 3) Vibe AcoBs1 MuteTp | Brush
P24 80 Pop 4 (Pop 4) Organd | FngBsi Strint Orchestra
P25 90 Blues 1 {Blues1) Planot FrgBst Harmo Standard
P26 91 Blues 2 {Biues2) Epianct | AcoBsi Tensax | Jazz
pe7 92 70s (*70s) Organ1 FngBs2 DistGt
pz8 93 Dry (Dry} Accord FretBs NylGtt
P29 94 Ambient {Ambo) Violin AcoBs2 NylGtt
P30 85 R&B 1 {R&B 1) Brass2 FrngBst FnkGi2
P31 96 R&B 2 (R&B 2) Piano1 AcoBs2 Brassi
P3z{uo0) §87(105) Acoustic 1(Acous1} ] Mandol | Contra 12 GH Studio
P33(L01) §98(106) Acousiic 2(Acous2) { Strin2 FretBs StiGt2 R&B 2
P34(U02) §99(i07) Ensemble (Ensemb)] SopSax } Contra Oboe Arena
P35(L03) §100{(108} | Resort (Resort} Ukalel FrngBs1 Hawa(it | Reggae
P36(LI04) §101(109) | World (World} Organd | SipBsi Fantas
P37(U05) 1102(110) | Reggae (Reggae} | Stidr FngBs1 CinGt
P38(U0B) §103(111) | Percussion (Perg) | Vibe AcoBs2 Marimb
P39(U07) 1104(112) | Latin {Latin} Piano2 FngBs2 Organz
P40(U08) §1{113} Standard (Stndrd) Pianotl SipBs4 Brass1
P41{J09) F9(114) Room {Room}) Eplanot | SipBsi OvrGt1
P42(U10) |17(115) Power (Power) Organ3 | SipBsbs FdbkGt
P43(U11) §25(118) Electronic (Electr) | Saw SynBs2 Choir
P44a(12y 126(117) TR-808 (TR-808) Strin2 SynBs5 Trumpt
P45(U13) f33(118) Jazz {Jazz) Piano1 AcoBst JazzGt
P4A6(U14} F41(118) Brush (Brush) Piano1 FretBs Clarin
P47(L15) | 459(120) Orchestra (Orches) | Strint Brass1 Timpan
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[Données de morceau]
N° de morceau : Titre :

N°de |N°Patternf N°de N°Pattern| N°de [N°Pattern] N°de JN°Patiern| N°de |N°Pattern
Partig eic. Parie gic, Partie aic, Partie ate, Partiz elc,




[5] Tableaux vierges

[Paramétres de Kif]
N° de Kit : Nom de Kit :

Batterie

N° Pad E}’\FO?: Instrument | Volume | Hauteur | Decay | Pan

Qo
0
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29

Pistes 1 — 3

N° Pad %‘?gﬁf\?g Instrument | Volume | Decay | Pan
Piste 1

Piste 2
Piste 3




{5] Tableaux vierges

A R R B R R D S A A R T

Exemple)
[Parametres de Kii]
N° de Kit :__P40 Nom de Kit ;. Stndrd

Batterie
|N° Pad i}{ro?ee Instrument | Volume | Hauteur | Decay Pan
00 82 Shaker 15 0 0 R5 :
01 60 BongoH 15 0 0 L3 :
02 61 Bongol 15 0 0 L3 !
03 | 80 TriMt 15 0 0 L2
04 81 TriOp 15 0 0 L2 |
05 58 Vibsip 15 0 0 R4
06 75 Claves 15 0 0 L2
07 54 Tambrn i5 0 0 .2 :
08 76 WaddBlk 15 0 0 L4
09 77 Wodblk 15 -50 0 14
10 55 SpshC 15 Q 0 C
Al 49 CrshC1 15 0 t] L3
12 57 CrshC2 15 0 G R2
13 53 RidBIC 15 0 G R3
14 51 RideC 15 0 ¢ R3
15 37 AmbStk 15 0 it L1
16 50 DublT1 15 0 ¢ LS
17 48 DublT2 15 0 0 L1
18 45 DubiT3 15 o 0 R1
19 | 41 DublT4 15 0 0 RS j
20 35 Hard K 15 0 0 C
21 40 Reals2 15 0 0 C
22 | 42 PopCHH 15 0 0 3
23 | 26 | PopOHH 15 0 14 13
24 | 46 PopOHH 15 0 3 3
25 | 36 Dry K 15 0 0 C
26 | 38 Fat S 15 i) 0 &
27 | 44 PopPHH 15 ) i) 3 ’
28 56 Cowbel 15 0 0 L1
29 39 808CIp 15 0 0 C
Pistes 1 — 3
N° Pad %%Cgfgf instrument | Volume | Decay | Pan
Piste 1 0 Pianol 12 0 L3
Piste 2 -1 SlpBs4 15 0 C
Piste 3 0 Brassi 11 0 R3




SS

1. Format des données de message exclusif e Données : Corps du message
L o X ) Celte zone est le contenu du message & transmetire par
Lréquipement MiDI Roland utilise le formal de donnée Imterface MIDI La taitle et le contenu exacts varient avec les
suivanl pour lous les messages exclusils (type IV): numéros de madéle et de commande
Cetet Description
FOH Oclel de statut de message exclusil
A1H Musméra du fabricant {Raland) 2. Tramsfert de données par carte d'adressage
UNT Numéro d'unitg

La carte d'adressage est unc technigue de transierl se
conformant au formal de données décrit en section 1 £lle
assigne les paramétres, commutaleurs, données de son el
formes d'onde internes (par exemple) de la mémoire a des
emplacements spécifiques caractérisés par une adresse
dépendant de 'appareit Celte "cartographie® permel I'accés
aux données résidam a Vadresse spécifiée par le message

KON, Numéro de modéle

cMb Numéro de commande

{Corps) Donnges

F7H Octet de fin de message exclusil

e Statut MIDI : FOH, F7H

Un message exclusif doit élre encadré par une paire doctels Le transfent de données par carle d’adressage est par
de slatut. Pociet FOH étant immédiatement suivi du puméro du constquent indépendant des caldgories de modéles el des
fabricant ( MID? version 1 () données Celle technique permet 'emploi de deux différentes
procédures de transfert de données: transfert uni-directionnei
o Numéro de fabricant : 41H {Oneway)
Le numéro de labricant identifie le fabricant de IYinstrument
qui émet je message exclusif Loctet 431H est fe numéro e Procédure de transfert uni-directionnel (One-Way)
d'identification de Roland (\,r()ir section 3 pour plus de détai[s)
o Numérg diunité : UNT Cette procédure est souhaitable pour le transfert de peliles

guantildés de donndes Elle enlraine 'émission d'un message
exclusil d'une lagon totalement indépendante du statut de
I'appareil récepleur

C'est une valeur identifiant uns instrument particulier dans un
sysleme & plusicurs instruments MIDE Usueliemen! compris
entre OO el OFH tsa valeur est alors égale & cefle du canal
MIDI moins une unilé), ce aumdéro peut &re choisi entre 00H

. - . : Schéma de connexion
el TFH pour les appareils multi-limbraux (8 multiples canaux

MIDY renated [4) Arpant (B
[Ks{E e L Bt taind I
. N
e Numéro de modele : MDL :

. ) . : RGN [ =" ~ = Ml Gt
Clest une valeur qui différencie les modéies d'un méme
fabricam Toutefols, différents modéles peuvent partager le La connexion 2 est nécessaire pour les procédures de
méme numdéro d'identification s'ils sont organisés de fagon demande de données (Reguest Data®. voir section 3)

simifaire et traitent les mémes données
e Procédure de transfert bi-directionnel (Handshake)

Le formal du numéro de modile peut contenir un ou plusieurs . boerys
{cet appareil ne l'utilise pas)

octels DO en difiérents endroils pour permeltre tne extension

des possihilitds didentification Ci-dessous sonl représentés Cette procédure donne une séquence de transferd bi-
guelques exemples de numéros de moadéles acceplables, directionnelle pré-déterminée (Handshake="poignée de
chacun élant propre & un modéle spécifigue: mains”) entre les inderfaces avanl que le transfert de donndes
ne s'eliectue Celte communication assure une fiabifité el une
OFH vilesse suffisanles pour le traitement de grandes guantités de
02H données
03H
O0H. DTH Schéma de connexion

0GH. 02H
O0H. 00+, 01H

Appated {4y Rogntre (B

L Oyt L
e Numéro de Command@ :CMD YT I Joacfomn 14D OUT

Le numéro de commande identiiie la fonciion d'un message

exclusil Le format du numeéro de commande pewl conlenir un Les connexions | et 2 sont indispensables

ou plusieurs octets 00K en diflérents endroits pour permettre . .

une extension des possibilités d'identilication Ci-dessous som Remarques sur les procédures ci-dessus

représeniés quelques exemples de numéros de commandes

acceplaldes. chacun dlant propre & une fonction spécifique: 1 existe un numéro de commande propre & chacune
O1H * Les appareils A el B ne peuvent pas échanger de données
02H s'ils n'emploient pas fa méme procédure de transiert. s'ils
03H nont pas le méme numéro d'unité et le méme numéro e
00H, 61H miodele @1 'ils ne som pas préts pour la communication

00H. 02
001, DO, G-
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3. Procédure de transfert uni-directionnel

Celte procedure entraine P'émission de toutes les données
jusqu'd Teur fin el sert aux messages suffisamment courls pour
guiil ne soil pas nécessaire drattendre un message de
confirmation de bonne réceplion

Pour les messages longs, le récepleur doit assimiler les
messages au rythme ¢u transfert, avec un intervalle d'au moins
20ms entre les messages.

Types de messages

Message MNyméra da commande
Demande do donnéas 1

‘Request dala 1 RO (11H)

Demandes de données 1

‘Data set 17 DT {124}

e Request data #1: RQ1 (11H)

Ce message est émis par gn appareil désirant obtenir des
données d'un autre appareil relié par Iinterface MIDE Y
contient des informations sur ['adresse et ia taille des données
qu'll demande

A réception d'un message RQ1, Pappareil interrogé cherche
dans sa mémoire 'adresse et la taille demanddes $'il les trouve
et s'il est prét pour la communication, il transmet un message
“Data Set 1 (DT contenant les données demandées
Autrement, il ntémet rien

Qctet Description
FoM Cctet de stalut de message exclusif
41H Numéro de fabricant (Roland)
UNT Numéro d unité
MOL NMurnéro de modéle
11R Numero de commande (RO}
aaﬁi Adregse (Qetet de poids fon}
3 i
(Octet de ;'}otds Taibla}
lliH Taille {Octol de poids fort)
i 5
({Oclet de ;:oids faibie}
somme Celel de vérification {Checksum)
F7H CGetat de stalwt (fin do message exchsif)

*ta taille des données demandées ne correspond pas au
nambie d'octels qui composerant le message DT mais a la
zone mémoire dans laquelle résident les données voulues

* Certains modeles ont des limitations de format de données
utilisable dans un transfert simple Les données demandées,
par exemple, peuvent élre limitées en longueur ou peuvent
devoir étre divisées en zones d'adressage prédéterminées
avant leur transfert

* Le méme nombre d'octels détermine adresse e taille mais ce
nombre peut varier avec le modéle d'appareid

*La procedure de vérification utilise un octel de vérification
(Checksum) qui, acdditionné aux oclets d'adresse et de taille,
donne un résultat dans lequel fes 7 bits fes plus faibles
doivent étre égaux 2 0

o Datasef 1: DT1 (12H)

Ce message correspond au réel procédé de transfert Chaque
octel de donndes n'élant assigne qu'a une adresse, un message
DT porte I'adresse de déparl d'une donnée comme d'une
serie cle données classées selon l'erdre de leurs adresses

11-12

Le standard MIDI interdit aux messages autres que ceux en
temps réel ¢'interrompre un message exclusif. Clest un
probleme pour les appareils ayant un systéme *Soft Thru®
Pour conserver une compalibifité avec de tels appareils,
Rofand a Houté dos messages D E 8 250 octats poar que des
messages trop longs soient frapmentés en plusieurs messages

Qclat Dascription
FoH Octet de maessage exclusi
41H Numéro de fabricant (Roland)
UNT Numéro dunité
MDL Numéro de modele
12H Adresse
aaH Adresss (Octet de poids fon)
{Octel de ';soids faible}
dfljl-{ Gopnées
' ;
i Z
sgmme Octat de véritication {Checksum}
F7H Octet de statut {fin de message exciusif)

*Un message DTH ne peut fournir gue les données "valides"
parmi celles demandées par un message RQ1

* Cerlains modéles ont des limitations de format de données
utitisable dans un transfert simple Les données demandées,
par exemple, peuvent étre limitées en fongueur ou peuven!
devoir étre divisées en zones d'adressage prédéterminées
avant leur transfert

* Le nombre dfoctets d'adresse et taille varie avec le modéle
*La procédure de vérilication utilise un oclet {Checksum) qui,

additionné a ceux d'adresse el de taille, donne un résultat
dont les 7 bits les plus faibles deivent étre 0

» Exemples d'échanges de messages
 L'appareil A envoie des données i I'appareit B

Seul le transflert de messages DT1 s'effectue

[Data set 1]
# intervaile superisur 4 20 ms
{Data set 1]

Y

)

{Data set 1] o

o i appareil B demande <les données & I'appareil A

B envoie un message RO a A

Apris contréle, A envoie ur message DT1 2 B

IDala S61 1] e {FaGUES! Datal

{Data set 1]

+ fatervalle supérieur 4 20ms

Appareil (B)

t0ata set 1)

]
‘
1

{Data set 1]




Section rythmicque
MODELE DR-%

1. DONNEES TRANSMISES

» Messages de voix par canal

Note Off

o Liademe trniutiy
Fnll (331 0o

it~ B fan o can 16

hro gz e e - TH 0 - 17

Note On

rEcan fronkasus
SnH vl

0E - FH {zand o= oon TG
LB - FH - 1)

(OIH - TEL D - 00

Tronaria s le ceal de dog

Changement de commande

Expressian

L Lendzban
anhk LU

WH - FH {man ] - can 1)
- TFH W~ 10

no= Canal b

(00}
411053
{3y
{as
{04

Srariird

Boomn

LCH (103
S0 H L0
HEH (1%
BFH L13)
JOH L1
ERS L]
T2H L

730 G618
TaH G619

wy kin 13 TESH OGIE
e kit 14 ToR 61

TTHE U

Equipement MIDI

Date : 22 octchre 1993

Version : 1.00

Changement de Pitch Bend

i la mur 1z canal e 1o pinte

e 17

Enomorde dbderitune de Pattom an ey b o moage ot

Tl
mon i

CIFHE-B10E - - SBI8])

+ Messages de systéme exclusif

s
FOdi
Fay

s la (B

ARLEH R

s anine

azluiiis

Foland”™

» Messages communs de systéme

vEyms et rigld mir MIDET. o nnsieps nioet oads v

morceau (Song Position Pointer)

yorkiiid

mm i i

Li.mn e

Tropwmis lomn 4

iz neraE

21 da oy

€ - 13 - 18y

L]

Messapes de systemen temps réel

vt piupll mur %

31 le paran

Horoge (Clock) de synchronisation

arvanis e ol Ll

Continue (reprise)

|

-

Stop

JRAAER
FCH
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Active Sensing

Expression

A LA AT Trzisisgn
ani [£E5D3)

Bogman o~ g

2. DONNEES RECONNUES

Sarls len neimeges Hove On et tiote OIF pan i dans wn oy

* Messages de voix par canal

Note Off

anH vl
anH 0K

= Figmant o~ ocon b
= TFH {0 - 127}
- TEH 0 - 1E0

1 ezn peou o 1a pisme d bettesis
T GhrE T en forituee o

wuls oo rancesd e nete 35 - 96 s
ey )

PTG 0 L

Note On

et o s
4nit vvH

noe Canal FHDE
BE e LITEr ke bibee

wyow Dynaend

lem plgtes L-0, ooubs Lo roaeivos oo rote 33 - 95 poowesd dure reomman oen foriture o

Liar
Pattem en tempo el {y arperls en shank?y

Changement de commande
Modulation

asar, et Lme Trojaidme
8nH % weH

1= Qaral MESE o0 -~ FH oo o~ emn 16)
vy beiiation

I anonpde dréoritures de Pattem on tenps el fy coprls standty )

Entrée de donnde

SHEAL mbsiing
B G6H mmH
Bnit 68 it

n = Canal (UDE
mn = MED de o val
Ll = 155 iy oo valour do posiemitios fld por By

3~ FH (o 1o aan 10

o paramitee find par FR3

Volume

vl

B FH e 1 - qan 14
W0 - {0~ 127

tallé $ reonnnl sy le conal ok g

Valine' st

58 le paroredee

T vmlue gl g, o

s mar fVakaur o Voluind x (Valour drBgeasion)

Panaramique

Qo Tyrisic
gnil vvH

1 = cun b}
- EHAD L - 8 - BT

Cest mgld SN oo

P fabarr e Uelinesd s Balear

Hold? (Sustain}

T
anl S CH Wl

s3] - FH fan 1
0 - TEH 0 - 10h

e Canl MEGT
e Ml

e

s lanpe pied fy ampris en

003 simifie &F,

comnd en ponie d-domitien G F

RPN MSH/LSS

KE & L3
Bl [k
Bk Gk

noe Canal MEDT 1GH = FH fawn §o- g G}
o PER if il
Li o= L5 ok fiare le BN

Lo vadour ¢ B ro chang: pas @ pioegtion dun cha vodhe prrogrome

RPN**

Qhaniro e

cn den nmossagas o chargpent o

(A SN

Le PER/LER de iR doin ény

L [8 provrmalt les £

eon 00 mmH -~

~LEH 1) = 24 temb-bens)

I ogrieed, e rilagy pur difier est T dadderong
G petlogyr cnnes o vigeads pus leg tresans sabants

0ok 014 mm B U Foerd gipdrad fin

tzn, L1 OO, GOH~G01, QOH~TFR, 78R

(=818 1000192 - 0 - +3191+100/8192 centd

HOIEH - -

L walenrs aotestle nicet pan affctdn

<Comment utiliser les RPN>

ba petemntation eadoinalo oo wmilio dew los csnples ol
C)priifien 1o (U

#n 65 o {Bn) 64 11

W38 iy o e pa

b0 ddy pardete

Lo LEB ol

ckz choreeey

¥ AL Dot

{any 08 wm {8m 26 vl

M et menihle sl da msohiiion o

pnrre 1z ovaleur PEA et posih)

st la plage okl vadeur 2t infledogys & 58

{3 ndtialicatice b PR oo pasipd

{Bn} &% F {Bp) &4 JF

L= 5l

e foils L paneitoe cplelCll par PRI townes oo vadeors wrnmplen par

E
IR Ia valenr

T ckno voonmmeds of Inluiakiser be @0 apnis




Changement de programme

Y Dolisma
CnH ppH

W3- FH (cond - oan 16)
HEH - TPH (o 1 - prog 1200

n = Canal MIDL
P = Progrome

2 e puirand MIDT “Chengamant dr progrenme” est sus O, G mesoage oSt Iecnims

changevnt dr aontoreds sur le canal ds la

len Kits char
piste o btterie

nit 4 rdoaction diun mmssaege de

17 gz proy i w7 e prg i
__________ 0 o o e A e e W e At s
aoH & Srandart A0H  {E) Heavy
oI 0 Srandard A1H (e Arend
g2n 8 Standdand 12H {58 33

03l @ Starghr LD #ybrid
0ad 8 Sramndared A4 @ Hallad
o548 Standard A5H M outs el
ool Standard A6H ) Dance 1
o074 8 Scarcharg 17TH {73 Dance 2
[ 3:RE I ¢ Room 188 {73 Dance 3
oM Ao Room G0H Cornry 1
OAR QY Room ant Coamnry 2
OBH 0 Room ABH  {id) Fock 1
O0CH O3 Room ACH (M Poah 2
ODE a4 Room api m Foxhior
OEH{ 08 Room AEH (™ Mixbun
OFH N8 Room AFH 0 Live

108 (D Power 508 ) House
11 oR Powar BIH &3 Club

1R 0m Bawer 528 &) funk 1
138 &) Power 538 G funk 2
148 Power S4H Funny
150 Powizy 558 & Fop 1
166 {2 Pawer 566 @) Pop 2
178 @3 Fower 5TH & Fop 3
18 9 Elerrmnis 58H & Pop 4
1o R TR~208 59H (D) Blues ¥
1AE &7 Elpyrenie San @) Bl 2
18H (B Elprrrosic 58H ) Ay

1CH & Elzctronic 5CH @) Dry

108 IO Flecmimie SLH G Arbient
1E0 (31 Elaenmnic S5EH (T REB 1
1FH Elscnrrnie: SFH () R&B 2
200 (D T GOH @D Aoomic 1
218 G Jarz [ 11 ¢ hemmtic 2
220 B Jam PRl Enserble
238 & i G3H (00 Rt
24850 ¥t G4H oo W oo
250 (® T G5H R0 Fegmas
268 (3 Jaze GoH 03 Feraession
270 (0 T GTH (200 Litin
288l Bruah GBH (305} v Rik O
298 Bruzh GOH (105 e kin 1
2AN B gruch GnH {IOH e bk 2
2848 (& Bruch GRE (08 i kik 3
2CH D 2rush 6CH 109 ez kb 4
ZUH 5 B 6DH E10) e bR B
2EH D Bruzh GEH  EL1D e bik B
2EH () Brush BFH 1% v R 7

30H 0% Ordistea TOH LLE wrr ke i
3 m Orchstem TiH 1% wee kir 9
Jzu ) Orcheeom TIH OB e ke 10
338 B» Orodesi TN 41e wer kv 11
L H ] Op e Tanoo4hn wa kit B2
350 OO0 Orchestea TEH QiR e ki 13
360 &) Ordrstes THH 1318 e Kt 34
3TH 55 Ordezm TIH wer kit 15
380 En Orchisim

ion iy Ordvsia

AAH Ordirta

IBH O

3CH & Ordrsin
ipH & Grodvenm
IEH {ED Orouenr

Lay il

iFR {0

Teer fhgraprnts o Bib cdlentiernd saronn deplogds sour les munsoons 1cte On sulvants

Changement de Pitch Bend

¥e o mmia o Gariturt: de Pattegh e bonps ool {y eonpris on stanekyT)

il Brnsiime Iroizider
Endl pil mmH

W - FH (zan 1 -

LRk R3]

* Messages de mode par canal

Coupure des sons (Al Sound Off)

T
BnH

n o= Canal M

Tores Ies voles on cours de prochction sor I

Trodsifne
OOH

W5~ FH fean .l - e 16)

el il el intermaipses

Tozefols. et aothzd n'est g affeoed

Initialisation des commandes

e
BnH

n o Canal MIDE

Dewsidme Tmisison
198 G0N

13- 1 {enll - aon 16)

les ommads siventes poue 1o oceal slai 0 retooment 4 Jeuy valear par cefat

Commande
Plrch el
Panoramicue
Hlel {mastaing
Hodalaticn
Spremion
Valunz

RPIH

Valr par difas
i amt  me m  e e e a n
O {axiast
64
0 o
O fuin)
127 {maxt
137 tmand
Pan e parriton picifie
Pas de changamant s valour

Relichement de toutes les notes (All Notes Off)

AL
Anit

n = Canal MIDI

Danyisme Imiziime
18K ood

WEE~ Pl (can ] - on 1)

Toutes les waly acciwes sur e comal opicifié oo eapdos (chan vy aonit W mesyy

e OFf)

G treteveys et oners agy e canad de batterds

OMN1 OFF

farsat sy
gnH

noe Canal #ODE
CrIn (FF n'est

OMNI ON

aar
BnH

n = Canal HIDT

CIHE QU n'est recorno ez oo AL listes OLL

MONO

azen
dnk

B~ Canal Mibt

um o Nurker of mono

I3 nTost mmeochny ga comme CALL Tstes Q7

POLY

e oo g CARL Thues DL

Deuxifme Tredaiinn
TCH 00

{3 - FH feon T - can 16}

reconau gue ommme CALL Hites OO0

Deuplidme

Tou

Trofaddne
0oR

0 - FH {ean. ] -~ G 15)

Lansdarns Lrisidine
Y moH

H3 - B3 foan b o 16)
03~ 10 13 - 18

B Dreisiime
7FH 00H

HE R3] A1 IR 15}

Ler moxd o cdvevde o

2l Bold]l est Q6L 0@ aeisags n'agit quiepoés qu fold] soit revesw sur GFF

e mode oo chunge pes (meste sur 3)

L moa me change pay (reste sur 3)

L moxds o charge pas (reste o 3
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= Messages de systéme exclusif

LUNS VRS 3 SR B Ty

iy et pigld

sur MIDE

Position dans le morceau (Song Position Pointer)

dunt Geugigne Ernisiine
o mm i ty
Lo - - 1633

£l

e oan ok chy feprck

S WS RR ¢ ot ofu 2 ERA 30

AR RHTE T VY

Ll ezl tenpss el gl

L LD tals dhurer cbs oo

* Messages de systén temps réel

gl auandd 1o paraetoo MIDL Zyne oou

Horloge (Clock) de synchronisation

pLEsat
FAH

Start

g
SR

Fhil

Continue (Reprise)

Dured o ER-% mesoiv o nomnacr, elle armcdles Iirmanalle sfpores les dhrndes moaes Siam
drarh de sen priciion .

iogtion ob brong

REELHE GEU I opor pivg o d20m
ohy
Ihmos QUE,

brirenalle ol le memens

5 oraickre gril y awm

AL

izl o Adl Dot ©F

& rowes oo pletes les pomod

Lz

an oot copmanckes, coure 1 =l £ Couwd, of fosa o smmraler

3. Communications exclusives

e Généralités

Lo TE-5 wtilice Ia ammoieatben wi-deeoiionmells ooe - vy pour dogtie ot measmolr e

vren ok Bit, Iz configuasion da gpmedne, b sfaress et len aoonodks

Lrickmnifiang de pocéle 5 oalolb dupe 68 Le mmiro douning dolr

wolvn oino les moose

[eete 4 exalel chig §
crnttd em on tait inddriesrs 12 oglle veldn pour e m

11-16

* Communication uni-directionnelle (One Way)

Request data (demande de donndes) RQ1 1TH

Qoet

e

Data sei (envoi de données) DT1 12H

=211

dadif

el ol ¥ R TR R

Lives onl LA s Resr

e Transmission

e Balk g oot indnide

la

D one Lranenel i Bestors Tusily ouer g W proed

ckpuls si fagods en mear PUDD

e Réception

Lot B0-D ree togmit oo mesomps ednbinify on’en deborn ok po bamy Buli cp ot gund

zert & 1anit

4. Tableau d'adresse des paramétres

Les s

H LSB |

I Oaas aasaa § Obbb bbhb 3 Occe coow |
7 hiugl AR i BR i ot |

o Adresse de base des paramétres

Felroeos

i base Ezaripticn

woe  cemeewe .
14 :f](} 0l Ccnﬁic;x‘uticr: ekt gy "
30 :ﬂ-'} i : i
k] :G(} i} ]

Tahieau 4-1 Paramétres de Kit
i N* ce Rit progrenmente {00-05)
Gk NT ook Pk {0010}
s (1€ = Lemeid, IF o prak® 30w pyonkd)

Learl Ffvl on

bk 00 g 10 It -prich Sext fuetle bitresied GroD ~F ¢ {0 -
ki OD cdud+) 1 Trex gl fadble fuetle tteeded Thilise cbs cimi-ocvers (1)

O v N e frwris Faror) o0 - & o (0 -550

bk OOtk H° fret, e Grouie erar) Uilise dao del-omess (1)

Wk DE okl Heaass -y G3 0~ 00 06 (700 - +T00foent )
Rk 01 ddel=l Thilizen chg ebiti-corens (42)

]




U cipwings oy dursea (P01 sur ostue awre. riglen

Tod G 3
e N S0

L emnane tnarin

D) - 0T F

Inalion e damiendets (1)
O = (F (0=~
= (F O~ U
(0 - 07 = (E {17 -~ C = F7
O - T~ (LT - - Y

21

e m

i

fpizr W)

frmrds erigininz oo

(=R

¢ 30 00 oo
10100 a0

iort o 10+ pmicis Maikle (0 -

=T - E) I oo

16 + polis igran 1n

i3

Polds Polds e e i e o e  a  de b L AL s ML W mn e e e e e e e e e e

fart  faible vrale valaurioontidme

""""" F 5. Informations utiles

03 04 =700

0% (] ~350

e 50 o Décimal and Hexadécimal

pEY G3 4350

oc 46 +T0 i1 g fiebitosl en comsanication MIBT d'enploper des nerboes b ar 7 bita

Ci-cha 158G & une table do conversion entid nowhre fmaun ot neabro

1 +
| Déc [ Bée | Hex 1] Béz | Hex 1| Déc
e e T atad b A o e et e e e fmmm - B e B
3HCH G G300 01 08 ~ C2 07 CE OF | 0o 0o 1 3201 208 ¢ a4 1 A0H 11 G5 3 608
0 C0 0 {103 0 - 41000 contddnns) | 11 0ln 11 3301 21H 3 65 | a1y | 47T 1 &IH
Lh o2 Weitige d chnl-corees (%) | 2002 1 3401 22 % &8 | Ade | 98§ 63H |
LD G2 | 30 03 1| 35 1 230 i 67 | 438 1t @8 { A3R |
0 CH 04 Pime bstede fan, MIDI} 00 -~ OF@ - 15 | 40 04 1] 36 1 2ai ¢ 68 | 448 1F 100 1 Han
0o bh P ] e DI} o - (Fi0 - 18 | S 1 058 1] 371 35 1 68 | ASH i i
0G0 06 Pige 2 ton MIDI) m - Fi - 15 ! 6 | 06H || im il T01 0 aeH { {
1060 M0} o - (P~ 15 r 70 0TE L] 39 il R S I i i
00 G e btierie (vl 00 - G~ 127 I BoLODBH LD S0 720 AR i 1
19 o) 0 - E - 12D | 51 08H 1] 41| (173 | 48w i i
i) il W - F - 1 16| OAH 1 R il 41 4AH { 1
w0 e Q- O - 17T o1l DEE Pl 43 i1 7% | amn i 1
10 Srogran ooz oeH ¢ LR 1 761 acH i i
10 ) o - an O S T R g1 711 Dy i 1
0 0o - o i | 0EH Fl 46 (78 | i i |
10 o - 131 0FR Ll 47 | f 72 | aFH i |
0 o - 1 16 | I0H ¢ 48 f BC | 501 H 1
10 0 - s 1:EYPRES I: IS H I BT I 81 | 51 1 1
0 ¢ €0 - 020 181 1z 50 1 B2 | 528 | 1
10 oL - oo 19 ] 134 51 | B3 | 9533 ] {
i ; el H i 54
W02 14 Mitrenmme {volume) 0 - F - 15 ;0 ! N N ! B; ! j_f:i 5 ‘
Y0 £ 15 Mitronmns (type) €0 - 0L V6, WA 1/ A 53 b5 1 5Em 3 !
1008 16 a L 22| % 54 | 86 | 56H H |
:-G o 17 At f 2303 55 | 87 | %7y H |
o T 55 | ga | 56K i |
I 25 | % 57 | BS 1 5494 i t
b 26 1 3 58| %0 | Ban i |
£ il 3 3 0 8 i
ax ke A Bdale an : S L:‘ ‘ Mo Sed ! ‘
e e e PozE ot 0| B2 | 50N { |
£ 2% 1 3 81 | 93 1 Bou H |
20 AECE A0 N
e b . ' 30| i 62 1 ui o} 3ER H |
! 21 TERNUTO 1 4 ' o
o - f il |z | 9% | 5FH i |
1z 22 HIACC 2 a2 25
T — s e 4
a3 P+l 13 23 PAD A 33 PADIG e o
1 - 14 24 PAD % 31 EADIL 44 PAD2T . T
05 5 25 FaD C 35 PADI2 15 TADZ2E ) L ) .
’ ; o 4 - . * Pour obienir b1 vadeur décimale d'un numeéro de conal MIDE ou do changement de
a6 i 26 PAD D 36 PADI] 1% EAD22 . ! o
01 - v e E W pAD] 4 programme, ajouiez [y b valewr diécimake d ableay
aB 1B CHORD E 28 ®OF 3B pAD1S ) . ) N )
! o . * {a résolution des nombires hoxadécimauy sur 7 bits est de 128 Ulitisez plusicurs ociels
2% ACC3 19 CHORD VAR 2% PRODOG 39 PADLE . N X
. - pour les valeurs nécessitant une plos grande résolution
A3 SrARY L3 25 PADOL 3h BADYY
1 ; FRbd2 38 DPADIR
Ta valsgr e HEHT anh Tl mur 7 livs vaun Cas 23+ by e cidcdmal
1 PABGZ  3C FADLY e e <
PRDOS 3p FAD2O ;
;_ oS . 1:07 . * Une valeur avec signe correspond A 00H = 64, 300 = 0, FFH = +63 Aussi kx valeur avec
;:.Dﬁg v P:‘D;‘A’ sine "aald” en hexadécimal sur T bits vaut-elle “aa - 617
(3 i gLY Rty
AAAAAAA sy ootets dwde GO 0% = -alie.
. ioinal tar 7 bies vmet Tas Wi - 40

. ée ¢ 3 i i
Tableau 4.3 Données de séquence * {es donndes mdipudes en demi-aciers {Cnibbles sonr en hexadécimal sur 4 bits

Lo claeeiens oby ovtbe: aim ¥ Sriert b CERLEITG oL RCZovald programnziles

cr. "0a ObH” vaut Ta » 16+ b
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<EEMPLE 1v Comvertisses “SAHC o-bazadboimal en dichial
(Er utilisant la table)3AH - 90

SEREMPLE 2 Corvertizcen "2 36H drhewsdicimed sur 7 bics en dioimol
(En vrilisant la table}i2® = 18 340 = 82
Donc,. 18 x 128 o+ 2 = 2358

CEMEMELE Ilorwmrtiases C0A 03 09 000 e domnd-octeta en décimal
f&n ueilisont ta vableyOnl =« 10 038 = 3 09H = 9 0D = L3
So. (430 5 16+ 3 w16 ¢ %) w16+ 13 ¢ JlB8E

Exemple de réel message MIDI

<EXEMPLEX G 40
O est le stantr o changnent de progresm: et 0 @ mmdno de canal MDD
la

o COLol GSt o rumire dy progrimn

s D % = 73

Oonz, orest un mesosepe G choengpment de progrenwe odent e canal (DL = 10
et le nuniro do programe = 74

Exemple de Checksum (vérification) pour message exclusii Roland,

s iy enmication

G ook wnrie 4 un Lo e

Comment caleuler fes Checksums (“H” signifie Hexadécimah)

Le procesms o ditoomion doerreur wmiline une soome G coersdte cu Chockaun et foumit
wéoulest gt leg 7ol birs sigiforifs wior O losre: le wedoues doatorn, e donies
fou de rajllel v o Chockown st aoitiviardes

S broedoere e ocwa o ol et Lo chevdes dad 1o o) eot ol en £

#2a 0+ bbb+ co b odd 4 oee + £ - pomme
sum / 12B = QuOLiont ves rosto
138 - rpeste = ghechsum

EMERRLE Pan’ oy Padl aulizer kil sur LT

el'acipeasyy s pavanitres
Adregse:dl 08 018 (01 80 OOH + 0O 85 008 + GO 60 0L
la wvaleur de “Pan-: 17 vaur G0H

FO 41 09 65 12 01 05 01 60 27 £7

(1M421 03 (41 185) adresse doands checksum  {6)

{1} Qunr ecduof G Fooemifinnn oo pexbile (OR-5)
£} Tcrrifian Goleed (5 Icenvifisnt de conmands (DIL)
{3 Inrcifiers d'gpaedd (10} {6} Fin do nessios senbogif

Lo Choghunm et 1

QIH + 058 + OIH + COH = L + B 4+ 1 4 0 = 7T{sommal
Tsomme}l + 128 « Ofiguotisnc) T{reats)
chacksum = 128 - 7lreane) = 121 = 794

Par aorodfoent, e mescage 4 emuyer est  FU G 0% 63 12 01 05 01 02 Y9 F?

<EMERPIE 2> Domanden le transfort o n® o inctosment omplogd par la pisve 3 do Upsr Kit2

Gt e Pebleny o adoesos dey poremitres
adresage 02 60 A0H
vatlile :00 80 021

F0 41 09 63 11 02 G0 46 00 60 92 T F7

(L2 (31 (4} {5} adre

s taille  checksum (67

) stene gedodf (4) Iiwificen de mxidle ((-5)
) Tebrrificer Ralach {5 Tbnuifiane <o contgck {FQLY
3} kebreifiat ool (10 {61 Fin ok rosoeeys eomlusif

e Chechoun est @
O2H + OGH# + 40 + 00H + Q0# + DZH = 2 + 0+ &1 + 8 + 0+ 2 = 68 (same)
68 (oantel o+ 53 = 0 lgoclert) o @ Gt

checraum = 108 - (Bioeste) = G} = XH

Par conedauent le mesnap & ey est 1 FD 4L 09 65 11 02 €0 40 G2 G0 02 AT F7
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Section rythmique

Date : 24 octobre 1993

. 12 : .
Modéle DR-5 Tableau d'equipement MIDI Version : 1.00
) Transmis Reconnu Remarques
Fonction...
Canal Par défaut 1 —16 1-—16 Conserve {Non—volatile)
de base Muodifié t—186 1—16
Par défaut Mode 3 Mode 3
Mode Modifié X X
Aléré kAR ok
Numero 0O o—127 0—127 *4 *1
de note Vraiment jouées| weseesbrnieis 0—127
. Enfoncement O 9nvsl—127 0
Dynamique Relichement X X
Aftertouch Polyphonique X
{pression) Par canal b
Pitch Bend x *5 O 6
1] x O 6 Modulation
6,38 | x O Enirée de données
7| x O =2 Volume
10| x O Panoramigue
11] O 273 02 Expression 1
Changement 64 | x O 6 Hold 1 (sustain)
de commande
100,101 | x 0 RPN (LSB, MSB)
1201 % o] All Sound Off
121 [ x 0 Initialisation
des commandes
Changement O G "2 Changement de Kit
de programme N° réels 0— 119 0w 119 Programmes 1—120
Systeme exclusif 0 O
Svsteme Position ds fe morceau| O Sync=INT O Sync=MIDI
Y Sélection du morceau | O Sync=INT O Sync=MIDI 0—19
commun
Accord X X
Systéme en  Horloge O Sync=INT O Sync=MiDI
temps réel Commandes O Sync=INT © Sync=MIDI
Local ONJOFF | X X
Messages All Notes OFF | x O
auxiliaires Active Sensing | O O
Ré-initialisation| X X
Notes *1 L'assignation de N° de note aux instruments sert & la iransmission et a ia réception.

*2 Peut étre réglé sur O ou x manuellement et mémarisé.

*3 Transmis par le stalut de niveau de piste en mode de reproduction de morceau

*4 Seules les notes 33 & 96 atteignent les pistes 1 - 3 en écrilure temps réel de Paltern (et stand-by}
*5 Transmis en fonction du signal regu en GUITAR IN guand "Hauteur externg” est sur "ON”

‘6 Non reconnu durant {'écrijure en temps réel de Pattern {y compris stand-by)}.

Mode 1 : OMNI ON, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO

O : oul
X NON



DR-5 : Section rythmique

Polyphonie maximale
19 voix

insirumenis
256

Patterns rythmiques

Patterns Preset : 200

Patterns programmaides : 200
Morceaux

Morceaux : 20

Nombre total de Parties

pour les morceausx : 2000
Résolution

48 coups d'horloge par noire

Tempo
40 — 25{) coups par minute

Afficheur
LCD spécifique

Méthode de programmation de données
Ecriture en temps réel
Ecriture en pas & pas
Edition pas a pas
Ecriture par déteclion de hauteur externe

Pads (touches de frette)

36 (y compris les touches de corde & vide)

Synchronisation
MIDI

Connecteurs
Prises de sortie stéréo (L, R)
Prise pour écouteurs
Prise pour pédale commutateur {type stéréo)
Prises MIDH (In, Out)
Prises d'entrée guitare
Prise pour adaptateur secteur {CCYV)

Alimentation

CC 9V ; Piles seches (lype R6 (AA)) X 6,
Adaptateur secteur : PSA-120, 220, 240A

Intensité électrique
130 mA

* Espérance de vie des piles en utilisation continue
Carbone : environ 3 heures
Alcaline : environ 6 heures
Ces valeurs dépendent beaucoup des conditions réelles
d'utilisation,

Dimensions
226 (L) X 180 (P X 45 (H) mm

Poids

930 g (avec piles)

Accessories

Piles séches {Type R6 (AA) } X 6
Made d'emploi

Options
Adaptateur secteur : PSA-120, 220, 240A

* les caractéristiques de ce produit sont sujettes i
modification sans préavis.
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5
E

[A]

Accent. . .
Accord (assignation du type d )
Accord (assignation de variation ')
Accord (fenctions)

Accord (type)

Accordeur

Alignement . .

[B]

Buik dumgp

[C]

Chainage de morceaux .

Changement de Pattern pré- clelerswne

[D]
Decay ...

Démonstration
Dynamique

[E]

Ecriture en temps réel ... .. ..
Ecriture pas & pas . ...

Edition pas & pas

Edition d*accard .

Erreur (messages d'}.

Exclusifs (messages)

Expression (commiateur)

[F]

Format de mesure

[H]

Hauteur externe

[F]
Fill-in to original
Fili-in to variation ..

[G]
Gale time
GUITAR IN

[1]

initial (tempo)
Initialisation

Instrument

Instrument (assignation)

IK]

IKit

[M]

Master tune
Métronome .

MiD (canal) .
Morceau {effacement}
Marceau {copie)
Mute

1-10

7-2

7-3
C03-9,3-22
....... .72
8-2, 8-5

6-6

9-13

.3-2, 3-6, 3-21, 4-2, 4-4
.3-2,3-7, 3-19, 4-2, 4.5

3-10

PP . -4

1.3
913
9-10

- 34

5.7

I
&
oo =

| RS (N I NG R ()

1-8, 2-6

8-5
. 3-18
92 99 9-12
4-7
. 4-8
1-7

[N]

Niveau de piste
Note (numéro) . . .
Note tassignation de numéro cle)
Numéro d'identification d'appareil

[O]
Oxctave shift
Original {Pattern)

[P]

Pad

Panoramigque . e
Partie (suppression) ..
Partie {insertion)

Patlern (copie)

Pattern {suppression)
Paltern {transposition)
Pédale commulateur . . .
Piste

Programme changement cie)

[Q]

Quantificalion

[R]

Répétition. .
Répétition de secllon

[81

Soft theu (commutateur)
Staccato .
Standard hamew) .
Swing .

Swing (delay} .

Swing (point)

Synchronisation (mode cle)

[T]

Tenuio .
Timing shift
Tonigue
Transposition . .

[Vl

Varialion

Volume

Volume {commutateur)

4-1
9-4

-9-1,9-8

4910

5-7

1.8, 2-7

4-9
4-10
S.3-13
.3-12
314
10-2
1-7,1-9
9-4, 3-9

9-10
S1-13
§-2, 8-5
3-18
3-18
3-18
9-6, 9-11

13
..3-17
7-3
4-1

.57
.6-5
9-10
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Information

$i vous nécessitez 'aide d'un service de maintenance, appelez votre centre Reland le plus proche ou le distributeur officiel

Rofand pour votre pays, d'aprés la liste ci-dessouis

U 5. A.

Roland Corparation US
7200 Dominion Circle
Los Angeles, CA 90040-
1696, 1.5 A,

FEL: (213) 685-5141

CANADA

Roland Canada Music
Ltd.

{Head Office)

5480 Parkwootd Way
Richmond B € V6V IMig
CANADA

TEL: {609) 270-6626

Roland Canada Music
Lid.

(Montreal Office)

9425 Transcanadienne
Service Rd N., St Lauren,
Quebec HAS TV CANADA
TEL: (514) 335-2009

Roland Canada Music
Ltd.

(Toronto Office)

346 Watline Avenue,
Mississauga, Ontario L4Z
X2, CANADA

TEL: {416) 890-6488

AUSTRALIE

Roland Corperation
Australia Pty. Ltd.

38 Campbelt Avenue

lee Why West NSW 2099
ALISTRALIA

TEL: (02) 9582-8266

NOUVELLE ZELANDE
Roland Corporation (NZ)
Ltd.

97 Mt Eden Road, Mt Eden,
Auckland 3, NEW ZEALAND
TEL: (09 2098-715

ROYAUME UNI
Rofand (U.K.) Lid.

Rye Close Ancells Business
Park Fleet, Harnpshire GU13
BLY, UNITED KINGDOM
TEL: 0252-B16181

Roland {U.K.} Ltd.,
Swansea Office
Atlantic Close, Swansea
Enterprise Park, Swansea,
West Glamorgan SA79F),
UNITED KINGDOM
TEL: (0792 700-139

IRLANDE

The Dublin Service
Centre Audio
Maintenance Limited

11 Brunswick Place Duldlin 2
Republic of Fefand

TEL: 010 353 1677322

ITALIE

Roland ltaly 5. p. A,

Viale detle industrie 8 20024
ARESE MILANQ ITALY

TEL: 02-93581311

ESPAGNE

Roland Flectronics de
Espafia, 5. A,

Calle Bolivia 239 08020
Barcelana, SPAIM

TEL: 93-308-1000

ALLEMAGNE
Roland Elektrenische
Musikinstrumente

Handelsgesellschaft mbH.

Oslstrasse 96, 22644
Nordersledt, GERMANY
TEL: 040/52 6¢ 090

FRANCE

Guillard Musiques
Roland

ZAC de Rosarge 01700
MIRIBEL FRANCE

TEL: {7} 226-5¢4 &0

Guillard Musiques
ftoland (Paris Office)
1933 rue Léen Geollroy
94400 VITRY -SUR-SEINE
FRANCE

TEL: {1} 468G 86 &

BELGIQUE/HOLLAN-

DE/LUXEMBOURG
Roland Benelux N. V.
Houtstraat T B-2260 Gevel-
Westerlo BELGIUM
TEL:{0032) 14-575811

DANEMARK

Roland Scandinavia A/S
Langebrogade 6 Box 1937
DK-1423 Copenhagen K
DENMARK

TEL: 31-95 31 11

SUEDE

Roland Scandinavia A/S
Banvik Center 28 A, 2 tr,
§-131 30 Nacka SWEDEN
TEL: 0B-702 D0 20

NORVEGE

Raoland Scandinavia Avd.
Kontor Norge
Lilleakerveien 2 Posthoks 95
Lillgaker N-0216 Qslo 2
NORWAY

FEL: 22-73 0074

FINLANDE

Fazer Musik Inc.
Linsiluuentic POB 169,
SF-02T01 Espoo FINLAND
TEL: 0-43 50 11

SUISSE

Roland CK (Switzerland)
AG

Gerberstrasse 5, CH-4410
Liestal, SWITZERLAND
TEL: 061/921 1615

AUTRICHE

E. Demaite &Co.
New-Rum Siemens-Strasse 4
A-6840 thnshruck PO Box
83

AUSTRIA

TEL: {0512} 26 <14 200

GRECE

V. Dimitriadis & Co. Ltd.
29, Alexandras Avn., GR
10682 Athens, GREECE

TEL: OT-8232415

PORTUGAL

Casa Caius Instrumentos
Musicais Lda.

Rua de Santa Catarina 131
4800 Pore, PORTUGAL
TEL: 02-38 44 56

HONGRIE
Intermusica Lid.
Warchouse Area ' DEPO
Torokbalint, Budapest
HUNGARY

TEL: (1) 1868905

ISRAEL

D J.A. International Ltd.
11 Bar Gyiora 51, Tel Aviv
ISRAEL

TEL: 972-3-525-3834

CHYPRE

Radex Sound Equipment
Ltd.

17 Diagorou St, P.O Box
2046, Nicosia CYPRUS
TEL: 453426 466423

EAU

Zak Electronics &
Musical instruments Co.
P O. Box 8050

DUBAL UAE

TEL: 695774

ARABIE SAOUDITE
Omar Badoghaish
Trading Corp.

P O. Box 53980

Jeddah, SAUD ARABIA
TEL: 966-02-6607038

KOWEIT

Easa Husain Al-Yousifi
P.O. Box 126 Safat 13002
KEAWVAIT

TEL: 965-57194499

LIBAN

A. Chahine & Fils
PO Box 165857
Beirut, LEBANON
TEL: 335799

TURQUIE

Barkat Sanayi ve Ticaret
Siraselviler Cad. 86/6 Taksim
Istanbul, TURKEY

TEL: 212-2499324

EGYPTE

Al Fanny Trading Office
9, Ebn Hagar Ai Askadany
Streel, Arl £f Golf,
Heliopols, Cairo, 11341
EGYPT

TEL: 2917803-6065918

QATAR

Badie Studio & Stores
PO .Box 62,

POHA Qatar

TEL: 974 423554

BAHREIN

Maon Stores

Bad Al Bahrain Road,
P Q) Box 20077

State of 8ahrain

TEL: (0973) 211 005

BRESIL

Reland Brasil Lida.

R Alvarenga 591 CEP-0550%
Sao Pauto BRAZI

TEL: (G #)210-7266

MEXIQUE

Casa Veerkamp, s.a. de
C.v.

mMasanes Mo 21 Cal Centro
MEXICO DF. 06080

TEL: {5} 709-3716

La Casa Wagner de
Guadalajara s.a. de c.v.
Av, Corona No 2025

C P 44100 Guadalajara,
Jalisco MEXICC

TEL:{36) 13-1414

VENEZUELA
Musicland Digital CA.
Av Francisco De Miranda,
Centro Parque Cristal, Nivei
€2 Local 20 Caracas
VENEZUELA

TEL: (231844497

PANAMA
Praductos Superiores,
5.A,

Apariado 655 - Panama 1
REP D PANAMA

TEL: 26-3322

ARGENTINE
Instrumentos Musicales
S.A.

Floricda 638

{1005) Buenas Aires
ARGENTINA

TEL: (11394-4029

HONG KONG

Tom Lee Music Ce., Lid.
Service Division

22-32 Pun Shan Strect. ¥suen
Wan, New Torritories,
HONG KONG

TEL: 415-0911

COREE

Cosmos Corporation
Service Station

261 2nd Floor Nak-Won
Arcade Jong-Ro ku Seoul,
KOREA

TEL: {02) 742 8844

A jour au 2 décembre 1993

SINGAPOUR
Swee Lee Company
BLOCK 231,

Bain Sireet #03.23
Bras Basah Complex
Stngapore 0718

TEL: 3367886

PHILIPPINES

G.A. Yupangco & Co.
Inc.

139 Gil ] Puyal Avenue
Makati, Metro Manitz 1200,
PHILIPPINES

TEL: Q28370013

THAILANDE

Theetra Music Co,, Ltd.
330 Verng Nakorn Kasern,
Soi 2, Bangkok 10100,
THAILAND

TEL: 2248821

MALAISIE

Bentley Music SDN BHD
Na 142, lalan Bukil Bintang
55100 Kuala Lumpuir,
MALAYSIA

TEL: ()3) 2443333

INDONESIE

PT Citrarama Belantika
I Alaydrus 84 8

fakarta 10130
INDCGNESIA

TEL: (02%) 3802638,
3802639

TAIWAN

Siruba Enterprise
{Taiwan} Co., LTD.

Room 5, 9. No 112 Chung
Shan N.Road Sec 2 Taipei,
TAIWAN R O.C

TEL (02) 571-5860

AFRIQUE DY SUD
That Other Music Shop
(PTY) Lid.

11 Melle Streel (Cnr Melie
and Juta Street)
Braamfontein 1001
Republic of South Africa
TEL: 27 11 403-4105

Paud Bothrer (PTY) Ltd.
17 Werdmulier Centre
Claremont 7700

Republic of South Africa
TEL: 021-04-4030

e g

SRR




