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IMPORTANT
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Félicitations et merci d'avoir choisi le Studio Quad DigiTech.

Le Studio Quad vous offre quatre entrées et quatre sorties
complétement indépendantes gérées par Ia technologie S-DISCT,
Les résultats sont [a: un traitement sonore d'une pureté totale et une
infinité de combinaisons d'effets et de routings audio.

Les informations contenues dans ce manuel sont susceptibles d'étre
modifiées & tout moment sans avertissement. En cas d'évolution du
produit ou du systéme d'exploitation depuis la parution de ce manuel,
certaines informations peuvent tre erronées. Cette version du mode
dlemploi remplace et annule les précédentes.
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SECTION 1 - INSTALLATION

DEBALLAGE DU STUDIO QUAD

AALIMENTATION ELECTRIQUE

Vore Studio Quad a 6t6 assemblé et emballé avec s
Avant daller plus loin, assurez vous que vous. dnswssz bien des
articles suivants:

* (1) Mode d'emploi
« (1) Studio Quad
. (1 ) Ahmamauon externe PS0920

. (1) Garte do garanto DigfTech

Conservez les cartons d'emballage. lis ont ét6 congus pour protéger
Votre appareil lors des transports. Dans I'éventualité peu probable oi
Votre appareil nécessiterait une intervention technique, utilisez les
cartons d'origine pour le renvoyer.

Le Studio Quad, comme tous les appareils électroniques, est
trés sensible aux variations électriques. Les coupur
courant ou les interférences dues  la foudre peuvent

# & s Voici

quelques conseils qui vous permettront de tirer le meilleur parti
de votre Studio Quad tout en évitant d'éventuels dommages:

« Assurez vous de connecter le Studio Quad & une
installation éleclrinua “saine", exempte de variations de
tension importantes. En cas unmgvstmmenl cela évitera
les bruits de fonds indésirables.

. Uﬁllsaz un régulateur de tension. C'est une solution peu
use qui conviendra pour la plupart des problémes.
de surtension secteur. ll existe aussi des racks
d'alimentation tel que le DOD 828 qui propose un filtre et
des ampoules rétractables.

* L'onduleur, bien que plus cher, est la meilleure protection
contre les sautes de courant. Il assure une tension
absolument iinéaire en réagissant aux moindres.
variations.
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Utilisez uniquement des cables audio de bonne qualité pour connecter
d'autres appareils au Studio Quad. Bien que plus chers, ils offrent
une meilleure sonorité, durent plus longtemps et risquent moins de
capter ou de générer interférences et bruits de fond. Voici quelques
peits «trucs» concernant les cables:

« Utilisez des cables de qualité supérieure. lis préserveront mieux
votre signal et éviteront les pertes de gai

» Evitez de tordre ou de plier vos cables. Vous leur éviterez ainsi
une usure et une tension inutile qui risque de les endommager
prématurement.

» Ne débranchez pas vos cables en tirant sur le fi, saisissez-les
toujours par le connecteur.

(CONTROLES DU PANNEAU AVANT
La disposition des contréles du panneau avant du Studio Quad est

simple et efficace. La figure 1 détaille les différentes parties du Studio
Quad.

[

PSR 0

»'T*

Figure 1-1 Panneau Avant

1) DISPLAY - L'écran géant du Studio Quad délivre la majorité des
informations dont vous pouvez avoir besoin pour évoluer dans le
systéme d'exploitation.

1a) Numéro de programme - Les trois gros chiffres sllués dans le
coin wpénuur ‘gauche de Iécran indiquent le Prograr
séle

1b) Factory / User / Changed - Placé sous le numéro de
Programme, lindication Factory ou User Program précise s'il
sagit d'un Programme d'Usine ou Utilsateur. La mention
Changed prévient aus e Programme a ét6 moiiié mais pas
sauvegards

1¢) Indicateur de Page - L'indicateur de page se situe dans le
coin inférieur gauche du display.

1d) Ligne d'information - Cette rangée de 24 caractres (ligne

wpénsum du display) est la ligne d'information. Elle donne
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des informations détaillées sur des fonctions spécifiques,
contient entre autres le nom du Programme et de certain:
paramatres.

1e) Sections Paramétres - Le display regroupe quatre sections
Paramatres. Elles se trouvent sous la ligne dnformaton et
correspondent aux touches <1>, <2>, <3>, et <d> du panneau
avant. Chaque section indique la valeur actuelle du parametre
indiqué. Une fléche indique quel paramétre est sélectionné sur
le display. Dans chaque groupe, findication CC précise si le
paramétre affiché est lié ou non & un contréleur continu (LFO
interne, dynamic modifiers et contrdle continu MIDI). Sous
chaque section, lindication CHANGED apparait pour indiquer
quiun paramétre a été modifié mais pas sauvegards.

1) BarGraphs - Le centre de I'afficheur est occupé par lindicateur
de niveau d'entrée et de saturation. Ces BarGraphs indiquent
le niveau d'entrée de chaque canal et, grace au détecteur de
créte, le plus fort niveau aux entrées. Lindication Clip & la fin
de chaque BarGraph prévient que le signal sature la section
analogique (Pré-numérique).

1g) Effect Routing Matrix - Le diagramme de routing de leffet
indique le cheminement du signal dans le Programme
sélectionné. Cette section comprend aussi A e
MODIFIERS qui s'allume en mode FX Edi et icateur
DIGITAL GLIP prévonant dune saturation dans o traitement
numérique. Une ligne & travers un Module indique que ce
Module est en bypass. Grace  I' Effect Matrix, vous pouvez
sélectionner le Module que vous voulez éditer et la
configuration de routing entrées sorties que vous désirez
utiser. Les objets sslectionnés pour Fédition clignotent sur le
display.

2) TOUCHE PROGRAM - Active le mode Programme et permet
dutiiser rencodeur pour sélectionner les programmes. Cette touche
peut étre utiisée pour passer de la Bangwe Unhu!eur ala banque
Programme d'Usine. La Banque chy
Tinccateur Factory / Ussr (v 15). Presser simultandtoen cete

touche et la touche <FX EDIT> permet d'accéder au mode

Compare.

3) TOUCHE FX EDIT - Active lo mode FX Edit pormatiant do modifr
un Programme. Des pressions successivas sur cette touche font
déflr les sectons Modifers ot s seclions InutOutput. Procest
simultanément cette touche et la touche <PROGRAM> permet
d'accéder au mode Compare.

4) TOUCHES PARAMETRES - Les touches Paramdtres (touches 1-4)
servent & sélectionner les options Paramatre ou Utility que vous
souhaitez éditer. En mode Programme, elles servent aussi a entrer
en mode FX Edit pour les Modules 1, 2, 3 ou 4.

o O/ o 4 - laion
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5) TOUCHE PREV PAGE - Appelle la page précédente dans Ia liste
des paramétres. Notez que lindicateur de page change po
aficher la page actusllement choisie dans la st des Paramétres.

6) TOUCHE STORE - La touche <STORE> sert & sauvegarder les
Programmes Utilisateurs.

7) TOUCHE NEXT PAGE - Appelle la page suivante dans a liste des
parametres. Notez que I'ndicateur de page change pour afficher la
page actuellement choisie dans la liste des Paramtres.

8) UTILITY - Permet d'accéder au menus et paramétres de.
configuration globale.

) IN LEVELS - Cette touche permet d'accéder aux réglages
niveau d'entrée manuels et automatiques. Voyez page 33 pour plus
de détails.

10) BYPASS - Met tous les effets du Studio Quad en Bypass.

11) ENCODEUR - L'encodeur permet de faire défiler Programmes
dtres.

CCONNEXIONS DU PANNEAU ARRIERE
Le panneau arriére du Studio Quad est aussi simple et efficace que sa
face avant. La figure 1-2 vous détaille ses composantes.

1 2 3 4 5 6 &

)

Figure 12 Panneau Arriére

1) ENTREES AUDIO - Ces quatres entrées peuvent éws um.sées pour
de multiples combinaisons de configurations. Le m¢
configuration d'entrée de chaque Programme délmn I'unllsannn do
chaque entrée. Voir page 12.

2) SORTIES AUDIO - Les sorties du Studio Quad peuvent aussi étre
configurées de nombreuses fagons. Ces réglages se trouvent dans
le module de Configuration de Sortie de chaque Programme. Voir
page 12.

3) SWITCH DE NIVEAU DE SORTIE - Détermine si la sortie se fait au
niveau ligne (-10 dB) ou professionnel (+4 dB).

AVERTISSEMENT: Assurez vous que le Studio Quad soit éteint avant
de modifier la position de ce switch. De plus, assurez vous que la

position du switch correspond bien & votre équipement. Un niveau de
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+ 4dB sature les entrées de la majorité des équipements au
niveau ligne. DigiTech nest pas responsable des dommages qul_
‘pourraient survenir aux haut-parleurs ou composants de votre
systéme d'écoute suiite & une mauvaise utiisation de ce switch.

4) MIDI IN - Cette prise regoit les données MIDI et System Exclusive.
Lindication MIDI clignote lorsque des données MIDI sont regues.

5) MIDI OUT / THRU - Mélange les données MIDI prod
Studio Quad avec celles regues par la prise MIDI in.

s par le

6) FOOTSWITCH - Cette prise jack permet Ia connexion d'un
footswitch DigiTech FS-300 ou de tout autre footswitch. Sur le
FS300, les touches 1 et 2 incrémentent et décrémentent les
programmes et Ia touche 3 met les effets en bypass. Si vous utisez
un switch fugitif quelconque, il agira uniquement en bypass.

Note: Le footswitch doit étre branché avant la mise en route du
Studio Quad pour étre identifié.

7) PRISE - Connectez le ac
prise DIN 4-broches. Utiisez uriquement le transformateur D.gnecn
PS0920 foumi avec le Studio Quad.

CCONNEXIONS
n raison de sa polyvalence, le Studio Quad peut étre connecté de
plusleurs fagons afin de répondre & des applications spécifiques. Les
diagrammes suivants vous indiquent quelques possibilités de
connexion du Studio Quad.

IN LINE: Le Studio Quad peut étre connecté entre la sorti ligne d'un
instrument (tels que claviers, multipistes, etc) et une entrée ligne

onsole de mixage). On appelle cette méthode “in-line* car le Studio
Quad est inséré directement sur le cheminement audio de la source.
Lorsque vous utiisez une connexion in-ine, le dosage des effets est
contrdlé & partir du Studio Quad. Ce type de connexion est llustré
par la figure 1-3:

To Ampler or Mot

Figure 1-3 Connexion I

Line
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BOUCLE D'EFFET: Le Studio Quad peut étre branché dans la boucle
deffet dune console de mixage. Dans cette application, a souros
audio est branchée directement sur les entrées de la console. Le
Studio Quad est conecté au prises audiary send et a balance des
effets s'effectue directement sur la console. La figure 14 est un
exemple de configuration utiisant une console de mixage applicable
au studio et a la scéne.

Figure 1-4 Configuration en Insertion d'Effet

La figure 1-5 qui est un exemple typique d'utilisation d'effets en stéréo
& partir d'une console, indique comment gérer a la fois des signaux
stéréo et mono en utilisant deux envois auxilaires.

Clest la méthode Ia mieux adaptée & de nombreuses applications
deenregistrement gréce & Iimpression de réalisme et & la profondeur
des textures qu'elle produ. Bien quils soient un peu plus compliqués
a configurer et nécessitent au moins deux envois auxilaires, les effets
stéréo (particuliérement les reverbs) améliorent nettement la
spaalsaton ot Fmage téro.

o
e

e e = _‘ui"",,-‘;‘;j’

i o |

Figure 1-5 Configuraton des envois auxiliaires d'une console pour une vraie stéréo
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RAPPEL: Lorsque vous N
sources tels que des synthétisaurs, les panoramiques des signauX
destinés aux envois auxiliaires doivent dtre réglés a I'opposée Ies
uns des autres, voir les canaux 1 et 2 de la figure 1-5. Vous
remarquerez que le canal gauche est envoyé & 'aux 1 tandis que
e canal droit est envoyé & 'aux 2. Lorsque vous traitez des
sources monos telles qu'une voix ou une basse, réglez-les aux 1
et 2 au méme niveau pour conserver une balance correcte des
effets, comme sur les canaux 5 et 8.

EFFETS PARALLELES: Une autre application du Studio Quad
consiste & traiter indépendament quatre signaux différents
simultanément. Cette méthode utiise aussi finsertion d'effets de la
console et comme les effets n'ont qu'une entrée mono, les envois
auxiliires peuvent étre utiisés de fagon plus simple. La figure 1-6
indique comment connecter le Studio Quad pour cette application.

Figure 1-6 Configuration Quatre Entrées Mono / Deux Sorties Stéréo

Gréce & cette méthode, vous pouvez mettre une reverb longue pour
la voix sur le canal 1, une gate reverb courte pour la caisse claire sur
le canal 2, un delay guitare sur le canal 3, et un detuner pour grossir
les sons de synthé sur le canal 4. Cette configuration est assez flexible
Pour autoriser  a fois les connections en insert d'effet et «in line».

RAPPEL: Les sorties pouvant étre configurées de la faon dont
vous le souhaitez, nayez pas peur d'essayer de multiples
‘connexions entrées / sorties.

AU SUJET DU BYPASS
De part sa polyvalence, le Studio Quad peut étre connecté
de multiples fagons afin de répondre & de nombreuses applications.
Cependant, la définition du bypass peut changer selon ce:
applications. La fonction Application Specific Bypassing permet au
i foffrir les meilleures I it application.

Lorsqu'il est mis en bypass, le Studio Quad coupe simplement

les affats du Programme tandis que la proportion de signal direct reste
identique. Sil n'y a pas de signal direct (dry level a 0), la fonction
Bypass coupe effectivement le Studio Quad. Souvenez vous que les
lignes passant & travers les Modules d'effet sur ‘écran indiquent quils
sont en Bypass.
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2 - FONCTIONS DE BASE DU STUDIO QUAD

La structure des menus du Studio Quad a été congue pour étre
dune utiisation trés simple. L'écran vous donne la majorité des
informations dont vous avez besoin. De plus afin de simplifier encore
Ie fonctionnement de appareil, e rétro-éclairage des touches

du panneau avant contribue & vous renseigner sur la marche & suivre.

Les touches de fagade vous donnent des informations de 2 fagons:

1- s- la touche est FAIBLEMENT éclairée, la fonction est
INACTIVE. Une pression sur une touche faiblement éclairée

Fallume et sa fonction est affichée sur I'écran. Si une touche
FAIBLEMENT éclairée ne sallumu pas aprés une pression, la
fonction 'est pas accessi

2- i la touche est FOHTEMENT éclairée, sa fonction est
ACTIVE. Presser une touche active (autre que la touche
<PROGRAM>) re-sélectionne la méme fonction & Fécran.

MODE PROGRAMME - Lo mode Programme vous permet de faire
défiler les Programmes d'Usine et Utiisateur grace & fencodeur. A la
mise en route, le Studio Quad passe automatiquement en mode
Programme. Le mode Programme est actif lorsque la touche
<PROGRAM> st fortement éclairée et qu'un nom de Programme
apparait sur la Ligne d'information (ligne supérieure) de Iécran. Vous

altemez entre Programmes d'Usine et Utiisateur en appuyant sur la
touche <PROGRAM> lorsqu'elle est fortament éclairée.
FACTOR PRG ou USER PRG apparait selon la banque choisie. Dans
e mode, toutes les autres touches du panneau avant sont faiblement
éclairées ou éteintes.

Pour sélectionner un Programme:

« Assurez vous d'étre en mode Programme. Si la touche
<PROGRAM> est faiblement éclairée, pressez la pour retoumer
en mode Programme.

« Utilisez la touche <PROGRAM> pour choisir entre la banque
dUsine ou Utiisateur. Chaque pression successive de cette
touche vous fait passer des Programmes d'Usine aux
Programmes Uiilisateur.

« Uiisez encodeur pour sélectionner le Programme désiré.
Le Programme choisi est chargé automatiquement. La fonction

AutoLoad peut étre coupée, vous permettant ainsi de voir le
Programme avant de le charger. Plus de détails en page 38.

MODE FX EDIT - Ce mode vous permet d'éditer les Modules Effets,
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Modifier, Input Mode et Output Mode d'un Programme. Utlisez la
touche <FX Edit> pour entrer en mode d'édition puis sélggtionnez le
premier module & éditer. Si vous regardez IEffect Routing Matrix aprés
étre entré en édition, vous remarquerez que le module actuellement
sélectionné clignote. La plupart des opérations du mode FX Eit

se réalisent grace aux touches <FX Edit>, <NEXT PAGE>, <PREV
PAGE>, <STORE> plus les touches de nombre. Le Studio Quad utiise
des pages pour vous permettre de naviguer au sein d'un effet. Une
page est un groupe de quatre paramétres qui apparaissent en méme
temps sur 'écran. Pour faire défiler les pages d'un Programme, utilisez
les touches <NEXT PAGE> ET <PREV PAGE>. Notez que pendant
que vous naviguez dans les pages, lindicateur de page dans le coin
inférieur gauche du display change pour vous indiquer votre position.

SELECTIONNER LES EFFETS ET LEURS REGLAGES PAR DEFAUT
Gréce a la bibliothéq ous par des i
intégrée au Studio Quad, Ia programmation d'effets numériques est
plus simple qu'elle ne I'a jamais été. La page un de chaque module
Effet vous permet de choisir un type d'effet (Chorus, Reverb, Delay,
etc...) et un réglage par défaut pour ce type d'effet.

Tous les Programmes d'Usine uiisent des réglages par défaut. Ainsi,
si vous appréciez le chorus utiisé dans e Programme d'Usine 69,
utiisez simplement Ia touche <> pour rappeler ce preset ( A2-
Shallow) dans votre Programme. Vous n'avez plus besoin de copier
tous les paramétres d'un emplacement & un autre. Cela vous permet
aussi d'avoir plusieurs points de départ pour vous rapprocher le plus
possible du son que vous souhaitez personnaliser. Dés que vous
modifiez un paramétre d'un module Effet, le nom du preset est
remplacé par “Custom". Cela signifie qu'un réglage par défaut a ét6
Ppersonnalisé dans ce programme.

Fx:Dual Cho
— ) 2

e

Shallow
‘A

RAPPEL: Il existe deux banques de presets, Bank A et Bank B; La
Bank A conserve le signal direct pour des applications de type in-line.
La Bank B ne conserve pas le signal direct et booste le volume.

de l'effet afin d'étre uiilisée en insertion sur une console. Les EQ,
Panners, Noise Gates et Tremolos n'ont pas de contrdle de signal
direct et nont donc pas de Bank B.

MODIFIER LES PARAMETRES D'UN MODULE EFFET
Modifions un Paramétre. Le Programme d'Usine 40 utilise un quad
delay avec un retard de 500 milisecondes. Les pourcentages sont :
DiyA = 25%, Dly B =50%, Dly C = 75%, and DLY D = 100%, ce qui
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permet d'avoir le méme retard entre chaque delay. Supposons que le.
tempo soit trop lent par rapport & votre composition. Avec la plupart
des multi-effets, vous seriez obligé de recalculer chaque retard
individuellement. Le Studio Quad vous simplifie la tache.

Voila comment modifier le tempo des retards:

*Si vous n'y étes pas déja, passez en mode Programme et , gréce
& 'encodeur, appelez le Programme d'Usine 40. L'écran affiche:

* Pressez <FX EDIT>. Note: le module en cours d'édition clignote
sur IEffect Routing Matrix. L'écran affiche:

* Appuyez deux fois sur<NEXT PAGE>. La position 2 de la ligne
dinformation indique que le retard est fixé 500 ms. Souvenez
vous que le temps de delay indiqué & Fécran est divisé entre les
différents retards du module. L'écran affiche:

Delay Time FdBck Taplit
40 > I

« Utilisez I'encodeur pour diminuer le paramétre delay time.

* Appuyez sur <Program> pour retoumner en mode Programme ou
sur <FX EDIT> pour continuer I'dition.

Souvenez vous qu'une ligne au milieu du module sur IEffect
Configuration Matrix indique que le module est en Bypass.

Note: Assurez vous de sauvegarder vos réglages aprés chaque
modification. Voir p.17 pour plus de détals.

(CONFIGURATIONS ENTREES / SORTIES

's multiples configurations entrées/sorties du Studio Quad en font un
outil extrémement puissant et fiexible, adapté a toutes les applications.
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Les Programmes dUsine 1 a 12 rendent compte de toutes ns
deffets du Studio Quad. Les diagrammes de ces 12 configurations
se trouvent p.42. Lorsque 'une d'entre elles vous convient, vous
pouvez la sauvegarder dans un Programme Utilisateur pour vous en

i & nouveau. Souvenez vous que le choix dune Configuration dEffets
Naffecte pas la possibilits de modifier les routings entrées/sorties.

Voila comment sélectionner une nouvelle Configuration dEffets:

« Faites défiler les Programmes d'Usine 12 12 jusqu'a la
configuration voulue. Le display ressemble a ceci:

1 1:Rvb 2:GtRv 3:Dly 4:Cho

= —E

Aprés avoir sélectionné une Configuraton e, vous pouvez cheisi
une configuration entrée/sorti
*Appuyez sur la touche <FX EDIT> jusqu'a faire clignoter la
‘section input de 'Etfect Routing Matrix, La Ligne dInformation
affiche:

Input Mod

uad Mono

« Utilisez Iam:oaeur pour faire défiler les configurations
disponib

* Appuyez sur la touche <FX EDIT> jusqu'a faire clignoter la
section ouput de I'Effect Routing Matrix. La ligne d'information
indique:

Output Mode: Stereo

« Uti pour faire défiler I de sortie
disponibles.
Note: Assurez vous de sauvegarder vos réglages apras toute
modification. Voir p.17 pour plus de détails.

UTILISEZ LES MODIFIERS
Les Modifiers sont des outis uniques qui vont vous permettre d'agir
sur n'importe lequel des parametres des différents effets en fonction
de 'amplitude du signal généré ou des réglages des Oscillateurs
Basse Fréquence (LFO).

Chaque Programme du Studio Quad dispose d'un ensemble
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de Modifiers. On peut utiiser jusqua 8 Modifiers pour contrdler les
paramétres d'un Programme. Les Modifiers sont de trois sortes:
CCs MIDI, LFOs, et Dynamic (en fonction du niveau du signal).

CCs MIDI - Lorsque vous utlisez les Contrdleurs Continus, le Studio
Quad reconnait les messages de CC 0 a127 et CHP (channel
pressure ou aftertouch). Cela signifie que vous pouvez assigner la
molette de modulation ou de pitch bend de votre clavier (ou nimporte
quel autre MIDI CC) au contréle d'un paramétre.

LFOs - Lorsque vous utilisez les LFOs, les valeurs de Paramétres
varient automatiquement dans un interval et & une vitesse fixé par
vous. Le Studio Quad vous permet de définir 2 LFOs par Programme
assignables & nimporte quel paramétre.

Vous pouvez par exemple lier le LFO-1 & f'amplitude d'un detune pour
que celle ci augmente et diminue selon les cycles du LFO.

Dynamic Modifiers - Lorsque vous utiisez les Dynamic Modifiers, les
valeurs des paramatres réagissent en fonction du signal d'entrée. Les
possibilités ainsi obtenues sont pratiquement infinies et ne peuvent
tre reproduites avec aucune autre méthode.

Vous pouvez par exemple utiiser un Dynamic Modifier pour contrsler
le volume dun chorus dans un Programme. Ca n'a Fair de rien mais
imaginez lexpressivité que cela peut apporter & une partie de chant.
Plus la dynamique augmente, plus le chorus devient apparent.
Poussez votre voix et le chorus augmente...EN TEMPS REEL.

Pour lier un Paramatre & un Modifier:

« Appuyez sur <FX EDIT> jusqu'a ce que lndication modifiers
clignote dans le coin inférieur droit et que I'écran affiche:

Mod-1: Select parameter
1 >off

« Utilisez les touches <NEXT PAGE> et <PREV PAGE> pour
choisir lequel des 8 Modifier Links vous allez utiliser.
Par exemple, Modifier Link #1.

« Utilisez encodeur pour sélectionner le paramatre que vous
voulez lier au Modifier. Au fur et & mesure du défilement, les
valeurs minimum et maximum de chaque paramétre sont
indiquées sur Iafficheur.
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Note: Les effets MUTE et THRU n'ont pas de paramafres e
napparaissent donc pas dans la liste.

« Lorsque vous avez choisi un paramatre, appuyez sur <3>.

« Utilisez Fencodeur pour déterminer la valeur minimum du
paramétre lorsque le contréleur est en position minimum. Ces
Valeurs varient car elles peuvent s'exprimer différemment pour
chaque paramére.

* Pressez <d>.

« Utilisez I'encodeur pour déterminer la valeur maximum du
paramétre lorsque le controleur est en position maximum.

« Pressez <2>.
« Utilisez Fencodeur pour faire défiler les différents types de
Modifiers. Choisissez un numéro de CC MIDI ou CHP (Channel

Pressure or Aftertouch), L - 1 (LFO1), L - 2 (LFO2), ou DYN
(Oynamic).

Note: Assurez vous de sauvegarder vos réglages apras toute
modification. Voir p.16 pour plus d'informations.

PROGRAMMER UN LFO OU UN DYNAMIC MODIFIER
Pour programmer un LFO:

* Pressez <FX Edit> jusqu'a voir clignoter “modifiers” dans le coin
inférieur droit de 'écran.

« Uilisez les touches <NEXT PAGE> et <PREV PAGE> pour aller
jusqua la page 9. Le display affiche:

JLFO WyFm Speed

“sin -+ 100

* Pressez <1> et utilisez 'encodeur pour sélectionner quel LFO
vous voulez utilser.

* Pressez <2> et utilisez I'encodeur pour choisir une forme d'onde.
Vous avez le choix entre SINusoidale, TRIangle, SPecial 1 ou
SPecial 2. Voir p.22 pour plus dinformations.

* Pressez <3> et utilisez I'encodeur pour fixer la vitesse du LFO.

+ Pour retourner en mode Programme, pressez <Programs>.
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Le Paramétre assigné suit maintenant Ia forme d'onde de LFO que
Vous avez cholsi. Voir p.22 pour les diagrammes de formes d'onde.

Pour programmer un Dynamic Modifier:

* Pressez <FX Edit> jusqua voir clignoter “modifiers” dans le coin
inférieur droit de I'écran.

* Utiisez les touches <NEXT PAGE> et <PREV PAGE> pour aller
jusqua la page 10. Le display affiche:

Dyn LoThrs HiThrs In-Src
1 P

S N

+ Pressez <2> ot utiisez fencodeur pour ajuster le paramatre
LOTHRS. Ce controle fixe le seul & partir duquel la modification
dynamique du paramatre commence.

* Pressez <3> et utilisez I'encodeur pour ajuster le paramétre

HITHRS. Ce contrdle fixe I'amplitude maximum de la modification
de paramétre.

* Pressez <4> et utilisez I'encodeur pour déterminer quslle source
(ou entrée) alimentera le modifier.

ous Vo

(COMPARER LES PROGRAMMES
Durant 'édition d'un Programme, il peut étre nécessaire de comparer

la version modifiée d'un Programme avec l'original. C'est possible sur
le Studio Quad gréce & la fonction Compare. Voici comment procéder:

* En mode FX Edit, appuyez simultanément sur les touches
<PROGRAM> et <FX EDIT>. La ligne supérieure de I'écran
affiche: “COMPARING ORIGINAL PRG". Lorsque ce message
st affiché, vous étes en train d'écouter la version originale

puyez & nouveau simultanément sur les touches

<FX EDIT> pour retoumer en édition.

sauvegardée. Apj
<PROGRAM> et
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SAUVEGARDE DES PROGRAMMES

La procédure de sauvegarde vous permet de sauver les|mg
effectuées sur les programmes afin de pouvoir les réutiliser.
L'encodeur fait défiler les caractéres tandis que les touches <Prev
Page> et <Next Page> déplacent le curseur.

Voici comment procéder:

* Lorsque vous avez achevé I'édition, appuyez sur la touche
<STORE>. Le display affiche quelque chose d'approchant:

Un curseur apparalt sous le premier caractére du nom du
Programme.

* Grélce & I'encodeur, recherchez le caractére désiré sur Ia position
sélectionnée. Appuyez ensuite sur <NEXT PAGE> pour faire
avancer le curseur d'un caractére vers la droite.

* Utilisez les touches <NEXT PAGE> et <PREVIOUS PAGE> ainsi
que 'encodeur pour donner un nom au Programme (jusq'a 24
caractéres). Utilisez <1> pour sélectionner les majuscules ou les
minuscules, <2> pour sélectionner les nombres et <3> pour
insérer des espaces.

« Lorsque vous avez fini, appuyez & nouveau sur <STORE>. La
ligne supérieure de Fafficheur indique: STORE TO:, suivi du nom
sauvegardé du Programme en cours. Cet écran vous permet de

‘amplacement du nouveau Programme. Notez que
forsqu'un Programme est sauvegards, c'est dans la banque

Utilisateur car il est impossible de «reécrire» sur des programmes
dUsine.

» Utilisez I'encodeur pour déterminer sur quel emplacement vous
allez sauvegarder le nouveau Programme.

. Appuyez sur <STORE> & nouveau. La ligne supérisure de
heur indique briévement: STORING PROGRAM TO ##,
Duls Fappareil refoume en mode Programme.

tout mor

Le nouveau Programme est chargé est peut étre rappelé &
ment.
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AU SUJET DES MODULES ET DES EFFETS
La multiplicité des Modules Effets du Studio Quad permet d'obtenir
une combinaison quasi ilimitée d'effets et de routings. Afin d
parvenir, nous vous avons fourni plusieurs types de Modules différents
pour chaque famille d'effet. Chaque Module est optimisé pour
fonctionner dans une Configuration d'Effets. Les ressources du
processeur peuvent étre divisées de quatre fagons. La fig.3-1 utilise
des parts de tarte pour les représenter.

Figure 3-1 Ut

ion Des Ressources

Chagque portion de tarte représente un Module de taille différente. Sur
le schéma, on peut voir trois tailles différentes: un quart, un demi
entier. De méme, les effets du Studio Quad sont divisés en quarts
(série 400), moitiés (série 200) et entiers (série 100). Cela signifie
simplement que plus un effet utiise de ressource et plus il sera
puissant et flexible. Quelque soit leur taille, les effets du Studio Quad
offrent une qualité sonore exceptionnelle, vous n'avez donc pas a vous
inquiéter si vous divisez les ressources du Studio Quad en quatre.
Pour une liste compléte de ces types deffets, voyez p.41.

Les configurations entrées/sorties et assignation des effets sont
traitées pages 12 et 13,

1l @ trois types de Modules d'effets: Mono, Dual et stéréo. La Fig.3-2
représente le traitement du signal selon le type de Module. Bien que
les trois Modules soient présentés avec des entrées stéréo, iis peuvent
étre utiisés en mono (entrée 1 du Studio Quad). La source mono sera
alors envoyée aux deux entrées du module d'effet. Vous remarquerez
que le module d'effet Dual conserve la stéréo tandis que le Module
mono mélange les deux signaux.
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AU SUJET DES TABLEAUX

descriptf de Feffat. Le nom du Module apparait dans le coin gauche du
tableau au dessus d'une rangée verticale de cases. Si les cases sont
cochées, le paramétre correspondant est présent dans le Module.

Les effets Mute et Thru ne sont pas représentés dans les tableaux car
ils ne contiennent aucun paramétre. Mute empéche le signal de passer
dans un Module d'effet tandis que Thru laisse passer uniquement le
signal direct sans effet.

REVERBS
La neverb est certainement I'effet le plus uhllsé au monde caril
wler les caractéristiques de réfles re de la plupart
ux. Dans une pigce réelle, la overoératon est I résulat ces
réflexions du son sur les murs, le plancher, le plafond et les objets
présem dans la piéce. Les matériaux, la dimension et la forme de la
idce déterminent la fagon dont les réflexions i répelwtanl ot
iminuont avant de & "évanouir
aussi de préciser les caractéristiques audio ds 4 plbce combien de
temps les hautes fréquences sont réfléchies par rapport aux basses
fréquences ou combien de «slapbacks» sont produits par les murs de
la pigce.

Vous avez sans doute déja remarqué que les piéces avec des tapis
remplies de meubles sonnaient plus neutre que, disons, les salles de
bains ol I'on trouve plus de surfaces dures et réfléchissantes. (C'est la
nature de la réverbération des salles de bain qui en ont fait les
prédilection des groupes de doo-woop des années 50 et 60.

La technologie modemne permet au Studio Quad doffrir une palette
compléte de reverbs polyvalentes et simples d'emploi. Il y a quatre
types de reverbs parmis lesquelles choisir:

1) Quarter Resource Reverb - Reverb simple et directe avec les
paramétres les plus basiques.Utilise 1/4 des ressources.

2) Half Resource Dual Reverb - Reverb multi-dimentions avec
séparation possible des bandes de fréquences. La reverb peut étre
divisée en étages primaires et secondaires gréce & des crossovers
passe haut et bas ajustables. Utiise la moitié des ressources.

3) Half Resource Stereo Reverb - Une version stéréo de la Quarter
Resource Reverb. Utilise la moitié des ressources.

4) Whole Resource Stereo Dual Reverb - Une version stéréo de la Half
Resource Dual Reverb. Utilise la globalité des ressources.
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DESCRIPTIO everb
XLl ‘Coniri o volume du signal envoyé au Madul. Varie de OFF & 100%.

Dry:Lvl Conttl o voume du signalnon vailé. Vare da OFF & 100%,

Dry: Batance

Varie de 99 (compitement & gauche) & 99 (compibtamant & rote),

22 E F2 1 [ — T —————
o Yo Pt Cocrt Pt vt AT, GoBe e, G G

oo : Fa. She, Decaying Liear,

< ] < T < T oo s

éfleions premibres enlonces au toul dGbutco  riverbéraion. Van do 0 & S9%.

9 i (s e oo ko s prDENSIT. o OENSTTY . e
oo DISPERSION o g oy e o 5 comme dos
wm»m,.mmmuums.ms«zwmmm ol vooscowondns
1 gr0upo do éfexions plus denses urant la pramire parie Gy DEGAY. Vari da 1 15,

ottt o plcean conrtanta ducnrces vorrtins
rantio BECAY, Ung DIFFUSON i st o s e e e !
<t imet. s auno OIFFUSION s o ol o s oo

r Vare 6008 99%.

s do crossover sont Passe Haut (HP) o Passe Bas (LP).

rover, Sur OF,

réglages d irbauences o du X-Ove Typs.

ploca réele, raparis o
DECAY.

prononcée do la plce sl it ol reve Vare do 14 7.

Varie do 100Hz 4 8 4

Uniquement su o wnpou

comme l DECAY %0
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DESCRIPTION
viovorsa.
Varo do 08 99%.
Voo
Gossus pour e doscpton pus compl.
Gontt a kg
paandres S o REFLCT s o 4 il s e iksaion s srle. P s ne
DRca, une valeur do
BECa Pt o bt st s v G0 DENETY o oo 60
Varo 600264 11
o acondas
SIZE of REFLCT. REFLT

pormetiont une melours simuaton do ptks envwonnements. Vara do 026 4 11 secondes.

Prim & Secd
sie ‘Secondato, Varie do 1 5

Prim & Secd
Rafict iy

ploce. Varia da 14 10.

(Conti o vokume gédaldos cdis dro 0u gauche do  rever. Varo do Of & 100%.
(Contl o voue génral cu o4 gauch de I reve Prmaie, Vare de Off & 100%.
‘Conrtia ke vokime général du 6 ok de  rverd Primak. Vare do Off & 100%.

‘Coniria ke vokume général it gauche do I rever Secondal, Vare da Off & 100%.

‘Contrti o vokume pénéral du it ol d 1 reverd Secondako, Varke o O & 100%,

s
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Les chorus et flangers utiisent tous deux un oscillateur basse
fréquence, ou LFO, pour produire un effet toumant. Les LFOs utilisés
par ces Modules agissent comme point de référence & partir duguel
les réglages de vitesse et de profondeur peuvent étre effectués.
Lorsque vous modifiez les valeurs des paramétres de vitesse et de
profondeur, vous modifiez la fréquence et l'amplitude du LFO. Ces
réglages déterminent le taux et lintensité de I'sffet de modulation.

En général, voici comment fonctionnent flangers et chorus: & son
entrée dans un Module, le signal est divisé et suit deux trajets. L'un
passe dans le Module sans étre altéré tandis que Iautre, légérement
retardé voit sa hauteur modulée. Le son modifié est envoyé aux sorties
avec le son original. Dans la figure 3-3, on utiise une forme d'onde
sinusoidale pour moduler la hauteur de la source sonore.

F:l}‘CH

10

2 sec 3 sec
Modulated Sound

1 sec
TIME Onginal Sound

Figure 3-3 Exemple de Modulation

Le Dual Chorus génare deux hauteurs de voies différentes tandis que
I'Octal Chorus en génére huit et crée un son extrémement riche et
plein.

La seule différence entre Chorus et Flanger tient & ce que le flanger a
un paramétre fback qui renvoit une portion du signal déja traité
& lentrée du module apportant épaisseur et consistance au son. Si
Vous augmentez le feedback, la hauteur du signal original se modfi

du cycle de Ieffet. C'est un effet au son trés caractéristique
et qui est doté d'un important potentiel de variations.

Formes d'Ond

Ily a quatre formes d'onde disponibles pour les

Chorus, Flanger, Phaser, Tremolo, Auto Panner et Modifier. i s'agit
des formes Sine, Triangle, Special 1 et Spacial 2. Voir figure 34 de la
page suivante.
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Figure 3-4 LFO Types

DEScRIPTION Flangers
Conte e e soral oy au Mod. Ve o OFF 4 100%.
oo e s o v Va0 OFF  107%

‘Conirtl e gosisornament cote/gauche 6 sgnal non vad dans Fespace stir.
Varie do 93 (compiblement  gaucha) & 99 compiiomant b doke).

(Contti a vtesse oscitaion o Ranger. Varie do 006 16+z.

‘oxpécimenter

Pour rowver 00 quivous coment o mieux. Variedo -99% & 99%.
. 5P (Spéciale La fome.
Varodo

0460 malisecondas
‘Coniria I volume géndraldes vox A ou B. Vare do Of 8 100%.

(Contti e vlume des obés ot e gauche du fanger. Varie do Of & 100%,
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(Coniri e vokume oy signal envoy au Moduo. Vare ds OFF & 100%.

‘Conitie ke voluma du sgnal non raté. Vare o OFF & 100%.

Varia s -99 (complboment & gauche) b 99 (compitament & o).

‘Conirtle vtesse doscilaon du chors. Varke do 006 16Hz.

DEPHT 1 sgh 1 81 DEPHT 2 agt s
Fintonshs des vis do chous 5. vare do 0 & 30 mikisecondes.

vianguiac, SP1 (Spéciale

plus marqus
Vario do 04 60 millsocondss.

plus marque
Vare do 04 60 millsocondes.

plus marqus
Varie do 0. 60 milisecondes.

‘Conirie b vokume général des voix A ou B, Varie de OFF & 100%.

‘Conire ke vouma général des voix C ou D. Vare de OFF & 100%.

(Conl o vokume des vobx A ou B s e ctté gauche. Varie do OFF  100%.

(Conbitle e voume dos vo A ou B sur ko drl. Vare de OFF & 100%,

Une valour faiblo donna Timprossion dun effet monophonicue. Varis do 1 8 10.

dos votx
DEPHT 2. Ul s toxures
EED.

Wandor Depth

4002 10 milisecondes

1 sedon:
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PHASERS
Les Phasers divisent aussi le signal en deux et en modif 0o,
aulieu dagir sur la hauteur du son, is modulent la phase. Lorsqus les
deux signaux sont réunis & la sorte, le déphasage du signal modifié par

rapport & 'original génére annulations et renforcements de fréquences &
divers endroits du spectre d'un bout 4 Fautre du cycle.

v
<
& oescmemo Phase
ZT] xin ot v oot OF
7] ovin oot s o o
B e
e S e 3 s
7T Soees ottt docmes s v
RS
e T o T
T
T
T Worm St o o v 7 i o T
wores
7 oo v o o A v Ve o
T eas

OULR ot o ot o v o N
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Le Tremolo et F'Auto Panner sont similaires dans la mesure o ls utiisent
tous les deux un LFO pour moduler le niveau du signal. Ceci permet de
recréer leffet Tremolo présent sur de nombreux amplis vintages.

pescrTON Tremolo / Auto Panner

‘Gonitia o volume du signalsrvoys au Modus. Vari do OFF & 100%.

Contl a tesse oscilason de Fflel. Varie ds 0.06 8 16z

Deptn
Vara do 0¢ 100%.
e valur ibia pour ce paramate.
WeFm ‘Sélectonno a fome donde du LFO : sinsaidal, riangulir, SP1 (Spéciale 1) ou SP2 (Spéciaa2). La orma
Tonds vyl produt un ot romoo cassiqu,
PITCH SHIFTERS / DETUNERS

Le Pitch shifter permet de générer de multiples notes & partir d'une seule
note. Dans le Studio Quad, le nouveau pitch est déterminé par le réglage
du paramatre SHFT qui couvre une étendue de quatre octaves.

Le Detuner est similaire au pitch shifter mais les intervalles enre le signal
traité et loriginal sont beaucoup plus petits, de I'ordre de centiémes de
demi-ton. Le Studio Quad indique la distance entre Ia note transposée et
Toriginale en pourcentage de demi-ton. Par exemple, avec un Detune

n (50 cents) au

maximum a 50 %, le pitch est exactement un der
dessus de loriginal.
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peschPTION Pitch Shifters

‘Contl o voume du sgnal oy au Module. Vare do OFF  100%

‘Gonl o voume du signal non vaité. Vare de OFF 8 100%.

Vario 693 (compllament & gauche) 99 (compibloment croo).

anir

oxpriméo on dem ons do 24 &.+24.

'Une valeur DTN
Vari do -50% b +50%.

Vo ShnAS.

Vo Detne A5,

Vo S AS.

Vi Dotne A5.

Vi SR AS.

Vol Dotne A5,

‘Contle o voue gédral dos vox A 0u B. Vare do OFF & 100%.

‘Contrle o vouma général des volxC ou D. Vare do OFF & 100%.

‘Conirle b vokume général dos voi E ou H. Vare de OFF & 100%.

1o do OFF & 100%.

(Contrle ko vokume s vobx A ou B sur e ctté gauche. Varie do OFF & 100%.

‘Conttio ko vokume dos vobx A ou B sr o bl i, Varie de OFF & 100%.

Uns valour sk don Mimpression dun st monaphaniaue. Vane de 14 10.
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DESCRIPTION
Cantt o voumo du signalenvoys au Modus, Vris do OFF b 100%

Detuners

‘Contte e volume du sgnal non vt Vare de OFF & 100%.

Vare do 99 (compiblement  euch) & 99 compltemant & drt).

Conttle TS Varo
0e-50% 0 +50%.

‘Contite Famplour Varo
6 50% b +50%.

Conttie Tamplou EarF. Vari
d0-50% b +50%.

ety slapback.Varie do 0 & 60 milsecondes.

doly sapback. Vara do 08 60 miisecondes.

oy siapback. Varie de 0 4 60 millsecondes.

(Conito e volume géndraldes voix A 0u B. Varie de OFF & 100%.

‘Contte o voume géndraldes vox A ou B. Vare do OFF & 100%.

‘Gonlti o voue des vox A ou B sur b o crot Vare de OFF & 100%,

valur faia Gorna Fimpression un fft moncphonique. Vare de 1 4 10
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DELAYS

Le delay produit un echo répétitif du signal selon un
Dans un delay digitl, le signal est échantillonné (ot )
I mémoire o il est conservé durant la période qu St
gréce au paramétre delay time. Aprés quo, féchantilon est anvuyé
aux sorties. La plupart des delays ont un paramétre de feedba
permatian da réinjecte I signal retardé aux entrées afn qul st
réenregistré en méme temps que le nouveau signal. Le réglage du
feedback détermine combien de fois le delay se répéte avant de
devenir inaudible.

DESCRIPTION
(Contiti a vouma du signalenvoys au Modue. Vaie o OFF & 100%
‘Conirle I vokume o signal non 746, Vare de OFF & 100%.

Balance
Varia e 99 compitement & gauche) 99 (comgiblament & 6o

:z*j.f%] DeayTme o i b 500 me. Vare

08
Quarer, Hall oy Whok).

par "da 9% b 490%
TAPIT soon o
oo recaiulr

biu"lvE-twnn-uDuA T5% o doby do vl o 750 ms Sovanezvous.

frt-irie

Vo DLYAS.

(Coniti o vokume géndalcu delsy. Varie o OFF & 100%.

99 (compltoment & o).
OUtL-R Conrle ks volume G ou gauche du dolay. Vare de OFF & 100%.
OUtA-B Gonrla e vokume général Ges volx A ou B. Varie de OFF & 100%.

PanA-B

[ ]
- S

OULG D Gontilela vouume 0804 ces v G o D. Varie da OFF & 100%
| [ rmco
5%‘ [ (chote).

Out LA LB Conirle ko voume des volx A ou B sur o i gauche. Vare de OFF  100%,

/‘ Out RA -RB  Conirte ko volume des voix A ou B su lo ctlé dro. Varie do OFF & 100%.
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Le Studio Quad dispose d'une panoplie compléte d'équaliseurs
pouvant virtuellement répondre  toutes les demandes. Las Modules

mono ou stéréo. nal stéréo traité
par un module mono voit ses deux composantes se regrouper et perd
ainsi son image stéréo. Si vous tenez a conserver limage stéréo,
utilisez un module stéréo,

L'équaliseur paramétrique vous permet d'agir sur des portions
spécifiques du spectre sonore avec une précision extréme. Il est
ible ' qu'a 6 bandes i en stéréo

ou mono.

LEqualiseur Graphlque travaille par 1/3, 2/3 d'octave
ou 2/3 ISO-sts

cescriPTIoN Graphic Equalizers
Gonvhe vl sl vy au Mocl. Vare 0 OFF A 100%.
o

PhaseL-R (onou
hors phase).

u Fampiicaton do chaque banda vare

docive
1S0-standard, sors w-uam‘sclsm:v foncianent par 7 docum o " Gocoe. L atimoason
-1z
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oEscRpTION Parametric Equalizers

(Contrlele volume du signalenvoys au Moduo. Vari do OFF & 100%.

e
s oI
i
7
it o | Lethiviow varie do 128 12.
7] s

andos
20 Kz ot s bandes 3 ot 4 varent do 14z 4 20 iz

7T/ ] sanewiam

LEVEL Pisla
Valourda WIDHT ast devéo, EVEL

Contrl fampliicason ou atiénuaton do l fréquences sdlectonnde. vare ds 12 12,

vare do-1212.
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Les Noise gates sont particuligrement utiles pour supprimer les bruits
de manipulations de micro, de vent ou les bruits de fond des bandes
lors d'enregistrement. On peut aussi les utiiser en cas de prise de son
de batterie pour éviter la microphonie.

DescrpTion Noise Gate

‘Contle o volume dusignalenvoyé au Modue. Varie de OFF & 100%.

‘OPEN THRESHOLD - Détor 0 o0
ATTACK. THSHO ot THSHG. THSHO

‘CLOSE THRESHOLD - Ddtr

RELEASE. THSHO ot THSHC THSHO.
Valour ast Slavbe, ‘Vara do 0% & 100%.
- Coto
®
0 ms avant,
sinal. Varie d0 0,14 10 miisecondes.
Conbti a vissse THSHO. Avec uno
sl GATTACK ab, i
Vare do 0825,
La valourdo HOLD.
ioau i on THSH. égayor
do so for
o THSHC. Vark do 0 500 milsacondes.
ormo. THSHC,
bégayer ou do so

e HOLD,
roormor top brusquerent. Varke do 0. 2 socondes.
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SECTION 4- IN LEVELS & UTILITY

REGLAGE AUTOMATIQUE OU MANUEL DU VOLUME

in bon réglage du volume en entrée peut faire la différence entre un
enregistrement acceptable et un bon enregistrement. Heurausement
pour vous, le Studio Quad a la capacité doptimiser automatiquement
le niveau d'entrée en fonction du signal que vous lui injectez.

Cette fonction appelée Auto Leveling repose sur un principe simple:
e Studio Quad écoute le signal pendant environ 8 secondes et fixe
le niveau d'entrée en fonction des crétes. Vous pouvez bien sir fixer
le niveau manuellement si vous le désirez.

Pour un réglage automatique, procédez comme ceci:
* Maintenez appuyée la touche <IN LEVELS> jusqu'a ce que la

ligne d'information affiche AUTO LEVEL. Lorsque vous relchez
Ia touche, I'afficheur doit ressembler  ceci:

Select Inputs 1 thru 4
1 770 0% 70+

g

* Sélectionnez les entrées pour lesquelles vous désirez un réglage
automatique grace aux touches <1> & <d>. Les touches que
{ous avez chosi sont frtament dlirdss, a touche <NEXT
PAGE> clignote et le display affiche altemativement PRESS
NEXT PAGE T0 BEGIN ot SELEGT INPUTS 3 THRU 4.

* Assurez vous que c'est bien le bon signal qui est envoyé aux
entrées et appuyez sur <NEXT PAGE>. Le display affiche AUTO
LEVELING... durant 8 secondes, aprés quoi le display retoume &
I'écran de réglage manuel.

Note: Si aucun signal n'est détects, le volume d'entrée est fixé par
défaut a 70%.

Si vous désirez effectuer vous méme le réglage de niveau, procédez
‘comme sut:

* Appuyez sur <IN LEVELS>. Le display afiiche les quatre entrées
etleurs réglages actuels.

* Gréce aux touches <1> & <4>, sélectionnez I'entrée dont vous
désirez régler le niveau.

« Utilisez 'encodeur pour modifier le volume de I'entrée choisie.
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Certains réglages, dans le Studio Quad, affectent plusieurs paramétres
simuitanément. On les qualifie de réglages généraux et vous le
trouverez dans le menu Utiity. Cette liste des outils comprend tels que
le contraste de ['afficheur, les assignations MIDI et les options de
Systéme Exclusif.

La section Utiity comprend 7 pages. Pour accéder au mode Utilt
‘appuyez une fois sur la touche <UTILITY>. Vous pouvez ensuite
utiliser les touches <PREV PAGE>, <NEXT PAGE>, <1> - <4> et
T'encodeur pour naviguer au sein de ce mode.

Le contrle SCRN CONTRAST du menu Uity permet de régler le
contraste de F'écran en fonction e votre angle de vue. Pour modifier le
contraste, procédez comme suit:

« Appuyez sur <UTILITY>. Allez & la page 1 du menu Utiity. Le
display affiche:

Som Contrast MIDI Chnl
1 % bRl

« Utilisez encodeur pour régler le contraste de I'écran & votre
convenance.

« Pour retoumer en mode Program, appuyez sur <PROGRAM>.

Vous pouvez déterminer ici sur quel canal MIDI, le Studio Quad va
répondre au message de changement de Programme et de controle
continu.
Voici comment modifier les réglages MIDI:
« Appuyez sur <UTILITY>. Allez & la page 1 du menu Utilty. Le
display affiche:

1 Sem Contrast MIDI Ch
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* Appuyez sur <4> pour accéder au paramétre

« Utilisez encodeur pour choisir le canal MIDI.
« Pour retourner en mode Programme, appuyez sur <PROGRAMS>.

PROGRAM MAP

Le Mapping vous permet facodder & wimports equel s 200

du Studio Quad p: de la commande MIDI
standard de changement de progmmmu. Si ce n'est déja fait, branchez
un appareil MIDI sur le Studio Quad et envoyez des messages de
changement de programme. Les Program Changes 1 & 100 appellent
les programmes utilisateur alors que les Program Changes 101 & 128
appellent les programmes d'usine.

Pour accéder aux autres programmes et au Bypass, vous devez
utiiser le Mapping.

Pour faire correspondre un numéro de programme & un Program
Change MIDI, voici comment procéder:

* Appuyez sur <UTILITY> et, & laide des touches <NEXT PAGE>
and <PREVIOUS PAGE>, allez & la page 2 du menu. Le display
affiche:

1 PrgMap MIDI = StudioUsar
[

* Appuyez sur la touche <2> et utiisez encodeur pour
sélectionner le Program Change que vous désirez assigner. Vous
remarquerez que le numéro sous STUDIOUSER change en
méme temps que l'autre.

* Appuyez sur la touche <3> et utlisez 'encodeur pour choisir le
programme que vous désirez faire correspondre au Program
Change sélectionn. Si vous dépassez le Programme 100, vous
remarquerez que STUDIOUSER devient STUDIOFACT afin
dindiquer que le program change est assigné & un programme

dusine.

* Lorsque vous avez terminé, retournez au mode programme en
appuyant sur la touche <PROGRAM>.

SYSTEME EXCLUSIF

La fagon la plus simple de traiter les messages de Systéme Exclusif
consiste  séparer les données de Systéme Exclusif des autres

e T 77 780606 4 I Lovels and Utdos
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données MIDI. Les données MIDI normales telles que Program
Changes, MIDI Volume, Modulation, etc, sont transmises et regues sur
e canal fixé en MIDI CHANNEL (pg.34). Les données de SysEX sont
transmises et regues sur le canal fixé en SYSEX DEVICE CHANNEL.
Cette configuration vous permet de disposer d'un canal MIDI de base
répondant a toutes les opérations de contrdle et vous donne la
possibilité de requérir des données de SysEx uniquement sur certains
de vos appareils.

Pour modifier le canal MIDI dédié aux Systemes Exclusifs:

* Appuyez sur <UTILITY> et allez en page 3 du menu gréce aux
touches <NEXT PAGE> et <PREVIOUS PAGE>. Le display affiche:

1 SysEx Device Channel

* Utiisez 'encodeur pour sélectionner le canal SysEx désiré.

* Lorsque vous avez fini, retournez en mode Programme en
appuyant sur la touche <PROGRAM>.

DDUMP DE PROGRAMMES
Il vous est possible de transférer individuellement les programmes d'un
Studio Quad vers un autre Studio Quad ou vers un appareil MIDI tel
Qu'un ordinateur ou un sequencer afin d'effectuer des copies, des
sauvegardes ou de réorganiser vos Patches. On appells cela un
Dump. Vous pouvez choisir le Programme & transférer et (lorsque
Vous émettez vers un autre Studio Quad) l'emplacement sur lequel
vous désirez e transférer.

Pour procéder au dump d'un patch du Studio Quad:

* Appuyez sur <UTILITY> et allez en page 4 du menu gréce aux
touches <NEXT PAGE> et <PREVIOUS PAGE>. Le display

* Utilisez 'encodeur pour sélectionner le Programme que vous.
désirez transférer. Le numéro de Programme défile sous
AS PRG tandis que vous toumez I'encodevr.
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* Pressez <3> et utiisez lencodeur pour sélectiogiar
Templacement Programme sur lequel vous désirez efiectuer le
dump.

« Pour effectuer le dump, appuyez sur <d>. La ligne d'Information
affiche briévement SENDING PROGRAM DUMP... avant de
revenir a Faffichage initial.

+ Lorsque vous avez fin, retoumez en mode Programme en
‘appuyant sur la touche <PROGRAM>.

BULK DUMP DE SYSTEME EXCLUSIF
Cette option vous permet de transférer tous les programmes en
mémoire dans un appareil exteme tel qu'un ordinateur ou un
sequencer afin deffectuer des copies, des sauvegardes, ou de
réorganiser vos Patches. Gréice & cette fonction, vous effectuez le
translert de tous les programmes simultanément. Aucune information
de systéme ne sera envoyée, tels que le canal SysEx ou le mapping
programmes.

Pour effectuer un Bulk Dump SysEx:
 Appuyez sur <UTILITY> et allez en page 5 du menu grace aux

touches <NEXT PAGE> et <PREVIOUS PAGE>. Le display
affiche:

SysEx-Bulk Dump-Sys Dumy
T s

+ Pour effectuer le dump, appuyez sur <2>. La ligne d'information
affiche brisvement SENDING BULK DUMP... avant de revenir
& laffichage inital.

« Lorsque vous avez fii, retournez en mode Programme en
appuyant sur la touche <PROGRAMS>.

DUMP DES DONNEES SYSTEME
Cette fonction vous permet de transférer les données de Systame vers
un appareil d'enregistrement MIDI externe. Cela conceme tous les
réglages effectués dans le menu Utility ainsi que les volumes. Les
Programmes ne sont pas inclus dans le dump.

Pour effectuer un Dump Systéme:

P T S 5 vl Ui
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* Appuyez sur <UTILITY> et allez en page 5 du menu gréce aux
touches <NEXT PAGE> et <PREVIOUS PAGE>. Le display
affiche:

‘SysEx-Bulk Dump-Sys Dum
e s e ey

* Pour effectuer le dump, appuyez sur <d>. La ligne d'Information
affiche brisvement SENDING SYSTEM DUMP... avant de
revenir 4 Iaffichage iniial

* Lorsque vous avez fini, retournez en mode Programme en
appuyant sur Ia touche <PROGRAM>.

Par défaut, cette fonction est activée sur le Studio Quad. Cela signifie
simplement que chaque fois que vous sélectionnez un Programme,
celui-ci est automatiquement chargé dans la mémoire active et quiil est
immédiatement en fonction. Cette option peut étre désactivée. Dans
ce cas, chaque nouveau Programme dolt étre chargé manuellement
gréce & la touche <PROGRAM>.

Cela s'avrera particulidrement efficace dans le domaine de la
sonorisation ou le sonorisateur pourra aller d'un Programme & un autre
tous le i i

Pour modifier le réglage de la fonction Program Autoload:

* Appuyez sur <UTILITY> et allez en page 6 du menu gréce aux
touches <NEXT PAGE> et <PREVIOUS PAGES. Le display
affiche:

Program Autoload
o o

« Utilisez I'encodeur pour mettre la fonction sur off.

* Lorsque vous avez fini, retoumez en mode Programme en
appuyant sur la touche <PROGRAM>.

Le reset efface tous les Programmes d'Usine et Utiiisateur et restaure
les réglages d'usine du Studio Quad.
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ATTENTION! Cette procédure efface TOUS les Programmes d'Usine
de mémoire du Studio Quad. Assurez vous quiil n'y ait aucune donnée
que vous ne souhaitiez conserver avant de lancer cette procédure.

Pour effectuer un reset:

* Appuyez sur <UTILITY> et allez en page 7 du menu grce aux
touches <NEXT PAGE> et <PREVIOUS PAGE>. Le display
affiche:

1 Factory Raset - pressi4]

[ i

* Pour effectuer le reset, appuyez sur la touche <d>.

* Clest votre demidre chance de changer d'avis. Si vous ne
désirez pas procéder au reset, appuyez sur <2>. Sinon, appuyez
sur <3>. La ligne d'information indique briévement: FACTORY

RESETTING...aprés quoi 'appareil effectue le reset et revient
au Programme 1.

Dans des situations trés particulidres tels qu'un bug ou un
fonctionnement anormal, il est possible de procéder & un reset 4 la
mise en route de 'appareil. La aussi, tous les réglages déterminés par
Futilisateur seront détruits; La procédure est la suivante:

* Maintenez appuyée la touche <1> tout en allumant le Studio
Quad.

+ Relachez la touche <1> aprés qu'un astérisque soit apparu &
Pécran sur la ligne d'information.

* Appuyez sur la touche <Program>et le Studio Quad procédera &
la réinitialisation.
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MIDI IMPLEMENTATION CHART

Function... Transmitted Recognized Remarks
Default
Channel Channel X X 1-16 1-16 Memorized
Defaut X Wode 2, Mode &
Mode Messages X Mode2, Mode 4 Memorized
Altered NA X
Note
Number _ TrueVoice | X NA x x
Velocity  Note ON X N X
Note OFF X x X
After Key's X X
Touch __Ch's 2 X 2 x
Pitch Bender X X
Control X o 1
Change
Prog
Change True # X N/A 0 0-127 2
System Exclusive o ) [Seo 5. Quad SysEx docs|
System  :Song Pos X X
:Song Sel X X
Commen _:Tune X x
System :Clock X X
Real Time X X
X X
X X
X X
X X
Notes 1* Each Parameter can be linked to any control change. These

assignment tables are stored in memory.

2* For Program map 1-128 (Program Change can be ‘mapped to Factory
Programs, User Programs, or Bypass function).

MNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO
MNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO
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MODULES ET CAPACITES MEMOIRE
Voici la liste des différents types d'effets disponible: idio
Quad. Le nom et le numéro du type d'effet apparalssent mier
page de tous les Modules. Dans la lste ci-dessous, Ia lettre M désigne
un module Mono, la lettre D désigne un module Dual et la leftre S
indique un module Stéréo. Reportez-vous page 18 pour plus
dinformations sur les différents types de Modules.
Modules Utllisant la Moitié

Modules Utilisant le Quart des Ressources Mémoire Modules Utilisant la Totalité

des Ressources Mémoire des Ressources Mémoire
EX# Name

EX¢ Name 201 S StGEQs EX¢ Name

401 M GEQ8 202 D GEQI5 101 S StGEQ15

402 S StPEQ3 203 S StPEQs 102 M GEQ31

403 M PEQS 204 S StDualCho 103 D Octal Cho

404 D Dual Cho 205 D Quad Cho 104 D Octal Din

405 D Dual Fla 206 S Stereo Fla 105 D Octal Pch

406 D Dual Pha 207 S Stereo Pha 106 S Stereo Diy (700 ms)

407 S StTremolo 208 D Stbual Dtn 107 S StDual Diy (700 ms)

408 S Auto Pan 209 D QuadDin 108 S StQuad Dly (700 ms)

409 D Dual Din 210 D StDual Peh 109 M Delay (1.4 sec)

410 S StPitch 211 D Quad Pitch 110 D Dual Delay (1.4 sec)

411 D Dual Pitch 212 S Stereo Dly (370 ms) 111 D Quad Delay (1.4 sec)

412 M Delay (370 ms) 213 S SiDual Diy (370 ms) 112 S StGatRvib

413 D Dual Delay (370 ms) 214 M Delay (700 ms) 113 S StDual Rvb

414 D Reverb 215 D Dual Delay (700 ms)

415 D Gated Rvib 216 D Quad Delay (700 ms)

416 S Noise Gate 217 8 Reverb

417 S Thru Module 218 D Dual Reverb

418 'S Mute Module 219§ Thru Module
220 S Mute Module
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IFFERENTES CONFIGURATIONS

Configuration 1 Configuration 7
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ISTE DES PROGRAMMES D'USINE

1:Rvb 2:GtRv 3:Dly 4:Cho
MFX:Cho->Dly->Pan->Rvb
1 :Cho->Delay 2:Pha->Rvb

182:StMini Hall
18.2:St.Flat Chamber

182:5tBig Cathedral
182:5t.Small Cathodral

182:5t.Gated Rvb Decayed
182:5t Room Delay

Mono Delay - Triplets

Ping Pong Delay
Syncopated Delay

Stereo 500ms Delay
Rhythmic Multi-Tap

1:Pch 2:Cho 3:Fla 4:Pha
182:5t.GEQ8 3:Dly 4:Cho
1:Ngt 2:Ngt 3:Pit 4:D1

MFX:SpaceVerb
MFX:Rythmic Phase
MFX:QuadDtn->QuadChor
MFX:Panning Cho/Dly
1:Pch->Delay 2:Pha-Rvb
MFX:Dly->DualFla->Dtn
IFX:Trem->Pha->Multi-Tap
MFX:Pch/Dly->St.Reverb
MFX:Panning Pch->StDly
GtrBright Chorus/Reverb
Gtr:Pong Phase/Chorus
Gtr:Slap Country
Gtr:Octave Down Solo
Gtr:Ducked Delay-Dyn
GtrString Pad
GtrPsycho-delia
Gtr:Dynamic Detune-Dyn
Gtr:Super Choru
GtrSweetened Room
1Ducked Fovat

1:Half Resource Reverb
1:Whole Resource Reverb
182:Stereo Flange
182:Stereo Phaser
1&2:St.Dual Chorus

1:Dual Detune
1:Quad Detune
1:Octal Detune
1:Dual Pitch Shift
1:Quad Pitch Shift
1:0ctal Pitch Shift
1:Tremolo

1:Auto Panner
1:Mono PEQS
182:StPEQ3
182:SLPEQS
1:Mono GEQ8
1:Mono GEQ15
1:Mono GEQ31
182:StGEQ8
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