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ATTENTION :nisoue oe caoc ELECTRIGUE NE PAS OUVAIA

R OF ELECTRIC SHOCK

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK,
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK)
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL..

Le symbota de Fécaiz dans un iriangla équilatéral est dasting 3
prévanir Futilsateur do la prasence dure teasion dangerause &
Fintérieur du baitier du produll. Cette tansion es! dune Intensitd
suffisante paur risquer de créer un choc dlectrique 3 Tindividy

La point dexclamation dans un Whangle équilatéral ast desting
4 alenter lulilisalaur de fa présence ginstrugtions Impostantes
da lonctionnament af de maintenance dans le mede damplei
-accompagnant ie produit

INSTRUCTIONS CONCERNANT UN RISQUE D'INCENDIE, DE CHOC ELECTRIQUE
OU DE BLESSURES.

INSTRUCTIONS DE SECURITE IMPORTANTES

Attentlon - Lorsque vous utilisez des produils Slectriques, des précautions de base doivent toujours &lre suivies y compris les Suivantes:

. Lisez toutes ces instructions avant d'utifiser le produit.

Nutilisez pas ce produit dans un milies humide - par
exemple prés d'une baignoire, d'une douche, d'un évier au
d'une piscine ou similaire,

. Ce produit ne doit étre utilisé qu'avec un stand préconisé
par le fabricant

- Ce produit, seul ou en combinaison avec un amglificateur
et un casque ou des haut-parleurs, peut produire des
niveaux sonores risquant de causer des pertes audilives
permanentes. Ne l'utilisez pas durant une longue période 3
un haut niveau de volume ou un niveau inconfortable. Si
vous ressentez toule perte ou altération auditive, vous devez
consultez un spécialiste de l'audition.

- Le produit doit 8tre situé dans un emplacement ninterférant
pas avec sa propre ventilation

. Le praduit doit étre élaigné de sources de chaleur telles
que radiateurs ou autres équipements générateurs de
chaleur.

. Protégez le prodult de la poussiére.

. Cet apparell ne peut &re alimenté qu'avec la tension
indiquée dans ce manuel oy inscrite sur 'appareit lui-méme.

8. Débranchez l'appareil si le produit reste inutiisé durant
une grande période

10.Ne marchez pas sur le corden d'alimentation

11 Deébranchez le cordon d'alimentation en tirant sur 1a fiche
et non pas sur le cordon,

12.L.ors d'une installation avec d'autres appareils, suivez les
instructions du mode d'emploi

13 Faites attention & ce qu'aucur objet liguide ou solide ne
pénétre dans l'appareil par ses ouvertures

14 L'appareil doit étre réparé par un personnel qualiflé quand:
A Le cordon d'alimentation ou la fiche est endammagé.
B. Des objets, liquides ou solides omt pénétré dans
appareil.
C. Le produit a été exposé saus la plule; ou
D. Le produit ne semble pas fonctionner normalement ou
bien préserte un changemen! imporan! dans ses
performances,
. On a laissé tomber lappareil, ou le coffret est
endommagé.

m

15.N'eftectuez pas veus-méme de réparations non décriles
dans le mode Fempioi. Toute interventicn doit étre
effectude par un technicien compétent.

CLASSE B

AVIS

Cet appareil numérique ne dépasse pas les limites de la classe B au niveau des émissions de bruits radio-
électriques fixées dans le réglement des signaux parasites par le ministére canadien des Communications.




Merci et félicitations pour voire choix du processeur d'effets
stéréo SE-50 BOSS. Le SE-50 est équipé d’un grand nombre
d’effets de haute qualité qui s’avérent parfait pour les guitares,
les basses, les claviers et de nombreux auires instruments.
Plus encore, en utilisant le MIDI pour relier cette unité i des
appareils externes, de riombreuses autres possibilités de jeu
peuvent élre exploitées. Avant de commencer, veuillez prendre
le temps de lire ce manuel dans sa totalité. Ainsi, vous serez
siir de tirer pleinement partie de toutes les fonctions offertes
par cette unité et pourrez ainsi en tirer satisfaction pour les
années & venir.

CONCEPTION

@ 2 entrées, 2 sorties

Le SE-50 offre une réelle stéréo grice & ses deux entrées et
ses deux sorties. Plus encore, cela signifie que vous pouvez
obtenir des sonorités stéréo lorsque vous utilisez des
instruments mono tels qu’une guitare.

® Une sélection compléte d’algorithmes

Le SE-50 emploie 28 algorithmes intégrés (ils déterminent la
fagon dont les effets sont combinés). Le résultat est un contrdle
total sur les outils nécessaires & la création de pratiquement
tout type de timbre.

@ Commande par pédale
Aprés avoir connecter un commutateur au pied, vous pouvez
faire défiler les programmes au pied.

@ Commande MIDI

Le SE-50 élant équipé de prises MIDI, un appareil externe
peut 8tre uiilisé pour le contrbler. Plus encore, cetie
caractéristique vous permet de tranférer les donaées du SE-
50 dans un séquenceur MIDI ou dans un autre SE-50.

® Montage en rack 19"
En wtilisant I'adaptateur optionnel pour montage en rack RAD-
50, I'appareil tiendra parfaitement dans un rack 19",

Copyright © 1990 par BOSS Corporation

Tous droits réservés. Aucune partie de cette publication ne
peut &tre reproduite sous aucune forme sans la permission
écrite de BOSS Corporation

Comment utiliser ce mode d’emploi

Ce mode d’emploi est divisé en trois sections principales.
Ensembles, elles expliquent les fonctions disponibles et la
fagon dont elies sont utilisées pour le jeu. Yous disposez
également d’un guide pour tous les réglages possibles et les
instructions sur ta facon de les faire. L-a table des matigres vous
servira de référence si nécessaire.

De plus, un index alphabétique est disponible en fin de mode
d’emploi, vous permettant d’accéder instanément 4 toute
fonction que vous auriez du mal & comprendre en cours
d’utilisation,

Le contenu de chague section est le suivant :

SECTION I: JEU

1. Production du son

Cette section explique comment connecter le SE-50 avec volre
systeme, comment sélectionner les programmes d’effet ainsi
que la plupart des procédures de base nécessaires au
fonctionnement de P’unité

2. Création des programmes d'effet
A 1’aide de procédures simples, le SE-50 vous permet de bitir
de nouvelles créations sonores. Des programmes pour ces
sonorités peuvent &tre stockés en mémoire. Cette section
explique la procédure pour accomplir ceci.

3. Fontionnement des effets

Un algorithme est une combinaison d’effets. Plus
précisemment, chaque effet offre une grande variété de
paramétres qui agissent ensemble pour déterminer le timbre
obtenu. En accomplissant les changements dans les valeurs de
paramétre, de nouveaux timbres peuvent &tre créés, Cette
section donne un explication de chaque algorithme offert par
le SE-50 et explique égalemeni comment chacuns de ces
paramiétres jouent un réle dans la création de Peffet obtenu,

SECTION II: UTILISATION DU MIDI

1. A propos du MIDI

Cette section donne une introduction simple quant
I"utilisation du MIDI. Si le MIDI est employé, vous pourrez
utiliser un appareil MIDI externe pour changer ef commander
les programmes d'effet du SE-50.

2. Réglages MiDI
Ici se trouve expliquées les fonctions MIDI disponibles, ainsi
que les instructions permettant de faire leurs réglages.

3. Pour tirer le meilleur parti du SE-50
Cette section donne des exemples pratiques du SE-50 placé
dans une configuration MIDL

SECTION III: REFERENCE

Ici vous trouverez les informations pour savoir que faire
lorsque votre SE-50 ne répond pas comme vous I’espérez, ainsi
que d’autres informations utiles A propos de cette unité.
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TANTES

Lorsque vous employez un adapteur secteur, n'ulilisez que celui fourni par le fabricant. L'utilisation de tout autre adaptateur
secteur pourrait créer un mauvais fonctionnement ou des dommages.

[Concernant l'alimentation secteur]

@

Chaque fois que vous faites des connexions avec d'autres
appareils, commencez d'abord par éteindre tout votre
équipement. Cela évitera les mauvais fonctionnements et les
dommages causés aux haut-parleurs

N'alimeniez pas 'appareil depuis 1a méme prise que celle
servant & alimenter des appareils générateur de distorsions
(tels que des moteurs, variateurs de lumigre). Veillez i utiliser
une prise d'alimentation indépendante

L'alimentation électrique nécessaire A cette unité est indiquée
sur sa plague d'identification. Avant d'utiliser I'adaptateur
secteur, vérifiez que son voltage correspond i celui de votre
pays

Ne placez pas d'ebjets lourds sur I'adaptateur, ne marchez pas

dessus, vous pourriez endommager le cordon d'alimentation

Chague fois que vous déconnectez Padaptateur secteur de la
prise murale, saisissez-le toujours par la fiche pour éviter les
dommages internes au cordon et e risque de court-circuit

Si lappareil n'est pas utilisé pendant une longue péricde,
déconnectez Fadaptateur secteur de la prise.

[Concernant l'emplacement]

@

@

Evitez d'utiliser ou de stocker appareil dans les lieux suivants
pour éviter tont risque de dommage.

O Lieux sujet & des températures extrémes (exposition directe

an soleil, prés dappareils de chavffage, prés d'appareils
générant de la chaleur etc)

O Lieux proches d'eau et de moisissures (salle d'eau,

buanderie, sols humides, etc. )

O Environnements poussiéreux.

O Lieux sujet & de hauwts nivesux de vibration

Si Vappareil doit étre utilisé prés de récepteurs de TV ou de
radio, les images peuvent souffrir d'interférences et le son de
parasites. Dans de tels cas, éloignez I'appareil de ces
récepteurss

[Maintenance]

@ Pour le nettoyage quotidien, essuyez 'appareil avec un chiffon

sec et doux, 2 la rigueur légerement humide Pour dter les
tdches rebelles, utilisez un détergent neutre et doux. Ensuite
n'oubliez pas d'essuyer avec un chiffon doux.

@ N'uilisez jamais d'essnce, de diluant, d'alcool ou d'agents
similaires pour éviter le risque de décoloration et de
déformation,

[Concernant la sauvegarde de mémoire]

® A lintérieur de Vappareil se trouve une pile gqui sert 2
maintenir le contenu de la mémoire lorsque {'alimentation est
coupde La durée de vie normale de cette pile est de 3 ans ou
plus mais il est fortiement recommandé de ia changer tous les
3 ans Lorsgu'il est temps de changer cetle pile, contactez
votre revendeur Sachez que In durée de vie réelle d'une pile
dépend de son environnement (particulidrement de la
température). Il peut €tre nécessaire de changer Ia pile pour la
premitre fois avant que le délai de 3 ans ne soit passé
Contactez pour cels un personnel de maintenance gualifié

@ Vous devez étre averti que le contenu de la mémaoire peut éire
parfois perdu; lorsque l'appareil est envoyé pour réparation ou
st par malchance un mauvais fonctionnement survient Les
données importantes doivent &tre sauvepardées par le MIDI
(avec par exemple un séquenceur) ou notées sur du papier
Durans les séparations, malgré tout le soin apporté pour éviter
la perte de données, dans certain cas toutefois, notamment
lorsqu'un circuit proche de la mémoire elle-méme est hors
service, nous regretions qu'il ne puisse pas étre possible de
recouvrer les doanées

[Autres précautions]

Protégez I'appareil des chocs violents.

Ne laissez aucun objet étranger (pigces de monnaie, fils, etc)
ou liguides (eau, boissons,etc.) pénétrer dans Fappareil

@ Ne heurtez pas Pafficheur et ne lui appliquez pas de fortes
pressions

@ Avant d'utiliser l'appareil dans un pays étranger, contactez
d'abord votre revendeur Roland.

@ Chaque fois que vous notez un mauvais fonctionnement ou
suspectez qu'il y ait un dommage, cessez immédiatement
d'utiliser Fappareil Contactez alors le magasin oit vous l'avez
acheté ou le service aprés-vente Roland.




DESCRIPTIONS EXTERNES

[Face avant]

Indicateur G/D de saturation Bouton PARAMETER  Boutons NUMBER Bouton VALUE

S'éclaire quand ie niveau du signal Sert a sélectionner un des Servent & choisir un numéro  Servert a changer la valeur

emlrant: est excessit (¢f p.12} paramétres (cfp 19). de programme {cfp 19) d'un parametre {cf p 19}
SE-50 STERED EFFECTS PROCESSOR DB0ss

v owmeer 4 [ ) FPEREED

e o JEARS
VPARAMETER A ¥ VALUE A

5TERED EFFECTS e
PRUEESSUR SE—SB i < CURSCR .

................................. eon
WRITE EXIT  UTIITY  EFFECT Sa0
) il 1 il | IO
iNPLT ON/OFF PGV\;'ER
Potentiométre de niveau d'entrée G/D {Input) Bouton WRITE Commutateur
Permet le réglage du niveau d'enyrée. Le réglage peut | Vous permet de slocker en { d'alimentation
atre fait indépendamment pour chague canal {voirp 12} mémoire tous vos change- Pour ta mise sous/hors
ments de valeur {cf p. 20) : tension (cf p 11)
Afficheur :

Danne les indications de réglages des paramétres ufilisés ainsi
que toutes ies informations concernant le SE-50

= Bouton EFFECT
Bouton EXIT Sert & la mise enfhors service

* A chaque pression de [UTFY), vous passez a 'un des modes de Vous raméne & laffi- globale des effets (cf p.15)
réglage suivants: chage de jeu une fois

les réglages linis.

Affichage de mode (ou mode dans lequel peuvent étre
faits les réglages de parameétre)

!

Le nom des programmes d'effet peut étre modifié

w—

(cfp. 21)
Y
Réglages MIDI Bouton UTILITY
. A presser pour accéder aux
A chaque pression du bouton PARAMETEH, vous réglages de paramétres autres
changez de page de réglage parmi la sélection que ceux concernant fe son
ci-dessous.

{ Canal MIDI (cf p. 95) |

[Omni ORfOTF (¢ p. 95) -

!

[ Tableau de changement de programme (cf p. 97) !

{ Transmission de données (Bulk Dump)(cf p. 102) |

[ Réception de données (Bulk Load) (cf p. 102) |

{

Plage de changement des numéros de programme en
atilisation avec une pédale commutateur {cf p. 14)

Y

-—l Réglage du mode Off des effets (cf p. 15)




DESCRIPTIONS EXTERNES

[Face arriere]

Prise MIDI QUT Sorties jacks G (MONO)/D Entrées jacks G (MONQYD
Parmet |z sortie des données MIDI Permet Ia sortie des signaux audio Acceptent la signal entrant. Connectez-
i Aaliez-les & un amplificataur ou & une les & votre guitare ou volre clavier
table de mixage {cfp 10). {cip 10)
Prise MIDIEIN

Accepte 'entrée des donndes MIDI.

®
@

MiD} e .

AC ADAPTOR our EEFECT  NUMBER L BUTRUT — | LEVEL LT
AEMOTE SHIFT C{dBmy |

ADAPTOR OHLY L{MONOI LtMONOJ

| ACTv™ O @lﬁt’lﬁﬁ SE 50 STERES EFFRCTS PHOCESSOH n WABE T JBAR -
Prise EFFECT REMOTE Commutateur LEVEL
Parmet la connexion d'une pédale - Permet la sélection du niveau d'enirée
commutateur sarvant alors & metire naminal (cf p. 12}
globalemant tes effels enhors service
{cf p. 158)

Prise pour adaptateur secteur Prise NUMBER SHIFT

Permet ta connexion de I'adaptateur Permet la connexion dune pédale -

secteur fourni. cemmutateur servant alors & sélectionner

les programmes d'effet {cf p. 13)

important

Sivous utilisez cet appareil tel quel, sans employer 'adaptateur de montage en rack optionnel RAD-50, veillez bien & fixer les pieds
en caouichouc fournis avec 'appareil, comime indiqué dans lillustration ci-dessous,
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roduction du son

Aprés avoir fait toutes les connexions avec les appareils extemnes, vous &tes prét A écouter les programmes d’effet du SE-50.

1. Faire les connexions

Faites les connexions avee fe SE-30 en suivant les exemples ci-dessous, en fonclion de

I'application que vous désirez lui faire accomplir.

" Ayez toujours & 'avance baissé le voiume de votre amplicateur et ayez également
coupe lafimentation de tous vos appareils avant d'enlever ou de connecter tous
vos types de cordons. Si vous essayez de faire des connexions avec des
appareils sous tension, non seulement vous pourriez endommager vos haut-
parleurs mais d’autres mauvais fonctionnements pourraient en résulter.

O Configuration & I'aide d’une table de mixage avec envoi et retour

- coag
EE.‘E“ STERED EFFELTS PROCESSOR LT e ] RO
) End &

e * GYEREQ EFFECTS Towsen v oeatl
E PROFESSOR 5E-52 Crsmmmie ['“‘1
: J

-ll "0". - e :":”:j

s

INPUT L (MOND) L{OUTPUTIR

SEND

o]
'
H
1
H

Tabte de mixage Ampiificateur de puissance

Rty

* Vérifiez la position du commutateur de niveau (level). Il doit correspondre au
niveau utilisé par la table de mixage que vous employez

Q Configuration avec un clavier

ponn oo ocooeo B moooEssan

2808 oo ccos ] & nensacsa

L F

=3
E=

LJQUTPUT R Clavier
EE TR
ag e
geoceace
(=R < o=
L \/ INPUT N/ R grecceees %
sf‘-gﬂ.srznzoe#ms PROCESSHR e fioas W..._% P E ¢ E s :0: o
o | ! syemeo ErpECTs B wd X |OUTPUT gebibobay ¢&
i o B '
RERREE | e > TITReReY fF

Table de mixage

* Ordinairement, le commutateur de niveau doit &tre régié a - 20 dBm

" Pour une configuration mono, faites les connexions en r'utifisant que la prise L
{MONO) aussi bien en entrée qu'en sortie.
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Production du son

0O Configuration & 'aide d’une guitare ou d'une basse

Guitate

SE-50 sTerEn GFFELTS PROTESSOR

- STEREQ EFFECTS
PRUCESSOR SE-58

l_ T & &4 8 D 0 0 O b O O O E G a.L_

I N | HTeYeYeYe) KToYeY eYeTeYe] SXeY i

1L © O

Eml © @ & b 0 0 % 0 P @ © O v @ a0 1_

l——'; FW 6 b & on p B 8 08 8 & b & ]”:

—, || lsjoooofiicococofo o~

o . .

. O :

OUTPUT . R N

£i300s o 2
PR [—i 4 0 © h O O 0 & O B O @ B @ & © 1-

&4 o)

Amptificateurs pour guitare

2. Mettre sous tension

* QOrdinairement, e commutateur de niveau doit étre réglé & -20 dBm.

* Pour une sortie mono, faites les connexions avec uniquement la prise de sortie
OUTPUT L (MONO)

Apris avoir vérifié les connexions avee les appareils externes, le commutateur d'alimentation
du SE-50 peut &tre enfoncé.

* Le volume de votre amplificateur ne devra éire monté qu'aprés que chague unite
connectée ait été mise sous tension

Une fois P'appareil sous tension, son afficheur apparaitra commie ci-dessous

Quelques secondes aprés, vous verrez I'affichage suivant. Ceci (I"affichage de jen) signifie
que vous &tes dans le mode utilisé ordinairement pour le jeu

1 Hall 1
HELL

* Chague fois que I'appareil est mis sous tension, vous retrouvez le numéro de
programme qui était employé fors de {'extinction précédente de l'appareil.

* Le SE-50 étant équipé d’une protection de ses cirouits, it faudra quelques instants
aprés la mise sous tension avant qu’il soit oparationnel.

I
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3. Réglage du niveau d’entrée

L.e niveau de sortie fourni par un instrument peut varier en fonction de cet instrument. Pour
celle raison, vous aurez A régler le niveau d’entrée pour que celui-ci corresponde 2 I'instrument
particulier employé

@ Tournez les potentioméires de niveau d'entrée (le gauche et le droit} jusau'a ce
que vous les ayez réglés pour que fes indicateurs de saturation correspondants
{over load) ne s'allument que brievement au moment ou le niveau de volume le
plus elevé est obtenu de votre instrument.

»

Ces indicateurs s'allument & un niveau qui est en fait infarieur de 6 dB au niveau
d'écrétage.

" Les signaux entrant dans le SE-30 sont & un certain moment convertis en
signaux numeériques. Si le niveau d’entrée est excessif, la conversion numérique
sera imprécise, ce qui peut entrainer une réduction de la qualité du son résultant.

Dans les cas ou vous avez réglé le commutateur de niveau sur « 20 dBm» 8! si
vous notez gue lindicateur de saturation tend a s'allumer trop fréquemment,
méme si vous avez baissé au maximum les potentiométres de niveau d'entrée
{20 dB}, vous aurez a régler le commutateur de niveau sur «+ 4 dBm»

4. Sélection des numéros de programme

A propos des numéros de programme

H exisie 128 mémoires duns Je SC-50 dans lesquelles les ensembles de réglage pour les
effets sont stockés Avec de tels réglages pour chaque effet, if y a ua numéro de programme
assigné a chacune de ces mémoires Celles-ci sont numérotées de 1 & 128 Durant le jeu,
tout numéro de programme nécessaire peut étre sélectionné facilement.

1) Sélection depuis la facade
@ Pressez les boutons NUMBER

A chaque pression de [A], e numéro de programme augmeniera d'uvne wnité. A chaque
pression de [¥], lc numéro de programme diminvera d'une unité Dans tous les cas, le
numéro de progiamme nouvellement sélectionné apparait dans I"afficheur

L Wewlboseo L
FEYEOEED MLTT L

Quand [A] st pressé 1w Demp Fum = = - BB G Dp | Qo = = = —B] 27— 28

Quand [¥] est pressé | 28| 2T« =« 2 022 Q > §—e - - - =2 3 ..9{2

Lorsque 'un ou "autre des boutons NUMBER est maintenu enfoncé, vous vous

déplacez réguligrement duns les numéros

* Lorsque vous éles en cours de changement d'un pregramme d'effet vous ne
pouvez pas changer pour un autre numéro de programme. Pour changer de
numero de programme, vous devez d'abord effectuer la procédure d'éeriture
{voir page 20) pour les données sur lesquelies vous travaillez
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2) Sélection par pédale

Une fois que vous avez connecté la pédale commutateur F8-5U optionnelle, vous pouvez

alors changer les numéros de programme au pied.

* Lorsque vous utilisez une pédale, vous ne pouvez pas faire défiler les NUMmMeros

de programme méme si vous gardez la pedale enfoncée.

* Veillez & avoir toujours I'appareil hors tension lorsque vous connectez la pedale
Autrement, un changement inatendu des numéros de programme peut se produire

O Vous pouvez obtenir une commande au pied ayanl les mémes fonctions que celles obtenues par les touches

NUMBER [A][¥] st vous connectez deux pédales comme indiqué cl-dessous.

{blanc)

NUMBER
SHIFT

7NN

Cordon : PCS-31 Roeland

{optionnel)

)

(¥

Pédale-commutateur ; FS-5U

O Avec uniquement une pédale connectée, le numeéro de programme augmentera d'une unité a chague pression de la

pédale.
NUMBER

SHIFT

()
By 4

il .

Pédale-commuiateur : FS~5U

A chague pression « - « « « - 1= 2—3p 3o - - - P B—>> 9= 1 0— - - - -1 27—>128

* Réglez le commutateur de polarité du FS-5U sur le réglage indiqué ci-dessus,
De cette facon, au moment ol vous enfoncerez la pédale, vous obtiendrez un

changement de numéro de programme

mﬁjﬁ%——— Commutateur de polarité
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U Reglage de la plage de changement de numéro de programme par pédale

Quand une pédale est utilisée pour faire défiler les numéros de programme, les numéros
disponibles vont ordinairement de | A 128, Toutefois, en choisissant une plage spécifique,
vous porvez faire défiler les numéros de programme uniquement dans cetie plage.

Normalemen? e w v v e v w e 3@}2@3@“”"?8@9@106-"%127E 3128

Avec une plage déterminée - - - B€E—PIEP 10 € -« =B 22 £ D23 L D24
(ex. de B 4 24) @

@ Pressez un nombre de fois suffisant pour obtenir I'affichage indiqué ci-
dessous

FUT =i HUMEBER
SHIFT A
._Ir_ __wl,u_

N® de programme le plus bas  N°de programme |e plus haut

Valeur:1a128

@ Réglez la plage voulue. Sélectionnez le numéro de programme le plus faible &
I'aide NUMBER [Al[¥]. Le numéro de programme fe plus élevé sera sélectionné a
raide de VALUE

ST Sl MLMEER
SHIFT R

{3 Une fois terminé, pressez [ EXIT pour retourner a I'affichage de jeu

* Si vous réglez le numéro de programme le plus bas sur une valeur qui fait quiil
est en fait pius élevé que le numéro de programme le plus haut, vous obtiendrez
des changements en ordre décroissant {du plus élevé au plus bas).

* Le pédalier de commande Roland FC-100 MKIl peut aussi étre utilisé pour
changer de numéro de programme  Pour des instructions sur I'emploi du FC-100
MK, reférez-vous & «4. Utilisation d'un pédalier» (voir page 100).
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5. Réglage On/Off des effets

Tous les effets peuvent &re mis en ou hors service (On ou Of) 8'ils sont réglés sur OfF,
tous les elfets séleclionnés seront soil traversés sans changement pour fa production du son
direct ou bien aucun son ne sera produit {une sélection entre ces deux options est possible).

* Les numéros de programme peuvent étre sélectionnés méme lorsque les effets
sont hors service.

* L. statut On / OH des effels n'est pas influencé par toute autre procédure que
vous pourriez accomplir,

0O Commutation a I'aide de la facade

{ Utilisation d’une pédale

Pressez [EFFECT]| pour mettre en ou hors service les effets. Lorsque les effets sont en
service, I'indicateur du bouton |[EFFECT! est allumé.

En connectant une pédale optionnetle FS-5L & la prise EFFECT REMOTE, vous pourrez
obtenir une commande au pied de la mise en ou hors service des effets. Dans ce cas
également, I’indicateur du bouton s'allumera lorsque les effers seront en service,

EFFECT
REMOTE

el

Pédale-commutateur : FS~6L
{optionneite)

* Réglez le commutateur de polarité de la FS-5L sur le réglage indique ci-dessous.
{ 'indicateur du commutateur s'allumera également lorsque les effets seront en
service.

m{]d—-—%————-—— Gommulateur de polarité
i

* Quand le commutateur au pied est utilisé pour mettre les effets hors service, le
bouton EFFECT de la fagade sera inopérant

0 Réglage du mode Off des effets

Vous avez e cheix entre laisser le son direct &tre produit quand les effets sont hors service
ou ne pas laisser passer du tout e son

@ Pressez [UTILITY] jusqu'a ce que vous afteignez V'affichage indiqué ci-dessous

EFFECT 0OFF  MOLE .
SELECT & DIRELT | VALEUR:DIRECTMUTE
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@ En utilisant VALUE [&][¥], sélectionné le mode que l'unité devra suivre lorsque les
effets seront hors service

¢{EFFECT OFF : DIRECTY)

{EFFECT OFF : MUTE}

DIRECT . Le son direc! seul sera produit
MUTE : Aucur son ne sera produit

@ Une fois terminé, pressez pour retourner & i'affichage de jeu.

En wiilisation ordinaire (avec un instrument connecté) vous kisserez normalement ce
réglage sur DIRECT. 5i vous utilisez une configuration par iaquelle vous étes connects A
une table de mixage par des prises d'cavei et de retour, vous devrez toutefois régler cet
effet sur MUTE. Autrement, il pourrait y avoir un changement dans la balance de sortie de
fa wble de mixage entre le moment ot P'effet ¢st en fonctior ou hors fonction Ceci se
produirait car méme si les effects du SE-50 éaient hoss service, la sonorité directe serait
quand méme reproduite au travers des circuits d'effets.
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Le SE-50 est équipé de plusieurs d'effet. Cette section vous guide dans la création de nowveaux programmes d'effet qui conbinent ces
différents effets. Une fois créé, un programme peut étre aisément stocké en mémoire

1. D’abord, quelques bases a propos des programmes d’effet

1) Composition des programme d’effet
Q A propos des numéros de programmes

Chaque programme d'effet est assigné 3 un numéro de programme de 1 4 128 Toutefols,
fes numéros 101 2 128 Sont présélectionnés et en tant que tels ne peuvent &tre effacés par de
nouveaux programmes. Notez, toutefois, que vous pouvez sauvegarder des changements
apportés A ces programmes d’effet dans d’autres emplacements mémoire. Vous pouvez
ainsi modifier un programme présélectionné et écrire le résultat modifié dans un des
numéros de programme | & 100.

Q A propos des algorithmes

Chague programme d'effet est créé 3 partir d’un afgorithme. Un algorithme consiste en un
ensemble de réglages qui définissent une combinaison dans laqueile certains effets sont
combinés & d'autres effets d’une fagon particulidre. En choisissant un algorithme, vous
obtenez un changement complet de la combinaison des effets utilisés Plus encore, si vous
désirez ne pas employer un effet inclus dans un algorithme, il vous suffit de le mettre hors
service.

Chague fois que vous failes défiler les numéros de programme, |'algorithme utilisé pour le
programme @'effet nouvellement sélectionné apparait dans Pafficheus

indigue le programme sélectionng Nom du pregramme sélectionné
(programme d'effet)

B
EEYEORED MOLTL 2
|

Nom de l'algorithme employé par le programme sélectionne

* Pour les numércs pré-programmés (n° 101 & 128) vous trouverez une collection
des programmes d'effet indispensables pour utiliser dans 'ordre les 28 algorithmes.

2) Etapes suivies dans la création de programmes d’effet

L une au I"autre des deux méthodes peut étre employée pour créer des programme d’effet
vous pouvez modifier un programme existant ou partir de rien.

0O Modification d’un programme d’effet existant

(D Selectionnez le numéro de programme du programme d'effet que vous désirez
modifier {voir page 12)

® Coplez le programme d'effet choisi dans un numéro de programme qui contient un
programime que vous ne désirez pas conserver (voir page 19). Il n'est pas nécessaire
de la copler dans un autre emplacement si vous avez déja selectionné un programme
que vous désirez midifier puis remplacer par voire version modifiée.

17
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@ Faites les changements vouius dans les programmes d'effet (voir page 19)
Avec chaque effet, il y a un nombre de partmetres qui controlent le timbre du son résubtant
Pour maodificrun programme d"effet, vous devez sélectionner individuellement ces paramétres
el leur donner les valewrs approprides

" Les paramélres qui peuvent atre changés dépendront de I'algorithme sélectionné
Méme lersque vous travaillez avec des effets qui sont utilisés par un aigerithme
particulier, vous ne pouvez pas sélectionner les paramétres cancernant un effet qui
est hors service

@ Stockez en mémoire le programme d'effet une fois terming (voir page 20).
Tous les changements apportés wux réglages d’un programme ne sont que lemporaires Iis
reviendront & leur valeur originule si vous éleignez P appareil ou si vous changez de numéro
de programme De fagon & rendre vos changements permanents, vous devez accomplir la
procédure d-éeriture et stocker le programme en mémoire

® Donnez un nom au nouveau programme d'effet {(voir page 21).

Q1 Creation d’un nouveau programme d’effei a partiir de rien

O sélectionnez un numéro de programme dans lequel se situe un aigorithme qui
correspand le plus au type de sonorité que vous désirez créer (voir page 12).
Les numéros préprogrammniés (Nos 101 & 128) offrent une sélection pratique pour cet emploi,
puisquil s'agit d'une cotlection des programmes d‘effet qui utilisent un & un les 28 aigorithmes

@ Copiez les programmes d'effet sélectionnés dans un numéro de programme qui
contient un programme que vous ne désirez pas conserver (voir page 19).

@ Faites les changements voulus dans les programmes d'effet {voit page 19).

Avec chague effet, il y a un nombre de param@tres qui contrdlent le timbre du son résultant
Pour madifier un programme d'effer, vous devez sélectionnerindividuellement ces paramétres
et feur donner fes valeurs approprides.

" Les paraméires qui peuvent étre changés dependront de I'aigarithme sélectionné.
Méme lorsque vous travailiez avec des effets qui sont utilisés par un algorithme
particulier, vous ne pouvez pas séfectionner les paramétres concernant un effet qui
est hors service

@ Stockez en mémoire le programme d'etfet une fois terming Ia programmation (voir
page 20)
Tous les changements apportés aux réginges d’un programme ne sont que temporaires. ils
reviendront & leur vateur originale si vous éleignez I appareil ou 51 vous changez de auraéro
de programme De lagon & rendre vos changements permanents, vous devez accomplin ks
procédure ¢ écriture et stocker le programme en mémoire

® Donnez un nom au nouveau programme d'effet {voir page 21}

I8
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2. Copie d’un programme d’effet

Le programme d’effet actuellement sélectionné peut étre copié dans un autre numéro de

programme comnme indiqué ci-dessous ;

* Lesprogrammes 101 4 128 sontpréprogrammés. lfs ne peuvent étre remplacés par
la copie d'un autre programime

@ Pressez :

Ciignotant

118 Keabosarod 1
EEVECARD MULTI 1

@ Avec les boutons NUMBER[A][V], sélectionnez te numéro de programme servant de
destination.

Clignotant

‘1"11|3 Faergbaoozr o ]
ZoFulhr Dl s

* Pourinterrompre la procédure, pressez Vous retournerez a F'affichage de
jeu.

(3 Pressez | WRITE | a nouveau et la procédure de copie sera accompiie. Lorsque la
procédure de copie est terminée, le numérc de programme cesse de clignoter et

s'allume de fagon constante. Vous étes alors retourné & l'affichage de jeu.

Affichage fixe

[ S—

et sd L

EEYVEDERD MULTI |

3. Modification d’un programme d’effet

Suivez les tapes ci-dessous pour modifier le programme d'effet actuellement sélectionné.
Cette procédure est wtilisée lorsque vous désirez apporter des changements de valeurs aux
paramétres. Pour des détails sur chaque paramélre, voir page 23.

@ Enutilisant PARAMETER[A1[¥], sélectionnez le paramétre que vous désirez modifier.

L ’affichage apparaitra comme ci-dessous.

)

Une fois changée la valeur du paramétre, le symbole
apparalt, indiquant que des modifications ont éte faites.

Numéro de programme — —— Nom de l'effet

Valeur du paramétre Nom du paraméire

@ En utilisant les boutons VALUE [&](¥], apportez les changements de valeur. Un
changement plus rapide de fa valeur sera obtenu en maintenant enfoncé le bouton

voulu ([4] ou [¥]) tout en pressant le botiton opposé
Ici, vous pouvez jouer avec votre instrument et contrdler comment fe changement de valeur

affecte le son
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" Avecles algorithmes qui combinent deux effets ou plus, il y a également l'affichage
dans lequel vous pouvez mettre en ou hors service les effets individuellement. Dans
ces pages, utiisez les boutons PARAMETER pour déplacer le curseur (ia
ligne de soulignement) jusqu'a ce que celui-¢i se positionne au-dessous du nom de
l'effet que vous désirez metire en ou hors service. Ensuite, en utilisant le bouton
VALUE [A][¥], mettez I'effet en ou hors service. Lorsque qu'un effet est hors
service, le symbole « :k» apparait a la place de son nom.

Curseur Effet hors service (off)

@ Répétez les étapes @ et @ jusqu'a ce que le programme d'effet soit terminé

4. Procédure d’écriture

Puisque tous les changements apporiés anx réglages d'un programme ne sont fquetemporaires,
les paramelres retourneront A leur valewr originale si vous éteignez I'appareil ou si vous
choisissez un numéro de programme différent. De fagona sauvegarder vos nouveaux réglages,
suivez les étapes ci-dessous pour écrire le programme en mémoire,

* La procédure d'éeriture ne peut étre accomplie si Findicateur lumineux du bouton
UTILITY | est allumé. Vous devez d’abord presser| EXIT

@ Une fois que tous les parametres ont été réglés comme vous le désirez, pressez

Clignotant

|
‘ 'EI? Foaabyoared [0
FEVBOARED MUI_TI 1

* Si vous désirez interrompre la procédure d'écriture, pressez [ EXIT |. Vous
pourrez alars reprendre les modifications de valeurs des paraméatres.
@ Pressez [WRITE | & nouveau et la procédure d'écriture est accomplia. Lorsque la
procédure d'ecriture est terminée, le numéro de programme cesse ds clignoter et
s'allume de fagon permanente. Vous retournez alors & Faffichage de jeu.

Affichage fixe

|

.:-‘i Eagbioarod
EENYECERED MHTT |

Q Ecriture dans un numero de programme différent

Pour écrire vos programmes d’effet dans un numéro de programme différent de celui duguel
vous &tes parti, utilisez les touches NUMBER pour sélectionner fa destination
immédiatement apres Iétape @ ci-dessus.

Clignotant

I'l:, B S b
]

Le programme est stocké lorsque vous pressez | WRITE
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01 Réarrangement de I'ordre des programmes d’effet

Pour téarranger Fordre dans lequel sont stockés les programmes d’effet, répétez fa procédure
d"écriture pour stocker des programmes dans des emplacements différents et dans I'ordre

désiré

@ Si un programme d'effet que vous désirez conserver est dans un emplacement que

vous devez utiliser, copiez-le d'abord {Write) dans un autre emplacement.

@ Copiez le programme d'effet que vous devez déplacer dans son nouvel emplacement.

Répétez les Sapes D@ jusqu’ i ve que vous ayez placé tous les programmes dans ['ordre

voulu

1 Message d'erreur

5i vous essayez d'écrire un programme dans un emplacement réserve aux pregrammaes
présélectionnés (101 & 128), te message d'erreur suivant apparaitra dans Pafficheur .

SOC |
CUALY b

A cet instant, pressez [TEXT et vous relournerez en affichage de jeu Vous pouvez alors

\ camme destination

exécuter la procédure d'écriture & nouveau. en ulitisant cette fois un numéro permis (1 a 100}

)

S

5. Modification du nom d’un programme d’effet

A chagque numéro de programme peut &tre assigné un nom allant jusqu'a 12 caracteres i est
préfésable de changerlenom d'un programme d'effetapres que ces réglages aient été modifiés

Ceci éliminera les risques de confusion entre deux programmes ayant le méme nom.

* Aucun changement ne peut étre apporté au nom des numeros prépregrammeés

(101 & 128)

M En utilisant fes touches NUMBER [&][¥], séiectionnez le numéro de programme dont

vous allez altérer le nom

b EVEE

@ Pressez jusqua ce que vous obteniez la page NAME EDIT représentée ci-

dessous

1.’ indicateur du bouton s'allumera

1
EO T ammmtor—e Sélectionnez cette page d'affichage

@ En utilisant les boutons CURSOR (PARAMETER [A][¥)), deéplacez le
curseur jusqu'a ce qu'il se positionne sous la letire que vous désirez changer

Sélectionnez la nouvelle leftre en utilisant les boutons VALUE [A}Y].

N - l“tfz“_s T S
FAME AELTT

Curseur

@ Une fois les modifications terminées, pressez [ EXIT_| pour retourner al'affichage de

jeu
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Ci-dessous sont représentés les caractéres disponibles :

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz

Ly =[] "t <=>71" #35%& () *
+, —. 0123456789

" Vous pouvez alterner entre majuscules et minuscules an pressant | CAPS
(NUMBERI{A].

* Pour insérer un espace, pressez (NUMBER [¥}).




onctionnement des effets

Dans le SE-50, les effets sonores sont définis par les valeurs de paramatres s”appliquant i chaque effet. Cette section explique les effets fournis
par chaque unité ainsi que Ja fagon dont fonctionne les parumétres individuels,
* Lorsque le terme «son direct» est employé, il se référe au son qui entre dans Funité d'effet. «Son avec effet» se référe au son une

fals gu'il 2 été modifié par les effets.

1. Les algorithmes de réverb

O Types de sons réfléchis

0 Relation entre réflexions et temps

Son direct —

Retard des réflexions

premieres

La réverbération est produite par le résultat d'une combinaison de nombreux sons réfléchis.
Par excmple, si vous fiappez duns vos maing a I'intéricur d'une grande construction telle
qu’une église, vous entendrez le son disparaitre trés progressivement La réverbération est cet
effet obtenu lorsqu’un son perdure de cette fagon

Denombresx facteurs interagissentpour délerminer fe caractere dune réverbération particuliére.
1ls comprennent ta taille (hail, pidce (room), etc. ) et Ia forme de espace dans lequel le son est
produit, ainsi que le type de matériaux constituant les surfaces de réflexions (murs, etc.). Le
SE-50 dispose de fonciions fui permettant de simuler numériquement tous ces facteurs.

Ce qui suit donne de plus amples détails sur la réverbération.

En analysant les sons quotidiens que nots pouvons rencontrer, nous constatons qu'ils peuvent
&tre divisés en trois portions : le son direct, les réflexions premitres et les réflexions tardives.
Le son direct est ie son qui voyage en ligne droite de la source & ['auditeur, les réflexions
premigres sont les sons réfléchis une ou plusieurs fois sur les murs, etc. Les réflexions tardives
sont les sons diffus qui ont été réfléchis de nombreuses fois avant d'atteindre I'auditeur.

-——> Son direct
- — —>» Réflexion premiére

-.--aaep Réflexion ardive

Auditeur

L."auditeur entendra les sont dans cet ordre : Son direct, réflexions premitres puis réflexions
tardives

Les sons réfléchis atteignent "auditeur de cette fagon.

4 Réllexions premiéres

—

Niveau

Réflexions tardives

) Temps

Pre-delay

Temps de réverbération
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0 Autres facteurs

HF Damp

Low-Pass Filter (Fillrg passe-has}

High-Pass Fiter {Filtre passe-haut)

24

Le retard des réficxions premidres est la quantité de temps nécessaire b ces réflexions
premieres pour arriver jusqu'd I"auditeur, en comptant le temps depuis e moment oi le son
direct a é16 produit Le pre-delay (pré-retard) est le temps qui s"écoule entre [a production du
son direct et 'appuzition des réfiexions tardives Le temps de réverbération est le temps total
néeessaire i la disparition du son '

La réverbération est par conséquent composée d’un mélange complexe de ious ces éléments,
| g P

En plus des facteurs expliqués jusgu'a présent, le caractare du son est également influencé par
e type des matériaux qui composent les surfaces réfiéchissantes (1"éguivalent dlectronique de
cetle composante €8t 'atiénuation des hautes fréquences : HF Damp). L 'application d'un
filtrage aux réflexions turdives affecte également de son

Suitc aux différences de matériaux compesant les surfaces de réflexions. on note des
changements dans I atténuation des fréquences élevées. Le paramétre HF Dump permet de
contrdler la fagon dont s'effeciue cetle atténuation de hautes fréquences Plus basse est la
valeur choisie pour HF Damp, plus les hautes fréguences soni atténudes

Coupe les composantes de fréquences élevées el laisse les fréquences basses

Niveay.

-
Fréquence

Fréquence de coupure

Coupe les composantes de fréquences basses et laisse passer les fréquences Glevées

-

Fréquence
Fréquence de coupure

* Enfonction de 'algorithme utilise, les paramétres de réverbération disponibles pour
accomplir les réglages varieront. Pour des informations sur les paramétres que
vous pouvez utiliser, référez-vous aux explications propres a chaque aigorithme.
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1) HALL 1 (N° 101)

TET Hall 1
HALL |

O REVERB
101 . RE ERE
REL TIME 2@, s
T8 1. FEIERE
FRE LELAY  d@Ems
[T RELERE
E.F, TYFE 1

NE=RE
LY A EENE
1

1a1, REVERE
HE O DEMEF .

TEY . RELERE
Lk B + 3 2dE

R

FLT R ]

@l REUERE
LIF FILTER 12k Mz

16T, REUERE
HF F L TEFR

kb=

Une réverb qui simule I réverbération naturetle d'un hall.

Les paramétres de réverb sont les suivants

@ Temps de reverb (REV TIME) : 0.1 2 20.0s
Reégle le temps de reverb (voir page 23}

® Pié-retard (PRE DELAY) : 0 2 400ms
Régle le pré-retard (voir page 23),

@ Type des réflexions premigres (ER. TYPE) : 1 a4
Ce paramétre donne un choix de 4 colorations tonales différentes que peuvent prendre les
réflexions premitres (voir page 23).

Type 1 : donne une couleur tonale avec les aigus accentués.

Type 2 : donne une couleur tonale avec les médiums aigus accentués.

Type 3 . donne une couleur tonale ayant une réponse linéaire (sans accentuation
sur une fréquence particuliére).

Type 4 : produit une couleur tonale avec les médiums graves accentués

@ Retard des réflexions premigres ( ER . DELAY) : 0 4 400 ms

Régle le retard des réflexions premigres {voir page 23}

@® Niveau des réflexions premiéres (E. R. LEVEL) : 0 a 100

Régle le volume des réflexions premigres.

® Atténuation des hautes fréquences ( HF DAMP) : 0.12a 1.0

Regle le degré d"atténuation des réflexions les plus aigu€s (HF Damp : voir page 24)

@® Egalisation des graves (LOW EQ): - 12dBa + 12dB

Regle Ia tonalité de la portion grave du son réverbéré.

@ Egalisation des aigus (HIGHEQ):-12dBa+12dB

Regle la tonalité de la portion aigué du son réverbéré.

@ Filtre passe-bas (LP FILTER) : 500 Hz a 12 kHz, THRU

Contidle la fréquence de coupuze du filtre passe-bas (voir page 24). 87il est régié sur THRU,
le filtre passe-bas est inactif

* Le filtre passe-bas n'affecte pas les réflexions premiéres

@ Filire passe-haut (HP FILTER) : THRU, 30Hz & 1kHz

Contrdle la fréquence de coupure du fiitre passe-haut (voir page 24). §'il est réglé sur THRU,
le filtre passe-huut est inactif
* Le filtre passe-haut n'affecte pas les réflexions premiéres,
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Fonctionnement des effets

ik
l.E

1, RENERE ® Niveau de réverb (LEVEL) : 02 100

SLAEEL, 1 I

Régle le volume du son réverbéré

i DIRECT

Conirdle le son direct

Tl \,_!ffl TRECT @ Niveau du son direct (LEVEL) : 04 100

1

Regle le volume du son direct

QO MASTER

Contréle e volume général de P'unité

@ Niveau général (MASTER LEVEL) : 04 100

Regle fe volume géndral (le volume réel produit puas le SE-50).

26




Fonctionnement des effets

2) HALL 2 (N° 102)

TEE Hall 2
HiELL

0O REVERB

O DIRECT

TR

LELEL

Une réverb qui simule la réverbération nuturelle d’un hall avec une action particulidre danyles
mediums. Idéale pour tes voix ou la guitare

Les parambues de réverb sont les suivants.

@ Temps de reverb (REV TIME) : 0.1 2 20.0s

Régle le temps de reverb {voir page 23).

@ Pré-retard (PRE DELAY) : 0 2 400ms
Régle le pré-retard (voir page 23)

® Atténuation des hautes fréquences { HF DAMP) : 0.12 1.0

Régle le degré d'atiénuation des réflexions les plus aigués (HF Damp : voir page 24).

@ Egalisation des graves (LOW EQ) : - 12dBa+ 12 dB

Régle I tonalité de 1a portion grave du son réverbéré

@ Egalisation des aigus (HIGHEQ) : - 12dB & + 12 dB

Regle Ia tonalié de la portion aigué du son réverbéré.

@ Filtre passe-bas (LP FILTER) : 500 Hz a 12 kHz, THRU
Contrdle la fréquence de coupure du filtre passe-bas (voir page 24). §7H est réglé sur THRU,
le filtre passe-bas est inactif

@ Filtre passe-haut (HP FILTER) : THRU, 30Hz a 1kHz
Contrdle It fréiyuence de coupure du filtre passe-haut {voir page 24}. §"il est réglé sur THRU,
le filtre passe-haut est inactif.

@ Niveau de réverb (LEVEL) : 04 100

Regle le volume du son réverbéré.

Contrdle le son direct.

@ Niveau du son direct (LEVEL) : 04 100

Régle le volume du son direct

Contrdle le volume général de Funité

® Niveau général MASTER LEVEL) : 04 100

Regic e volume général {le volume réel produit par le SE-50}.



Fonctionnement des effets

3) ROOM (N° 103)

1%
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e,

185, RELUERE
E. R TYFE

1es, RELERE

= S =L = 1 Bl
1R, RELVERE
HE DM . L
TR ERUERE
| TLE =0 + 1 2l
TR, REVERE
HIGH E L]

T R R
]

FIL TER 1k

ol b

Une réverb qui simule Ia réverbération naturetle d'une pidce.

Les paramétres de réverb sont les suivants

© Temps de reverb (REV TIME) : 0.1 2 20.0s

Régle le temps de reverb (voir page 23)

@ Pré-retard (PRE DELAY) : 0 4 400ms

Regle le pré-retard (voir page 23)

@© Type des réflexions premigres (E.R. TYPE): 1 24
Ce paramétre donne un cheix de 4 colorations tonales différentes que peuvent prendre les
réflexions premigres (voir page 23}

Type 1 : donne une couleur tonale avec les aigus accentués.

Type 2 : donne une couleur tonale avec les médiums aigus accentués.

Type 3 donne une coulsur tonale ayant une réponse linéaire (sans accentuation
sur une fréquence particuliére)

Type 4 : produit unie couleur tonale avec les médiums graves accentués.

@ Retard des réflexions premieres ( ER . DELAY) : 0 2 400 ms

Regie le retard des réflexions premidres (voir page 23)

® Niveau des réflexions premiéres (E. R, LEVEL) : 0 a4 100

Regle le volume des réflexions premidres

@ Atténuation des hautes fréquences ( HF DAMP) : 0.1 & 1.0

Régle te degré d’atténuation des réflexions les plus aiguds (HF Damp : voir page 24),

@ Egalisation des graves (LOW EQ):-12dBa+ 12 dB

Régle la tonalité de la portion grave du son réverbéré.

@ Egalisation des aigus (HIGHEQ) : - 12dB 4 + 12 dB

Regle Ia tonalité de la portion aigug du son réverbéré,

@ Filtre passe-bas (LP FILTER) : 500 Hz & 12 kHz, THRU

Coatrdie la fréquence de coupure du filtre passe-bas (voir page 24). §'il est réglé sur THRU,
le filtre passe-bas est inactif,
* Le iiltre passe-bas n'affecte pas les réflexions premiéres

@ Filtre passe-haut (HP FILTER) : THRU, 30Hz & 1kHz
Contrdle i fréquence de coupure du filtre passe-haut (voir page 24). $'il est réglé sur THRU,
le filtre passe-haut est inactif

* Le filtre passe-haut waffecte pas les réflexions premiéres




Fonctionnement des effets

15, REUVERR

LEUEL 1 EE
Q DIRECT

T D IRECT

LEVEL 1
0 MASTER

L

@ Niveau de réverb (LEVEL) : 0 & 100

Régle te volume du son réverbéré.

Contrdle le son direct.

@ Niveau du son direct (LEVEL) : 0 a 100

Régie Je volume du son direct.

Contrdle le volume général de Funité

@ Niveau général (MASTER LEVEL): 0 a 100

Régle le volume général (le volume réel produit par le SE-50).
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Fonctionnement des effets

4) PLATE (N° 104)

T Elate Une réverb qui simule le son obtenu avec unécho i plaque (une unité qui empioie les vibrations
o ELATE dune plague métallique pour produire de la reverb. Donne une brillance métallique

(1 REVERB

Les paramitres de réverb sont les suivants.

I.:l. Eél-fli . Il%;lliL:rI: @ Temps de reverb (REV TIME) : 0.1 2 20.0s
RELTIME  E8, @

i

Regle le temps de reverb (voir page 23).

If. :’-.'—El lﬁl . ‘t’:ﬁlE;."IEF: Et I @© Pré-retard (PRE DELAY) : 0 2 400ms
Sl DELAY @@

Régle le pré-retard (voir page 23)

':l{;ii_wl : £§:E;EFEFE:E: - ® Atténuation des hautes fréquences ( HF DAMP) : 0.1 2 1.0
S J iy :li‘! o} 12 ‘ s

Regle le degré d'atténuation des réflexions les plus aigués (HF Damp : voir page 24)

poa L REVERE © Egalisation des graves (LOW EQ):-12dB a2+ 12 dB

Sl * ik Régle la tonalité de la portion grave du son réverbérs. W
184 REVERE ] @ Egalisation des aigus (HIGH EQ) : -12dBa+12dB

HIGH Bt rledi Régle la tonalité de Ia portion 2igug du son réverbéré

1 e, RELERE @ Filtre passe-bas (LP FILTER) : 500 Hz 2 12 kHz, THRU ,
L FILTER  i1ikMHzE

Contréle la fréquence de coupure du filtre passe-bas (voir page 24). 5°il est réglé sur THRU,
! le filtre passe-bas est inactif

T4, MRS @ Filtre passe-haut (HP FILTER) : THRU, 30Hz a 1kHz
HF FILTER Ll e

Controle la fréiguence de coupure du filtre passe-haut {(voir page24) S’ilestvéglé sur THRU
le fiitre passe-haut est inactif.

[}

TG4 . RELERE ® Niveau de réverb (LEVEL) : 02 100
LELEL. 138

Régle le volume du son réverbéré.

Q DIRECT
Contréle le son direct.
tEd, DTRECT o @ Niveau du son direct (LEVEL): 0 2 100
LEVEL 1S Régle le volume du son direct.
L MASTER
Cantréle le volume général de " unité
14, MRS TER i Snér L):03
e Lo @ Niveau général (MASTER LEVEL): 02 100

Regle le volume général (le volume réel produit par le SE-50).
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Fonctionnement des effets

5) AMBIENCE (N° 105)

TR by 4 sy e
[P L e

0 REVERB

T, A TENCE
[

JEsE, AR TERICE

Frl ELAY  dEEms

TES, FME T ENCE
WP DELSEY A B

e PP T N
L. =L 4 L el B

BRI
= 11 =k

Simulele sonablenu parun "microphoned ambiance” (unmicroest utilisé powr 'enregistrement
loin des sources sonores) Comme une reverb, cela prociwre un sentiment d'espace et de
profondeur

Les paramétres d'smbiance sont les suivants

@ Mode (MODE): 144
Sélectionne le mode déterminant la coulenr tonale voulue pour Fambiance. Plus petit esi le
numéro, plus les mediums-aigus sont atténués.

@® Pré-retard (PRE DELAY) : 0 2 400ms

Régle le pré-retard (i comparer i pré-retard d'une reverb; voir page 23)

© Type des réflexions premitres (ER. TYPE): 1 a4
Ce paramétre donne un choix de 4 colorations tonales différentes que peuvent prendre les
réflexions premigres (voir page 23)

Type 1 : donne une couleur tonale avec les aigus accentués

Type 2 : donne une couleur tonale avec les médiums aigus accentues

Type 3 : donne une couleur torale ayant une réponse linéaire {sans accentuation
sur une fréquence particuliére).

Type 4 : produit une couleur tonale avec les médiums graves accentués.

@® Retard des réflexions premiéres { E.R . DELAY) : 0 2 400 ms

Regle Ie retard des réflexions premitres (voir puge 23)

@ Niveau des réflexions premiéres (E. R. LEVEL) : 0 a 100

Régle le volume des réflexions premitres.

@® Egalisation des graves (LOW EQ):-12dBa+ 12dB

Régle la tonalité de 12 portion grave du son réverbéré.

@ Egalisation des aigus (HIGHEQ) : - 12dB a+12dB

Régle 1a tonalité de la portion aigué du son réverbére.

@ Filtre passe-bas (LP FILTER) : 500 Hz a 12 kHz, THRU

Contrdle la fréquence de coupure du filtre passe-bas (voir page 24). S7il est réglé sur THRU,
te filtre passe-bas est inactif

* Le filtre passe-bas n'affecte pas les réflexions premieres.

@ Filtre passe-lhaut (HP FILTER) : THRU, 30Hz & 1kHz

Contréle 1z fréquence de coupure du filtre passe-haut (voir page 24). 8%il est réghé sur THRU,
ie filtre passe-haut est inactif
* Le filtre passe-haut n'affecte pas les réfiexions premieres
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Fonctionnement des effets
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TS, M= TER

L. ELIEL.

1 e

@ Niveau d'ambiance (LEVEL): 04 100

Regle le volume du son d'ambiance

Contrdle le son direct

® Niveau du son direct (LEVEL) : 04 100

Régle le volume du son direct

Contréle le volurme général de 1’unité

@ Niveau général (MASTER LEVEL): 02 100

Regle le volume général (le volume réel produit par le SE-50)




Fonctionnement des effets

6) GATE REVERB (N° 106)

1EE  Habs Reooer

EETE REEVERE
Qu'sst-ce qu'ime reverh fate?

Une réverb "a porte” (Gate) acceptant une entrée stéréo. Ainsi, le son de la reverb Gate peut

-
étre positionné au méme endroit, dans Pespace stéréo, que le son direct.

C'est une réverbération dont le son est brutalement coupé A un instant donné (aprésla fermeture
de la porte, d'oft le nom angiais de "Gate")

Niveau

temps

Gale Time ) - .
Réverbération non entendue (aprés coupure)

L'effat est particulitrement net avec un son de percussion comme celui d'une caisse claire

De plus, I reverb peut étre inversée, produisant alors une réverbération qui augmente

progressivermnent.

4

Niveau

1emgs

Gate Time |

Ceci est nommé Reverse Gate Clest un effet extraordinaire propre au traitement numérique

O GATE REVERB

Les paramiires de revesrb sont les suivanis.

GETE REVERE ® Mode : NORMAL, REVERSE, LEFT—RIGHT, RIGHT LEFT

I G
HFL Sélectionne le mode donnant la reverb Gate désirée

NORMAL. : Ja reverb Gate ordinaire
REVERSE : reverb gate inversée
LEFT—RIGHT : e son réverbéré traverse de gauche i droite.
RIGHT—LEFT : le son réverbéré traverse de droite i gauche
" Avec les modes “LEFT—RIGHT" et "RIGHT-LEFT", vous devez faire entrer le
méme signal sur les deux canaux (L et R}

@ Temps d'ouverture de porte (GATE TIME) : 5 2400 ms

Regle ke temps d'ouverture de fa porte (le temps de reverb avant coupure)

kLR ©® Pré-retard (PRE DELAY) : 0 a2 200ms
NS Régle le pré-retard (voir page 23).
Tile: , HHTE  RELERE @ Egalisation des graves (LOW EQ): - 12dB a+ 12 dB

Régle la tonalisé de lu portion grave du son réverbéré
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@ Egalisation des aigus (HIGH EQ): - 12dB a + 12 dB

Reégle la tonalité de ta portion aigué du son réverbéré,

Filtre passe-bas (LP FILTER) : 500 Hz 4 12 kHz, THRU
Contréle la fréquence de coupure du filtre passe-bas (voir page 24) S'il est réglé sur THRU,
le filtre passe-bas est inactif

@ Filtre passe-haut (HP FILTER) : THRU, 30Hz & 1kHz
Contréle f2 fréquence de coupure du filtre passe-haut (voir page 24) S'il est réglé sur THRU,
le filtre passe-baut est inactif

@® Niveau de reverb Gate (LEVEL) : 04 100

Regle le volume du son réverbéré

Contrdle le son direct

® Niveau du son direct (LEVEL): 0 4 100

Regle le volume du son direct

Contréle le volume générai de unilé

@ Niveau général (MASTER LEVEL) : 04 100

Regle le volume géndral (le volume réel produit par le SE-50)




Fonctionnement des effets

7) STEREO REVERB (N° 107)

Permet A la reverb de s'appliguer indépendamment A chaque capal, chacun ayant sa propre
position dans Iimape sonore. Le résultat est une plus grande sensation d'espace et une
définition des positions absente des unités de réverbérations conventionneiles.

0O REVERB

Les paramétres de réverb sont les suivants. Les réglages sont communs aux deux canaux.

ihr . FELUERE @ Temps de reverb (REV TIME) : 0.1 2 20.0s

REL T IHE R, B

Regle le temps de reverb (voir page 23).

= =L e @ Pré-retard (PRE DELAY) : 0 4 200ms

=LY SEEE

Regle le pré-retard {voir page 23).

LT e

B R = @® Type des réflexions premitres (ER. TYPE) : 1 4 4

Ce paramétre donne un choix de 4 colorations tonales différentes que peuvent preadre les
réflexions premiéres (voir page 23},

@ Retard des réflexions premigres ( ER . DELAY) : 0 a 200 ms

S .
[ Régle le retard des réflexions premigres (voir page 23)

st 1

= F @ Niveau des réflexions premiéres (E. R. LEVEL): 0 2 100

1B

Regle le volume des réflexions premiéres

’ . @ Atténuation des hautes fréquences ( HF DAMP) : 0.14 1.0

Regle le degré ' atiénuation des réfiexions les plus aigués (HF Damp voir page 24).

|7|- :":Fl - lI:" |:| ERE 4 1 uE @ Egalisation des graves (LOW EQ) : - 12dB a+ 12 dB

Régle ia tonalité de la portion grave du son réverbéré

R L rlE ® Egalisation des aigus (HIGHEQ) : - 12dB a+ 12 dB

Regle 1a tonatité de ka portion aigué du son réverbéré.

L, L

LB FIL @ Filtre passe-bas (LP FILTER) : 500 Hz 4 12 kHz, THRU

Contréle la fréquence de coupure du filtre passe-bas (voir page 24) S'il est réglé sur THRU,
le filtre passe-bas est inactif

* Le filtre passe-bas n'affecle pas les réflexions premiéres

FE e @ Filtie passe-haut (HP FILTER) : THRU, 30Hz a 1kHz

Conirdle la fréquence de coupure du filtre passe-haut {voir page 24). il est régi€ sur THRU,
le {ijtre pagse-haut est inaciif.

* Le filtre passe-haut n'affecte pas les réflexions premigres.

@ Niveau de reverb (LEVEL) : 0 & 100

Regle le volume du son réverbéré

1 g
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Contrdle le son direct

© Niveau du son direct (LEVEL) : 0 & 100

Régle le volume dui son direct.

Contréle ie volume généial de |'unité

© Nivean général (MASTER LEVEL) : 04 100

Regle le volume généeal (le volume réel produit par ie SE-50)




Fonctionnement des effets

2. Algorithmes de délai (delay)

Le SE-50 dispose de trois types d'algorithme de délai. Ainsi, vous avez mainienant accés i
toute une série d'effets qui avraient auparavant nécessité l'emploi de plusicurs unités d'effets

indépendantes

8) MULTI DELAY (N° 108)

TEE phalt i Taels
FIDLTE BELE

Cet algorithme utilise cing processeurs deretard ala suite . 11s sori organisés comme représenté
ci-dessous

INFUT L OUTPUT L
_@ D Y b o
DIRECT LEVEL A MASTER
PANPOT
0
Esa>{DELAY 1]@>@3(DELAY 2]ese >3{DELAY 5 o—o>
ol (DELAY 51—t
<] <} <1 <}
FEEDBACK FEEDBACK FEEDBACK FEEDBACK FEEDBACK
PANPOT |, |
> "”"?(
LEVEL "L
pANPOT ||
> S WA
LEVEL L
PANPOT ]|
. P ‘;’
LEVEL N4
PANPOT
Ve iﬁ
EL OUTPUT R
& > >
e DIRECT LEVEL MASTER

0 DELAY 1/2/3/4/5

Les paramétres de retard sont les suivants

@® Temps de retard 1/2/3/4/5 (D. TIME 1/2/3/4/5) : 1=04 600 ms; 2=0
A 500 ms; 3=0 i 400 ms; 4=0 a 300 ms; 5=0 & 200 ms

Régle le temps de retard

® Ré-injection 1/2/3/4/5 (FEEDBACK 1/2/3/4/5): 04 100
Laré-injection est la procédure qui consiste i ré-orienter une partie du signal déja retardé dans
funité de retard. foi, vous réglez la quantité de signal & ainsi retraiter Cela affecte le nombre

de répétitions obtenu

@® Panoramique 1/2/3/4/5 ( PAN 1/2/3/4/5) - L=0 a 100; R=0 a 100

Place le son retardé dans P'espace senore {panpot)

@ Niveau du retard 1/2/3/4/5 (LEVEL 1/2/3/4/): 02100

Regle le volume du son retardé

Les parameétres de filtrage passe-haut et passe-bas sont les suivants

@ Filue passe-bas (LP FILTER) : 500 Hz & 12 kHz, THRU
Contrdle la fréquence de coupure du filtre passe-bas {voir page 24) 5'il est réglé sur THRU,
te filtre pusse-bas est inactif
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© Filtre passe-haut (HP FILTER) : THRU, 30Hz 2 1kHz
Contrdle ia fréquence de coupure du filtre passe-haut {voir pige 24). 8"l est régié sur THRU,
le filtre passe-haut est inactif

Contréle le son direct

@ Niveau du son direct L/R (LEVEL L/R) : 0 4 100

Régie le volume du son direct pour chaque canal

Contréle ie volume général de |'unité

® Niveau général (MASTER LEVEL): 04 100

Régle le volume général (le volume réel produit par le SE-50)




Fonctionnement des effets

9) MULTI TAP DELAY (N° 109)

Cet alsorithme permet & chacun des cing retards d'étre réglé indépendamment. Les cin
g P 9 g P q

TEs Tar Dl
FILLLT L TEF DELAY circuits de retard sont organisés comme représenté ci-dessous.

INPUT L o (r)lJTPiJT L
@ DIRECT LEVEL ~ FMASTER LEVEL
v —_— TAP 5 PANPOT 2
F S A LEVEL

TAP 1 TAP 2 TAP 3 TAP 4
A FEEDBACK PANF’ET 0
@ <} & L
] FEEDBACK LEVEL 159
! PANPOT § |
b <] ® £ ) Eﬁ(
A FEEDBACK LEVEL B
PANPOT | |
©< < @ D3] WA
1 FEEDBACK LEVEL p
PANPOT
FEEDBACK LEVEL L’>§é OUTPUT R
€ > >0 > >
INPUT R DIRECT LEVEL MASTER LEVEL
Q DELAY TAP 1/2/3/4/5
Les paramatres de retard sont les suivants.
T THE 1 @® Temps de retard 1/2/3/4/5 (D. TIME 1/2/3/4/5) : 0 a 2000 ms
ik sl & Régle le temps de retard.

Tes, DELHY THF 1 @ Ré-injection 1/2/3/4/5 (FEEDBACK 1/2/3/4/5) : 0 a 100

FEELEFL | e , TP _ - T .

La ré-injection est la procédure qui consiste A ré-crienter une partie du signal déjhretardé dans
I'unité de retard. Ici, vous réglez la quantité de signal A ainsi retraiter Cela affecte le nombre
de répétitions obtenu.

TE= . DELEY THE 1 @ Panoramique 1/2/3/4/5 ( PAN 1/2/3/4/5) : L=0 a 100; R=0 2 100

FAM L=18E F= H Place le son retardé dans l'espace sonore (panpot).

T, DELESY THE L ® Niveau du retard 1/2/3/4/5 (LEVEL 1/2/3/4/): 02 100

LEWEL 1B . .

Regle le volume du son retardé
Q FILTRE (FILTER)
Les paramatres de filtrage passe-haut et passe-bas sont les suivanty
] @ Filire passe-bas (LP FILTER) : 500 Hz & 12 kHz, THRU
Ltk Hee Contréle ka fréquence de coupure du lilire passe-bas (voir page 24) S’ilest réglé sur THRU,

TEr L Dol EY

FIF FILTER

Tl

le filtre passe-bus est inactif

@® Filtre passe-haut (HP FILTER) : THRU, 30Hz a 1kHz
Contréle la fréquence de coupure du [iltre passe-haut (voir page 24) §'il est réglé sur THRU,
le filtre passe-Taut est inactif
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Contréle le son direct

2 Niveaw du son direct L/R (LEVEL L/R) : 0 4 100

Regle le volume du son direct pour chaque canal,

Contréle le volume général de 'unité

© Niveau général (MASTER LEVEL) : 0 a 100

Régie le volume général (le volume réel produit par le SE-50).
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10) STEREO DELAY (N° 110)

Cet slgorithme permet de régler indépendamment un retard différent pour chaque canal audio.

QU T 1
L Les circuits de retard des canaux L et R (G et D)sont organisés comme représenté ci-dessous,
INPUT L {> sy > > OUTPUT L
DIRECT LEVEL MASTER
& DELAY L
INPUT LEVEL EFFECT LEVEL
E.
FEEDBACK
CROSS FB
CROSS F.B
INPUT LEVEL EFFECT LEVEL
INPUT R FEEDBACK N CUTPUT R

T [ gy
DIRECT LEVEL  MASTER

Q1 DELAY TAP 1/2/3/4/5

Les parametres de retird sont les saivants

TR, L e L @ Temps de retard L/R (D. TIME L/R) : 0 & 680 ms

L, T1RNE NS Regle le temps de retwrd

N @ Ré-injection L/R (FEEDBACK L/R) : 04 100

gl Laré-injection est Ja procédure qui consiste i ré-orienter une partie du signal déja retardé dans
'unité de retard. Ici, vous réglez la quantité de signal & ainsi retraiter Cela affecte ie nombre
de répétitions obtenu
T @ Ré-injection croisée L/R (CROSS F.B.L/R) : 04 100
1 Cet algorithme vous permet de ré-injecter le signal retardé dans I'avire canat. Ce réglage

détermine la quantité de signal réinjecté.

@ Filtre passe-bas L/R (LP FILTER L/R) : 500 Hz 4 16 kHz, THRU

Contrdle la fiéquence de coupure du filtre passe-bas (voir page 24} S'il est réglé sur THRU,
fe filtre passe-bas est inactif

@ Filtre passe-haut L/R (HP FILTER L/R) : THRU, 30Hz a 1kHz

Lk Mo Controle lu fréguence de coupure du filtre passe-haut (voir page 24) S’il est réglé sur THRU,

le filtre passe-haut est inactif

@ Niveau d'entiée L/R (INPUT LEVEL L/R) : 04 100

1 el Regle le niveau du sigral envoyé & Funité de retard (pour chaque canal audio)

@ Niveau du retard L/R (EFFECT LEVEL L/R}: 0 a 100

iEa Régle le volume du son retardé
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Q DIRECT L/R

Contrdle le son direct

1L, DELEy . © Niveau du son direct L/R (LEVEL L/R) : 0 4 100
ThE2T LEUMEL 18R

Regle le voiume du son direct pour chaque canal

Q1 MASTER

Contrfle le volume général de |'unité

Tl Flf" EI HSTER @ Niveau général MASTER LEVEL): 02 100

L.EL 1 EE

Regie le volume général (le volume réel produit par le SE-50).
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3. Autres algorithmes utilisant un des effets uniques

En plus de reverb et deley, le SE-50 dispose d'autres effets configurés pour étre utilisés seuls,
tels gue Chorus ou Pitch Shifler

11) SPACE CHORUS (N° 111)

O SPACE CHORUS

Lk s FRE
I

R

111,
P, Wl

R

TR

T11. SFRCE

1

e
!

NEIRIE

En ajoutant au son direct des portions de son infimement décalées en hauteutr, cet effet apporte
arosseur el espace aux sonorités

Les paramatres de chorus sont les suivants.

@ Mode (MODE): 1243

Un mode est sélectionné pour choisir la "grosseur™ voulue pour l'effet chorus. Plus grand est

le numéro, plus gros devient e son

@ Onde de modulation (MOD. WAVE) : TRI, SINE
Clest & ce niveau guest sélectionnée Ponde accomplissant la modulation du chorus. La fagon
dont [a modulation travaille affecte le résultat

TRI (onde triangulaire) : donne un son doux, sans modufation trop agressive.

SINE {onde sinusoidale) : donne un chorus net et pronancé

@ Pré-retard (PRE DELAY) : 04 200ms

Apres le début du son direct, cest fe temps qui s'écoule avant que ne commence Feffet chorus
Quand une valeur &evée est choisie, vous obtenez un effet de "doublage” (comme si plusieurs
sources sonores jouaient simuilanément)

@ Vitesse (RATE): 04 100

Regle 1a vitesse de modulation du chorus

@ Intensité (DEPTH): 024 100

Regle Pintensité de modulation du chorus

@ Diffusion (DIFFUSION) : 04 100
Rigle ta “largew™ de diffusion générée par le chorus.

" Quand la sonorité est mono, ce paramétre est inutile

@ Niveau de chorus (LEVEL) : 04 100

Régle le volume du son avec chorus

Contedle le son direct

@ Niveau du son direct (LEVEL) : 04 100
Régle le volume du son direct
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Q MASTER

LT PR ER
LELEL

1 EE

Congrble le volume général de I'unité

© Niveau général (MASTER LEVEL) : 0 a 100

Reégle e volume général (le volume réel produit par le SE-30)

1 MIDI CONTROL (commande MIDI)

L3 T ol T
[+ F—L"I-— LEF
Tii.nM H}E CTL sk
CHORLE RETE

T T T FTH
TTE FTET CTL MAR

L.es paramétres de commande MIDI sont les suivants
* Pour des détails sur ces commandes, voir "Commande MIDI" (page 98)

@ Réception de commande MIDI (MIDI CONTROL RECEIVE) :
OFF, AF TOUCH, P.BEND, #0 2 #31, #64 2 #95

Permet la sélection du type des données MIDI devant étre regues

@ Assignation de commande MIDI (MIDI CTL ASSIGN) :
CHORUS RATE, CHORUS LEVEL, MASTER LEVEL

Sélectionne le paramétre que vous désirez commander par le MIDI,

® Minimum de la commande MIDI (MIDI CTL MIN) :

Ce réglage détermine la plus petite valeur qui peut étre obtenue par la commande.

* La valeur doit ére choisie dans la plage possible pour e paramatre.

@ Maximum de la commande MIDI (MIDI CTL MAX) :

Ce réglage détermine la plus grande valeur qui peut étre obtenue par la commande.

* La valeur doit étre choisie dans la plage possible pour le paramétre.
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12) MULTI PITCH SHIFTER (N° 112)

Cet effet pernset de changer la hautew duson original dans une plage de 2oclaves dons fes deux

1is PFoShidter
FIToH SHLIFTER directions. De plus, jusqu'a quatre nouvelles hauteurs peuvent ére obtenues simuitanément &
partir d'un seul son. Un des quatre signaux peut aussi &tre ré-injecté pour un traitement
supplémentaire.
INPUT L
& > 2R > OUTRUT L
. DIRECY LEVEL v MASTER LEVEL
FEEDBACK PANPOT _ |
Bs8-0-5{ PRE DELAY J{prron stiTeR | %
LEVEL
PaNPOT, |
o> DELAY |—5{PITCH SHIFTER 2] B> M
PRE DELA ] CEOEL /1925
PANPOT
o> PRE DELAY |—>{PITCH SHIFTER 3 CR
LEVEL 2
PANPOT
PRE DELAY ,—-){PWCH SHIFTER 4] > )
'9{ ) LEVEL ”—323
& > > £ QUTPUT R
WNPUT R DIRECT LEVEL MASTER LEVEL

* En raison de la structure, le son transposé peut &tre 1égérement retardé méme si
le pre-delay est réglé sur "0 ms”

Q PITCH SHIFTER 1/2/3/4

Les parametres de pitch shifier sont les suivants.

P

11e

D

N

!

FTER 1

® Mode 1/2/3/4 (MODE 1/2/3/4): 1243

Sélectionne un mode de transposition

Made 1 :donne le moins de retard pour le son transposé Efficace quand la
transposition est faible Sila transposition est importante, la fiuctuation du
son s'accroit et la hauteur devient moins précise

Made 2 : donne moins de fluctuation que le mode 1 mais moins de retard que le

mode 3.

Mode 3 :

peu sujetaux fluctuations, ce mode donne une hauteur assez précise. Utile

pour accomplir des transpositions importantes Les sons Iransposes
peuvent tre un peu retardés.

@ Hauteur 1/2/3/4 (PITCH 1/2/3/4) : -24 a4 +24

Réglage, par demi-tons, de [a transposition désirée.

@ Réglage fin 1/2/3/4 (FINE 1/2/3/4) : -50 & +50

Permet un réglage de précision de ta transposition

* Une unité du paramétre "PITCH" est équivalente & 100 unités du paramétre "FINE".

* Si vous assignez le paraméire "FINE" & la commande MiDI, ies valeurs de
changement de hauteur possibles iront de -2450 & +2450.
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112 FOSHIFTER |
FRE DELAY FE R
112, F.5HIFTER 1
FAM L=1@d R= @
12 FPUSHIFTER |
FEERESTE 1 &
112, P, 5HIFTER |
LELIE]L 183

Q FILTRE (FILTER)

11%.F.SHIFTER
LF FILTER  1ZkHz

T1e. PO SHIFTER
HF FILTER 1kHs

Q DIRECT L/R

112 DIRECT
LEUEL L 186

QO MASTER

11 MESTER
LEWEL

foey
o
A
]

i,
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@ Pré-retard 1/2/3/4 (PRE DELAY 1/2/3/4) :
[=02a760ms;2=0a570ms;3=02380ms; 4 =04 190 ms

Aprés le début du son direct, c'est le temps qui s'écoule avant que e son transposé nie soit
preduit. Habitueliement, ce paramétre est réglé i "0 ms”.

@ Panoramique 1/2/3/4 ( PAN 1/2/3/4) : L=0 4 100; R=0 4 100

Place le son transposé dans I'espace sonore (punpot)

@ Ré-injection 1 (FEEDBACK 1): 02 100
lei, vous pouvez sélectionner la quantité de signal transposé que vous désirez ré-injecter. Seul
le signal transposé par le Pitch Shifter 1 peut étre ré-injecté,

@ Niveau du son transposé 1/2/3/4 (LEVEL 1/2/3/4/3 : 04 100

Régle le volume du son transposé

Les puramitres de filtrage passe-haut et passe-bas sont les suivants,

@ Filtre passe-bas (LP FILTER) : 500 Hz & 12 kHz, THRU
Contrdle la fréquence de coupure du filtre passe-bas (voir page 24} §'il est réglé sur THRU,
le filtre passe-bas est inactif.

@ Filtre passe-haut (HP FILTER) : THRU, 30Hz & 1kHz

Contrdle ix fréquence de coupure du filtre passe-haut (voir page 24}, §'il est réglé sur THRU,
le filtre passe-haut est inactif

Contrdle le son direci,

® Niveau du son direct L/R (LEVEL L/R) : 0 a 100

Regle le volume du son direct pour chague canal

Contrdle le volume général de 1'unité.

@® Niveau général MASTER LEVEL) : 0 a 100
Regle le volume général (le volume réel produit par le SE-50).
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() MIDI CONTROL (commande MIDI)

Les paramétres de commande MIDI sont les suivants

* Pour des détails sur ces commandes, voir "Commande MIDI" (page 98}.

LI, PITEE DO TROL ® Réception de commande MIDI (MIDI CONTROL RECEIVE) :
FECELLE LIF OFF, AF TOUCH, P.BEND, #0 4 #31, #64 4 #95

Permet la sélection du type des données MIDI devant Ere regues

T3 p

2. PTIET L TL HzH @ Assignation de commande MIDI (MIDI CTL ASSIGN) :
[LH DIHE 4 PITCH FINE 1, MASTER LEVEL

[
Sélectionne le paramétre que vous désirez commander par le MIDI

!
1

TEe, MInT vl MTH @ Minimum de la commande MIDI (MIDI CTL MIN) :

Ce réglage détermine la plus petite valeur qui peut &tre obtenue par la commande

* La valeur doit &ire choisie dans |a plage possible pour le parameétre,

TI R MILT L M @ Maximum de la commande MIDI (MIDI CTL MAX) :

Ce réglage détermine 1z plus grande valeur qui peut Etre obtenue par la commande.

* La valeur doit &tre choisie dans la plage possible pour le paramétre.
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13) STEREO PITCH SHIFTER (N° 113)

115 S, R, SkiFL el Cet effet permet d'appliquer une transposition différente 4 chaque canal audio. Le son original
ST FITEH SHIEFTER peut étre transposé jusqu'h une octave dans chague direction
INPUT L £ L > > QUTPUT L
DIRECT LEVEL MASTER
o-5{ PRE DELAY J—s{PITCH SHIFTER L |
INPUT LEVEL LEVEL .
o -~ i
S ] i
FEEDBACK
<
CROSS FB.
<
CROSS F8 |
!
3—>{ PRE DELAY |—{PITCH SHIFTER R i
INPUT LEVEL LEVEL
INPUT R  FEEDBACK > > £ > QUTPUT R
DIRECT LEVEL MASTER

" En raison de la structure, le son transposé peut étre légérement retardé méme si
le pre-delay est réglé sur "0 ms"

(1 PITCH SHIFTER L/R

Les paramétres de pitch shifter sont les suivanis

1 F, SHIETER L @ Hauteur L/R (PITCH L/R) : -12 A +12
R ull Réglape, par demi-tons, de la transposition désirée
TIE, P SHIFTER L © Réglage fin L/R (FINE L/R) : -50 2 +50
CLHE L Permet un téglage de précision de la transposition

" Une unité du paramétre "PITCH" est équivalente & 100 unités du paramétre "FINE".

* Si vous assignez le paramétre "FINE" 4 la commande MIDI, les valeurs de
changement de hauteur possibles iront de -1250 4 +1250

@ Pré-retard L/R (PRE DELAY L/R) : 0 2 600 ms

Apres le début du son direct, c'est le temps qui s'éeoule avant que le son transposé ne soit
produit Habituellement, ce paramdtre est réglé & "0 ms"

SEHTETER L @ Ré-injection L/R (FEEDBACK L/R): 04 100

1S

Iei, vous pouvez déterminer la guantité de son transposé que vous désirez ré-injecter

~ r;il ll,r:;{ P .{ 1[3:'1 @ Ré-injection croisée L/R ( CROSS F.B.L/R): 04 100

Cet algorithme vous permet de ré-injecter le signal retardé dans {'autre canal Ce réplage
délermine Ia quantité de signal réinjects.

[T, 7. EHIFTER L. @ Filtre passe-bas L/R (LP FILTER L/R) : 500 Hz & 16 kHz, THRU
R : Controle la fréquence de coupure du filire passe-bas (voir page 24) S'i! est réglé sur THRU,
le filire passe-bas est inactif.
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;7] || = 2 i" ? }:i |J FTi= TI-’ I:i ~ @ Filtre passe-haut L/R (HP FILTER L/R) : THRU, 30Hz a 1kHz

Contrdle ia fréquence de coupure du filtre passe-haut (voir page 24) S'il est réglé sur THRU,
le filtre passe-haut est inactif

LIZ, F.SHIETER L i ' 5 . .0 3
R LEVEL  1Em @ Niveau d'entrée L/R (INPUT LEVEL L/R) : 04 100

Régle le nivean du signal envoyé A Tunité de transposition (pour chaque canal audio).

LS. P, SR TER L ® Niveau du son transposé L/R (EFFECT LEVEL L/R) : 0 & 100

EFFELT LEVEL 1&g

£33

Rigle le volume du son transposé

P13 R =HIFTER L : - R
FIEECT LEUEL LEE @ Niveau direct L/R (DIRECT LEVEL L/R): 04 100

Regle le volume du signal direct

11—

12, P SHIFTER | @ Chalnage stéréo (STEREQ LINK) : ON/OFF

= R NI

Si ce paramétre est sur ON, les pitch shifters des deux canaux sont synchronisés et le son est
transposé avec conservation de sa position dans 'espace stéréo

1 MASTER
Contréle Je volume général de Punité
TTT WASTER ] © Niveau général (MASTER LEVEL) ; 04 100
LEMEL, L 2g Régle le volume générai (le volume réel produit par le SE-50).

0 MIDI CONTROL. (commande MIDI)

Les paramétres de commande MIDI sont les suivants,
* Pour des détails sur ces commandes, voir "Commande MIDI" {page 98}

T2 MIED Copb TR @ Réception de commande MIDI (MIDI CONTROL RECEIVE) :
RECEILE OFF OFF, AF TOUCH, P.BEND, #0 a #31, #64 a #95

Permet f sélection du type des données MIDIT devant Etre regues

DL MTET 2TL HEzH @ Assignation de commande MIDI (MIDI CTL ASSIGN) :
£ FLHE L PITCH FINE L, MASTER LEVEL

Sélectionne le parameétre que vous désirez commander par le MIDE

* Sivous désirez commander le réglage fin (FINE) pour les deux canaux, réglez le
paramétre STEREQO LINK sur ON

TIE.MILT CTh MTH ® Minimum de la commande MIDI (MIDI CTL MIN) :

Ce réglage détermine Ia plus petite valeur qui peut étre obtenue par la commande

* La valeur doit 8tre choisie dans la plage possible pour le paramétre.

T Ty LTL e ® Maximum de la commande MIDI (MIDI CTL MAX) :

Ce réglage déteimine In pius grande valeur qui peut étre obtenue par la commande.

* La valeur doit &tre choisie dans la plage possible pour le parametre.
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14) STEREO FLANGER (N° 114)

Cet effer pourrait &ire comparé a celui créé par le décoliage et I'atterrissage d'un avien A
réaction. Comme il scceple une entrée stéréo, leffet flanger est oblenu avec préservation de

la position duns Fespace stéréo. De plus, une fonction Gate (porte) peut étre périodiguement
mise en ou hors foaction. Ceci permet de couper le son A intervalles déterminés

(" h Yy

INPUT L MASTER  OQUTPUT L

FLANGER GATE

INPUT R MASTER  OUTPUT R

(I FLANGER

Lig, FlLAHEER
(R

1B

e

A R e I ) R e
PEHLIEL

LB

N

Les parametres de flanger sont les suivants.

@ Mode (MODE) : 1,2
Sélectionne le type d'effet flanger désiré

Mode 1. donng un effet flanger traditionnel
Mode 2: donne un effet flanger plus prononcé.

@ Vitesse (RATE) : 0 a 100

Regle la vitesse de modulation du flanger

@ Intensité (DEPTH): 02 100

Réple I'intensité de modulation du flanger.

© Manuel (MANUALY): 02100

Régle la fréquence centrale autour de laguelle sarticule l'effet flanger

@ Résonance (RESONANCE) : 0 2 100

Ce réglage détermine la quantité de résonance. Plus cette valeur est éievée, plus le son devient
caractéristique de 1'ettet

(N I S TR T e @ Phase de modulation (MOD. PHASE) : 0a 180 deg.
KEE T [ = 8 T o o P ” o .
M, PHASE 188 des Permetde régler ja différence voulue entre les deux canaux dans 'application de la medulation
Avec une valeur de "0 deg”, [a modulation appliquée aux deux canaux sera identique. Avec
une valeur de "180 deg", la modulation appliquée & un canal sera en parfaite opposition
{opposition de phase) avec celle appiiquée & 'autre canal
L GATE

bbb GET R
i D

N R %
B T g

I B

30

Les paramétres de porte (Gate) sont les sutvants.

@ ON/OFF

Met en ou hors service la fonction Gate

@ Vitesse (RATE): 04 100

Régle ia vitesse i laquelie se coupe le son
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1 MASTER
114, MHSTER
LELEL 1 EEA

Contréle le volume général de Iunité.

@ Niveau général (MASTER LEVEL) : 02 100

Régle le volume général (le volume réel produit par te SE-30)

& MIDI CONTROL. (commande MIDI)

Tla  MTDT 2O TROL
RECETLE I=1=

Tl DT CTL AZH
FLAHEER FRTE

A propos de GATE ON/OFF (TRIG)

[ TR S

e MIM

N

LT PR

Les paramétres de commande M1DI soat les suivants,
* Pour des détaifs sur ces commandes, voir "Commande MIDI" {page 98).

@® Réception de commande MIDI (MIDI CONTROL RECEIVE) :
OFF, AF TOUCH, P.BEND, #0 a #31, #64 a #95

Permet la sélection du type des données MIDI devant étre regues.

@ Assignation de commande MIDI (MIDI CTL ASSIGN) :
FLANGER RATE, GATE ON/OFF, GATE ON/OFF (TRIG),
GATE RATE, MASTER LEVEL

Séiectionne le paramétre que vous désirez commander par le MID]

Cette fonction est it sélectionner lorsque vous désirez employer une pédale & contact fugitif
(telle qu'une pédaie de sustain, "wnlatch' en anglais) ou le levier bender (pitch bend ou
medulation) d'un clavier pour commander la mise en ou hors service (ON/OFF) de la fonction
Gate. Ces différents types de commande pourront alors servir  commuter entre ON et OFF

* Si au contraire vous préférez n'obtenir ies changements de statut ON/OFF gue
lorsque |a pédale & contact fugitif (unfatch) est maintenue enfoncée, sélectionnez
"GATE ON/OFF".

@ Minimum de la commande MIDI (MIDI CTL MIN}) :

Ce réglage détermine 1a plus petite valeur qui peut étre obtenue par la commande

* |.a valeur doit &tre choisie dans la plage possible pour le paramétre.

® Maximum de la commande MIDI (MIDI CTL MAX) :

Ce réglage détermine la plus grande valeur qui peut étre oblenue par la commande.

* |.a valeur dott étre choisie dans la plage possible pour le parametre.
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15) STEREO PHASER (N° 115)

T1S =i, Plaesse

STERED ™

0 PHASER

LD PSR

[k i
. FHAZER
= 1 I
15, FHASER
Lol LB
P15, FHASER
UL 1 EE
1 e

115, FHAEER

MO, FHESE LSdde

U MASTER

T35, MEETER

LV 1B

Ceteffetdonne un son riche en espace en ajoulant au son origina des portions de celtui-¢i dont
la phase a été décalée. Comme il accepte une entrée stéréo, l'effet phaser est obtenu avec
préservation de la position dans Tespace stérdo

Les paramétres de phaser sont les suivants

@ Mode (MODE): 124
Sélectionne ia fagon dont s'applique I'effet phaser Plus élevé est le numéro, plus prononcé est
l'effet.

@ Vitesse (RATE): 02100

Régle la vitesse d'apptication du phaser

@ Intensité (DEPTH) : 04 100

Régle l'intensité d'application du phaser

® Manuel (MANUAL): 02 100

Régle la fréquence centrale autour de laquelle s'articule Yeffet phaser

® Résonance (RESONANCE): 0a 100

Ce réglage détermine la quantité de résonance Plus cetle valeur est élevée, plus le son devient
caractéristique de l'effet.

@ Phase de modulation (MOD. PHASE) : 0 2 180 deg.

Permet de régler la différence voulue entre les deux canaux dans l'application du phaser. Avec
unc valeur de "0 deg", le phaser appliqué aux deux canaux sera identique. Avec une valeur de
180 deg", le phuser appliqué i un canal sera en partzite opposition (opposition de phase) avec
celui appliqué 2 I'autre canal.

Contrdle le volume général de trunité

@ Niveau général (MASTER LEVEL) : 0 & 100

Rigle e volume général (fe volume réel produit par le SE-50).

U MIDI CONTROL (commande MIDI)

Les paraméires de commande MIDI sont les suivants

" Pour des détails sur ces commandes, voir "Commande MIDI {page 98).

@ Réception de commande MIDI (MIDI CONTROL RECEIVE) :
OFF, AF TOUCH, P.BEND, #0 4 #31, #64 1 #95

Permel la sélection du type des données MIDI devant &tre recues
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@ Assignation de commande MIDI (MIDI CTL ASSIGN) :
PHASER RATE, PHASER DEPTH, MASTER LEVEL

Sélectionne le parametre gue vous désirez commander par le MIDI

@ Minimum de la commande MIDI (MIDI CTL MIN) :

Ce réglape détermine ia pius petite valeur gui peut 8tre obtenue par la commande.

* | valeur doit &ire choisie dans la plage possible pour le paramétre

® Maximum de la commande MIDI (MIDI CTL MAX) :

Ce réglage détermine la plus grande valeur qui peut éure obtenue par la commande

* | a valeur doit &tre choisie dans la plage possible pour le paramétre
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4. Algorithmes combinant deux effets ou plus

16) VOCODER (N° 116)

Quand deux modules d'effet ou plus sont combings, des effets encore plus intéressants peuvent
étre obtenus

Cet aigorithme convertit fe signal venant d'un microphone, tel gue la voix de quelqu'un qui
chante, pour qu'it ait la havteur déterminée par lanote jouée simultanément sur un clavier. Les
signaux venant d'un microphone sont divisés en 7 zones de fréquence. Ensuite, chaque zone
de fréquence es1 modifiée pour correspondre aux signaux provenant du clavier Quand vous
uilisez cet algorithme, une configuration telle que ceile ci-dessous doit dtre employée

Qoaer 90 oo WD MWDo
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CUTPUT
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" Nous vous recommandons de préalablement preéamplifier te signai du microphone
{avec une table de mixage, etc.)

" Le son employé sur le clavier devra étre du type tenu, tel qu'un son de cuivres ou
de cordes,

Cet algorithme est configuré comme suit:

Lo N [

CLAVIER (INPUTL) NOISE MASTER OUTPUT L
VOCODER SUPER CHORUS SUPPRESSOR

= e

MICRO (INPUT L) - g ——————’ uaASTER OUTPUT R
(I VOCODER
Les paramétres de vocoder sont les suivants.

dobe, Ve o e @ Sensibilité (SENS) : 04 100
SEHS 1 EIE
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Regle la sensibilité d'entrée pour le microphone (canal droit ou R)

@ Caracteres vocaux (VOICE CHAR 1/2/3/4/5/6/7): 0 & 100

Regie le volume pour chaque bande de fréquence

@ Ajout des hautes fréquences (HI FREQ MIX) : 0 4 100

Accentue les fréquences supérieures du son venant du micro. Une fois ajoutées en sortie,
celles-ci rendent le son plus réaliste et pius humain,
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QO SUPER CHORUS

Les paramétres de chorus sont les suivants

T 6. SuFER CHORELS @ Pré-retard (PRE DELAY) : 0 & 60ms

FRE HELAY S

Aprés ke début du son direct, c'est le temps qui $'écoule avant que ne commence I'effet chorus.

@ Vitesse (RATE): 0 a 100

Régle 1a vitesse de modulation du chorus

@ Intensité (DEPTH) : 0 a 100

Régle Fintensité de modulation du chorus

TrE, SIFER CHOE
CEFTH 1

* Sivous désirez mettre le chorus hors service, réglez Pre Detay sur "0 ms" et Depth
sur "0".

0 NOISE SUPPRESSOR
Ci-dessous est décrit le paramétre & régler pour le suppresseur de bruit Quand le niveau du
signal venant du microphone chute en dessous du niveau déterming par ce paramétre, le signal
est coupé pour éliminer tout bruit indésirable

@ Niveau seuil (THRESHOLD) : 04 100

T1E, L EURER
[HREESHOLL Ce réglage détermine le niveau auquel le suppresseur de bruit commence & travailler. Quand
e nivean du signat venant du microphone chute en dessous de ce niveau, le signal est coupé.
O MASTER
Contrdle le volume général de Punité.
1L, PIFETER @ Niveau général (MASTER LEVEL): 04 100

LELIEL, 1B

Régle le volume général (le volume réel produil par le SE-50)
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17) ROTARY (N° 117)
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Cet algorithme simule un haut-parleur rotati€ Cest un effet unique qui recrée les fluctuations
sonores générées par la ratation du hawt-parleur.

( \ [~
INPUT L ; T ARY NOISE MASTER OUTPUT L
x SUPPRESSOR
S— > > >
INPUT R N W AASTER  OUTPUT R

Produit un son identique & celui obtenu avec des haut-partewrs tournants Habitellement, des
haut-parleurs respectivement en charge des fréquences hautes el basses tournent
indépendumment Parcillement, le SE~50 vous permet de faire des réglages idépendants pour
la plage grave et fa plage aigud

@ Satwation (DRIVE): 02 100

Applique de ta distorsion au son

& Vitesse (SPEED) ; SLOW, FAST

Permet la sélection de lu vitesse des ondulations sonores

® Vitesse des graves en mode SLOW (LO RATE SLOW) : 02 100
Quand SPEED a été réglé sur SLOW, ce parametre fixe la vitesse des graves.

@ Vitesse des graves en mode FAST (LO RATE FAST) : 0 & 100

Quand SPEED a été réglé sur FAST, ce parambtre fixe la vitesse des graves

@ Vitesse des aigus en mode SLOW (HI RATE SLOW) : 04 100

Quand SPEED &« été réglé sur SLOW, ce paramétre fixe la vitesse des aigus

© Vitesse des aigus en mode FAST (HI RATE FAST) : 04 100

Quand SPEED a €1 réglé sur FAST, ce paramétre fixe la vitesse des aigus

® Temps de changement des graves (LO RISE TIME) : 0 4 100
Régle la rapidité avec laquelle les graves changent quand on passe la vitesse de SLOW 2 FAST
{ou 'inverse)

© Temps de changement des aigus (HI RISE TIME) : 0 & 100

Regle ta rapidité avec laquelie les aigus changent quand on passe la vitesse de SLOW A FAST
(ou Iinverse)

@ Niveau des graves (LOW LEVEL) : 04 100

Regle ie volume des graves

@® Niveau des aigus (HIGH LEVEL) : 03 100

Regle le volume des aigus
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P17, moTapy
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O NOISE SUPPRESSOR

@ Séparation (SEPARATION) : 0 2 100

Commande le degré auguel le son commence son “expansion”.

Ci-dessous est décrit le parametre & régler pour le suppresseur de biuit. Quand le niveau du
signal venant du microphone chute en dessous du niveaw déterminé par ce parameétre, le signal
est coupé pour éliminer tout bruit indésirable

@ Niveau seuil (THRESHOLD): 02a 100

Ce réglage détermine e niveau auquel le suppresseur de bruit commence i travailler. Quand
e niveau du signal venant du microphone chute en dessous de ce nivea, le signat est coupé.

Contréle le volume général de 'unité.

@ Niveau général (MASTER LEVEL): 0 a 100

Régle le volume général (fe volume réel produit par le SE-50).

O MIDI CONTROL (commande MIDI)

;':J i:? [IZ.'
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Les paramétres de commande MIDI sont les suivants.
* Pour des détaiis sur ces commandes, voir "Commande MIDI" (page 98).

® Réception de commande MIDI (MIDI CONTROL RECEIVE) :
OFF, AF TOUCH, P.BEND, #0 & #31, #64 a #95

Permet la sélection du type des données MIDI devani &ire regues,

@ Assignation de commande MIDI (MIDI CTL ASSIGN) :
DRIVE, SPEED, SPEED (TRIG), MASTER LEVEL

Sélectionne le paramétre que vous désirez commander par le MIDI

Cette fonction est i sélectionner lorsque vous désirez employer une pédale i contact fugitd
{telle quune pédale de sustain, "unlatch’ en anglais) ou le levier bender (pitch hend ou
modulation) d'un clavier pour changer de vitesse (SPEED}. Ces différents types de commande
pourront ajors servir i commuter entre ON et OFF

* Si au contraire vous préférez n'abtenir les changements de vitesse que forsque la
pédale & contact fugitif (Unlatch) est maintenue enfoncée, sélectionnez "SPEED".

@ Minimum de la commande MIDI (MIDI CTL MIN) :

Ce réglage détermine la plus petite valeur qui peut étre obsenue par la commande.

* La valeur doit &tre choisie dans la plage possible pour le parameétre

® Maximum de la commande MIDI (MIDI CTL MAX) :

Ce réglage détermine lu plus grande valeur qui peut étre obtenue par la commande

* La valeur doi &fre choisie dans 1a plage possible pour le paramelre.
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18) KEYBOARD MULTI 1 (N° 118)
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Cette configuraiion est destinée 2 Femploi avec un clavier Comprenant un effet de retard
(Delay), elle convient parfaitement aux sons de synthd solo

—— —— ~
T e
INPUT L g ROTARY NOISE MASTER QUTPUT L
SUPPRESSOR
U F
INPUT R MASTER OUTPUT R

Permet de mettre chaque effet en ou hors service.

Avec PARAMETER [W][A], sélectionnez 'effet. Puis utilisez VALUE pour le mettre

e ou hors service

Les paramatres de I'égaliseur sont les suivants

@ Egalisation des graves (LOWEQ):-12dB a+ 12 dB

Regle la tonalité de la portion grave du son.

@ Fréquence médiane (MID FREQ) : 250 Hz 4 4 kHz

Regle la fréquence centraie employée pour ie réglage des mediums.

@ Egalisation des mediums (MID EQ) : - 12 dB a + 12 dB

Regle la tonalité de la portion medium du son

© Egalisation des aigus (HIGHEQ) : - 12dBa+ 12 dB

Régle la tonalité de lu portion aigué du son,

© Filtre passe-bas (LP FILTER) : 500 Hz & 16 kHz, THRU

Contrdle la fréquence de coupure du filtre passe-bas (voir page 24} §°il est réglé sur THRU,
le filtre passe-bas est inactif

® Niveau d'égalisation (LEVEL) : - 12dB a+ 12 dB

Regle ic volume du son aprés son passage par Pégaliseur

Les paramétres de retard sont les suivants,

@ Temps de retard (D. TIME) : 0 2 800 ms

Régle le temps de retard.

@ Ré-injection (FEEDBACK): 04 100

Laré-injection est Ia procédure qui consiste i ré-orienter une partie du signal déja retardé dans
Punité de retard. [ci, vous réglez la quantité de signal A ainsi reteaiter Celn affecte le nombre
de répétitions obtenu,




Fonctionnement des effets

11, DELRAY
LA 3

) SUPER CHORUS

Pl zLFER

[ S Y R T A

eI

) REVERB

1 EE
e, SUPER CHORLD L
Ll T 1 1 FE
Lia, Rk
L TS e

O MASTER

REERR =

LEUEL R=1s

@ Niveau du retard (LEVEL) : 02 100

Regle e volume du son retardé |

® Filtre passe-bas (LP FILTER) : 500 Hz & 16 kHz, THRU
Contrdle la fréquence de coupure du liltre passe-bas (voir page 24). 37il est réglé sur THRU,
le fillre passe-bas est inactif.

L es parameétres de chorus sont jes suivants

@ Pré-retard (PRE DELAY) : 0 a 60ms

Apris le début du son direct, ¢'est e temps qui s'écoule avant que ne.commence J'effet chorus.

@ Vitesse (RATE): 04100

Regle la vitesse de modulation du chorus

@ Intensité (DEPTH) : 04 100

Regle I'intensité de modulation du chorus

Les paramétres de réverb sont les suivants

@ Temps de reverb (REV TIME) : 0.1 2 20.0s

Regie le temps de reverb (voir page 23)

@ Pré-retard (PRE DELAY) : 04 100ms

Régic le pré-retard (voir page 23).
@ Filtre passe-bas (LP FILTER) : 500 Hz & 16 kHz, THRU

Contrdle ka fréquence de coupure du {iltre passe-bas (voir page 24) 8’il est réglé sur THRU,
le filtre passe-bas est inactif

@ Niveau de reverb (REVERB LEVEL) : 04 100

Regle fe volume du son réverbéré

Contrble fe volume général de 'unité

@ Niveau général (MASTER LEVEL): 02 100

Régle le volume général (le volume réel produit par le SE-30).
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Ll MIDI CONTROL (commande MID1)
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Les paramétres de commande MIDI sont les suivants
* Pour des détails sur ces commandes, voir "Commande MIDI" {page 98}.

@ Réception de commande MIDI (MIDI CONTROL RECEIVE) :
OFF, AF TOUCH, P.BEND, #0 & #31, #64 2 #95

Permet la sélection du type des données MIDI devant étre recues.

@ Assignation de commande MIDI (MIDI CTL ASSIGN) :
CHORUS RATE, DELAY LEVEL, REVERB LEVEL, MASTER
LEVEL

Sélectionne le paramétre que vous désirez commander par le MIDI

® Minimurmn de la commande MIDI (MIDI CTL MIN) :

Ce réglage détermine la plus petite valeur qui peut &tre obtenue par Iz commande

" Lavaleur doit étre choisie dans la plage possible pour le paramétre

® Maximum de la commande MIDI (MIDI CTL MAX):

Ce réglage détermine la plus grande valeur qui peut étre obtenue par la commande.

" La valeur doit &tre choisie dans la plage possible pour le paramétre.
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19) KEYBOARD MULTI 2 (N° 119)
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Cette configuration est destinée A I'emploi avee un clavier. Si l'on utilise efficacement le
phaser, cette combinaison est particulibrement viile avec des cordes ou des sons tenus.
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H EQUALIZER HSUPER CHORUSH REVERS
>y

MASTER OUTPUT L

INPUT R

0 EFFETS ON/OFF

ST
AR

TIFF

Q PHASER

113, FHEZER
FIGIA

115, PHERE

1

1

A A e e

PRI,

1

O EQUALIZER

T, BErbifl TSR
Lo Bt + ) il
115, Bollml T2ER
MIlh FEER s Hr

MA“S'TEH QUTPUT R

Permet de mettre chaque effet en ou hors service

Avec PARAMETER[¥][4], sélectionnez l'effet. Puis utilisez VALUE pour le mettre
en ou hors service

Les paramétres de phaser sont les suivants.

® Mode (MODE): 144

Sélectionne la fagon dont s'applique l'effet phaser. Plus élevé est e ruméro, plus prononce est
Feffet.

@ Vitesse (RATE): 02100

Régle ta vitesse d'application du phaser

@ Intensité (DEPTH) : 04 100

Ragle I'intensité d'application du phaser.

@ Manuel (MANUAL): 02 100

Régle Ia fréquence cenirale autour de laquelle s'articule 'effet phaser

@ Résonance (RESONANCE) : 0 a 100-

Ce réglage détermine la quantité de résonance. Plus cette valeur est élevée, plus le son devient
caractéristique de l'effet.

@ Paliers (STEP): 04 100
Ce réglage détermine les "accidents” de a forme d'onde du phaser. Avec des valeurs élevées,
les “paliers" de la forme d'onde sont plus prononcés.

Les paramétres de I'égaliseur sont fes suivants

@ Egalisation des graves (LOWEQ) : - 12dBa+ 12 dB

Régle la tonalité de la portion grave du son

@ Fréquence médiane (MID FREQ) : 250 Hz 4 4 kHHz

Régle a fréquence centrale employée pour le réglage des mediums
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@ Egalisation des mediums (MID EQ): - 12 dB a + 12 dB

Régle la tonalité de la portion medium du son.

Egalisation des aigus (HIGHEQ): - 12dBa+ 12 dB

Régle la tonalité de 1a portion aigué du son

@ Niveau d'égalisation (LEVEL) : - 12 dB a+ 12 dB

Reégie le volume du son aprés son passage par Néealiseur
g p p B

Les paramétres de chorus sont les suivants

@ Pré-retard (PRE DELAY): 0 2 60ms

Apres le début du son direct, c'est le temps qui s'écoule avant que ne commence 'effes chorus

© Vitesse (RATE): 024 100

Régle [a vitesse de modulation du chorus.

@ Intensité (DEPTH) : 04 100

Regle Fintensité de modulation du chorus

Les paramétres de réverb sont les suivants

© Temps de reverb (REV TIME) : 0.1 2 20.0s

Régie {e temps de reverb (voir page 23)

® Pré-retard (PRE DELAY) : 0 2 200ms
Régle le pré-retard (voir page 23).

© Filtre passe-bas (LP FILTER) : 500 Hz 2 12 kHz, THRU

Contréle fa fréquence de coupure du filtre passe-bas (voir page 24). $°il est réglé sur THRU,
le filtre passe-bas est inactif,

® Niveau de reverb (REVERB LLEVEL) : 0 4 100

Regle 1e volume du son réverbéré

Contrdle le volume général de 1'unité

@ Niveau général (MASTER LEVEL): 02 100

Regle le volume général (le volume réel produit par le SE-50)
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1 MIDI CONTROL (commande MIDI}
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Les paramétres de commande MIDI sont les suivants

* Pour des détails sur ces commandes, voir "Commande MIDI" {page 88}

@ Réception de commande MIDI (MIDI CONTROL RECEIVE) :
OFF, AF TOUCH, P.BEND, #0 a #31, #64 4 #95

Permet fa sélection du type des données MIDI devant étre regues

@ Assignation de commande MIDI (MIDI CTL ASSIGN) :
PHASER RATE, PHASER DEPTH, PHASER STEP, CHORUS
RATE, REVERB LEVEL, MASTER LEVEL

Sélectionne le paramétie que vous désirez commander par le MIDIL

@ Minimum de la commande MIDI (MIDI CTL. MIN) :

Ce réglage détermine la plus petite valeur gui peut &tre obtenue par la commande.

* |.a valeur doit &ire choisie dans la plage possible pour le paramétre

& Maximum de la commande MIDI (MIDI CTL MAX) :

Ce réglage délermine la plus grande vajeur qui peut étre oblenue par la commande

* La valeur doit étre choisie dans la plage possible pour le paramétre.
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20) RHODES (N° 120)
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Cez algorithme donne une sonorité de type Rhodes. Il est particuliérement efficace quand on

FEHODES I'utilise avec un son de piano Electrique.
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Permet de mettre chaque effet en ou hors service,

Avee PARAMETER [Y][A], sélectionnez I'effet. Puis utilisez VALUE pour le mettre
en ou hors service.

Les parameétres de 'égaliseur sont les suivants,

@ Egalisation des graves (LOW EQ) :-12dB a+ 12 dB

Régle la tonalité de la portion grave du son.

© Fréquence médiane (MID FREQ) : 250 Hz &4 4 kHz

Regle la fréquence centrale employée pour le réglage des mediums.

© Egalisation des mediums (MID EQ) : - 12dB a + 12 dB

Regle la tonalité de la portion medium du son

@ Egalisation des aigus (HIGHEQ): - 12dBa+ 12dB

Regie la tonatité de la portion aigué du son.

@® Filture passe-bas (LP FILTER) : 500 Hz a 12 kHz, THRU

Contrble la fréquence de coupure du filtre passe-bas (voir page 24) S'il est réglé sur THRU,
le filtre passe-bas est inactif

@ Niveau d'égalisation (LEVEL) : - 12dB 2+ 12 dB

Regle le volume du son aprés son passage par ['égaliseur.

Les paramétres de phaser sont les suivants.

@ Vitesse (RATE) : 03 100

Régle Ia vitesse d'application du phaser.
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@ Intensité (DEPTH)Y : 04 100

Régle l'intensité d'application du phaser.

@ Manuel (MANUAL):02 100

Régle 1a fréquence centrale autour de Iaguelle s'articule l'effet phaser.

® Résonance (RESONANCE): 04 100

Ce régiage détermine ia quantité de résonance. Plus cette valeur est élevée, plus le son devient
caractéristique de l'effet.

1 NOISE SUPPRESSOR (suppresseur de bruit)
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Ci-dessous sont décrits les paramitres A régler pour le suppresseur de bruit. Quand le niveau
du signal venant du microphone chute en dessous du niveau seutl déterminé, le signal est coupé
pour &liminer tout bruit indésirable.

® Niveau seuil (THRESHOLD) : 0 2 100

Ce réglage détermine le nivesu auguel le suppresseur de bruit commence i travailler. Quand
le niveau du signal venant du microphone chute en dessous de ce niveaw, le signal est coupé.

@ Chute (RELEASE) : 02100

Ce réglage détermine le temps nécessaire potr que le volume sonore atteigne “(" aprés que e
suppresseur de bruit soit entré en fonction

@ Niveau (LEVEL): 02100

Régle le volume du son aprés son passage par le suppresseur de bruit

Les parametres de chorus sont les suivants

@ Pré-retard (PRE DELAY) : 04 60 ms

Aprés le début du son direct, c'est le temps qui $'€coule avant que ne comimence Feffetchorus

@ Vitesse (RATE) : 03 100

Regle la vitesse de modulation du chorus.

& Intensité (DEPTH) : 04 100

Regle I'intensité de modulation du chorus .

Les parametres de panoramique, qui permetlent au son de se déplacer enire droite et gauche
quand la sortie se fait en stéréo, sont les suivants.

® Vitesse (RATE): 024100

Regle Ia vitesse i laquelle voyage le son entre les deux cités

@ Intensité (DEPTH) : 04 100

Réegle le volume acquel voyage le son entre les deux cdiés,
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@ Onde de modulation (MOD. WAVE) : TRI, SQR
La fagon doat le son voyage d'un c6ié & 'autre est délerminée par la forme d'onde.

TRI {onde triangulaire) : le son se dépiace progressivement d'un coté a lautre.
SQR {onde carrée (sguare en anglais)) | le son va brulalement d'un colé & Fautre.

Les parametres de réver sont les suivants

@ Temps de reverb (REV TIME) : 0.1 2 20.0s

Régle ke temps de reverb {voir page 23)

® Pré-retard (PRE DELAY) ; 0 2 200ms

Régie le pré-retard (voir page 23).

@ Filtre passe~bas (LP FILTER) : 500 Hz & 12 kHz, THRU
Contréle la fréquence de coupure du filire passe-bas (voir page 243 §7itest réglé sur THRU,
le filtre passe-bus est inactif

@ Niveau de reverb (REVERB LEVEL) : 0 4 100

Régle le volume du son réverbéré

Conrdle le volume général de 'unité

@ Niveau général (MASTER LEVEL) : 0 4 100

Régle le volume général (le volume réel produit par le SE-50).

O MIDI CONTROL (commande MIDI)
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Les paramatres de commande MIDI sont les suivants
" Pour des détails sur ces commandes, voir "Commande MIDI" {page 98).

© Réception de commande MIDI (MIDI CONTROL RECEIVE) :
OFF, AF TOUCH, P.BEND, #0 2 #31, #64 4 #95

Permet la sélection du type des données MIDI devant étre recues

@ Assignation de commande MIDI (MIDI CTL ASSIGN) :
PHASER RATE, PHASER DEPTH, N.SUPPRESSOR LEVEL,
CHORUS RATE, PANNING RATE, PANNING DEPTH,
REVERB LEVEL, MASTER LEVEL

Sélectionne le paramétre que vous désirez commander par le MIDI
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@ Minimum de la commande MIDI (MIDi CTL MIN) :

Ce réglage détermine fa plus petite valeur qui peut étre obleaue par lu comminde

* La valeur doit &ire choisie dans la plage possible pour le paramétre.

& Maximum de la commande MIDI (MIDI CTL MAX) :

Ce réplage détermine la plus grande valeur qui peut étre obtenue par fa commande

* La valeur doit &tre choisie dans la plage possible pour le paramétre.
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21) GUITAR MULTI (N° 121)

(%1 Guitar Fialtl Cette combinaison est destinée aux guitares. Tous les effets communément employés avec
GHUTTAR MULTI celles-ci s'y trouvent.
INFUT L ¥ OVERDRIVE / NOISE "
S»——){ COMPRESSOHH DISTORTION EQUALIZER SUPPRESSOR
INPUT R
h é N ; ol
AST OUTPUT L
DELAY CHORUS REVERB LINE DRIVER | MASTER
J \ J e\ peren OUTPUT R
(¥ EFFETS ON/OFF
1- 1. FER . O TR Permet de mettre chaque effet en ou hors service.

RINE U[' TR CH R L Avec PABAMETER [V][4], sélectionnez l'effer. Puis utilisez VALUE pour le mettre

en ou hors service.

QO COMPRESSOR (compresseur)

Celeffel supprime les signaux ayant un niveau trop élevé et accentue ceux ayant un niveau plus
faible Le signal de sortie est ainsi plus régulier

T2, COMFRESEOR ® Sustain (SUSTAIN) : 02 100

s THIM 184 Regle leternps durant lequel les signaux faibles sont amplifiés et maintenus 2 un certain niveau,
%: Lo ;i WFRE=S0R © Auaque (ATTACK): 04 100

AT THLE, 1 e Regle 1a force de I'attague au début du son.

T2l COMFREESZOR @ Niveau (LEVEL): 02 100

LEVEL 55|

Régle le volume du son aprés sor passage dans le compresseur.

() OVERDRIVE/DISTORTION

Ajoute de la distorsion aux sonerités pour les rendre plus agressives.

T2, ah. s ® Mode (MODE) : OD TURBO OFF, OD TURBO ON

FRCE Db TURE OFF DS TURBO OFF, DS TURBO ON
Vous permet de sélectionner le type de distorsion Avec OVERDRIVE (OD), vous obtenez
la distorsion d'un ampli A lampes. Avec DISTORTION (D8}, 1a distorsion est beaucoup plus

prononcée. Quand TURBO est réglé sur OFF, ladistorsion est équilibrée. Avec unréplage sur
ON, 1a plage medium est acceniuée.

121,00 s @ Saturation (DRIVE): 04 100

LR TLIE 1 EE o~ : .
Commande le degré d'application de la distorsion

121, 00 D= ) @ Niveau (LEVEL): 0 4 100

LELEL 1EITS

Régle le volume du son aprés son passage dans lz distorsion.
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O EQUALIZER

Les paramitres de I'égaliseur sont les suivants,

TET ERLAL TEER @ Egalisation des graves (LOW EQ) : - 12dB 2+ 12 dB
LOL El + 1 2R . ‘

Regle Ia tonalité de la portion grave du son.
121, ERlIbL TEER @ Fréquence médiane (MID FREQ) : 250 Hz 4 4 kHz
[ FREE Ak Ha Regle la [réquence centrale employée pour Je réglage des mediums.
1ad . EElRL TEER @ Egalisation des mediums (MID EQ): - 12dB a+ 12dB
I B 4120k . , ,

Regle 1a tonalité de la portion medium du son.
T2 BRI T SRR @® Egalisation des aigus (HIGHEQ):-12dBa+ 12dB
HIGH =6 P2l . .

Regle la tonalité de 1z portion aigué du son
l‘i égi‘l‘ : Eﬁ:‘:‘iji%lﬂ..l HLTEE I‘JT E @ Niveau d'égalisation (LEVEL) : - 12dB a + 12 dB
o 2 el 2 E R |

Regle le volume du son aprés son passage par 'égaliseur.

0 NOISE SUPPRESSOR (suppresseur de bruit)

Ci-dessous sont décrits les paramétres A régler pour fe suppressevr de bruit. Quand le niveau
dusignal venant dumicrophone chute en dessous du nivenu seuil déterminé, le signal est coupé
pour éliminer tout bruit indésirable.

121, ML, =L F’f":fii'i". ; @ Niveau seuil (THRESHOLD) 102100
THRESHOL L 1 EE Ce réglage délermine le niveau auquel le suppresseur de bruit commence & travaitler Quand
ie niveau du signal venant du microphone chute en dessous de ce niveau, le signal est coupé.

@ Chute (RELEASE): 024 100

Ce réglage détermine le temps nécessaire pour que le volume sonore atteigne "0" aprés que je

suppresseur de bruit soit entré en fonction

NN N @ Niveau (LEVEL) :0a100

L b=l 1 B Regie le volume du son aprés son passage par fe suppresseur de bruit

O DELAY

Les paramtres de retard sont les suivants,

@ Temps de retard (D. TIME) : 0 4 1200 ms

SIS Rigle le temps de retard.

@ Ré-injection (FEEDBACK) : 0 2 100
1 Laré-injection est la procédure qui consiste & ré-orienter une pastie du signal déja retardé dans
I'unité de retard . Ici, vous réglez la quantité de signal & ainsi retraiter. Cela affecte ke nombre

de répétitions obtenu

@ Niveau du retard (LEVEL) : 04 100

1 EIK Regle le volume du son retardé
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J CHORUS
AN I 1Y o F ey T
M STERED 1
Tt o R
FRTE 1EH5
Ll LR
CEFTH L ENS
121 CHORTS
FEELRESTE 1EE
O REVERB
L1, FEUERER
REL TIME g S
1321 RELUERE
FRE DELAY S0Epms
1ot FEUERE
LF FILTER  12kHzx
T2l RELERE
LEVEL 1

Les paramétres de chorus sont les suivants,

@ Mode (MODE) : MONOQO, STEREQ 1, STEREQ 2
Sélectionne le mode de chorus.

MONO : L.a sortie s'effectue en mono.

STEREQ 1 ; Le son direct est produit par le canal drait (R) tandis que le son dont
la hauteur est modifiée I'est par le canal gauche {L). Ces deux
parties se mélangent dans l'espace, praduisant P'effet chorus.

STEREQ 2 : Le son chorus dont {a phase est inversée est produit sut les deux
canaux. La sensation d'espace obtenue est alors intensifige.

* Quand la sortie est mono, l'eflet chorus n'est pas obtenu.

@ Vitesse (RATE): 04 100

Régle la vitesse de modulation du chorus,

@ Intensité (DEPTH) : 02 100

Régle l'intensilé de medulation du chorus.

® Ré-injection (FEEDBACK) : 0 2 100

Commande Ia quantité de signal ré-injecté pour l'effet chorus. Plus haute est la valeur, plus
évident devient l'effet, s'approchant méme 2 'exiréme d'un effet de type flanger.

Les paramdtres de reverb sont les suivants,

© Temps de reverb (REV TIME) : 0.1 2 20.0s
Ragle le temps de reverb (voir page 23).

@ Pré-retard (PRE DELAY) : 0 2 200ms
Regle le pré-retard (voir page 23)

@ Filtre passe-bas (LP FILTER) : 500 Hz a 12 kHz, THRU

Contrdle Ja fréguence de coupure du filtre passe-bas (voir page 24) 8’1l est réglé sur THRU,
le filtre passe-bas est inactif,

@ Niveau de reverb (REVERB LEVEL): 0 100

Regle le volame du son réverbéré,

Q) LINE DRIVER (simulateur de haut-parleur)

70

21 LIHE DR
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Simaule la réponse d'un haut-parieur de guitare. Méme en connexion directe avec une 1able de
mixage (entrée ligne), ie son ne souffrira pas de la "sécheresse" de Fentrée ligne directe

® Mode MODE): 1,2
Sélectionne le type de simulation d'ampli guitare.

MODE 1 : Simude un gros ampli guitare & fampes
MODE 2 : Simuie un ampli intégré plus petit
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O MASTER

121, MRSTER
LR

11

Contrdle fe volume général de "unité

@ Niveau général (MASTER LEVEL): 0a 100

Regle le volume général (le volume réel produit par ie SE-30)

(3 MiDI CONTROL. (commande MIDI)

12T Mkt COMTREOL
RECEIVE OFE
TET,.MTD CTL Mzl
D Dm B LUE

TR EInT CTL MIN
P21 FIDT 270 MAs

Les paramétres de commande MIDI sont les suivants.
* Pour des délails sur ces commandes, voir "Commande MIDI" (page 98).

@® Réception de commande MIDI (MIDI CONTROL RECEIVE) :
OFF, AF TOUCH, P.BEND, #0 a #31, #64 4 #95

Permet 1a sélection du type des données MIDI devant étre regues.

@ Assignation de commande MIDI (MIDI CTL ASSIGN) :
OD/DS DRIVE, N.SUPPRESSOR LEVEL, DELAY LEVEL,
CHORUS RATE, REVERB LEVEL, MASTER LEVEL

Sélectionne le paramétre que vous désirez commander par le MIDL

@ Minimum de la commande MIDI (MIDI CTL MIN) :

Ce réglage détermine la plus petite valeur qui peut étre obtenue par la commande

* i.a valeur doii &ire choisie dans [a plage possible pour le paramétre.

@ Maximum de la commande MIDI (MIDI CTL MAX) :

Ce réglage détermine la plus grande valeur gui peut étre obtenue par la commande.

* La valeur doit &tre choisie dans la plage possible pour le paramétre.
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22) VOCAL MULTI (N° 122)

P2 tlae=l Myglti
RICHD L, N TT

Fan

INPUT L o
E LIMITER ENHANCER
INPUT R

NOISE

Cet algorithme est particuli¢rement utile pour les voix, H est égalerment trds efficace avee une
basse ou une guitare acoustigue

U EFFETS ON/OFF

1 8=
2el
1&g
153
O ENHANCER

» EHHERTER

. 1
ErH-ICER

P 1 &
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SUPPRESSOR
~ LT [
& OUTPUT L~
DELAY SUPER CHORUS REVERB MASTER
o >
o ~ MASTER QUTPUT R

Permet de melttre chaque effet en ou hors service

Avec PARAMETER[VI[A], sélectionnez l'effet. Puis utilisez VALUE pour le mettre

en ou hors service

Conuole fes signaux & haut niveau d'entrée; il aide en cela 3 prévenir I distorsion.

@ Niveau seuil (THRESHOLD) : 0 2 100

Ce réglage détermine le niveau auquel le limiteur commence son travail. Quand un signal
endrant dépasse ce niveau, il est supprimé (en fait comprimé).

@ Rapport (RATIO) : 2:1; 5:1; 10:1; 20:1

Détermine le rapport de compression appliqué au signal devant &tre supprimé suite i Tentrée
en fonction du limiteur,

© Chute (RELEASE) : 04 100

Délermine le temps nécessaire au limiteur pour stopper son action une fois que le signal est
redescendu sous le niveau seuil.

@ Niveau (LEVEL): 024 100

Regle te volume du son aprés son passage dans le limiteur.

Ajoute des portions de son dont a phase 2 été décalée parrapport au son original. Cela améliore
la définition senose, doanant plus de présence (effet enhancer) Les réglages pouvant
s'effectuer individuellement pour les graves et les aigus, il est possible d'obtenir avec précision
I'effet nécessaire & une situation particulidre.

@ Sensibilité (SENS) : 04 100

Commande le degré d'application de I'effet, en fonction du signal entrant

® Meélange des graves (LOW MIX): 02 100

Regle la quantité de composantes graves, dont la phase est décalée, devant étre ajoutdes
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® Mélange des aigus (HIGH MIX) : 0 a 100

Regle la quantité de composantes aigugs, dont la phase est décalée, devant étre ajoutées.

O NOISE SUPPRESSOR (suppresseur de bruit)

Tae ., M =UFE
THREZ DL

e s Ol e
1 EE

RECERSE

QO DELAY

1o, DELAY
o, TP 1 ER s
1 Doy o
FEEDERCE ERSLS
1, [l N

N 1 N

& SUPER CHORUS

A =T
DEL A

.i_f;_ - _‘:._'-l - i___r IM}.IDF’;JE}

EHTE 1 EIE

l. ':‘:_' " E:im;‘:.Ej—l: l {‘“ IF.- :;‘

REr T B

Ci-dessous sont décrits les paramétres 3 régler pour le suppresseur de bruit Quand le niveau
dusignal venant dumicrophone chute en dessous du niveau seuil déterminé, le signal est coupé
pour éliminer tout bruit indésirable.

@ Niveau seuil (THRESHOLD) : 0 a 100

Ce réglage détermine le niveau auquel le suppresseur de bruit commence i travailler. Quand
le niveau du signal venant du microphone chute en dessous de ce niveay, le signal est coupé.

@ Chute (RELEASE) : 02 100

Ce réglage détermine le temps nécessaire pour que le volume sonore atteigne "0" aprés que le
suppresseur de bruit soit entré en fonction.

Les paramtres de retard sont les suivants.

@ Temps de retard (D. TIME) : 0 & 1200 ms

Regle le temps de retard.

@ Ré-injection (FEEDBACK) : 04 100

Laré-injection est la procédure qui consiste A ré-orienter une partie du signal déjh retardé dans
Tunité de retard. Tei, vous réglez la quantité de signal & ainsi retraiter. Cela affecte le nombre
de répétitions obtenu.

@ Niveau du retard (LEVEL) : 04 100

Régle le volurae du son retardé.

Les paramdires de chorus sont les suivants

@ Pré-retard (PRE DELAY) : 0 & 60ms

Aprés le début du son direct, c'est le temps qui s'écoule avant que ne commence l'effet chorus.

@ Vitesse (RATE): 04 100

Reple la vitesse de moduiation du chorus

@ Intensité (DEPTH) : 024 100

Regle I'intensité de modulation du chorus.
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Les paramétres de réverb sont les suivants

© Temps de reverb (REYV TIME) : 0.1 4200 s
Regle le temps de reverb (voir page 23).

@ Pré-retard (PRE DELAY) : 0 2 200 ms
Regle e pré-retard (voir page 23).

@ Filtre passe-bas (LP FILTER) : 500 Hz a 12 kHz, THRU
Contrdle fa fréquence de coupure du filtre passe-bas (voir page 24) §'il est réglé sur THRU,
le filtre passe-bas est inactif,

@® Niveau de reverb (REVERB LEVEL) : 024 100

Regle ie volume du son réverbéré

Contréle le volume général de Punité

@ Niveau général (MASTER LEVEL): 04 100
Regle le volume général {le volume réel produit par le SE-50)

1 MIDI CONTROL (commande MIDI)

12, MTIDLT COMTROL
FECELUE Qi
L2, MIDT ZTL ASH
CHORS RATE

P22 0MIGT CTL MTH
T, MTEE ST M
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Les parameétres de commande MIDI sont les suivants,
" Pour des détails sur ces commandes, voir "Commande MIDI" (page 98).

@© Réception de commande MIDI (MIDI CONTROL RECEIVE) :
OFF, AF TOUCH, P.BEND, #0 & #31, #64 3 #95

Permet la sélection du type des données MIDI devant étre regucs.

@ Assignation de commande MIDI (MIDI CTIL ASSIGN) :
CHORUS RATE, DELAY LEVEL, REVERB LEVEL, MASTER
LEVEL

Sélectionne le paramétre que vous désirez commander par le MIDI

® Minimum de la commande MIDI (MIDI CTL MIN) :

Ce réglage détermine fa plus petite valeur qui peut &tre obienue par la commande.

“ Lavaleur doit étre choisie dans la plage possible pour le paramétre.

® Maximum de la commande MIDI (MIDI CTL MAX) :

Ce réglage détermine la plus grande valeur qui peut étre obtenue par la commande

* La valeur doit étre choisie dans la plage possible pour le parametre.
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23) STEREO ENHANCER (N° 123)

123
STERELD

. Erbsemc s
D EHHAHCER

TR
INPUT L

e rw——
iINPUT R

Q EFFETS ON/OFF

LIMITER

L+ EHE

TZ%,EFF , HH-TFF

Q LIMITER (limiteur)

Led. LIMITER

THEESHOLD 1A
125, LLITMITER
REATIO sl
1 s
125 LIMNITER
LELEL 1 HE
O ENHANCER
ERHARCER
' 1
1, BEHHAECER
LTk P 1
LT,FHHMHIF
HIuH PLT LA

Cet algorithme combine limiteur, enhancer et suppresseur de bruit. Acceptant une entrée
stéréo, les effets peuvernt s'appliguer sans perte de la position dans P'espace sonore.

s et
oS MAstER OUTPUT L
ENHANCER SUPPRESSOR
) S 0 4AGTER OUTPUT R

Permet de mettre chaque effet en ou hors service

Avec PARAMETER [V][al, sélectionnez Veffet. Puis utilisez VALUE [¥I[&] pour le mettre
en ou hors service

Contréle les signaux i haut niveau d'entrée; il aide en ceia & prévenir Ia distorsion.

@ Niveau seuil (THRESHOLD) : 04 100

Ce régluge détermine fe niveau augued le limiteur commence son travail. Quand un signal
entrant dépasse ce niveau, if est supprimé (en fail comprimé).

@® Rapport (RATIO) : 2:1; 5:1; 10:1; 20:1
Détermine le rapport de compression appliqué au signal devant &tre supprimé suite & l'entrée
en fonction du limitear

@ Chute (RELEASE) : 0 a 100

Détermine le temps nécessaire au fimiteur pour stopper son action une [ois que [e signal est
redescendu sous e niveau seuil.

@ Niveau (LEVEL): 024 100

Régle le volume du son aprés son passage dans le limiteur.

Ajoute des postions de son dont la phase A é1é décalée pdr rapport au son original. Cela améliore
la définition sonore, donnant plus de présence {(effet enhancer) Les réplages pouv}xnt
s'effectuer individueilement pour fes graves et les aigus, it est possible d'obtenir avec précision
Veffet nécessaire & une siuation particulitre.

@ Sensibilité (SENS) : 04 100

Commande e degré d'application de 'effet, en fonction du signal entrant.

@ Mélange des graves (LOW MIX): 0 a 100

Régle la quantité de composantes graves, dont la phase est décalée, devant éure ajoutées.

@ Mélange des aigus (HIGH MIX) : 0 & 100

Regle la guantité de composantes aiguis, dont la phase est décalée, devant &ire ajoutées.
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Q) NOISE SUPPRESSOR (suppresseur de bruit)
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Ci-dessaus sont décrits les paramatres & régler pour le suppresseur de bruit. Quand le niveau
du signal venant dumicrophone chute en dessous du niveau senil déterming, le signal est coupé
pour éliminer tout bruit indésirable.

@ Niveau seuil (THRESHOLD) : 0 a 100

Ce réglage détermine le niveau auguel le suppresseur de bruit commence a travailler. Quand
fe niveau du signal venant du microphone chute en dessous de ce niveay, le signal est coupé.

@® Chute (RELEASE) : 0a 100

Ce réglage détermine le temps nécessaire pour gue le volume sonore attejgne "0" aprés que le
suppresseur de bruit soit eatré en fonction.

Contrdle le volume général de 1'unité,

© Niveau général (MASTER LEVEL): 02 100

Régle le volume géndral (le volume réel produit par le SE-50)
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24) 2CH MIXER (N° 124)

C'est un mélangeur i deux canaux. L'égaliseur et e suppresseur de bruit peuvent éire appliqués

L i 1 indépendamment i chaque canal et ensuite, reverb, chorus ou delay peuvent &tre employés.
QUTPUT L
gl NOISE PA§ "R ASTER
——>|_BQUALIZER = 5 ppRESSOR| L eveL )
(CHANNEL1) o~
REVERE LEVEL >
{ REVERB } 5_)&5
REVERS LEVEL
DELAY LEVEL b
&—{ TAP DELAY ¥
+ DELAY  LEVEL
D>
CHORUS LEVEL 5
&—>{ SUPER CHORUS | Ry
U s
% CHORUS LEVEL
(CHANNEL2) PAN
——>| EQUALIZER N OUTPUT R
INPUT R SUPPRESSOR| { £VEL X
MASTER

0 EGALISEUR POUR CANAL 1/2 (CHANNEL 1/2)

i, R FHEL
AN

1
+ 1

Hih

o LtF

Illi
Fikm

1

Ak HE

wa

CHERHEL
E1

1
r 12l

13
HJuH =

4,

ML

i
L el

Les paramétres de l'égaliseus pous fes deux canaux sont les suivants.

@ Egalisation des graves 1/2 (LOWEQ 1/2):-12dB a+12dB

Regle la tonalité de la portion grave du son.

@ Fréquence médiane 1/2 (MID FREQ 1/2) : 250 Hz a4 kHz

Regle la fiégquence cenirale employée pour le réglage des mediums.

@ FEgalisation des mediums 1/2 (MID EQ 1/2): - 12dB a + 12 dB

Réple Ia tonalité de Ia portion medium du son.

@ Egalisation des aigus 1/2 (HIGHEQ 1/2): - 12dBa+ 12dB

Regle la tonalité de la portion aigué du son,

O SUPPRESSEUR DE BRUIT POUR CANAL 1/2 (CHANNEL 1/2)

T
e

bl

SETEREN
THEESHALE

1
sl

Pour chaque canal, les paramétres suivants de suppression de bruit sont réglables

@ Niveau seuil 1/2 (THRESHOLD 1/2) : 02 100

Ce réglage détermine le niveau auquel le suppresseur de bruit commence 2 travailler. Quand
Ie niveau du signal venant du microphone chute en dessous de ¢e niveau, le signal est coupé
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e CHAHMHEL 1
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@ Chute 1/2 (RELEASE 1/2) : 04 100
Ce réglage détermine le temps nécessaire pour que fe volume sonore atteigne "0" aprésque le
suppresseur de bruit soit entré en fonction

1 VOLUME CANAL 1/2 (CHANNEL 1/2)

a4 CHRAMHEL 1
FEUERE LEUEL 1&8&
D THEMMEL
Lzl f LELEL 1
1204, CHEMHMEL 1
CHORLE=S LEUEL, 16E
Pad CHEMMEL 1
Frhplh =188 R= &
T, CHEMHEL |
LELIEL 1 #iE
O REVERB

Lz, REUERE
Feiztl TIFME e I
g, RELUERE
FlRE DELAY ElApy s
g, FEUERE
LI FILTER  § 2k
1, REVERE
L= HEL 1 EE

Pour chague canal, le niveau émis par la reverb, le delay et le chorus peuven étre réglés price
aux parametres suivants.

@ Niveau de reverb 1/2 (REVERB LEVEL 1/2): 04 100

Regle le niveau fourni par la reverb pour chaque canal.

@ Niveau de retard 1/2 (DELAY LEVEL 1/2) : 02 100

Régle le niveau fourni par le delay pour chaque canal

@ Niveau de chorus 1/2 (CHORUS LEVEL 1/2) : 0 a 100

Regle le niveau fourni par le chorus pour chaque canal

@ Panoramique 1/2 (PAN 1/2) : L. =02 100, R =0 2 100

Regle la position du son dans l'espace pour chague canal

@ Niveau général 1/2 (LEVEL 1/2) : 02 100

Regle le volume pour chaque canal.,

Les parametres de reverb sont les suivants,

© Temps de reverb (REV TIME) : 0.1 220.0 s
Régle e temps de reverb (voir page 23},

@ Pré-retard (PRE DELAY) : 0 2 200 ms
Regle le pré-retard (voir page 23).

@ Filtre passe-bas (LP FILTER) : 500 Hz 2 12 kHz, THRU

Contrdle In fréquence de coupure du filtre passe-bas (voir page 24) §'il est réglé sur THRU,
le tiltre passe~bas est imnactif,

@ Niveau de reverb (REVERB LEVEL) : 02 100

Régle le volume du son réverbéré.

QU DELAY TAP (retard panoramique)

THE
125

Tl Dl

o, TIME

Hrpes
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Les parameétres de delay tap sont les suivants

© Temps de retard du delay tap L (D.TIME) : 0 3 1200 ms

Regle fe temps de retard du son retardé produit sur le canal gauche (L),
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@ Niveau de retard du delay tap L (LEVEL) : 0 2 100"

Regle le volume du son retardé produit sur e canal gauche (L),

© Temps de retard du delay tap R (D.TIME) : 0 2 1200 ms

Regle le temps de retard du son retardé produit sur le canal droit (R).

@ Niveau de retard du delay tap R (LEVEL) : 0 2 100

Regle le volume du son retardé produit sur le canal droit (R)

® Temps de retard du delay tap C (D.TIME) : 0 a 1200 ms

Régle le temps de retard du son retardé produit au centre (R+L}.

@® Ré-injection du delay tap C (FEEDBACK) : 0 a 100

Laré-injection est la procédure qui consiste i ré-orienter une partie du signal déjh retardé dans
l'unité de retard. Ici, vous réglez fa quantité de signal & ainsi retraiter. Cela affecte le nombre
de répétitions obtenues pour les retards R et L. & Ia fois.

@ Niveau de retard du delay tap C (LEVEL) : 02 100

Regle le volume du son retardé produit au centre (R+1.).

@ Filtre passe-bas (LP FILTER) : 500 Hz & 12 kHz, THRU

Contrdle Iz fréquence de coupure du filtre passe-bas (voir page 24} §7il est réglé sur THRU,
ie filtre passe-bas est inactif.

Les parametres de chorus sont Jes suivants.

@ Pré-retard (PRE DELAY) : 0 4 60ms

Apres le début du son direct, c'est le temps qui s'écoule avant que ne commence V'effet chorus

@ Vitesse (RATE): 04 100

Regle la vitesse de modulation du chorus.

@ Intensité (DEPTH) : 04 100

Regle I'intensité de modulation du chorus

Contréle le volume général de {"unité

@ Niveau général (MASTER LEVEL) : 04 100

Régle Ie volume général {le volume réel produit par le SE-30)
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5. Algorithmes souhaitables pour l'utilisation avec table de mixage

Le SE-50 ayant des entrées stéréo, vous pouvez employer des effets différents pour les canaux
gauche et droit De telles appiications sont envisageables avec une table de mixage disposant
d'ac moing deux boucles (envoifretour) d'effets.

MODE DE SORTIE (OQUTPUT MODE)

Les algorithmes 125 2 128 disposent du paramétre "Output mode”. Ce parameatre détermine
le mode de sortie de chague canal.

MONO + MONO : Le son avec effet de chacun des canaux est émis en mono,
indépendamment sur chague canal.

STEREO MiX : l.e son avec effet de chacun des canaux est émis en stéréo
etpar conséquent les deux canaux sont métangés en sorlie.

[Quand le mode est MONO + MONOQO]

SEND 1 SE-50 svzrEC SFFELTS PROCESSOR T e 4 focem
INPUT L™ "7t [ oremerens D— -~
SEND 2 E [PROCESSOR 5658 | Croms
'NPUT R A s e s A0t ututy  tees
_BETURN 1 QuUTPUT Ll QUTPUT R
_RETURN 2
[Quand le mode est STEREO MiX]
Lyt SEND 1 SE-50 sTEREC EFFELTS PROCESSOR FT e s Dimomn:
028 ' INPUT L7] 71 CEERER EREETTE e i '
E e . STE U Fetasm 10 ¥ owig A
2e SEND 2 > “AOF | lRGcESSR bS8 | s
g 2 INPUT R e S s ———n)
*;“; aa s RETURN 1 L ch QUTPUT LI OUTPUT R

RETURN 1 R ch

(s
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25) REVERB1 + REVERB2 (N° 125)

1

Frai ] F s

REVERR] FREVERES

1 REVERB 1/2

LELEL

L%, BEeEUEREE 1
EEL TIHE SR, He
=hE
S EEIE s
L, REVERE 1 )
HF LR 1, H
T, REUERE 1
L FILTER  12kH=
1
Lhs H
Ta%, MEUERE 1

| EE

Vous permet d'appliquer deux reverbs indépendamment pour chaque canal

————ﬂdmwmmmai REVERB1 A" MASTER OUTPUT L
TPUT T :f? MASTER

— >

NPUT R REVERB2

"
o
Y
S‘J
frnt

i MAgTER QUTPUT R

Les paramétres de réverb sont les suivants,

@ Temps de reverb (REV TIME) : 0.1 4200 s
Régle le temps de reverb (veir page 23).

& Pié-retard (PRE DELAY) : 04 200 ms

Réple le pré-retard (voir page 23}

@ Atténuation des hautes fréquences (HF DAMP) : 0.1 a4 1.0

Regle tu chute des réflexions aigués (voir page 24).

@ Filtre passe-bas (LP FILTER) : 500 Hz 4 12 kHz, THRU

Contrdle la fréquence de coupure du filtre passe-bas (voir page 24). §'il est réglé sur THRU,
le filtre passe-bas est inactif.

@ Filtre passe-haut (HP FILTER) : THRU, 30 Hz & | kHz

Contrdle ia fréquence de coupure du filire passe-haut (voir page 24). §'il estrégié sur THRU,
ie filtre passe-haut est inactif,

@ Niveau de reverb (REVERB LEVEL) : ¢a 100

Regle le volume du sen réverbére.
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kei, le mode de sortie pour fes canaux peut &tre sciectionné

Mode (MODE) : MONO + MONOQ, STEREQ MIX

L.e son avec effet de chacun des canaux est #mis en mono,
indépendamment sur chaque canal.

1 OUTPUT (sortie)
T, GLTRUT
MORE PG ¢ ML Sélectionne le mode de sortic
MONO + MONQ :
S5TEREO MIX :

Le son avec effet de chacun des canaux est émis en stéréo
etpar conséquent les deux canaux sont mélangés en sortie.

/[Quarsd la mode est MONO + MONQ] [Quand le mode est STEREO MIX] N
S (B> o (G20
‘ REVERB1 2 OUTPUT L REVERB1 OUTPUT L
R R |
REVERB2Z
‘ REVERB2 ™ ’ A
OUTPUT R QUTPUT R
\. J
Q DIRECT L/R
Contréle le son direct pour chaque canal,
TEETETEECT © Niveau du son direct /R (LEVEL L/R) : 0 &2 100
LELEL L 1 Regie le volume du son direct pour chaque canal
QO MASTER L/R
Contrdle le volume général de §'unité pour chaque canal.
125, MA=TER @ Niveau général L/R (MASTER LEVEL L/R): 04 100

LENEL L.

1 ER

Regle le volume général pour chague canal {le volume réel produit par le SE-50).
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26) GATE REVERB + REVERB (N° 126)

Yous permet d'appliquer une reverb et une reverb Gate indépendamment pour chaque canal

L Hate ey
GRTE REL, +RELERE
GATE 3 >
INPUT L ! REVERB |/ MaASTER OUTPUTL
> REVERB Y
INPUT R I N . 5
MASTER OUTPUT R
0 GATE REVERB
Les paramétres de reverb Gute sont les suivants
T GHTE FEUERE @® Temps d'ouverture de porte (GATE TIME) : 0 & 200 ms
HRTE TIME SEHmE Ragle le temps d'ouverture de la porte laissant passer la reverb (voir page 33}
o, LT @ Pré-retard (PRE DELAY) : 02200 ms
Y WL
MENER Rigle le pré-retard (voir page 23).

Pk, HHTE

F 1L TER

I
1ot b

@ Filtre passe-bas (LP FILTER) : 500 Hz & 12 kHz, THRU

Contrdle la fréquence de coupure du filtre passe-bas (voir page 24) 5l est réglé sur THRU,
le filtre passe-bas est inactif.

@ Filtre passe-haut (HP FILTER) : THRU, 30 Hz & 1 kHz

Controle la fréquence de coupure du filtre passe-haut {voir page 24). 5'il est régié sur THRU,
le filtre passe-haut est inactif

@ Niveau de reverb Gate (LEVEL) : 04 100

Reégle le volume du son réverbéré

Les parametres de réverb sont les suivants

@ Temps de reverb (REV TIME) : 0.1 2 20.0 s

Riegle le temps de reverb {voir page 23).

@ Pré-retard (PRE DELAY) : 0 4 200 ms

Regle le pré-retard {voir page 23)

@ Atténuation des hautes fréquences (HF DAMP) : 0.1a4 1.0

Régle la chute des réflexions aigués (voir page 24).

@ Filtre passe-bas (LP FILTER) : 500 Hz a4 12 kHz, THRU

Contrdle Ia Iréquence de coupure du fijtre passe-bas (voir page 24). 5°il est réglé sur THRU,
fe filire passe-bus est inaciif
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TS FEIERE © Filtre passe-haut (HP FILTER) : THRU, 30 Hz & | kHz
HE R I TER 1hHe Contrdle la fréquence de coupure du filtre passe-haut (voir page 24). $'{l est réglé sur THRU,

le filtre passe-haut gst inactif

T RElERE @ Niveau de reverb (REVERB LEVEL) :0a 100

LELIEL L e Regie le volume du son réverbéré

& OUTPUT (sortie)

Ici, le mode de sortie pour les canaux peut &tre sélectionné

= T TETTT ® Mode (MODE) : MONO + MONO, STEREO MIX

STEREC M Sélectionne le mode de sortie

MONO + MONO : Le son avec effet de chacun des canaux est émis en mono,
indépendamment sur chaque canal.

STEREC MIX : Le son avec effet de chacun des canaux est émis en stéréo
etparconséquent ies deux canaux sont mélangés en sortie.

/[Ouand te mode est MONO + MONOQ] [Quand fe mode est STEREO MIX] )
GATE | @—> [ GATE =@ >
REVERB :7 OUTPUT L REVERB QUTPUT L
REVERB
REVERB | g ! S
OUTPUT R OUTPUT R
.. J
Q DIRECT L/R
Contréle e son direct pour chaque canal,
Twe, DTRECT @ Niveau du son direct L/R (LEVEL L/R) : 02 100
we I 1 £
LELVEL L 188 Régle le volume du son direct pour chaque canal

QO MASTER L/R

Controle le volume général de ['unité pour chague canal.

TS EETEER @ Niveau général L/R (MASTER LEVEL L/R) : 02 100

LEVEL L LE Regle le volume général pour chaque canat (fe volume réel produit par le SE-50).
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27) CHORUS + REVERB (N° 127)

T Tl s e

HOROS s RELERE

Vous permet d'appliguer reverb et chorus indépendamment pour chaque canal.

SPOTT SUPER CHORUS 21:.“’ MASTER OUTPUT L

v
-~
e

’
4

5| REVERB N\

INPUT R

O SUPER CHORUS

TR L EUFER  CHORELL

feF 1 E LA

T, GUPER CHORLS
BEF TH LG

1o R R CHORLS
LBl 1L EE

O REVERB

L2V REUERE o
R TIME ZE L, Fs

AEEE

A L e

127, BEUERER

PIER B + 1 i

| iy
“ MASTER OUTPUT R

Les paramgires de chorus sont les suivants,

© Pré-retard (PRE DELAY) : 0 2 60ms

Aprés le début du son direct, c'est le temps qui s'écoule nvant que ne commence Yeffet chorus

@ Vitesse (RATE): 024 100

Regle la vitesse de modulation du chorus

& Intensité (DEPTH) : 04 100

Regle lintensité de modulation du chorus

& Niveau de chorus (LEVEL) : 04 100

Rigle le volume du son avec chorus

I.es paramétres de réverb sont les suivants.

@® Temps de reverb (REV TIME) : 0.1 4 20.0s
Régle le temps de reverh (voir page 23)

@ Pré-retard (PRE DELAY) : 024 200 ms
Régle le pré-retard (voir page 23)

® Atténuation des hautes fréquences (HF DAMP): 0.12a 1.0

Regle la chute des réflexions aigués {voir page 24).

@ Egalisation des graves (LOW EQ) : - 12dBa+ 12dB

Regle 1a tonalité de la portion grave du son

@ FEgalisation des aigus (HIGHEQ) : - 12dB a + 12dB

Rigle la tonalité de la portion aigug du son.
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TZ7.FEUERE 1 @ Filure passe-bas (LP FILTER) : 500 Hz 2 12 kHz, THRU

Contrdle la fréquence de coupure du filire passe-bas (voir page 24). §'il est réglé sur THRU,
le filtre passe-bas est inactif

127

HF |

£

EENE S @ Filtre passe-haut (HP FILTER) : THRU, 30 Hz 4 1 kHz
[LTIER Lk Contréle ia fréquence de coupure du filtre passe-haut (voir page 24) $'il est réglé sur THRU,
le filtre passe-haut est inactif.

17 REUERE @ Niveau de reverb (REVERB LEVEL) : 0 & 100

LB IEEL [R5 Regle le volume du son réverbéré

0 OUTPUT (sortie)

Ici, le mode de sortie pour les canaux peut étre sélectionné.

!:I.iZZZ-:l"F' o 1L 'l"%’w{'jiill'l‘] 1 © Mode (MODE) : MONO + MONO, STEREQ MIX
HORE  STERED M1

Sélectionne ie mode de sortie
MONO + MONO ; Le son avec effet de chacun des canaux est émis en mono,
indépendamment sur chaque canal.

STEREQ MIX ; Le son avec effet de chacun des canaltx est émis en stéréo
et par conséquent les deux canaux sont mélangés en sortie.

/[Quand le mode est MONQ + MONO] {Quand le mode est STEREO MiX] \

SUPER CHORUS | AT OUTPUT L
REV REVERB
‘ ERB N l

&—>
CUTPUT R OUTPUT R

N\ | | y

BH—3
OUTPUT L

SUPER CHORUS

{1 DIRECT L/R

Contrdle ie son direct pour chaque canal

1o T TRECT ‘ @ Niveau du son direct L/R (LEVEL L/R) : 0 a 100
UEL L 1

Regle le volume du son direct pour chaque canal

QU MASTER L/R

Contrile e volume général de Iunité pour chaque canal.

JEETER @ Niveau général L/R (MASTER LEVEL L/R) : 04 100

1B

Regle le volume général pour chaque canal (le volume réef produit par le SE-50)
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28) DELAY + REVERB (N° 128)

CoB=l gy +

T2 Trel s= ezl

BEVERE

R T
INPUT L

T - Ere——
INPUT R

0O DELAY TAP (retard panoramique)

Les parametres de delay tap sont les suivants,

Vous permet dappliquer delay et reverb indépendamment pour chaque canal.

i DELAY

Py

P

. N
.\.‘AJ
forn

> >
A masTER  QUTPUT L

o~

REVERB

¥ MASTER OQUTPUT R

THE L @ Temps de retard du delay tap L (D.TIME) : 0 4 800 ms

SR

Régle le temps de retard du son retardé produit sur le canal gauche (L).

THE T @ Niveau de retard du delay tap L (LEVEL) : 02 100
1 EHE Regle e volume du son retardé produit sur le canal gauche (L).
TRF B @ Temps de retard du delay tap R (D.TIME) : G a 800 ms

SRR ey

e Régle te temps de retard du son retardé produit sur le canal droil (R)

T, LAY
LELIEL

T ® Niveau de retard du delay tap R (LEVEL}: 03 100

1388

L, ekt =Y
b, T IHE

Régle le volume du son retardé produit sur le canal droit (R)

TEE T ® Temps de retard du delay tap C (D.TIME) : 0 2 800 ms

PR e,

Regle ie temps de retard du son retardé produit au centre (R+L),

TEET ® Ré-injection du delay tap C (FEEDBACK) : 02 100

1 g La ré-injection est [a procédure qui consiste A ré-orienter une partie du signal déf retardé dans

I'unité de retard. Ici, vous réglez la quantité de signal & ainsi retraiter. Cela affecte te nombre

de répétitions obtenues pour les retards R et L d ia fois.

s, Ll s
|

THE & ® Niveau de retard du delay tap C (LEVEL) : 04 100

1 aE Regle le volume du son retardé produit au centre (R+L).

o LAEL AN

LE FILTER

@ Filtre passe-bas (LP FILTER) : 500 Hz 2 12 kHz, THRU

Lk Contréle Ia fréquence de coupure du filire passe-bas {voir page 24). 57il est réglé sur THRU,

le filtre passe-bas est inactif
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U REVERB

[y SR E T
ALY

PEEE

2 REERRE

HE  DREE

w1 el

E 1 2R

LEF FILTER 10k Hx
oo RETERS

HE FILTER Lk Hx
TG, REERE

L ELVEL. 1R
O OUTPUT (sortie)
TG, A TEUT

MOGE  STERED ML

Les paramétres de reverb sont les suivants.

@ Temps de reverb (REV TIME) : 0.1 4 20.0 s
Regle le temps de reverb (voir page 23).

@ Pré-retard (PRE DELAY) : 0 2 200 ms
Regle te pré-retard (voir page 23).

© Atténuation des hautes fréquences (HF DAMP) : 0.1 2 1.0

Regle ia chute des réflexions aigués {voir page 24).

@ Egalisation des graves (LOW EQ):-12dB 2+ 12dB

Regie la tonalité de 1z portion grave du son.

@ Egalisation des aigus (HIGH EQ): - 12dB A+ 12 dB

Regle fa tonalité de ia portion aigug du son

@ Filtre passe-bas (LP FILTER) : 500 Hz a 12 kHz, THRU
Contrdle ia fréquence de coupure du filtre passe-bas {(voir page 24) 5’il est réglé sur THRU,
le filtre passe-bas est inactif

@ Filtre passe-haut (HP FILTER) : THRU, 30 Hz 3 1 kHz

Contréle [a fréquence de coupure du filtre passe-hawt {voir page 24). $*il est réglé sur THRU,
le filtre passe-haut est inactif.

® Niveau de reverb (REVERB LEVEL) : 0 4 100

Regle le volume dus son réverbéré.

Ici. le nmode de sortie pour les canaux peut 8tre sélectionné

@ Mode (MODE) : MONO + MONO, STEREO MIX

Sélectionne e mode de sortie

(

MONQ + MONO : Le son avec effet de chacun des canaux est émis en mono,
indépendamment sur chague canal
STEREQ MIX : Le son avec effet de chacun des canaux est émis en stéréo
etpar conséquent les deux canaux sont mélangés en sortie
™~
[Quand le mode est MONO + MONQ] [Quand le rmode est STEREC MIX]
( DELAY 7 OOUTEPUT L l DELAY OUTPUT &
[ REVERB
I REVERB ™~ ‘
\ QUTPUT R CUTPUT R, /
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Q DIRECT L/R

Contdile le son direct pour chague canal.

@ Niveau du son direct L/R (LEVEL L/R) : 0 4 100

Regle le volume du son direct pour chaque canal,

1 B

O MASTER L/R

Contréle le volume général de 'unité pour chaque canal.

e, MASTER @ Niveau général L/R (MASTER LEVEL L/R): 0a 100
LLELEL L LIAE

Ragle le volume général pour chaque canal (le volume réel produit par le SE-50),
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Le SE-30 étant quipé de prises MIDI, il permet I'échange de données MIDI avec des unités
MIDI externes. Grice d cette interface, vous pouvez changer les programmes du SE-50 depuis
la facade d'un autre appareil ou stocker les données du SE-50 dans un séquenceur

9i



IDI

MIDI signifie “Musical Instrument Digital Interface” (interface numérique pour instrument de musique). C'est un standard internationsal
gui permet & des données concernant la musique joude ou les changements de sonorités faits d'étre échangées entre différents instruments
Tant qu'ils sont compatibles MIDI, tous les appareils, quelles que soient leurs différences de modéle ou de fabricant, peuvent échanger
les donndes quils sont A méme de comprendre. Le MIDI convertit en données MIDE tout événement se produisant pendant le jeu d'un
instrument. Une fois regues par un autre instrument, ses donndes font Jouer Vinstrument comine si on Femployait directement

1. La communication des données MIDI

Towt d'abord, nous expliquerons comment les messages MIDI sont wansmis et TeGUS

O A propos des prises MIDI

Pour l'échange des données MIDI, les trois types de prise représentés ci-contre sont utilisés, Des
cibles MIDT seront connectés i ces prises, de différentes fagons selon la méthode d'utitisation

MIDI IN: regoit les données venant d'un autre appareil MIDI

MIDE OUT: transmet les données générées par l'unité.

MIDE THRU: renvoit une exacte copie des données recues en MIDI IN

Er théotie, n'importe quel nombre d'appareils MIDI peuvent étre connectés les uns aux
autres a l'aide des prises MID! THRU Mais il est meilleur de considérer que seulement
4 ou 5 appareils peuvent étre utilisés, ceci en raison du tisque de détéricration du signal
MIDI si le chainage d'appareils est trop important

Le SE~B0 ne posséde gue deux prises MID| : IN et OUT

*

1 Canaux MIDI

Avec le MIDI, un simple cible peut &tre utilisé pour transporter différents ensembles d'informations de leu pour plusieurs appareils MID!
Les canaux MIDI sont en quelque sorte similaires aux canaux dun récepteur de 1élévision Sur un téléviseur, différents programmes
venant de différentes chaines peuvent éire visualisés en changeant de canal Ceci est possible, car 'information est convoyée sur un canal
particulier et le récepteur, étant réglé sur un camal, pourra visualiser un type d'émission particulier

Le cable venant de fantenne véhicule des sigriaux TV

{ R en provenance de plusieurs arigines
Station A ]\ p p G

prms——

Sur un récepteur de télévision,
ie canal est sélectionné pour
visuakiser [a station {la chaine)

g voulue
Station C M TTTTTTE T—

Station B

Les canaux disponibles avec le MIDI vont de 1 1 16. Quand un instrument de musique (le récepteur) est réglé pour que son canal corrésponde au
canal MID{ utilisé par i'appareil de transmission, les données MIDI sont transmises et recues. Quand les canaux MIDI sont réglés comme indiqué
ci-dessous et gue vous jouez sur le clavier, le son e sera produit que par le module de sons B

MiDI OUT MIDI IN MIDI THRU
Canal de transmission: 1 Canal de réception: 2 $
gy EmE E ) = 200 MWoduledesonsA 2
Canal de réception: 1 % MIDI IN
- 00 Module de sons B 0o

(1 Mode OMNI

En réglage OMNI On, les données parvenant suf r'importe quel canal MIDI sont interprétées, quel que
puisse éure le réglage pour un canad particulier Le mode Omuni O est utifjsé lorsggue vous ne désirez voir
interpréter que les données dun seul canal.




A PROPOS DU MID!

2. Messages MIDI reconnus par le SE-50

De fagon & convoyer la plus grande variété possible d'expressions musicales, le MIDI a €€ dowd
d'un grand nombre de types de données (messages). Les messages MIDI peuvent étre divisés en
deux types principaux: les messages qui sont trajtés individueHement par canal (messages de canal)
et les messages qui sont traités indépendamment des canaux (messages de systeme).

Messages traités pour chaque canal MIDI (messages de canal)

Ces messages sont utilisés pour convoyer les événements de jeu. Dans la plupart des circonstances, ils suffisent & procurer les commuandes
nécessaires. Les résullals spécifiques obtenus par les différents types de messages MIDI sont déierminés par les réglages de la source
sonore les recevisnt.

O Messages d'aftertouch

Ces messages véhiculent le fonetionnement de Faftertouch 11y & deux types d'aftertouch, par canal
et polyphonique L'aftertouch par canal donne une commande basée sur chaque canal MIDI. Quelle
gue soit la touche qui a éi1€ pressée plus foriement, I'effet s'applique de fagon égale & toutes les notes
du méme canal MIDL Dans la plupart des cas, I'aftertouch par canal est celui auquel on fait
référence quand on parle simplement d'aftertouch.

L'aftertouch polyphonique apporte une commande individuelle par note. Méme si elle wtilise le
méme canal MIDI que d'sutres notes, toute touche & taguelie [n pression appliquée est plus
importante aura un effet différent et indépendant. ;

Le SE-50 répond aux messages d'aftertouch par canal, qui peuvent étre assignés pour’ commander
un paramétre préalablement sélectionné

0O Messages de Pitch Bend

Ce sont des messages qui véhiculent Faction du levier de Bendey (pour modifier la hauteur).
Avec le SE-30, les messages de Pitch Bend peuvent servir i commander un paramétre préalublement
sélectionné

0O Messages de changement de programme
Ces messages sont utilisés pour véhiculer l'information concernant les changements de sonorité Les
sons sont changés & Faide de numéros de programme allant de [ 2 128. Les numéros de programme
du SE-50 correspondent aux numéros de changement de programime

0 Messages de changement de commande
Ces messages vous permetient de commander le vibrato, le sustain, le volume, le panoramique, elc,
afin d'obtenit un jeu musical plus expressif Chaque fonction est différenciée par un numéro de
conunande Les fonctions qui peuvent étre conmmandées dépendent de chague appareil MIDI

Messages traités indépendamment des canaux MIDI
(messages de systéme)

0 Messages exclusifs
Ces messages véhiculent les informations propres i Fappareil telles que ses réglages internes.
Généralement, de tels messages ne peuvent &tre échanpgés qu'entre appareils de méme fabricant et
de méme modele
Les messages exclusifs peuvent servir 4 sauvegarder les réglages des programmes d'effet dansg un
séquenceur ou dans un autre SE-350
Pour que la communication par messages exclusifs puisse s'effectuer, fes deux appareils échangeant
des données doivent &tre téglés sur le méme numéro d'unité. Sur le SE~50, le numéro d'unité est
équivalent au numéro de canat MIDIL.
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Apparell MIGE A

Pliure

Tableau d'équipement MIDI

Le MIDI a rendu possible la communication d'un grand nombre d'instruments de musique entre cux, mais cela ne signifie pas
que tous les types de données seront compris par tous les appareils Par exemple, vous pouvez essaver d'utiliser te clavier pour
émetire de Laftertouch, mais si e module de sons que vous avez connecté ne répond pas 2 'aftertouch, aucun effet ne sera obtenu.
Par conséquent, la seule communication possible entre appareils MIDI connectés ensemble concernera les donndes MID] que les
deux appareils peuvent comprendre. Cest pour cetle raison gue le mede demploi de chague appareil MIDI comprend toujours
un tableau déquipement MIDI qui sert de rappel rapide des types de messages MIDI pouvant &tre compris par cet apparetl. Vous
pouvez comparer les tableaux d'équipement MIDI des deux appareils de fagon 2 trouver quelles donndes ils peuvent se
communiquer, De plus, fa tailic de ce tableau étant standardisée, vous pouvez les piacer l'un & ¢6té de I'sutre en les faisant se
superposer, el ainsi vous pouvez comparer l'appareil récepteur avec Fappareil transmeiteur
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Pour des explications détaillées sur les messages
MIDL, et ia fagon de les ulfliser, référez-vous &
"Massages exclusifs Roland" (page 117) et a
"Equipement MIDI" (page 121).

~
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Les applications rendues possibles par fa connexion du SE~50 & un autre appareil MIDI sont décrites ci-dessous.

O Changement de numero de programme

A T'nide de messages de changement de programme, ies numéros de programme du SE-50 peuvent &tre modifiés a laide des commandes d'un
appareil externe. Par exemple, vous pouvez, faire changer le programme d'effets du SE-50 en changeant de sonorité sur voire clavier. Pour de telies
configurations, cette unité présente 'avantage de pouvoir faire correspondre 2 votre gré les numéros de changement de programre MIDI et les

numéros de programme du SE-50. Grice & cetie fonction de "ablean de comrespendance” (map), vous pouvez associer facilemnent les numéros
voulus.

O Commande des parameétres depuis une uniteé externe

Les messages d'aftertouch, de pitch bend et de changement de commande peuvent servir & modifier les paramétres deffets.

O Sauvegarde de données dans un appareil externe

A T'aide de messages exclusifs, les données internes du SE-50 peuvent &tre stockées dans un autre appareil tel qu'un séquenceur.

*

Quand le MIDI est employé, vous devez vous assurer que les canaux MiD1 sont correcternent reglés ou sinon, vous ne pourrez
pas obienir de communication entre les unités. Le canal MID! du SE~50 doit étre le méme que celui de 'unité externe.

1. Réglage du canal MIDI et du mode OMNI

Suivez les étapes ci-dessous pour régler le canal employé pour la réception/transmission
MIDI. Quand il est livié, Je SE-50 est réglé sur le canat MID! 1 et en mode OMNI On. 8'il est
laissé avec ces réglages, il recevra les données quel que soit le canal mais ne transmeltra que
str le canal 1

(D Pressez [ UTIL | jusqu'a l'obtention du mode de réglage MiD1.

" L'indicateur du bouton s'allumera.

"MIDE devra étre alfiche ici

l

MILI CHAHMEL
TUTHEHHEL = 1

@ Pressez PARAMETER jusqu'a F'obtention des pages GHANNEL ou OMNI
MODE.

MIDT CHAMHEL s
CHAMMEL & 1 VALEUR : 1218

e és ;1:; rf H 0 iul HDE VALEUR : OMNI ON/OMNI OFF

@ Avec VALUE [Y]{Al, réglez le canal MIDI ou le mode OMNI.

@ Une fois terming, pressez soit[_EXIT | soit[_UTIL | jusqu'd ce que lindicateur du
bouion §'éteigne et que vous soyez retourné au point augquel vous éliez originellement.
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REGLAGE MIDI

2. Changement de numéro de programme

A l'aide de messages de changement de programme générés par une unit€ MIDI externe, vous
pouvez faire changer le numéro de programme du SE-50

" Veuillez vous référer au mode d'emploi de volre aulre appareii pour savair comment
ce dernier traite les numéros de changement de programme.

Ll Emploi d'une autre unité pour télécommander les changements de programme du SE-50

96

Les connexions doivent &tre faites comme ci-dessous -

SCOdE m aoeo 9 SBHocoooan
SRS S A U,

MIDI QUT Clavier
MIDI IN
SE-B{I s1ereo SrFECYS PROCESSOR e s Giges
(| BEREOEFECEE | Tmew vl
PROCESSOR SE-50 | Copmre—— (1))

A su liviaison, cet upparei] est réglé pour qu'il change de programme en conformité absolue
avec les numéros de programme reus dans les messages

Ainsi, si vous changez de sonorité sur voire clavier el gue le programme 45 est par exemple
envoyd par MIDI, le SE-50 passera i son programme dreffets n® 45

Correspondance entre sons et programme d'effets

L.e SE-50 vous permet de modifier son "lableau de correspondance”, gui délenmine quelle
correspondance il y aura entre Je numéro de changement de programme requ et le numéro de
programme d'effets effectivement sélectionng.




REGLAGE MIDI

Les &apes suivantes vous permettent de modifierTe tableau de correspondance des changements
de programme (Program Map).

@ Pressez jusqu'a l'obtention du mode de régiage MiDL.
L indicaenr du boutor s'allumera.

"MIDY" devra étre alficheé ici

|

..] P
FEE DT ook e s ok ok ok ok e ok ok
Stk ok ok Sk 8 ok ok ok ok ok e ok ok K

@ Pressez PARAMETER [¥][&] jusqu'a l'obtention de la page MIBI PROGRAM MAP.

MTOT FROGEAM MAF

[ o b,
;

i 1

N® du changement de N° de programme correspondant
programme ragu dans le 5E-50

@ Avec NUMBER[Y][&], réglez la valeur du numéro de changement de programme regus
et avec VALUE [V][4], fixez -lui son correspondant en terme de programme d'effets
du SE-50.

@ Une fois terming, pressez pour retourrer & 'affichage de jeu
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REGLAGE MIDI

3. Commande MIDI

Les parametres des programmes d'effets du SE-50 peuvent étre réglés pour qu'ils répondent
A certains messages tels qu'afiertouch et pitch bend en provenance d'un appareil externe,
permettant dinsi une commande en temps réel durant le jeu

Par exemple, vous pouvez faire modifier le volume du SE~50 par Ia pression apphiguée aux
touches du clavier {aflertouch) Ou bien la méme information de pression peut égatement
servir & modifier la sonorité fournie pur le programme d'effets, Vos choix concernant les
paraméires i commander ainsi peuvent 8tre mémarisés dans chaque numéro de programme.

Types de données MIDI servant de commande

Réglage fin de la commande

Vous pouvez déterminer le type de message MIDI devant servir de commande. Les choix
possibles sont: aftertouch, pitch bend et clangement de commande (numéros 02 31 et 64 & 95)

Apres avoir sélectionné le type de message, vous devez déterminer son action dans le SE-50
quand il est recu ainsi que le paramétre qui sera modifié. Les paramatres ainsi commandables
different en fonction de I'algorithme.

De fagon & obtenir exactement les changements nécessaires, vous pouvez également choisir
la plage dans laquelle les valeurs de paramélres changeront en réponse A la réception des
messages MIDI Ce réglage s’effectue en spécifiant une valeur minimum et une valeur
maximum. Par exemple. si vous voulez gu'un centain message MIEDI pilote le niveau zénéral
{MASTER LEVEL), mais seulement dans une plage aliant de 50 4 100, vous devrez régier In
valeur minimum (MIN) & 50 et fa valeur maximum (MAX) & 100, Pour certains paramatres,
toutefois, la commande ne devra décider yue du statut on ou off. Dans ces cas, si la valeur du
message recu est plus grande gue Ia vateur médiane, le paramitre est mis suron Sicette valeur
est inférieure & la valeur médiane, le paramitre est mis sur off

(

{Avec des valeurs du parameétre changean! Hindairement] [Avec uniquement des valeurs ON ou OFF du parameire]

Massages MiDI requs

Valeur min s

" Sil'appareil transmetteur a origineliernent pour but de mettre en ou hors service une commande, il devra envoyer
la valeur maximale pour abtenir un réglage "On* et |a valeur minimaie pour obtenir un réglage "Off",

plage des valeurs
permises pour le
parametre

Changement de valeur du patamétre Messages MiDlregus  Changement de valeur du paramétre

Valeur max —\m 100 % Valeur max %I

\

Valeur max. (MAX)

Valeur médiane

S|

OFF

Valaur min. {MIM)

0% Valaur min WMX

J
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" De ta méme fagon que pour les réglages de paramétres dans les programmes
d'effet, les réglages faits & l'aide des commandes MIDI sont temporaires, ce qui
signifie quiils seront perdus lors de I'extinction de I'appareil ou lorsque vous
changerez de numéro de programme.

Pour garder vos réglages, accomplissez la procédure d'écriture (Write, voir p. 20)
une fois vos régiages termings




REGLAGE MIDI

Avec les réglages d'usine, la commande MIDE est désaclivée pour tous les numéros de
programme Pour tirer parti des commandes MIDY, suivez la procédure ci-dessous.

@ £n utitisant NUMBER [A]¥], sélectionnez le numéro de programme pour lequel vous
désirez faire les réglages de commande MIDL

@ En utilisant PARAMETER [A][V], sélectionnez le paramétre cl-dessous. Ensuite, en
utilisant VALUE[A][¥], sélectionnez le type de message MIDI que vous allez recevolr.

T o T R Valeur: OFF (réception désactivée)
EC El]? EFE- I C i;}‘rj; i AE TOUCH (Afteriouch)
gl g - P B8END (Pitch Bender)

0 531/64495
{n® de changement de commande)

@ En utilisant PARAMETER [4][Y], sélectionnez le paramétre ci-dessous. Ensuite, en
utiisant VALUE [A]{¥], sélectionnez je parametre que vous allez manipuier par la
commande MIDI.

T CTL SSH Vateur: Les paramétres disponibies dépendent
MOSTER L é LIEL - de l'algorithme employé.

* Une fois qu'un parameétre a é1é sélectionné ici, il ne pourra plus voir sa valeur
changée depuis la fagade du SE-50

@ En utiisant PARAMETER [4][¥], sélectionnez le parametre ci-dessous. Ensuite, en
uifisant VALUE [&1¥], réglez la plage dans laguelle changera la valeur {valeur
minimale et valeur maximale).

{Vateur min) MImT T MIH Valeur; Chague paramatre a sa propre valeur
minimaie possible

{(Valeur max.} MIDT CTi MAE Valeur; Chague parameétre a sa propre valeur
maximale possible

Si vous le désirez, vous pouvez également régler une valeur minimale supérieure & ia valeur
maximale; dans ce cas, voous obtiendrez des changements cn sens inverse.

® Une fois terminé, accomplissez la procédure d'écriture {Write, voir page 20) pour
stocker les réglages en memaire

Pour éorire ces réglages dans le méme numéro de programme, pressez WRITE
deux fois

Pour écrire ces réglages dans un autre numero de programime, pressez d'abord
WRITE | puis utilisez NUMBER pour sélectionner le numero de programme
servant de destination a I'écriture puis pressez { WRITE | & nouveau.

* Sivous changez le paramétre devant étre commande par fe MID! une fois que les
réglages de valeur MIN et MAX ont été faits, vous pouvez vous apercevoir gue ces
valeurs MIN et MAX ont éié remplacées par d'autres valeurs. Pour éviter cela,
réinitialisez toujours fes valaurs MiN et MAX chaque fois que vous sélectionnez un
nouveau paramétre devant étre commande.
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REGLAGE MIDI

4. Utilisation d'un pédalier de commande (FC-100MK 1)

La commande par pédalier est ppossible si vous connectez un pédalier de commande
{optionnel) FC-100 MKl ou similaire

O Le pédalier de commande peut étre utilisé pour déterminer des numséros de
changement de programme qui sélectionneront les programmes d'effet sur le
SE-50

O Lapédale de commande du pedalier (ou une pédale d'expression qui lui serait

connectée) peut étre utilisée pour commander des parametres spécifiques
{(commande MIDI).

0 Connexion et configuration avec un pedalier de commande

160

Adaptateur secteur (optionnal)
Cenvertisseur RRC/MID! - At " L'adaplateur secteur fourni avec le SE-50 ne peut pas servir au RMC—1
RMC~1 Roland (optionnet) (
RRC IN
BMC - 1
MIDE CUT
RRC OUTY
MID!_IN R NS g
SE-50 srenen ecrerts rrocesson e j :E: X
R e e o B H HHH
o SR ! STERED EFFECTS bl LU A S, 7 [ o] [ AN
" PROCESSOR SE-59 — i Moo b & 1 T
g N b iy g l:,:_J i . 1 iy
L S R i ! ;1 S ]
Pédalier de cormmande : Pédale d'expression :

FC-100 MK Roland {eptionnel) EV-5 Roland ou EV-10 BOSS
(optionnelies)

Les connexions doivent &ure faites comme ci-dessous
(J Régiez te FC-100 MKl en mede de pédalier MIDI et réglez le mode MIDI Mix sur Off
" Référez-vous au mode d’emploi qui accompagne votre FC-100 MK pour trouver

les instructions vous indiquant comment accomplir cela.

U Réglez le FC-100 MK et le SE-50 pourqu'ils aient 'un et autre le méme canal MIDI,
" Référez-vous 4 la page 95 et au mode d'emploi du FC-100 MKl powr trouver les

instructions vous indiquant comment accomplir cela.
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5. Réception et envoi de données par le MIDI

1) Faire les connexions

B Sauvegarde des données du SE~50

A V'aide de messages exclusifs, vous pouvez envoyer dans un séquenceur, pour stockage, des
données décrivant les réglages des programmes d'effets. Vous pouvez aussi €lécommander
des changements dans un programme d'effets pasticulier, & partir d'un appaseil MIDI externe.

Avec le SE-50. la transmission de messages exclusifs s'effectue sur un canal MIDI

Les types de données transférds (transmis par messages exclusifs) sont déerits ci-dessous.
Avant la transmission, vous pouvez spécifier, en termes de point de début et de point de fin,
la zone de la mémoire & transmeltre

Affichage Cnnlcnu de la transmission
R O Tableau de correspondance des changements de programme
SYSTEM . e .
O Plage des numéras de propramme sélectionnibles au pied
N® 1 O Réglages du programme numéro |
N° 2 O Réglages du programme numéro 2
{ |
1 | 1 | l
N™ 99 O Réglages du programme numcro 9%
N® 100 ¥ Réglages du programme suméro 100

dans un séquenceur

Connectez les appareils comme ci-dessous Aprés avoir réglé votre séyuenceur pour qu'il soit
prét i recevoir les données de sauvegarde, commencez 1a transmission sur le SE-30

MIDI OUY V MIDT 1N
%5-56 STERED EFFECTS PRUCESEOR R punER
e L, et oy Em
\ | STERED EFFECTS Trwctend |3 wux b
{PROCEZSOR SE-50 T
[ooon
i e @ ;
B 888 20
Seguenceur

« Référez-vous au mode d'emploi de votre séquenceur pour savoir comment faire.

# Renvoi vers le SE~50 des données préalablement sauvegardées dans le séquenceur

Connectez Jes appareils comme ci-dessous Le SE-50 doit éure réglé surle méme canal MIDI
que celui sur lequel il P'étalt lors de 1a sauvegarde sur séquenceur. Ensuite, aprés avoir réglé
le SE~50 pour qu'il soit prét & recevolr les donndes, commencez fa transmission depuis le
séquenceur.

MIDI OUT \l, MIDH IN
S‘E‘—iﬂ STERED $¥FECTS PROCESSIR o v v s ) buoss
o | [EEEDEEEE | meoiaet o
PROCESSOR SE-58 o U
oooon
aees (O F
oo s I o i [ i 1 W

Séquenceur
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@ Envoi des données vers un autre SE-50

Connectez les appareils comme ci-dessous

MIDI OUT \ MiDI N
SE~S0 STERGE BEFECTS PROCESSIR =T v wsen s it SE-S00 srereq errecss PROCESSOR £+ wenn s faoes
il I E oy s T T o)
g STERED EFFECTS TIASEA T 4 o YT STEREQ EFFECTS L

Transmetteur Récepteur

Faites correspondre les canaux MIDI des deux unités Ensuite, réglez le récepteur pour qu'il
$0it prét & recevoir des donndes (en mode Bulk Load)

" Une fois que le SE-50 récepteur est prét a recevoir les messages exclusifs,
demandez au transmetteur de commencer fa transmission. Pour régler funité en
made de réception, référez-vous & "3) Réception des donnees”, page 103,

2) Transmission des données (Bulk Dump)

102

@ Pressez [ UTL jusqu'a l'oblenlion du mode servant a iaire les réglages MiDi
L'indicateur du bouton s allumera.

"MIDI" devra apparaitre ici

L]
PETER T ook ok ok ok sk ke ok ok o o
s 3 ok ok o o e ok ok ok ok ok ok ok

@ Pressez PARAMETER jusqu'a obtention de la page servant au réglage de
Bulk Dump

1 ,I,E,'%_Eﬁ 'JEHHE:'—‘TE 5 | VALEUR:SYSTEM, No 1 4 100

@ Sélectionnez la plage de mémoire devant étre émise. Utilisez NUMBER poutr
fixer le point de départ et VALUE pour fixer le point de fin,

MIDT BLE DLFP
oS TEM + Mo, 1R

Point de début de la plage  Point de fin de la piage de
de données & transmettre  données & lransmettre.

@ Pressez [WRITE | et la transmission des données commencera

Pendant ka ransmission des doanées, Vaffichage est l¢ suivant :

DETAR SEMING, . .

Une fois le transfert terming, vous retournez A la page dans laquelle vous étiez i I'étape @.

® Pressez [ EXIT | pour retourner a I'affichage de jeu.
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3) Réception des données (Bulk Load)

@ Pressez jusqu'a Pobtention du mode servant a faire les réglages MiDI

L'indicateur du bouton s'allumera.

"MIDI* devra apparaitre ici

T
BT[] ook ok ook ok ok ok ok ok
o ok ok ok ok e ok ok o ok ok ok

® Pressez PARAMETER jusqu'a obtention de la page servant au réglage de

Bulk Load.

Bk LD

{Attente de réception]

@ Faites commencer la ransmission par le transmetteur.

MILT BULE LOED
LATHR RECEIVTHG

[Récaption en cours]

Une fois la réception terminée, Iaffichage change et devient le suivant.

FITET BULE LOAD
IGLIMGE. ..

[Réception terminée]

A ce stade, vous pouvez poursuivre et recevoiy d'autres blocs de données si nécessaire.

@ Une fois la procédure terminée, pressez{_EXIT | pour retourner en affichage de jeu.

* Achaque fois que vous désirez faire recevoir des données par le biais de messages
exciusifs, vous devez toujours faire correspondre les canaux MIDI des deux unités
employées. Siles canaux ne correspondent pas, laréception ne peutpas s'effectuer
méme si le récepteur est en mode OMNi ON.
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our tirer le meilleur parti

En combinant ic SE-50 avec d'autres

appareils, vous pourrez bénéficier de nombreuses possibilités qui agrandiront encore votre potentiet de
création musicale. Vous trouverez ci-dessous plusieurs exempies i thre de suggestions

1) Configuration avec clavier de commande et module de sons

Quand les connexions sont faites comme dans le schéma ci-dessous, vous pouvez, en
changeant de patch sur le clavier faire changer simultanément le patch du module de sons et
te numéro de programme du SE-30 . Plus encore, vous pouver piloter un des parameétres dy
SE~30 depuis I'une des fonctions du clavier de commande

L]

gn O
MIDI IN o © O [:j e===m [] _| Module de sons
MIDI THRU tloutruT|R
MIDI IN L INPUT R
"ig,g?:jem yﬁ:@;’;?’;;gﬁg - % it [::_;% S W (\3.'fesar§,1 il;aarggii ou ia table
" | -rRocEssoR SE-sg e ——— [ ——>
MIDI OQUT

Clavier de commande

B Réglez le clavier de commarnde, le module de sons etle SE-50 sur le méme canal
MIDI {vair page 95).

B Le message MID! transmis par le clavier, regu par le SE-50 et destiné & piloter un
parametre spécifique de celui-ci doit correspondre avec le numéro de commande
prograrmmé pour cela dans le programme du SE-50.
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[3] Pour tirer le meilleur parti de votre SE-50

2) Configuration avec une guitare

Quand les connexions sont effectuées comme dans le schéma ci-dessous, vous pouvez changez
les numéros de programme i |'aide du pédalier de commande et utiliser la pédale d'expression
ou fa pédale de commande pour modifier en temps réel les paramétres du SE~50

iw‘]mnuouuuﬁocunnnuou_—]
NS, S :iooool 1000000 o5
: @ Q o
% nnannuauacanuouu[—-
[ A NI MO B
— e Tooooiococoofool sl
INPUT L (MONO) OUTPUT . @ @ .
5@:5;515Tsmwmmcm‘t [:-—;;:‘ T b @ Eg%a';g i:“l % B 8 @ B @ o 6 o0 f B O O & B O -
GTERED EFFECTG Yoo e b
AOF | ipRotesEoR st-56 o f E— o \@
E { Ampli guitare
EFFECT MIDE IN
REMOTE
MIDE QUT
RRC N
RMC - 1
RRC OUT
Convertisseur ARC/MID! = Hotene
RMC—-1 Roland {optionnel | WIlE
s SAERNEN
{ 1‘ h1 B
i .__;. ENERE
Pédale commutateur Pedahar de commande ! Pédale ¢'expression .
FS-5L {optionnelle) FC--100 MKH Roland (optionngl) EV-5 Roland ou EV-10 BOSS

{optionnelles)

Parexemple, si vous assignez le parameétre FINE du Pitch Shifter i la pédale d'expression, vous
pourrez modifier la hauteur de votre guitare avec la pédale

Réglez le FC-100 MKII en mode "pédalier MIDI™ el réglez MIDI Mix sur "Off”

* En mode pédalier, I'assignation par défaut des numéros de commande pour le
FC—100MKI! est 1a suivante :

Padale de commande (MODE | : contact permanent} : 65
Pédale de commande {(MODE 11 : contact fugitif} : 64
EXF1:07

EXP2:01

Avec ces informations a l'esprit, taites les réglages de commande MID! surfe SE~-50
{voir page 98).
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Pour tirer le meilleur parti de votre SE-50

3) Combinaison avec un séquenceur

Quand les connexions sont effectudes comme dans le schéma ci-dessous, les numéros de
programme peuvent &tre automatiquement sélectionnés par le séquenceur pendant la
reproduction de séyuence

SE-5I} STERED EFFECTS PROCESSIR v s oEaey M . .
MIDI QUT i) — —— O ¥ e o B8 rpyT Vers Idamp.h oula
RIEREQ BFEECTE | pemmmlolat b3S table de mixage
MIDI N '.”;_.. T e ot Ao e ot .
] =

uialeiniu]

EEE;@ 52%2% MIDI QUT _

= e e Ll — -] =
Mol N e ©0 [ = E==== ] _ | Module de sons

MIDI THRU LJOUTPUT IR
MiDI IN LN/ INPUT \Y/ R
SE-50) srere eFrecTs processw 3 7w o e RS T Vers I'ampli ou la
G W p———— sy OUTPUT i
et AU G oty e .w’)

* Veuillez vous référer au mode d'emploi de vos autres appareils pour plus
dinformations, si nécessaire.

Ce ne sont que quelques exemples que vous pouvez essayer. Vous
aurez vraisemblablement d'autres idées de configuration mieux adaptées
a vos besoins.
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1. A prapos des réglages d'origine

1) Données de systéme
Canal MIDI de transmission/réception : cana 1
Mode OMNI : On

Tableau de correspondance des numésas de prograrnme  correspondance direcle
Plage des numéros de programme sélectionnables ay pied : 12128

Maode de mise hors service des effets - DIRECT

" A sa sortie dusine, le SE-50 n'est pas programme pour employer ia commande
MIDI depuis un appareif externe.

2) Données pré-programmeées

Pour des dérails sur les réglages de chaque numéro de programme tels qu'en sortie d'usine,
référez-vous A la liste des noms des programmes d'origine (voir page 114)

2. Recouvrement des programmes originaux (initialisation)

Cette procédure vous permet de ramener leg programmes et le systéme aux valeurs gui étajent
fes leurs & l'origine. Vous pouvez choisir I partie de mémoire que vous désirez ramener i son
€t initin et ainsi ninitinliser que les numéros de programme (ou donndes de systame)
nécessaires

Pour ramener le SE~50 i ses réglages d'origine, suivez les ¢tapes ci-dessous. Vous pouvez

initialiser tous les réglages ou seuls ceux sélectionnés

@ Eteignez l'appareil.

@ Tout en maintenant enfoncés & fa fois les boutons PARAMETER [A] et VALUE [a],
mettez ['appareil sous tension

Une fois allumé, le SE-50 affiche -

F oot o
Yallp i he

@ Pressez

F T o R i
EVETEN & Ho. |66

" Sivous désirez interrompre la procédure dlinitialisation, pressez[_EXIT_|. Ensuite,
Funité passera en mede normal de démarrage

@ Spécifiez ia plage de données devant étre initialisées Regiez le point de début avec

NUMBER [A][¥], et le point de fin avec VALUE

zom o b Ex: ¢ela causera Finitiakisation des données de
o Mo, 13 systéme et des programmes n°1 a 10
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Réglages pré-programmes d'origine

Les types de donndes qui peuvent étre initinlisées sont les suivantes :

Affichage Réglages initialisables
O Canal MiDi de transmission/réception
O Mode OMNI
8YSTEM O Tableau de correpondance des numéras de programme
O Plage des numéros de programme sélectionnables au pied
O Mode de mise hors service des effets
Ne 1 ) Réglages du programme numero 1
Nez2 ) Réglages du programme numerc 2
1 [
| ] {l |
N° 95 O Réglages du programme numéro 98
Ne 100 O Réglages du programme nuemers 100

® Pressez [WRITE | et Minitialisation s'effectue.

Une fois l'initialisation terminée, vous retournez en mode normal de démarrage
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3i, pour une raison quelconque, vous n'cbtenez pas l'effel escompié ou si vous soupgonnez un mauvais fonctionnement de l'appareil, consuliez
d'abord ladiste suivante Si le probléme persiste, consultez ie revendeur chez qui vous avez acheté lappareil ou le service de maintenance Roland.

Aucun son n'est produit/Le niveau est trop faible

@ Avez-vous vérifié si vos cables ne sont pas endommagés?

Remplacez tout cible endommagé

@ Les connexions sont-elfes correctement faites?

Vérifiez le bon éuat de toutes les connexions.

@ Le volume est-il réglé trop bas?

Vérifiez le volume de I'smplificatevr ou de 1s table de mixage que vous utilisez,

@ Les potentiométres de niveau dentrée du SE-50 ont-ils le réglage approprié?
Contrflez, et changez leur position si nécessaire

= "3 Réglage du niveau d'entrée™ {voir page 12).

@ Etes-vous certain du bon reglage des paramétres du programme employé?

Vérifiez que les réglages, notamment ceux des parametres de type "LEVEL", ne sont pas trop
bas

@ Avez-vous choisi le paramétre "MASTER LEVEL" comme devant &tre piloté par la
commande MID{?

Si c'est e cas, faites émettre par appareil MIDI externe le changement de commande
approprié

@ Avez-vous régle le mode de mise hors service des effets sur "MUTE"?
Dans ce cas, aucun son ne sera produit quand les effets seront hors service

v ] Réglages du mode de mise hors service des effets” (voir page 13)

L'indicateur de saturation (overload) s'allume trop fréquemment

@® Les potentiométres de niveau d'entrée du SE-50 ont-ils le réglage approprié?
Contrdlez, et changez leur position si nécessaire.

=+ "3 Réglage du niveau d'entrée” (vair page 12).

@ Le commutateur "LEVEL" de la face arriére est-il sur fa bonne position?

Placez-le en position "+4 dBm".

@ Le niveau produit par fautre instrument est-it trop élevé?

Baissez le niveay de votre instrument

Le programme ne change pas quand vous pressez un bouton NUMBER

@ Etes-vous en mode de réglage des paramétres?

Sic'est le cas, pressez [ EXIT

@ Lindicateur du bouton est-il allumé?
Si c'est le cas, pressez
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MAUVAIS FONCTIONNEMENT

Le son he change pas quand vous changez un réglage avec les boutons VALUE

@ Lo paramatre modifié est-il assigné a la commande MIDi?

Les boutons VALUE ne peuvent pas faire changer la valeur d'un paramétre qui a éié choisi pour
1a commande MIDI; ce parametre ne peut alors répondre qu'aux messages MIDI

= "3 Commande MIDI" (voir page 98)

Le bouton EFFECT ne permet pas la mise en/hors service des effets

@ Une pédale commutateur est-elle connectée a 'a prise EFFECT REMOTE de la tace
arriere?
Quand une pédale commutateur connectée & ia prise EFFECT REMOTE est en position
“OFF", le bouton EFFECT ne peut plus servir & la mise en/hors fonction des effets.

= “(_] Réglages du mode de mise hors service des effets” (voir page 15)

L'écriture en mémoire échoue quand le bouton WRITE est pressé

@ L'indicateur du bouton [ UTIL_| est-il allume?
Si c'est fe cas, pressez .

Les programmes ne changent pas quand on presse la pédale connectée a
"NUMBER SHIFT"

® Etos-vous en mode de réglage des paramétres?

Si c'est le cas, pressez ‘

@ La plage de programmes & faire défiter au pied est-elle réglée de telie fagon que ]
premier et le dernier programme soient les mémes?

Vérifiez le réglage effectué pour la plage de programmes pouvant étre appelés au pied.

w "] Réplages de ia plage de programmes pouvant &ire appelés au pied” (voir page 14)

Les données MIDI ne sont pas recues

@ Etes-vous s que vos cables ne sont pas endommages?

Remplacez les cibles si nécessaire

@ Avez-vous correctement relié Pappareil MIDI externe?

Vérifiez i nouveau vos connexions

@ Les canaux MID! des deux appareils coorespondent-ils bien?
Vérifiez les canaux MIDI1
a "§ Réglage du canal MIDI et du mode OMNI" {voir page 95).

Les messages de changement de programme ne sont pas recus

® Eies-vous en mode de réglage des parametres?

Si c'est te cas, pressez |, EXIT |

@ indicateur du bouton [_UTIL_ | est-il allumé?
Si'c'est le cas, pressez | EXIT
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MAUVAIS FONCTIONNEMENT

La commande MIDI ne donne pas I'effet escompteé

@ La réception de commande MIDI est-elle reglée sur "OFF"?
Vérifiez le réglage de réception de commande MIDI
= 3. Conunande MIDI” (voir page Y8}

© L'effet devant &tre commandé par le MIDI estil 1églé sur "OFF"?
Vérifiez le statut OnfOff de I'effet que vous désirez commander par le MIDI,
= 3. Modification d'un programme d'effets” (voir page 19},

@ Avez-vous régle l'unité connectée et la réception de commande MIDI {(aftertouch,
pitch bend et numéro de commande) pour une bonne correespondance?

Vérifiez les données transmises et les données regues

@ L'écart entre les valeurs Min, ot Max de la commande MIDI est-il trop faible?
Vérifiez les valeurs fixdes en Min et Max. pour la commande MIDL
= "3 Commande MIDI" (voir page 98).




Liste des algorithmes

En fonction de 'algorithme employé, 1z fréquence d'échantillonnage du SE-50 differe

Numéro Fréguence (ltHz)
d'algorithme fiom d'algorithme Nom d'etfet f'échantillonnaye
1 HALL 1 REVERB 3z
2 HALL 2 REVERB 32
3 ROOM REVERB 32
4 PLATE REVERB 32
5 AMBIENCE B ENCE 32
) GATE REVERB GATE REVERB 32
7 STERFD REVERB REVERB 32
] MULTI DELAY DELAY % 5 32
g MULTI TAP DELAY TAP DELAY % 5§ 32
10 STEREQ DELAY STEREG DELAY 48
11 SPACE CHORUS* SPACE CHORUS 48
12 PITCH SHIFTER® PITCH SHEETER x 4 32
13 ST. PITCH SHIFTER® STEREG PITCH SHIFTER 48
14 STEREQ FLANGER® FLANGER + GATE 48
15 STEREQ PHASER* PHASER 48
16 VOCODER VOCODER # CHD + NS 32
17 ROTARY™ ROTARY + NS 32
18 KEYBOARD 1* EQ 4+ DLY ¢ CHD ¢+ REV 48
19 KEYBOARD 2+ PH + EQ ¢ CHD + REV 32
20 RHODES™ ED + PH + NS + DLY + CHD ¢ PAN + REV 32
21 GUITAR MULTI* COMP + 0D/DS + EQ + NS + DLY # CHO + REV + LD 32
22 VOCAL MULTR LM + EH + NS + DLY + CHD + REV 32
23 STEREC ENHANCER LM + EH 3 NS ' 48
24 2CH MIXER ED + NS + REV/DLY/CHD 32
25 REVERB 1 + REVERB 2 REVERS + REVERB 3z
26 GATE REVERB + REVERB GATE REVERS + REVERB . 32
21 CHORUS + REVERB CHORUS + REVERB 32
28 DELAY + REVERB DELAY + REVERZ 32
EQ : EGRUSEUR DLY : DELAY (RETARD} CHO : CHORUS
REV : REVERB (REVERBERATION) PH : PHASER TS : NGISE SUPPRESSOR (SUPPRESSEUR DE BRUIT)
PAN : PANORAMIQUE COMP : GOMPRESSHIR 0D/BS ; OVERORIVE/DISTERTION {SATURATION/DISTORSIDN}
1D ; LINE DRIVER (SIMULATEUR DE HF) £M : LIMITEUR EH : ENHANGER

L'astérisque {*} identifie les algorithmes dont une valeur de paraméire peut 8tre commandée par message MIDI {Commande MIDI).

* En conséquence du changement de fréquence d'échaniiflonnage, la réponse en
fréquence varie comme suit:

Avec une fréquence d'échantillonnage de 48 kHz : 20 Hz & 20 kHz (+1/-3 dB)
Avec une fréquence d'échantiionnage de 32 kHz : 20 Hz & 15 kHz (+1/-3 dB)
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Tal

leau des programmes

Ne NOM Algo. Ne® NOM Algo. N° NOM Algo.
No.1 Hall 1 1| Noaa Bright Gate 6 | Nos7 Metal 21
No.2 Hafl 2 2 No.45 Reverse Gate 6 No.88 Clean 21
No.3 Raom 3 No.48 Panning Gate 6 No.BG Lead 1 21
No.4 Plate 4 No.47 St REV. 1 7 No.90Q Modulate GT. 21
No.5 Ambience 5 No.48 St. REV, 2 T No.91 Fuzz 21
No.& Gate Reverb 6 No.49 St REV. 3 7 No.92 Jazz 21
Na.7 St. Reverb 7 No.50 St. REV. 4 7 No.93 Pitch Guitar 21
No.8 Multi Delay 8 No.51 Pan Delay 8 No.94 Metal Flange 21
No.9 Tap Delay 9 No.52 CRES. Delay 8 No.95 Lead 2 21
No.10 Stereo Delay 10 No.53 Pingpeng BL. 8 No.96 Baltade VC, 22
No.11 Space Chorus 11 No.54 Gverdub Echo 9 No.97 Short Vocal 22
No.12 Pitch Shifter 12 No.5% Analog Delay 9 No.8B Slap Bass 22
No.13 St. P. Shifter 13 No.56 Short Delay g No.99 Mellow Bass 22
No.14 St. Flanger 14 No.57 Cross Delay 10§ No1G0 AC.Guitar 22
No.18 St. Phaser 15 No.58 Long Delay 10 | No.101 Hall 1 1
No.16 Vocoder 16 | No.59 Space CHO 1 11 | No.102 Hall 2 2
Ne.17 Rotary 17 No.B0 Space CHO 2 11 Ne. 103 Room 3
No.18 Keyboard 1 18 No.61 Space CHO 3 11 No.104 Plate 4
Nao.18 Keyboard 2 19 No.62 Space CHO 4 it No.108 Ambience 5
No.20 Rhodes 20 No.B3 Detune 12 No.108 Gate Reverb 6
Ne.21 Guitar Multi 21 No.64 Cctave Down 12§ No.107 St. Reverb 7
No.22 Vocal Multi 22 No.85 Octave Up 12 Ne, 108 Multi Delay 8
No.23 St. Enhancer 23 No.66 Diminish 12 ] No.108 Tap Delay 9
No.24 2ch Mixer 24 No.&§7 Octave Echo 12 No.110 Stereo Delay 1G
No.25 Rev1 + Rev2 25 No.68 5¢ P. Shift 1 13 | No.t11 Space Chorus 1
No.26 Gate Rev + Rev 26 No.Bg St P. Shift 2 13 | Ne.112 Pitch Shifter 12
No.27 Chorus + Rev 27 No. 70 St. Flanger 1 14 { No.113 St P Shifter 13
No.28 Delay + Reverb 28 No.T1 St. Flanger 2 14 No.114 St Flanger 14
No.29 Mid Hall 1 No.72 Gate Flanger 14 | No.115 St. Phaser 15
No.30 Large Hall 1 No.73 St Phaser 1 15 No.116 Vocoder i6
No.31 Dark Hall 1 No.74 St. Phaser 2 15 | Ne.117 Rotary 17
No,32 Bright Hal 2 No.75 5t. Phaser 3 15 | No.118 Keyboard 1 18
No.33 Cathedral 2 No.76 Rotary Fast 17 | No.119 Keyboard 2 19
No.34 Live House 3 No.77 Rotary Slow 17 No.120 Rhodes 20
No.38 Dead Room 3 No.78 Rotary Drive 7 No.121 Guitar  Multi 21
No.36 Brass Reverb 3 No. 79 Synth. Solo 18 | No.122 Vocal Muiti 22
No.37 Vocal Reverb 4 No.80 Super Phaser 19 § No.123 St Enhancer 23
No.38 Crum Reverb 4 No.81 Step Phaser 19 | No.i24 2ch Mixer 24
No.39 Ambience 1 5 No.B82 Rhodes 1 20 No.125 Rev? + Rev2 25
No.40 Ambience 2 5 No.83 Rhodes 2 20 Ne.126 Gate Rev + Rev 26
No.41 Ambience 3 5 No.B4 Vib 20 | Na127 Chorus + Rev 27
No.42 Notmal Gate g No.85 Tube Stack 21 No.128 Delay -+ Reverb 28
Ne.43 Dark Gate 6 No.B6 Rhythm 21
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Tableau vierge

Liste des noms

Ne NOM Algo. Ne NOM Algo. Ne NOM Algo.

No.1 No.44 No.B7

No.2 No 45 No.8B

No 3 No.46 No 89

No.4 No.47 No.80

No5 No.48 No 91

No.B No.49 No.92

No.7 No.BO No.83

MNo.B Ne.51 No.94

No g No 52 No.g5

Na.10 No.B3 No.896

No.11 No 54 No.87

No.12 No.BS No 98

No.13 No.56 No.89

No.14 No B7 No.100

No.15 No.58 No.101 Hall 1 1
No.16 No 59 No.102 Hall 2 2
Na.17 No 60 No.103 Room 3
No.18 No 61 No 104 Plate 4
No 19 No.62 No.105 Ambience 5
No.20 No&3 No.10B (3ate Reverb &
No 2t No.G4 No.107 St Reverb 7
No 22 Ne.B5 No.108 Multi Delay 8
-No.23 No 66 No.109 Tap Delay 9
No.24 No &7 No 110 Stereo Delay 10
No.25 No 68 No.11% Space Chorus 11
No.26 No.69 Ne.lig Pitch Shifter 12
No.27 Na 70 No 113 St P. Shifter 13
No.28 Ne.T1 No.114 St. Flanger 14
No.29 No.72 No. 115 St. Phaser 15
Ne.30 No.73 No.116 Vocoder 16
No 31 No 74 Ne.117 Rotary 17
No.32 No.75 No.118 Keyboard 1 18
No 33 No.76 No.1159 Keyboard 2 19
No.34 No.T7 No 120 Rhodes 20
No 35 No.78 Ne 121 Guitar Mutti 21
No.36 No79 No 122 Vocal Multi 22
No 37 No 80 No.123 St Enhancer 23
No.38 No.B1 No.124 2ch Mixer 24
No 39 No.82 No.125 Rev1 + Rev2 25
No.40 No 83 No.126 | Gate Rev+ Rev 26
No.41 No 84 No 127 Chorus + Rev 27
No.42 No 85 No.128 Delay + Reverb 28
No.43 No.86 :
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TABLEAU VIERGE

Tableau de correspondance des changements de programme MID!

Numéro regu Numéro Numéro recu Numéro Numeéro recu Numéra
Pro 1 No. Pro 44 Na. Pro 87 No,
Pro 2 No. Pro 45 Na. Pro 88 No.
Pro 3 No. Pro 46 No. Pro 89 Na,
Pra 4 No. Pro 47 No. Pro 90 No.
Pro 5 No, Pro 48 No. Pro 91 No.
Pro 6 MNa. Pro 49 No. Pro 92 Nao.
Pra 7 No. Pro 50 No. Pro 93 No.
Pro 8 No. Pro 81 No, Pro 94 No.
Pro 9 No. Pro 52 No. Pro 95 No.
Pro 10 No. Pro 53 No, Pro S6 Nao.
Pro 11 No. Pro 54 No. Pro 97 Na.
Pro 12 No. Pro 55 No. Prc 98 No,
Pra 13 No, Pro 56 No. Pro 99 No.
Pro 14 No. Pro 57 No. Pro 100 No.
Pro 15 No, Pro 58 No. Pro 101 No.
Pro 16 No. Pro 59 No, Pro 102 No.
Pro 17 No. Pro 60 No. Pro 103 No.
Pro 18 Nao. Pro 61 No, Pro 104 No.
Pro 18 No. Pro 62 Na. Pra 105 ho.
Pre 20 No. Pro 63 No. Pro 106 No.
Pro 21 No, Pro 64 No. Pro 107 No.
Pro 22 No. Pro 85 MNo. Pro 108 No.
Pro 23 No. Pro 68 No. Pro 109 No.
Pro 24 No. Pro 67 No. Pro 110 No.
Pra 25 No. Pro 68 No. Pro 111 No.
Pro 26 No. Pro 63 No. Pro 112 Ne,
Pro 27 No. Pra 70 No. Pro 113 No.
Pro 28 No. Pro 7% No. Pro 114 No.
Pro 28 Ne. Pro 72 No. Pro 115 No.
Pro 30 No. Pre 73 No. Pro 116 No.
Pro 31 No. Pra 74 No. Pro 117 No.
Pro 32 No. Pro 75 No. Pro 118 No.
Pro 33 No, Pro 76 No. Pro 119 No.
Pro 34 No. Pro 77 No. Fro 120 Nao.
Pro 35 No, Pro 78 No. Pro 121 No.
Pro 36 No, Pro 79 MNo. Pro 122 No.
Pro 37 Mo. Pro 80 No. Pro 123 Na.
Pro 38 No. Pro 81 No. Pro 124 No.
Pro 39 No. Pro 82 Mo, Pro 125 No.
Pro 40 No. Pro 83 No. Pro 126 No.
Pro 41 No. Pro 84 No. Pro 127 Ne.
Pro 42 Ne, Pro 85 No, Pro 128 No.
Pro 43 Na. Pro 86 Mo.
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Messages exclusifs Roland

Format des dohnées de messages exclusits |

L2 communication MID] Roland utilise l¢ format de donndes
suivant pour tous fes messages exclusifs (gype 1V):

Oclat Description

FOR Octel da statut por message excisil
414 N® ¢ fabricant (Roland)

UNT N° d'unité

MDA, N* de modéla

GMD N° de commange

{CORPS] Dannédes principales

F7H Oclol de statut in de message exclusil)

# Statut MIDI: FOH, F7H
Un message exclusif doit fire encadeé par une paire & octers de
statut et doit ensuits s¢ poursuivie avee le numéro d'identification
du fabricant juste apres FOH (MIDI ver § 0)

# N¢ du fabricant: 41H

L& numéro du fabricant identifie e fabricam de 1instryment MIDI
gui émetun message exetusif Lavaleur 41H correspond Roland

# N° d’unité: UNT
e peméro 4 unité est une valeor unigue idestiflant un instrumem
parmi tout cenx d'on systtme MEBE. 1 est habiuellement compris
entre DOH et OFH. avec unc valeur inféricure d'unc unitd heelle du
canal MIDH de base, mais des valears aliant jusqu ™ EFF peuvent éire
utilisées pour les appareils multi-canaux

# N° de modéle: MDL
Le numéro de todéle sert & différencier un modéle d'un antre
Différents modles pesvernt cependant avoir e méme numéro si its
utifisent des données similaires

Le format du numéro de modéle peut contenir 001 en plusicurs
emplacements afin d’augmenier e norebre de combinaisons de
données possibles Los exemples suivanms sont des numéres cor-
recls représentant chacun un unigue modéie:

01H
o2H

03H

DOH. (i
O0H. 02H
Q0H. 00H. O1H

# N° de commande: CMD
Ce ruméro donne a fonction du message exciusif Le format du
numéro de commande peut contenir O0H en un ou plusicurs
emplacements afin d’augmenier le nombre des combineisons de
données possibles Les exemples suivanss sont des nsméros cor-
rects. représentant chacun une fonctian unigue

O1H
02H
03H
0GH. 01H

QeH. 02H
GOH O0H. 01H

# Données principales: CORPS
Cene partie contient le message qui doft transiter par Uinterface, Lo
1ifle et fe conlens exacts varient avec Je #® de modéle ot le n® de
commande.

[l Transfert de données a adresse référencée

La référence 3 unc adresse est une technique de transfent de
messages se conformant au format de données qui est décrit dans fa
section 1. Elleassigne les donndes résidant en mémoire (données de
son, de forme d'onde, parumétres par exemple) & des adresses
spécifigues dans la mémoire-machine permettant ainsi & des mes-
sages &'y accéder en spécifiant I'adresse désirde.

Cetype de transfert est ainsi indépendant des modles el catégories
de données, Cette technique permet I'utifisation de deux procédu-
res de transfert différentes: le transfert one-way ou unidizectionnel
et fe trznsfent hundshake ou bi-directionnet

# Procédure de transfert One-Way (voir section 3 pour détails}
Cette procédure est utilisable pour fe transfert e pelites fuarntités
de donaées. Elie fait émettre un message exclusif ¢'une Tagon
complétement indépendante du statut de I'appareil récepteur.

Schéma de connoexion

Apparaii (A} Appareil (B)
MIDI OUT ] MIDS IN
MIDE 1IN [E 3 MiDI CUT

La conaexion 2 est essentielle en cas de demande de données ou
«Reguest datar (voir section 3)

# Procédure de transfert Handshake (voir section 4 pour détalls)
Cette procédure débute par une séquence de transfen pré-détermi-
née (d"ok le terme de Handshake, «poignée de mains») entre les
deux extrémités de Pinterface avant que ne soit lancé le transfert de
données. La lisison Hardshuke permet que 1a fiabilité et la vitesse
de transfent soient suffisamment éievées pour trabter wne grande
quantité de données

Schéma de connexion

Appareil (A) Appareil (8}
MIi OUT -] MIDTIN

MIDIIN ey MIDI QUT

Les connexions | et 2 sont essenticlies

Notes sur ces deux procédures
*Efles utilisent des numéros de commande différents
Deux appareils A et B ne pruvent échanger des données que s'Hs
wiilisent la méme procédure. sont réghés sus les mémes numéros
d’unité et de modele et §'ifs sons préts pour ia communication

EH Procédure de transfert one-way |

Cette procédure fail émetire les données unilatéralement jusge' la
fin et sert i da transmission des messages suffisamments courts pour
{u une réponse du récepteur n'ait pas i 8tre vérihide

Pour les messages longs. cependant, de récepieur doil recevoir
chaque message aux momests délermings par la séquence de
wansfert qui inskre entre cux des intervables d au moins 20 miilise-

condes
Types de messages Message Ne de commande
Requas! data 1 RGH (11H)
Data 5ol 1 DT${12H)

Reguest data n°®1:BQ1 (11H)
Ce message est émis guand il faul demander des donndes & un
appareil relié par'interface Hlcontient des données d'adresse et de
wilie qui donnem respectivement 'identité of la longueur des
donndes demanddes

A la réception d un message RQ1. appareil concerné cxumine sa
mémoire & 1'adresse et pour In taille satisfaisant la demande S'it
trouve cos données. et 5'il est prés i ks communication. 1'appareil
wansmettra unmessage «Dataset | (DT §e guicontient les données
demandées Autrement. § appareit s coverra rien

Oclet Dascrpion
FOH Qclel de statut pour message axclusit
31 N du fabncan {Roland)
UNT n dunie
DL N de modele
1M M° de commandg
aaH El MSH (oclel de poids tourd)
L.SB (ociat de poids laible)
nit taile M38
1 158
Sum Checksum {octet de vérification)
F7H Fin de message exclusif
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* Lataille des données demandées n'indigque pas le nombre d"oeters
du message DT mais celui des octets concemcs A I"sdresse ob
résident les Jonndes demand

* Curtains modEles sont sujets & des limjtations du formi de don-
ades transmises ¢ un coup. Les donndes demandées, frar exem-
ple, peuvent sveir uae fonguewr limitée ou deveir ftre divisdes en
zones o ‘ndressage pré-ddlermindes avant o Echsange par V'ia-
terfuce,

* Le miéme nombre ¢ octels détermine les données d-adresse ¢t ge
taille, mais vuri¢ oujours aves e numéso de modéle

* L contedle Jdvrreur e fahy partn ovtet (checksunmy) demt bovalear
est telie que son addition avee celtes d'ndresse of de taitle doit
donner un résultat dans lequel tes sept bits de poids faible valent0

# Data set 1: DT1 (12H)
Ce message correspond i ln procéduse de translert réel de donafes
Comme clixjue octet de donndes est UsSigNe & une adresse wnigue,
£e messige peut exprimer | adr de départ dune oy plusicurs
données aussi bien que dune série de données transmises dans
ordre vouls par les adresses

Le standard MID] interdit aux TESSIECS «0en temps réchs « inter-
somgre un message exclusif C'est un inconvénieat pour ies appa-
reils dolés d'uae fonction wsefi-throughs. Pour garder lo computi-
bilité avec de 1els appareils, Roland & limité le DT & 256 octets,
aussi un messige excessivement long sera-t- émis en plasicurs

parties

Cetat Dascription

FaH Octat de statut paur message exclusi

41H N du fabricant {Floland)

UNT N dunite

MDL N° de modéle

12H N do commands

aaH adrosae MSB {cclet do poids lourd)
LS8 (aclat de poids laibie)

ddH Données (Data}

Sum Chacksum {octet de vérification}

F7H Fin de message exclusi

* Un message DT peut ne donser que les données valides panmi
cetles demandées par un message RQ1

¥ Cerains modiles sont sujets 1 des limitations du formas de
donndes transmises en un coup. Les donndes demandées, par
exemple, peuvent avoir une fongucur Himitée ou devoir dire
divisécscnznnesd'adrcss:lgcpré~dét=:m:inécsnvuntmuxéclmngc

par Pinterfage.
* Le nombre d'ociets déterminan adresse varie d°un modile H
[autre,

* Le contrdle ¢ erreur se fait par un octet (checksum) dont la valeur
est elle que son addition avee celles d’adresse ¢t de tille doit
donperun résulizt dans lequel les septbits de poids faible valem0)

# Exemples d'échanges de messages
@ L upparcil A envoie des données & Vappareid B
Seuls des messages DT1 sont nécessaires

[Data set 1] .
- Plus de 20 ms dintervalia

[Data set 1] .
{Cata set 1] Lo

@ L appareil B demande des donndes 1 | appareil A
L appareil B envoie un message RQH 5 “appareil A, Ce demier,
aprés avoir examing fv message renvole i 'appareit B un
message DT
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Dataset 1] . [Aequest data]

[Data set 1)

* Plus de 20 ms dinervalie
Data set 1] P
]
[Data set 1] E fo.

EH Procédure de transfert handshake ]

Types de massages

Cetie provédure est interactive cor bes deux uppareifs fchungent des
messages de contrile d erreus avant tout transfers, sugmesntant ainsi
la fishilité de ce demier Contrairement au transfest one-way
insére des pauses entre les messuges, le transfert handshake permet
une comeunication plus rapide car le transfert de données démarre
dts que le récepreur retoume 2y signal indigpuant qu il est prét

Quand i s agit de magipuler de grande quantités de données
(formes d’oades d'échantiflonneuss et sons de syathétiseurs dans
leartotalitg, parexemple) autravers de interface MIDI letraasfert
handshake est plas effience que le one-way.

Messagas N° da commands
Want to send data WED (40H)
Raguast data RQD (41H)
Data set DAT (42H)
Acknowladge ACK {43H)
End of data EQD (45H}
Communication errar ERR {4EH)
Aejaction RJC (4FH)

# Want to send data: WSD (40H)

Cemessnge cst émis quinddes donndes dotvent Stre transmises par
Uinterfuce dunappareil récepteur Licontient des donndes 0" adresse
etde mille qui donnent sespectivement 1ideatié et 1 longueus des
données & transmeitre

A Parrivée d'un message WSD, I'appureit récepteur consuslte sa
mémoire pour trouver "adresse et lu taille de donndes satisfutsant
lademande §'t Jestrouve et estprét Acommuniqer, il retlourne
unmessage daccusé de réccp[iazs(uACKnpaur«Acknowlcdgcn)
Autrement. il retousme un message e rejet («RIC» pour «Rejec-
tions}

Qutat Cascription

Fa# Qctet da statut pour message axclusil

41H N du fabricant (Rofand)

LINT N° d'unité

ML N* do modéiea

40H N* de commands

aaH adresse MEB (octel de poids lourd)
‘ LSB (octet da poids faibla)

tH taille M5B
I L858

Sum Checksum (octet de vérification)

FiH Fin de message axciusil

*La taikle des données demandées r'indique pas le nombre d-oclets
du message DT, mais celui des octets concernds i "adresse ol
vésident les données demandées .

*Certains modéles sont sujets & des Hmitations du formaz de
domsées transmises en un coup. Les données demandées par
exetaple, peuvent aveir une longuesr limitée ou devoir dire
divisd 'icnzmwsd':l(irc&sttguprd-délcmlinécsllvr.imiouiécilimg{:
par l'interfuce

*Le mtme nombre d*octets détermine les données d adresse el de
title, muis varic toujours avee le puméro de modéle

*Le contrile d-errenr se fait par un oetet (checksum) dont in valeur
est telle que son addition avec celles dadresse et de taille doit
donner un résuhut dans lequel les sept bits de poids fuible valent0)




# Request data: RQD {41H)

Ce messape est émis quand il faut demander des donndes i un
appareif refié par isterface 1comient des données d'adresse et de
tille qui donnent respectivement Pidentité o s longuear des
donndes demandées

A T réception d un messege ROD, Iappareil concemé examine sa
midmeire b Fadeesse 1 pour la tailke sant Ja demande 8%l
srouve ves données. of i est prét i b communication, Uappareil
transmetirs un message «Dataset (DAT)» qui comicnt les doandes
demandées Antrement. §'appareil retoumnern un messuge de rejet
{(RIO)

Qetet Description

FOH Cictel da slatut pour message exclusil

41H N® du [abricant (Roland)

UNT N d'unlie

MOL N° de modéle

41H N°de commande

aaH adrasse S8 (oclet de poids lourd}
.58 {octet do poids falbla)

uH taille MsR
l

, Ls8
Sum Chiecksum {ociel de vérification)
FTH Fin de message excisil

sL_nsaille des données demanddes n'indigue pas le nombre & octets
du message DAT, mais celui des octets concernds 1"udresse ol
résident jes donndes demuandées

*Certains modides sont sujets 1 des limitations du formal de
données transmises en un coup. bes donndes demandées. par
exemple, peuvent avoir upe fongueur limitée ou devoir Etre
diviséesen zonesd ndressage pré-détermindes avant tout échange
par I'interface

*+1¢ méme nombre ¢ octets déermine les données d adresse et de
laitle, mais varie toujours avee le numéra de modite

# | ¢ contrdte ¢"errenr se fai par un octet (checksum) dont Ia valeor
est teHe que son addition avec celles d"adresse et de ille doit
donner un résultat dans kequel les sept bits de poids faible valent

# Dala set: DAT (42H)

Ce message correspond it In procédure de sransfert réel de doanées
Comme chiaque octet de donndes est assigne b une adresse unigue,
ce message peat exprimer 1'adresse de départ d'une ou plusicurs
donndes ausst bien gue d'une série de doandes transmises dans
ordre vouly par les adregses

Le standard MEDI interdit aux nwessages «non temps réeds &'inter-
rompre un messape exchusil C'est un inconvénient pour les appu-
reits dolés d'une fonetion «sofl-throsgh» Pour garder ln compati-
bititd avec de 1els sppozeils, Roland o fimité le DAT & 2506 octets.
aussi un message excessivement fong sera--il émis en plusieurs
pantics

Octal Deseription

Fa Oclol da slalul pour massags axclust

A41H N° du fabricant {Raland)

LUNT N dunité

MDIL N° de modale

42H N de commande

aaH adressa MSB (octel de pn;ds lourd;
L.SB {octe! d poids laible)

ggH Donnéas (Data}

Sum Checksum {octel de véritication}

F7H Fin de message exclusit

* Un message DAT peut ne donner gue les données valides parmi
celles demandées par an message RQD ou WSD

* Certains modéles sont sujets & des limitations du format de
données traesmises en un coup Les données demanddes. par
exemple, peuvent avoir une lengueur limitde ou devoir e
divisées en zones & adsessage pré-déterminées avast tont échange
par Pisterface

* Lo nombre d "octets déterminant Padresse varie selon le numéro
de modéfe

* e contrile d erreur se fait par un octet {ehecksuny) dont la valenr
est telle que son addition avee celles d'adresse et de wille doit
donrer un ésuftat dans lequet les sept bits de poids faible valentD

# Acknowledge: ACK (43H)
Ce message est émis quand la réeeption de messages WSD, DAT,
«Bnd of data (EODY» ou nutres s'est accomplic sans gu'aucune
crreur i’ ait 616 détectée, Tant que I'uppareil situé 1) suire xetrémité
de 'interface ne regoit pas un message ACK, it ae passe pas 2
I"dmission du message suivint

Octal Description

FoH Crclal de statut pour message exchsi
41H N= di fabiricant (Roland)

UNT N* d'unité

MDL N de modéle

a3H N" de commande

FIH Cctat de slatut (fin de message exclusil)

# End of data: EOD (45H}

ssage st émis powr informer un récepteur de ta fin d'un
e 1acommanication ne seratomefois terminde gue lorsque
ju récepteur aura répondy par un message ACK

Oclat Duscription

FoH Oclel de statut pour massage exclusil
41H N du fabricant (Roland)

UNT N° dunité

MDL N dp modale

45H N do commande ‘
FH Cctet de siatul (in de message exclusity

# Communication error: ERR (4EH)
Ce message aversit i appurel] connecté quTune erreur de commun-
cation o @é décelée en raison, par exemple, d'une erreur de
checksem Un message ERR peut &lse remplace par un messiage
«Rejection (RICn qui interrompt et termine en cours d échange de
ROSSURCs

Crand it regoil un message ERR, appareil émesteur peut, soit
tenter d'envoyer une nowvelle fois ke message dont b communici-
tios a précédemment échoug. soil terminer lacommunication en en-
woyant un message RIC

Octat Description

FoH Octel do sialut pour message exclusi
41H N* du fatiicant (Roland)

UNT N° durité

MDL N° de modéte

4EH N° do commande

F7H Ocle! de statt {fin de message exclusil)
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# Rejection: RJC (4FH) :

@ Une errer survient alors que appareil (A) regoit des données

Ce message ¢l émis quand il est néeessaire ¢ intersompre |a venand de | apparctl {B) ;
communicalion ¢n passanl outre e message regy Un message RIC .
est mis guand: 1} Transfurt de données de Lappareif (A} vers | appatseil (B) !

* un message WSD ou RQD deminde une wille ou une adsesse
ilficies

* Lappareil nest pas prét pour ln communication ppareiliA) il el

* un numro illicite 4 adresse o de donnée i &t¢ détectd |
3}

[Data set)

e wransbert de donades a ¢ interrompu par 1 utifiaear

|Acknowiadge} - !
* une crreur de commutication s 'est produite (Etreur) g [Data set] !

[Communication 8o g

Un essuge ERR peut étre éinds par un ou | anire des appaseils

retids par Uinterface la communication dait s interrompre insmd- < {Data sat|
diatementaprés Fémission. parl'unon lawtre d'un message ERR {las mémes données que :
[Acknowledget g précéddemment) i
Qctet Description ‘.
FoH Grctel do statut pour message exclusil
4 M du fabricast (Rolard) N L appareil (B) ne re-émet pas les donndes et abandonne le
UNT N* dunité transfert de donndes
MOL N* da madéle
4FH N* g commande Apparei(A) Appareil(8)
F7H Oclet da statul (fin da messags exclusi] '
- [Data seal]
# Exemples d'échanges de messages {Acknowledge} -
(Erraur) oy [Data set]
& Trunsfert de donndes de | apgrneil (A} vers B apparcil (B) [Communicalion LI B —
{Abandon ) [Rejoction)

Appareil{A} Appareii(B)

[Want to send data] b 3 Loappareil {A) abandorne immédiatement le trunsfert de don
s, {ACkOWlEdGR] nées

Data selj o
e — | ACkNOWledgR)

{Data sel] Eon Appareii(A) Appareii(8)

s Acknowledge) J
‘ o i iData set]
(End of data] e [Acknowledge} £
- [Acknowledge] (Erreur} g [Data set}
[Fejection] e (Abandon)

D L appareil (A) demande dus donniées i) appareit (B) et s regoit

[Requestdata) e g

- [Data sat}
[Acknowledga} e

— i [Data st}
[Acknowledge] -

4_m%j_____w {End of data}

[Acknowiedget .




UNITE D'EFFETS STEREO
Modéle SE-50

[ 1. DONNEES TRANSMISES |

B Messages de systéeme exclusif

Statut
FOH ; Octet de st de message exclusid
F7H : EQX ("End OF eXctusive” o fin de message exclusif)

Emet les réglages des parimidtzes de de patch suite it une instruction de butk dump ou d
une demende extéricure

2. DONNEES RECUES ET RECONNUES |

B Messages de voix par canal

@ Changement de programme

atu deuxléme
CnH npH

n = canal MIDI de base
PR N® de programime

O - FH(D-15) O=capat | §S=cannl 16
O0M - TFH (0~ 127)

L pateh sera appelé en fonetion du numéro de progrisnuae du message regu

© Changement de pitch bend

Statut deuxiéme irolsléme
EnH 1iH s H

(octet de poids faibie)  (octet de poids fort)

= cnaad MEDE de base
1l = vuleur
mm = vileur

GH-FH{0}-15) O=canal 1 15=canat 16
GOH - 7TFH{0- 127)
GOM - 78 {0 - 127)

Seul est reconns le troisitme actet de denndes (octet de poids fort)

@ Pression par canal

Statut deuxiéme
Pnit vvH

n = cinal MIDI du base Dt -FH(D-i5) G=camal | 1 S=canal 16
vy = vifeur de Ja commande 00H -7FH (G- 127)

@ Changement de commande

Statut deyuléme trolsléme
BnH ceit vvii
n = canal MID] de base QH-FH(O-15) O=canal 1 15=canal 16

ot = numéro de ta commande O0H - IFH (0-31) 408 - 5FH{64-95)
ve = valear de In commande (0H - TFH (0-127)

B Messages de systéme exclusif

Statut
FOH : Octet da sttt de message exclusif
FIH EOX ("End Of eXclusive” ou fin de message exclusin

Permet Ienvoi d'un message de demande ou de messages de régiages des paramires
d'un patch on de aire temporaire

I 3. COMMUNICATIONS EXCLUSIVES

Le SE-50 peut émettre et recevoir des régluges de paramasres versfdepuis des instra-
ments MIDI externes & aide de messages exclusifs

L trnsmission conceme s ot des données du systeme (Bulk dump). ou les
données de patgh de la mémoire interne. éventuglicment patch pir pateh

Lo SE-50. en mode de séeeption de donndes. quind il est psét it recevoir, réceptionne les
messupes exclusifs e stocke les données regues dans Taire mémoire inferne

Le $SE-30 communique par messages exclusify selen le protocele Rotind de type IV
gézant les communications uni-directionnelles (One-Way)

Equipement MIDI

Date : 18 juillet 1990
Version : 1.00

© Request data (ONE-WAY) RQ1 {11H)

At réeeption d'un message Request Data (demuande de données). si Fadresse contenue
dans e message correspond & Tadresse d'un parnmiire du SE-50 el si la tailie de données
demandée est égate ou supéricure b un. le SE-50 émet les données correspondant i
fadresse demandde, patch par pateh, B Paide de messages Data 801 (DT1)

En numére dideniification. ces messages utilisent le numéra de canal MID] minoré
dune unité Le SE-50 n'émet jamais ce message

Qe Conmentaire

FOM Statut de message exclusii

41H N® didentification du fabricant (Roiand)

IDH N® Jideniificnion: 1D = 0 ~ FH (canal § - canad 16)
37H N° didentification du moedéle (SE-50)

tIH N® ge commande (RQE)

axH Adresse {octet de poids fort)

aikl Adresse

naH Adresse (ociet de poids faible}

iH Taille (octet de poidy fort)

tH Tailie

ttH Tailic (octet de poids faibic}

sum Qctey de vérification {(checksum)

FIH EOX ("End Of eXclusive" ou fin de message exclusif)

@ Data set (ONE-WAY) DT1 (12H)

Le SE-50. en mode de réception de données. quand H est prét i receveir. réceptionne les
messages et stocke les donndes reguses dans Paire mémoire inteme

Ce type de message esl émis dans les cas suivants
Aprds réception d'un message Request daga

Apris déclenchement du Bulk Dump {sauvegurde}

Qetey Commentaire

FOH Statut de message exciusii

414 N® didemification du fabricant (Roland)

1oH N® didensification: 10 = 04 - FH (canal 1 -~ canal 16}
37H N° didentification du modile (SE-50)

12H N® b commande (DT§)

auH Adresse (octet de poids fort)

anH Adresse

aaH Addresse (ociet de poids fuible)

ddH Donades

eeh Données

sum Qeset de vérifieation (checksum}

FTH EOX ("End Of ¢Xelusive” ov fin de messape exciusii)

[4. TABLEAU D'ADRESSES DES PARAMETRES |
L'adresse est exprimée ¢n notation hexa-décimule sur 7 bits,

Addresse MSH L5B
tuctet de poids fors) {oetet de poids fibie)

Hex Thit GA CC DD
binatre Q0G0_0tab {eee_ccec Oddd_ dddd
{Description}
a b osystiie f donndes 0/t

b : temporaire / mémoire imerne 071
cee_veee Tableau MIDVfassage des programmes au pied
N® de parch (temporaire/Mémoire interme)

ddd_ekldd : N® de changement de progranune MIDI {abicau)
Début/fin des programmes i faire passer au pied
Adsesse des paramitres (temp /mpdmoire interne}

L'adresse complite de chugue paramétre est la somme de Fadresse de dépan et dene
wdresse offses



Aire systéme

Adresse

Description

7]
oo
ag
1]
jiley

GU
o0
00
01
01

G
TEH
GOR
O1H

Uaaa adaab

OQaaa_aaaab
Oaaa_aaaaB
Nana_aaaaB

Currespondunce MEDI du progrimune |

Correspondasce MIDIdaprogramme 128
Début de 1a zone comumandée au pied
Fin de [a zone commandée au pied

Aire temporaire

Adresse Description
02 00 00K 000a_aaaaB Algorithme temporaire  *Tablenu 128
02 00 DIH 0000 _000aB Effes OnfOHf (:OFE 1:0N)
a2 00 020 2C00_000a8  Parambtre temporaire | MSB
G2 00 03 Daaa_anaaB Patamiire temparaire | LSB
02 80 H
gz 006 }
02 40 66H 000C_000aB Paramitre temporsice 51 MSB
02 G0 674 Oaaa _azaaB Paramitre temperaire 53 LSB
02 00 68% Oaaa_aaaal Mom temporaire (1ére fettre)
02 00 6SH Oaaa_aaaal Nem temporaire (Q&me letire)
0z 00 : 32 127CODE ASCID
02 00 73H Oaaa_aaaab Nom wemporaire (12éme leftre)
02 00 74H 0000_0000R Fia du nom temporaire
02 08 75H 0000_0000B Demandgde de changement du son temp

* La demande de chungemen: du son est un paramitre qui pexiste que dans Faire
temporaire La réception de ce paramdtre aprés des donndes de Paire wemporaire
muodifie la couleur tonale
* Le SE-50n'émet pas les données de I'aise temporaire

Ailre mémoire interne

Adresse Description

03 00 OOH 000a_aaaaB N1 algarithm ¢ *Tubleau [-28
03 00 01H 000000008 N®1 Inutilisé

03 00 02H 000a_000an NI Paramémre 1 MSB

03 00 §3H Oaaa_aaaab N°I Paramsitre | LSB

03 00 04H 0000_000aB NI Paraméte 2 MSB

03 00 OsH Ozaa_aaaah Nl Paramétee 2 LSB

Q3 00 : :

03 00 : H

03 00 66H 0000_000aB Nl Paramitee 58 MSB

03 00 67H baaa_aaaaB N°1 Paramétee 51 LSB

03 00 a88 Jana_aaaalB N¢I Nom {letre 1)

03 00 &98 Gaaa_aaaal N°% Noe: (lenre 2)

03 06 32 - 12HCODE ASCID
03 00 73H Gasa_aaaaB N°t Nom (leuse 17}

03 00 74H 0000_0000B N®1 Fint du nom

03 Q0 738 0000_0000B N®1 Fin des données

03 : :

a3

3 :

03 63 OCH 000a_aaaah NTI00 Algorithime *Tabieaw §-28
03 63 0IH 0000 _0600B NeL0O Inutifise

03 63 02H 0000_o00aB  N°100 Puramitre | MSB

03 63 03H Dama_aaaab N°10G Parumitre § LSB

03 63 = :

03 63 :

03 63 66H 0000 _000an NCHIO Paramitre 51 MSB

03 63 67H Oaaa_aaaabd NLO0 Puramétre 51 LSB

03 63 68H Uaaa_aaaab N100 Nom (lettre 1)

03 63 69H Oaaa aaaab N100 Nom (lettre 2)

03 63 v 32-127(CODE ASCil)
03 63 73H Oaaa_aaaald NZ100 Nom Cetre 12)

03 63 74H 0000_00003 N®100 Fins du nom

03 83 75H 009 00008 N®{00 Fis: des données

* Méme pour tes pasamétres dont le réglage s effectie sur 7 bits (1283 ou moins, fa puire
doctets MSB/LSE doit ére envoyde

N

Tableau 1-28
Entre I'dresse offsetet lu duseription cst donné en binaire le type de valeur du pasamétre
et I zone de réglage possible est indiguée 3 I droite de In description en décimal

31 le SE~50 regoit des donndes situdes hors de b plage aceepiable il ne pourra pas eréer
Veffat correct

™ Toule dottnée situde hors de la ptage ncceprable of stockée en mémoire sera rumende
i une vadeur acceptable A la mise sous tension

Comptez "0 59l nexiste pas dadresse offset

* La plage de réglage de 1o commande MiDI ou MIN/MAX dépend du paramiire
assigné Référez-vous nu tableny 29-39

* Fableas |
HALL &

Adresse
offset Deseription

00H 0004_00008 Alporithme O

01H 006o_00008 Inutilise

REVERB

04H 0000_000aB Par2 MSB  REV {IMEMSB0- 199

O5H Oana_aaaaB Par 2 L58 REV TIME LSB (0.1 - 20 0s}
06H 0060 _000aR Par3MSB PRE DELAY LSBO-200

0 TH Ozaa_aaaaB Par 3 LSB PRE DELAY LS8 (0 - 400ms)
08 0000_000an Par4 MSB  ERTYPEMSBO.3

Qg Daaa_aaaad Par 4 LSB ER TYPELSB (i - 4)

AR 0000_000aB Par5MSB  ERDELAY MSB 0-200
0BE Qapa_asaal Par3LSB ER DELAY LSB (0 - 100ms)
OCH Q000 _000aB Par6 M8B  ER LEVEL MSB - 100

ODH Qaaa aaaaB Par 6 L3B ER LEVEL LSB

1):43 0000 _000aB Par7 MSB  HFDAMPMSBO-9

OFH Oaaa_aaaaB Par 7158  HFDAMPLSB (0 1.1 ()

12H 0000_000an Par9 MSB  LOW LEVEL MSB (- 24
134 Oaaa aaaaB Par 9 158 LOW LEVEL LSB (- 12- +i2dB)
1aH 0000_000ab Par 10 MSB  HI EEVEL MSBO- 24

154 Oaaa_aaaab Par IG LSB  HI LEVEL LSB (-12.+]2dRB)
16H 0060 _000aB Pac Il MSB LPFMSBO- i0

174 Dzaa_aaaaB Par t1 LSB  LPF LSB (500Hz-THRL)
18n 0000_000aB Par 2 MEB HPFMSBQ. 11

198 Qaaa_aaaaB Par 12188 HPF LSB (THRU-1kH)
1haH 0000_000aB Par 13 MSB  LEVEL MSB (- 186

1BH Daaa_aaaaB Par 13 L.SB  LEVEL LSB

DIRECT

1EH 4800 _000aB Par 13 M5B LEVEL MSBO- 100

IFH Jaaa_aaaaB Par t3LSB LEVEL LSB

MASTER

2RH G000_000an Par21 MSB  LEVEL MSB G- 100

2BH Oaaa_aaaab Par21 188 LEVEL LS8

68H OQaza_aaaalb MNom (lettre 1)
73H Qzaa_aaaab Nom (lestiee 12)

Ta8 0000_0GA0B Fin du o
758 000000008 Fin des dennées

* Tublean 2
HALL 2

Adresse
offset Description

004 0000_00601B Algorithme |

Gy 0000 _0000B Tnwilisé

REVERB

04H 0000_000aB Par 2 MSB  REV TIMEMSB0- 199

05H Jaaz_aaazab Par2LSB  REV IIME LS8 (0.i - 20 0s}
06H (000_000a8 Par 3MSB  PREDELAY LSB 0O - 200
07H Caaa_aaaal Par 3 LSB PRE DELAY LSB (0 - 400ms)
08H ¢000_000a8 Par4 MSB  HF DAMP MSB0 -9

09k Oana_aaaab Par4 LSB HFBDAMPLSB (O [-3 ()

124 G00¢_000aB Par9 MSB  LOW LEVEL MSB (- 24

130 Oasa_aaaaB Par9 L858  LOW LEVEL LSB {-12 - +12dB)
14H 0000_000aB Par H) MEB  HI LEVEL MSB (- 24

158 Oaaa_aaaab Par I0LSB  HI LEVEL ESB (-12 - +12dB)
16H 0000_000aB Par 11 MSB  LPFMSBO- 10

17H Oaga_aaasBd Par 11138 LPF LS8 (500Hz - THRL)




18H 0000_000an Par 12MSB HPFMSBO- 11 184 0000_000aB  Par I2ZMSB HPFMSBU- 11
18H Oaaa_aaapB Par 12ESB  HPFLSB {THRU-1kHz) 18H Daaa_aaaaB Par 12 L.SB  HPELSB (THRU-1kHz)
1AH 000¢_000aB Par 13 M5B LEVEL MSBO- 100 1AH 0000_000a8  Par13 M5B LEVEL MSBO- 100
1BH Oaaa_saasB Par 13158 LEVEL LSB 184 Dzaa_aaaaB  Par 13LSB  LEVEL 13B
DIRECT DIRECT
1EH 0000_000aB Pur 15 MSB  LEVEL MSBO - 100 1EH p000_G00aB  Par 15MSB LEVEL.MSBO-160
1FH Onaa_zazaB Par i51SB LEVEL LSB 1FH Oazan_aaaal Par 15188 LEVELLSB
MASTER MASTER
2AH geo0_no0aB  Par 21 MSB LEVELMSB 0 - 100 2RH 00060_00GaB Par 21 MSB  LEVEL MSB 0 - 100
2BH Gaaa_aamaB  Par2i15B LEVELLSB 28H Oasa_aaaab Par21 1LSB LEVEL LSB
6BH Qasa_anaab Nom (lettre 1} GBH Oaaa_azaal Nom (leure |}
T3H Qanma_aaaald Nom (lettre 12} 73H Qaaa_aaaal Nom (lestre 12}
TaH 0000 06008  Findunom TAH 0000 00008 Fin du nom
158 0000_GO000B  Fin des donndes 758 0000 _0000B  Fin des données
* Tableau 3 * Tablexu 5
ROOM AMBIENCE
Adregse Adresse
offset Description offset Description
OOH 0000_0010B  Algoritune Z 00H 0000_0010B  Algorithme 4
O1lH 0000 _Goooe fnutilisé 01H 0000 _0OC0B Trutilisé
REVERB AMBIENCE
04H Coo0_000aB Par 2 MSB REV IIME MSB OG- [99 04H 0000_000aB Par 2 MSB  MODEMSBO-3
05H Qaza_aaaal Par21SB  REV TIME LSB{0. - 20.0s) 05H Jaaa_aaaal Par2158  MODELSBE (I -4}
06H 0000_D00aB  Par3MSB  PREDELAY LSB 0. 200 06H G00G_000aB Par 3 MSB  PRE DELAY MSB 0 - 200
07H Oaza_aaaaB Par 3158 PRE DELAY LSB (0 - 400ms) 07H Caaa_zaaaB Par3LSB  PRE DELAY LS8 (0 - 400ds)
08H 0Ob0_000aB  Pard MSB  ERTYPEMSBO-3 08H 0000 _000aB Par4 MSB  ERTYPEMSEO-3
094 fana_aaaaB Par 4 LSB ERTYPELSB(1-4) 09K Gaaa_aaaaB Par 4 1L.SB ER TYPELSB (1 - 4)
0AH 0000_600aB  Par5MSB  ER DELAY MSB 0-200 OAH 0000_000aB  Par5MSB  ER DELAY MSB0-200
0BH Daaa_aaaab Par 5LSB ER BELAY LSB (D - 400ms) O0BH Gaza_aaaab Par 5L58 ER DELAY LSB {0 - 400ms)
O0CH 0000_000aB  Pwr6MSB  ER LEVEL MSB (- 100 i3] 0000_000aB  Par 6 MSB ER LEVEL MSBO- 100
ODB Oaaa_aaaaB  Par6ESB  ER LEVEL LSB oDH Qasa_aazaB  Par6LSB  ERLEVEL 183
OEH 0000_¢00aB  Par7MSB  HFDAMPMSBO-9
OFH Daaa_aaaaB Par7LSBE  HF DAMPLSB (0.1-1 0} 128 00D0_000aB  Par9MSB  LOW LEVEL MSB 0. 24
13H Dazs_aaaaB  Par9LSB  LOW LEVELLSB (« 12 - +12dB)
128 0000_000ab Poar @ MSB LOWLEVEL MSB - 24 144 0000_000a8 Par 10 MSB  HIELEVEL. MSBO- 24
138 Oaaa_aaaaB Par3 i858  LOWLEVEL L3B (- 12 - +i24B) 154 Gaaa_aaaaB  Par 10LSB  HILEVEL LSB (-i2 - +12dB)
14H 0oeoe_000aB Pur 16 MSB  HILEVEL. MSB0-24 1G6H Q000_000aB Par 11 MSB  LPFMSB 0. 10
158 Daaa_aaaaB Par 16 LSB  HILEVELLSB (-12 - +124B) 17H Daaa_aaaaB  Par 11188  LPF LSB (500H2-THRU}
168 00C0_000aB Par 11 MSB  LPFMSBO- 1} 18H 0000 000aB Par 12 M58 HPEM3BO- 11
174 Oaaa_aaaaB Par 11 LSB  LPF LS8 (30012-THRU} 194 Dzaa_aaaal Par {2E8B  HPF LSB (THRU - |kHz}
188 000G0_DO0aB Par 12 MSB HPFMBSEBO- 11 1AH 0000_0C0aB Par 13 MSB LEVEL MSB O - 100
194 Oana_gaaal Par 120SB  HPFLSB (THRU - {kHz} 1BH Oaaa_pnaaaBb Par 13LSB LEVEL1SB
1AH 0005 _000aB Par 13 M3B  LEVEL M3B O 100 DIRECT
1BH Daaa_saaab Par 13188 LEVEL LSB 1EH 0000_000aB  Par 15 MSB LEVEL.MSB 0- 1060
DIRECT 1FH Ozaa_aaaaB Par 15£58 LEVEL LSB
1EH G000_00DaB Par [5MSB LEVEL MSB Q- 100 MASTER
1FH Oaaa_aszaaB Par 15158 LEVEL LSB 2AH 0000_000aB Par 21 MSB  EEVEL MSB 0- 16
MASTER ZBH Oana_naaal Par 21 1SB  LEVEL LSB
2aH G000_000aB Par 21 MSB LEVEL MSB 0- 100
2BH Oaaa_aaaaB Par 21 LSH  LEVEL LSB GBH Oaaa_aaaab Noms (lettre 1}
G8H Oaaa_aazal Nom {lettre 1} T3H Oaaa_aaaal Nom (lettre 12)
: ! TaH 00006_00008 Fin du nom
734 fzaa_aaasB Nom (lettre 12) 754 0080_0000B Fin des données
T4H (000 _0000B Fir du nom
T5H ¢000_00068 Fins des dontes
* Tableau 6
GATE REVERDB
* Tableay 4
PLATE
Adresse
offset Bescription
Adresse
offset Description O0H 0060 01018 Algorithme §
01H G000 _00a0B Enuilisé
GATE REV
001 0000_00118  Algorithme 3 048 0000_000aB Par 2 M$B MODE MSB 0 -3
01H 0000_G000B Inutilisé 05H Jaaa_asaaab Par 2 LSB MODE LSB (NOR REL>RR>L)
REVERB 06H 0000_D0DaB Par3MSB  GATETIMEMSBO .79
04 0000_00GaB  Par2MSB  REV TIMEMSBO- 199 07H Jaaa 2aaaB Par 31L.8B  GATE JIME L5SB {3 - 400ms)
05H Daaa_aaaaB  Per2ESB  REV TIME LSB (0.1 -200s) 0BH a000_000aRB Par 4 MSB  PREDELAY MSB (- 200
068 0000_000aB Par3 MSB  PRE DELAY LSB{-200 098 Oaaa_aaaaB Pur4LSB  PRE DELAY LSB
C7TH Oaaa_aaaab Par3L8B  PRE DELAY LSB (0 - 400ms) OAH 0600_000aB Par5MSB  LOW LEVEL MSB G- 24
081 0R0C_000aB Pard4 MSB  HF DAMP MSBO0-Y OBH (aaa_aaaaB Par5L5B  LOW LEVEL LSB (-12 - +124B)
098 Oaaa_aaaaB Pord LSB HF DAMPLSB (0 1-10} 0CH G000_000aB Par 6 MSB  HILEVEL MSB 0 - 24
CDH Jaaa aaaaB Par61LSB  HILEVEE LSB (-12 - +12dB)
12H 000G_000aB Por9 MSB  LOW LEVEL MSB (- 24
13H Dama_aaaaB Par9LSB  LOW LEVEL LSB (-12 - +12dB) 12H 0000_000aB  Par9MSB  LPFMSBQO-10
148 0G0C_000aB Par 16 MSB  HI LEVEL MSB{-24 13K Casa_aaazaB Par 9 L3B 1.PF 1.8B {500Hz- THRL)
158 Oasa_aaaaB Par 10LSB HILEVEL L8B (-12 - +1248) 148 0000_000aB  Par IDMSB HPFMSBO- 11
16H 0DGG_D00eB Par 1} MSB LPFMSBO- 10 158 Caga_aazab Par 10 LSB  HPFLSB (THRU-1kHz)
17 Oaaa_aaaal Par |1 LSB  LPF LSB (500Hz - THRU)




164 0000_000aR Par $1 M5B LEVEL MSB O - 100
174 Daaa_aaaaB Par }1 LSB LEVEL LSB
DIRECT
1E# 0000 _6G0aB Pur 15 M5B LEVEL MSB 9 - 100
1FH Ozaa_aaaaB Pur I5L8B LEVEL LSB
MASTER
28H o0000_000as Pur 21 M5B LEVEL MSB 0 - i00
Lt Gass_saaad P2l LSB LEVEL LSB
68H Gaaa_aaaaB  Nom (leire 1)
T3H Daaa_aaaab Nom (lettre 12}
744 0030 _0000B Fin du nom
754 0000_000GB Fin des données
* Tableau 7
STEREQ REVERB
Adresse
offset Description
00H 000C_0110B  Algorithme 6
Q1H 00Go_0000B Inutitisé
REVERB
CaH 0000_000aB Par2 MSB  REV TIME MSB 0 - 199
058 Ozaa_zaaaB Pur21L8B  REV TIME LSB (0.0 - 2005)
0GR 0000_0GGaB Par3 MSB  PRE DELAY LSB 0 - 200
7R Dzaa_aaasal Por 3158 PRE DELAY LSB (0 - 400ms)
08H 0000_000aB Pur4 MSB  ER TYPEMSB 0.3
09H Daaa_aaaaB Par4 188 ER TYPELSB(l-4)
URH 0000_000aB  Puwr5MSE  ER DELAY MSB G- 200
0BH Gaaa_aaazb Par 5§ LSB  ER DELAY LSB (0 - 40(kns}
0CH G600 _000aB  Par6 M5B ER LEVEL MSB 0 - 100
0DH faaa_aaaab Par 6LSB  ER LEVEL LS8
0EH 000C _00DaB  Par7MSB  HF DAMPMSBO-9
OFH Daaa_aaaaB Par7LSB  HFDAMPLSB(D:-10)
124 0000_060aB Par 9 MSB  LOW LEVEL MSB 0 - 24
138 Ozaa_aaaaB Par 9 LSB LOW LEVEL LSB (- 12 - +£2dB)
148 Q000 _00CaB Par H0 M5B HILEVEL MSB0-24
15H Daaa_aaaaB Par lOLSB  HILEVEL L$B (-12 - +{2dB})
16H 0000_000aB Par |1 MSB EPFMSBO- 10
17H Daaa_saaaB Par 11 LSB  LPF LSB (500Hz - THRU}
18H 0000_000aB Par 12 MSE HPFMSBO- 1t
19H (aaa_aaaaB Par 121L8B  HPFLSB (THRU - 1kHz)
LAH 0G00_0002B  Par 13MSB LEVEL MSB 0- 100
18H Gaaa_aaaaB  Par13LSB LEVEL LSB
DIRECT
1EH 000C_000aB  Par15MSB LEVEL MSB (- 100
1FH Caaa_aasaB Par 15LSB  LEVEL L53B
MASTER
2h8 0000_000aB Par 2t M5B LEVEL MSB 0- 100
2BH Oasza_aaaad  Par21 LSB LEVELLSB
€8H Ozaa_aaaab Nont (letire |)
73H Daaa_aaaab Nom (lettre 12)
744 0000 _0000B Fin du nom
75H 4000 _0000B Fin des donrnées
* {ableau 8

MULTI DELAY

124

Adresse
offset Bescription
00H 0000_0111B Algorithme 7
01K 0000_00600B Inutilisé
DELAY 1
04H 0000_000aB Par 2MSB - DTIME H MSB 0 - 600
054 Daaa_aaaaB Par 2188 DTIME H LSB
Q6H 0000_000aB Pur 3MSB  DTIME L MSB
07H Gaaa_aaazb Par3158 B.IIME L LSB
08H 0G00_000aB  PuwrdMSB  FEEDBACK MSB O - 100
09K Caaa_azaaB Par4 LSB FEEDBACK 1LSB
OAK 0000-000aB  ParSMSB  PAN MSB (- 100
0BE Oaaa_aazaB Par5LSE  PANLSB
0CH 000G_000as Par 6 MSB  LEVEL MSB0- 160
oDH Oaaa_aaaab Par6LSBE  LEVEL LSB
DELAY 2
128 0000-000an Par 9 MSB D TIME H MSB 9 - 500
138 Oaza_aaaab Par¢1.SB  DTIMEHL1$B
148 0000_000aB Par {0 MSB D TIME L MSB
15H Ozaa_aaaaB Par t0LSB D TIMEL LSB

16H | 0000_000aB

17H Oaaa_aaaab
16H 0000 _000aB
195 Oaaa_saaab
1AH 0060_000aB
1BH Qaaa_aaaab

LEH 0ndo_Gooas

1FH Oaaa aaaaB
20H 0060_000aB
218 Oaaa_aaaab
228 0000 _000aB
23K Oana aaaalB
24H 0000_Q00ak
25H Casza_aaaal
26H ¢000_000aB
27H Oaaa_aaaad
2aH 0000 _0o0asn
ZBH Qaaa_aaaas
2CH 0000_00Gas
2DH Qaza_aaaab
2EH 0080_000aB
2FH Oaaa_aaaaB
38 0000 B00ask
314 Oaaa_aaaab
32H 0800_000ap
338 Baaz_aaaad

36H GG00_Q00aB

ITH Gaaa aaaaB
380 0000 000aB
39H Oaaa_aaaal
3AH 0000_000as
3BH Oaaa_aaaad
IcH 0000_000aB
3DH Oaaa_aaaaB
3EH aQo0_o000ag
ard ODaza_aaaab
AGH 0080_000aB
414 laaa_aaaaB
12H Q080_000aB
430 Oaaa_aaaaB

488 | 0000_000aB

49H Jaaa_aaaab
4AH ¢G00_000aB
4BH Gaaa_aaaald

506 | 0000_000aB

51H Oaaa_aaaaB
68 Oaaa_aaaad
73H Qaaa_aaaaB

T4H 0000-0000B
754 0000_0GGOR

Par 11 MSB
Par 11 LSB
Par 12 M5B
Pas 12 LSB
Par 13 MSB  LEVEL MSB O - 100
Par 13 LSB  LEVEL LSB
DELAY 3
Par 15 MSB D TIME H MSB 0 - 400
Par 15158 D TIMEH LS8
Par {6 MS8 D TIME L M5B
Par 16 LSB  D.TIME L LSB
Par 17 MSB  FEEDBACK MSB 0 - 160
Por i7T1SB  FEEDBACK LSB
PFar 1§ MSB  PAN MSBO - 100
Par [1§1.58 PANLSB
Par 19 MSB LEVEL MSBO - 100
Par I9LSB LEVEL L5B
DELAY 4
Par 21 MSB  DTIME H MSB 0 - 300
Par21 LSBE D TIMEHLSR
Pur 22 MSB  D.TIME L MSB
Par22L58 DIIMELLSB
Par 23 MSB  FEEDBACK MSB 0 - 100
Par23 LSB  FEEDBACK LSB
Par 24 MSB  PAN MSB 0- {00
Par 24 LSB  PAN LS8
Par 25 MSB LEVEL MSB U - 10D
Par 231SB  LEVEL LSB
DELAY 5
Par 27 MSB D TIME H MSB 0 - 200
Par27L8B DTIME H LSB
Par 28 M5B D TIME L MSB
Par 28 LSB  DLTIMEL LSR
Pur 29 M5B FEEDBACK MSB 0- 100
Par 20 LSE  FEEDBACK LSB
Par 30 MSB  PAN MSB 0 - 100
Par 30 LSB  PANLSB
Par 31 MSB  LEVEE MSB 0 - 100
Par 31 LSB  LEVEL LSB
Par 32 MSB  DELAY LPFMSB O - 10
Par32 LSB  LPF LSB (500Hz - THRY)
Par 33 MSB HPFMSE 011
Par33LSB HPFLSB (THRU - ikHz)
MRECT
Par 36 MSB LEVEL L MSBO0- 100
Par 36158 LEVEL L1SB
Par 37 M5B LEVEL R MSB (- 100
Par37188 LEVEL R LSE
MASTER
Par 40 MSB LEVEL MSBO - 100
Par 4G LSB LEVEL LSB

FEEDBACK MSB ¢ - 100
FEEDBACK L5B

PAN MSB O - 100

PAN LSB

Nom (letrre 1}

Nagm {iettre 12)
Fin du nom
Fin des données

* Tableau 9
MULTI TAP DELAY

Adresse
offset

Brescription

00H 0004 _10008
O1H 000¢_00008

048 | 0000_000aB

05H Daaa_aaaal
06H 0008 _000aB
07 Oaza_aaaaB
O8H 0000-000aB
09 Gaaa_aaaaB
OAH | 0000_000aB
0B Oaza_aaaaB

gcy | 0000 060aR
obH Oaaa_aaaabB

128 | 0DGO_000aB

13# Oaaa_asaaabd
14H 0000_000aB
15H Daaa aaaaB
16H 2000-000a8
17H Daaa_aaaab

18H | 0000 G0DaB

Algorithme 8

Inutilisé

TAP I
Par 2 MSB [ TIME H MSB 0 - 2000
Par2L5B DTIMEH LSE
Par3IMSB D TIMEL M5B
Par 3 LSB DTMELLSB
Par4 MSB  FEEDBACK MSB 0 - 100
Par 4 LSB FEEDBACK LSB
Par5 M5B  PANMSB(O- 100
Par 5 LSB PAN LSB
Par 6 MSB  LEVEL MSB 0. 100
Par 6 LSB LEVEL LSB

TAP2
Par9 MSB D TIME H MSBE 0 - 2000
Par9 158 DTIME H LSB
Par 10 MSB D TIME L MSB
Par IDLSB  DIIME L LSB
Par 1l MSB  FEEDBACK MSB 0 - 00
Par 11 LSB FEEDBACK L5B
Par 12 MSB PANMSBO- 100




£

v

198 Daaa_aaaab Par 12188 PAN LSB
LAR 000D0_000aB Par $3 MSB  LEVEL MSB 0 - 100
18H Daaa_aaaaB Par 13158 LEVELLSB
TAP 3
1EH 0000-000a8  Par13MSB D TIME H MSB O -2000
1FH Oaaa_aaaaB Par 15188 D TIMEHLSBE
20H 0000-000aB Par 16 MSB D TIME L. M3B
Z21H Oaaa_aaaad Par 161LSB D.IIMELLSB
22H 0000-000aB Par 17 M5B FEEDBACK MSB 0 - 100
231 Oaaa_aaaaB Par 17158 FEEDBACK LSB
24H 0000~-000aB Par 18 MSB  PAN MSB - 100
Z25H Oaaa~aaash Par IBLSB  PANLSB
26H 0000_040aB Par 19 MSB  LEVEL MSB G- 100
27H Oaaa-aaaad Par 191 5B LEVEL LSBE
TAP 4
2AH 000000088 Par 21 M5B D TIME H MSB 0 - 2000
2BH Oaaa_asazeB  Pur211SB D TIMEHLSB
2CH 04G00_0D00aB Par 22 MSBE D TIME L M5B
2DH faza-aaaal Par 22158 D.ITIMELLSE
2EB 0000_000aB Par 23 MSB  FEEDBACK MSB 0- 100
2FH Oasa_anaaB Par 23188 FEEDBACK LSB
308 0000~000aB Par 24 MSB  PAN MSB 0 - 100
31K Daaa_aaaaB Par 24 LSB  PAN LSB
328 0000 _000aB Par 25 MSB  1LEVEL MSB O - 100
33A Dazaa_asanaB Par25L58 LEVEL LSB
TAP S
36H 0000_000aB Par 27 MSB D TIME H M5B 0 - 20060
3TH OQzaa_aaaaB Par271.88 DIIMEHLSB
38H 0000_000aB Par 28 M5B D IIMEL MSB
394 Daaa_aaaaB Par28LSB  DLVHTIME L LSB
3AH 004a0_000aB Par29 MSB  FEEDBACK MSE 1 -i060
3BH faaa_aaaal Par 20 LSB  FEEDBACK LSB
3CH 0000-000a8 Par 3G M5B PANMSB 0- 100
3DH Caaa_aaazb Par 30158 PAN L3B
3EH 0060~D002B Par 31 MSB  LEVEL MSE 0 - 100
3FH Gaaa_aaaaB Par311SB LEVEL L5B
40H 2000~000aB Par 32 MSB  DELAY LPFMSBO-10
A41H 0zaa_aazab Par 32188 LPF LSB {500Hz - THRU}
42H 4000 _000aB Par 33 MSE HPFMSBO- 1]
43 Gaza_aanaB Par33LSB  HPFLSB {THRU - 1k
DIRECT
484 06000_000DaB Par 36 MSB  LEVEL L MS80- 100
498 Dana_aaaaB Par36LSB  LEVEL L 1LSB
4AB 0000_000aB Par 37 MS88 LEVELRMSBO- 3100
4BE baaa_aaaaB Par 37LSB  LEVEL RLSB
MASTER
508 0000_0o0aB Par 40 MSB  LEVEL MSB0- 100
51H Oaaa_asaaaB  Pard0LSB LEVELLS5B
68H Daaa_aaaaB Nom (ietire 1)
73H Oaaa_aaaad Nom (fettre 12)
T4H 0000~00008 Fin du nom
75H 0000_0000B  Fin des données
Tobieau 10
TEREO RDELAY
Adresse
offsct Descriptien
00H 4000 _10011 Algoritlme 9
01H G000_oooon Inutilisé
DELAYL
048 0000_000aB Par2 M58 D TIME H M58 (- 40
05H Daga_azaal Par2158  DIIMEHLSBE
06H 0000_000aB Par3MSB  DIIMEL MSB
07H faaa_aaaaB Par 3LSB DIIMEL LSB
08H 8000~-000aB Par4 M5B FEEDBACK MSB O - 100
09K Daaa_aaaaB Par4 LSB  FEEDBACK LSB
CAH 0000 _000aB Par 5 MSB  CROSS FB M5B O - 100
0BHE Daaa_aazaB Par51L8B  CROSSFBLSB
128 0000_00DaR Par@MSB  LPFMSB G- i1
134 0aaa_aaaalB Par9LSB  LPF LSB (500Hz-THRLD
148 QUO0_000aB Pur 10 M5B HPFMSBO- it
158 Oaaa_aaaaB Par 10ESB  HPFLSB (THRU-ikHz)
1G6H 0000_000uB Par 1§ MSB  IN LEVEL MSB 0 - 160
174 Deaa_aaaaB Par 1§ 1SB  IN. LEVEL L5SB
18H 0000 _Go0aB Par 12 MSB  EF LEVEL MSB 0 - 148
19H Ozaa_saaaB Par 12L8B EF LEVEL LSB
1AH 0000 _tG0ai Par I3MSBE D} LEVEL MSBO-100
1BH Oaaa_aaaal Par 131LSB DM LEVEL.LSB
DELAY R
1EH 0000 000aB Par I3MSB D TIME H MSB 0 - 740

1FH Oaaa_aaaal Par 15158 D HMEHLSB
204 6000_000aB Par [6 M5B DTIMEL MSB
21H Gaaa aaaab Par 16LSB  D.TIMEL LSB
22H {000-000aR Par $7 MSB FEEDBACIK MSE 0 - 100
238 Saza_aazaaB  Par 171LSB FEEDBACK LSB
244 0000-000aB  Par 18 MSB  CROSS FB MSB § - 100
25H Dapa_aaaaB Por 18158 CROSSFBLSB
2AH 0000_000aB  Par2i MSB LPFMSBO-1]
28K Ozaa_aaaaB Par 21 LSB  LPF LSB (500Hz - THRU)
2CH 0000_C00aB Par22 MSB HPFMSBO- 11
2DH Daaa_aaaald Par22 ILSB  HPFLSB (THRU - 1kHz}
2EH 00060_000aB  Par23 MSB IN LEVEL MSB (- 100
2FH Opan_aaaaB Par23 ESB  IN. LEVEL L5B
30H 0060~0G0aB Par24 M5B EF LEVEL MSBUO - i(G0
31H Oaaa-aaaaB Par 24 LSB  EF LEVEL LSB
32H 0000_000aB Par25 MSE DI LEVEL MSB 0 - 100
334 Oaaa_aaaal Par 25158 DI LEVEL LSB
MASTER
36H 0000_000aB Par 27 MSB  LEVEL M3B0-100
37H Gaaa_aaaaB Par 27188 LEVELLSB
6BH Caaa aaaaB Nom {lettre |
T3H Daza_aaaab Nom (lettre 2}
T4H 0000_0000B Fin du nom
75H 0000_0000B Fin des deanées
* Tableau 11
SPACE CHORUS
Adresse
offset Drescription
00H 0000_1010B Algorithme 10
O1H 000000008 [nutilisé
CHORUS
DAH 0000_000aB Par 2MSB  MODEMSE 0-2
O5H Oaza_aazaab Par 21L5B MODE LSB (1 - 3}
06H CC00_000aB Par3MSB M WAVEMSBO- !
078 faaa_aazaB Par 3 1L.5SB M. WAVE LSB (TRI1. SINE}
08H 6000_000aB  Par4 MSB  PRE DELAY MSB ¢ - 200
098 Qaaa_aaaal far4 LSB  PREDELAY LSB
OAH 0000_000aB Par 5 MSB  RATE MSB 0 - 100
oBH Daza aaaaB  Paur51SB  RAIELSB
0CH 0000 _000aB Par 0 M5B DEPTHMSB 0 - 100
ODH Jana_aaaaB Par 6 LSB  DEPTH L3B
OEH 0000_000aB  Par7 MSB  DIFFUSION MSB 0 - 100
OFE Oama_aaaal Par 7LSB  DIFFUSION LSB
10K 0000_000aB  Par8MSB  LEVEL MSBO- 100
118 Daaa_aaaaB  Par8L§B  LEVELLSB
DERECT
128 0000_C00aB Par 9 MSB  LEVEL MSB{O- 100
134 Ozaa_aaaaB Par9ESB  LEVEL LSB
MASTER
1EH 00060_00CaB Par 15 MSB  LEVEL MSB 0 - 160
1FH Oasa_aaaaB Par 1558 LEVELLSB
MIDECNT
ZhH 0000_000GaB Par 2§ M5B RECEIVE MSB 0 - 66
2BH Oanaa_aaaalB Par 21 LSB  RECEIVE LSB
(OFF. AF. TOUCH, P BEND. G- 31. 64 -95)
MIDLCNT
36H 0060_000aB Par 27 MSB  ASSIGN MSBG-2
37H Oasa_aaaaB Par 2715B  ASSIGN LSB
MIDI CNT
401 0000 _000aB Par 32 MSB  MIN M5B 0~ 100 Tableau 29
11H Onaa zaaaslB Par 32188 MIN1SB
MIDICNT
48H Q000 _000aB Par 36 M5B MAX MSB0- 100
190 Caaa_saaab Par 36 LB MAX LSB
6841 Caaa_zaaaB Nom {letire i}
T30 Oaaa_saaab Nom {letre 12}
748 0000-0000B Fin du nom
T5H 0000_0000B Fin des donades
Tableay 29
MIDI CNT MIN/MAX
MIDI CNT ASSIGN (0 | CHORUS RATE - 1060
1 | CHORUS LEVEL - 160
1 | MASTER LEVEL 0.0




¥ Tablean 12
PITCH SHIFT

126

Adresse
offset Deseription
[Pyt GGOy 1oilb Algorithiee T
01 Q0cG_000GB Enuztilisé
PITCH SHIFTER i
04K 0000_0GQaB Pur2MSB  MODEMSBO-2
05K Daaa_aaaaB Par 2 LSB MODE LSB(1-3)
06H 0000_000aB Par3IMSB  PITCH MSB O - 48
G7H Oaaa_aaaab Par 3 LSE PITCH LSB (-24 - +24)
08H 0000_000aB  Pard MSB  FINEMSBO- 350
094 Qaaa_aaaaB Par 4 LSB FINE L5B (-50 - +50)
0AHR ¢000_000aB Par5MSB  PRE DELAY MSBO- 152
oBYH Gaaa_aaaabh Par 5 LSB PRE DELAY LSB (0 - 760ms)
{CH 0000 _G00aB Par 6 MSB  PAN MSB (- 100
b Oana_aaaaB Par6LSB  PANLSE
OEH 0060 _0090aB Par 7MSB  FEEDBACK MS8 (- 109
OFH Qaaa_aaaad Par 7188  FEEDBACK L3B
10H 00060_000aB Par 8 MSB  LEVEL MSB O - 100
11K Oaaa_aaaaB Pur BLSB  LEVEL 158
PITCH SHIFTER 2
12H 0090_00CaB PurdMSB  MODEMSBOD-2
13H Daaa_aaaab Par ¢ LSB MODE LSB (1 - 3)
14H 0000_000aB Par 10 MSB PITCH MSB G - 48
15H Qasa_aaaaB Par 10 L.SB  PITCH LSB (-24 -+24)
16H 0000_000aB Par 1§ MSB  FINE MSB 0. 50
174 Gaaa_aaaaB Par 1§ LSB  FINE LSB (-30-+50)
18H 0000_000aB Par 12 MSB  PRE DELAY MSB0- 114
19H Oaaa_aaaaB Par 12LSB  PRE DELAY LSB (0 - 570ms)
1AH 0000 _000aB Par 13 MSB  PAN MSB ¢ - 100
1BH Oaaa_aaaaB Par {3188  PANLSB
1cH 000600008 Par I4 M5B LEVEL MSB 0- 100
1DH 000G_000608 Par 14 LSB LEVEL LS8
PITCH SHIFTER 3
1EH 0000_000aB Par 15 MSB  MODE MSB -2
1FH Oaaa_aaaaB Por 15 ESB MODE LSB (1 - 3)
200 | 0000 000aB  Par 16 MSB  PITCH MSBO- 48
21H Daza_aaaaB Par 16 LSB  PITCH LSB (-24 - +24)
22H 4000_000aB Par {7 M5B FINEMSB (- 50
234 daaa_zaasB Par 17 LSB  FINE L3B (-50 - +35(1
248 0000 _000aB Par I8 MSB PRE DELAY MSBO-76
25K Gaaa_aaaab Par 18 LSB  PRE DELAY LSB (0 - 380ms)
264 000_000aB Par 19 MSB PAN MSB 0 - 100
27H Oaaa_aazaB Par 19 LSB  PAN LSB
284 0000_00DaB Par 20 MSB  LEVEL MSB 0 - 100
29H Ozaa_aaaaB Par 20L5B  LEVEL LSB
PITCH SHIFTER 4
2R3 00006_00CaB Par 21 MSB  MODE MSBO0-2
2BH Oaaa_ aaaaB Par21 158 MODELSB(i-3)
2CH 0000 _0CGaB Par 22 MSB  PITCHMSB 0 - 48
20H Oaaa_aaaaB Por22 LSB  PITCH LSB (-4 - +24)
2EH 0000_000aB Par 23 MSB  FINEMSB 0 -50
2FH Dazaa_saaaBb Par 23ES5B  FINE LS8 £50 - 450}
30H 0060_000aR Par 24 M5B PRE DELAY MSB O -38
31H Qana_aaaab Par24 LSB  PRE DELAY LSB (0 - {90ms)
32H 2000_000aB Par 25 MSB  PAN MSB 0 - 100
33K Qaaa_aaaab Par2518B PANLSB
34K GG00_000aB Par 26 MSB  LEVEL MSB 0 - 100
35K laaa_aaaaB Par26 LSB  LEVEL LSB
PITCH SHIFTER
364 000¢_000aB Par 27 MSB LPFMSB (- 10
LY Oaaa_aazaB Par 27LSB  LPF LSB (500Hz-THRU)
38u 000G_00QaB Par 28 MSB HPFMSB0- 11
33H llaaa_aaaab Par 28 158 HPFLSB (THRU-1kHz)
DIRECT
108 0000_000ab Par 32 M5B LEVEL L MSB{O- 100
11H Oaaa_aaaap Par 32158 LEVELLLSB
42H 0000_0GGaB Par33MSB LEVEL RMSB G- 100
43H Dzaa_aaaaB Par 33 LSB  LEVEL R LSB
MASTER
48H p000~000aB Pur 36 MSB  LEVEL MSB Q- 100
49H Daaa_aaaaB Par 36 L5B  LEVEL 158
MIDI CNT
S50H 0000-000aB Par 40 MSB  RECEIVE MSB ¢ - 66
51H Qaaa_aaaaB Par40 LSB RECEIVE LSB
(OFF, AF TOUCH, PBEND, 0 - 31 64-95)
MIDI CNT
54K ¢G00_000aB Par 42 MSB  ASSIGN MSB  0-1
558 Gaaa_aarab Par42 LSB  ASSIGN LSB
MIDI CNT
581 0000-G00aB Par 44 MSB  MIN H MSB Tabeau 30
501 Caaa_aaaab Par44 LSB  MIN HLSB
SAH 0000 _000QaB Par 45 MSB  MIN L MSB
SRH Oaaa_aaaal Par45L5B MINL LSB
MIDE CNT
5CH Q000 _0cCaB Par 46 MSB MaX H MSB

5PH
SER
5FH

68
73m

T4H
75H

Oaaa_aaaaB
0¢00_000aB
Qaaa_aaaaB

Jaaa_aaaaB
Qaan_aaaall

G00G_0000B
0000_00008

Par46 LS8  MAX HLSB
Par47 MSB  MAX L MSB
Pard7LSB  MAXI LSB

Nom (lenre 1)
Nom flettre 12)

Fin du nom
Fin dus donndes

‘Tableau 30

MIDICNT MIN HL /MAX H L.

MIDICNT ASSIGN 0 | PS L FINE 0 - 2450 (2450 - +2450)
MIDICNF MIN H /MAX H
I | MAST LEVEL 6100

MIDICNT MIN | (MAX L
INUTILISE (IGNORE SI REQU)

* Tebiean 13
STEREQ PITCH SHIFT
Adresse
offset Deseription
00H 0800_11008 Algorithme 12
0iH 44G0_00008 Inutilisé
PITCH SHIFTER L
O4H 0G0 _000aB Par2MSB  PITCH MSB Q- 24
054 Cana_aaaah Par 1 LSB PITCH LSB (-12 - +12d8)
06H ¢000_000aB Par 3 M5B FINEMSBG-350
07H Gaaa_aaaaB Par315B  FINE LSB (-50 - +50)
0BH QOO0 _000aB Par4 MSB  PREDELAY MSB (- 120
08K Oana_aaaad Par 4 LSB PRE DELAY L53 (0 - 600ms}
OAR 000¢_000a8 Par 3 MSB  FEEDBACK MSB 0 - 100
0BH Oaaa aaaab Par 5158  FEEDBACK LSB
OCH 0000_000aB Pur 6 MSB  CROSS FB MSB (- 100
ODH Qaaa aaaaB Por 6138  CROSSFBLSB
124 0000_0GoaB Par $MSB LPFMSBO- 11
134 Oasa_aaaaB Par9 LSB LPF 1LSB (500Hz - THRU}
144 0000_C00aB Par 10 MSB  LPF M5B O .- 11
15H Oaaa_aaaaB Par 10158 HPFLSB (THRU - 1kHz)
16H 0000_000aB Par 11 MSB IN LEVEL MSBO- 100
17H Daaa aaaal Par1i 1.,5B IN LEVEL LSB
18H 00G0_000aB Par 1I2MSB  EF LEVELMSB O - 100
19H fQaaa_aaaaB Par [21.SB EFLEVEL LSB
1AH 0000_000aB Par I3MSB DI LEVEL MSBO- 100
1BH Gaaa~aaaal Par 131L8B DI LEVEL LSB
PITCH SHIFTER R
1EH 0000 _000aB Par 15 MSB 57 LINK MSB 0-1
LFH Caaa_aaaal Par I5LSB  5T. LINK LSB (OFF, ON)
20H ¢000~000aB Par {6 MSB PITCHMSBO- 24
21K Oaaa_aaaaB Par 16 1LSB  PITCH L3B (~12 - +12dB)
228 0000 _G00aB Par 17T MSB  FINE MSB 0 - 30
238 Oana_aaaab Par I7T 188 FINE LSB (-50 - +50)
Z4H 000G _000aB Par 18 MSE PRF DELAY MSB (- 120
25H Oaaa_aaaab Par 18 LSB  PRE DELAY LSB (0 - 600ms)
26H a000_000as Par 19 MSE FEEDBACK MSB O - 10D
27H Oada_gaaa®  Puwr 19158 FEEDBACK LSB
28H 0000_000an Par 20 MSB  CROSS FB M5B (- 100
294 Oaza_aaaaB  Par20ESB  CROSS FB LSB
2AH 0000_0G0ae Par 21 MSB LPF MSBO- 11
2BH Dzaa_asaaaB  Par2] LSB  LPF LSB (500Hz - THRLY
2CH 0000_00CaB Par 22 MSB HPFMSBO- 11
2DH Ozaa_aaaaB Par22 LSB  HPFLSB (THRU . 1kHz)
2EH 0000_000aB Par 23 MSB IN LEVEL MSB 0. 100
2PH O0aaa_aaaaR Pur23LSB IN. LEVEL LSB
30H 00G0_000aB Par 24 MSB  EF LEVEL MSB 0- 100
31H Daaa_aaaab Par 24 LSB  EF LEVEL LSB
32H 00CG0_000aB Par 25 MSB DI LEVEL MSB 0 - 100
33H Qaaa_zaaaB Par251.58 DI LEVEL LSB
MASTER
36H 0000_0480aB Par 27 MSB  LEVEL MSB O - 100
37H Cama_aaaaB Par 27 LSB  LEVEL L.SB
MIDI CNT
40H 0000_000aB Par 32 MSB  RECEIVE MSB 0 - 66
43H daas_aaazB Par 32 LSB  RECEIVE L3SB
{OFF, AF. TOUCH, P. BEND, 0 - 31,64 -93)
MIDE CNT
48H 0000 _000aB Par 36 MSB ASSIGN MSBO -1
49K Gaaa_azaaB  Par36LSB  ASSIGN LSB




508 00D0O_D00aB
518 Oaaa_aaaab
528 000G_00CaB
534 Oaaa_aanald
544 0006_000aB
55H Oaaa_aaaaB
56H 0000_000aB
57H Oaaa_aaaab
6BH Oaaas_aazaaB
LEL Dana_aaaaBd
T4H 0000_00008
75K 0000_0000B

Par 40 M5B Tabicau 31
Par 40 1 5B
Par 41 MSB
Par41 158
Par 42 M5B
Par42L5B
Par 43 MSB
Par431.5B

MIN H MSB
MIN H LSB
MIN [ M3B
MIN L LSB
MAX H M8
MAX H LSB
MAX L MSB
MAXLELEB

Nom (lettre 1)
Nom (tenre 12)

Fin du nom
Fin des données

Tableau 33

MIDI CNT MIN H.L MAX H.L

MIDI CNT ASSIGN 0

PS LFINE 0 - 1250 (-1250 - +1250)

MIDICNT MIN H /MAX H
MAST. LEVEL 0-100

MIDE CNT MIN L /MAX L.
INUTILISE (IGNORE SI RECU}

* Tableau 14
STEREQ FLANGER

Adresse
offset

Brescription

00H | 0000_1101B
01 | 0000_0000B

04E | 0000_000aB

Algorithme 13

* Tabicau 15

STEREO PHASER

Inutitisé

FLANGER
Par2 MSB MODEMSBO-1
Par2LSB  MODELSB(l.2)
Par3MSB  RATEMSBO- 100
Par 3 LSB RATE LS8
Pard MSB  DEPTH MSB0- 100
Par4 LSB  DEPTH LSB
Par 5 MSB  MANUAL MSB 0 - 100
Par5158  MANUAL LSB
Par 6 MSB  RESONANCE MSB 0 - 100
Par6LSB  RESONANCE LSB
Par 7 MSB  MOD. PHASE MSB 0 - 180
Par 7183  MOD PHASELSB

GATE

05# Daaa_aaand
06E 0000_000aB
078 Daaa_aaaaB
08H 0000_000aB
CSH Dana_aaaaB
OAH 00C0_0GCGaB
OBH Oaaa_aaaab
OCH 0000_000aB
ODR Onaa_aaaab
DEH 0000 _000aB
OFH baaa_azaab
12H G000_000aB
134 Jaas_naaal
144 0000_000zB
15H Oaaa aaaal

1EB 0000_000aB
1FH ODzaa_aaaad

2hH 0000_DGGab
2BH Oaaa_aaaab

36H 0000_000aB
37H Daaa_aaaab

40H CO00_000aB
414 Qaaa aasaB

4BH 0000_000aB

49H Daaa_aaaal
681 Oaaa_aaaaB
734 Ozaa_aaaaB

74H | 00DOO_0000B
75H | 0000_0000B

Par9 MSB  ON/OFF MSB - !

Par9LSB  ON/OFF LSB (OFF. ON)

Par 10 MSB  RATE MSB 0 - 10

Par I0LSB RATE LSB
MASTER

Par 15MSB LEVEL MSB G - 100

Par 15LSB  LEVEL 5B
MIDI CNT

Par21 MSB RECEIVE MSB D - 66

Pur2i LS5 RECEIVE LSB

(OFE. AF TOUCH, P. BEND, 0 - 31, 64 - 95)
MIDI CNT

Pur 27 MSB  ASSIGN MSB0-4

Par271SB  ASSIGN LSB
MIDI CNT

Pal 32 MSB  MIN MSB

Par32LSB MINLSB
MID: CNT

Par 36 MSB  MAX MSB

Pur36 LSB  MAXLSB

Tubleau 32

Nom {fettre 1)

Nom (leltre {2}
Fin <du nom
Fin des dopnées

Tablenu 32

MIDI CNT MIN/MAX

MIDI CNT ASSIGN

EoR T N ™

FLANGER RATE - 100
GATE ON/OFF D-1
GATE ONJOFF(TRIG) 0-1
GATE RATE 0- 300
MASTER LEVEL D-iG0

Adresse
offset Description
0oH 0000_111408 Algorithme 14
O1H 0000_00008  Inutilisé
PHASER
04H 0000_000aB Par 2 M5B MODEMSBG-3
058 Daaa_aaaaB Par2158  MODELSS (i -4}
&8 0000_00028  Par3MSB  RATE MSB O - 160
o7 ODaaa_anaaB Par3LSB  RATELSB
084 0000_ 000aB  Par4 MSB  DEPTH MSB G- 100
O%H Ozaa_saaaB  Par4LSB  DEPTHLSB
OAH 0000_000aB  Par5MSB  MANUAL M5B 0- 100
0BH Oaaa_naaab Par51ESB  MANUAL LSB
ocH 0000_000aB  Par6 MSB  RESONANCE MSB G - 100
0DH Oaaa_paaal Par618B  RESONANCE LSB
OEH 0000_000aB Par 7MSB  MOD. PHASE M3B 0 - 180
OFH Oaaa aaaaB Par 7188 MOD PHASELSB
MASTER
12K 0000_000aB Par 9 M5B LEVEL MSB 0-100
138 faza_aaaal Par 318  LEVELLSB
MIDE CNT
1EH 0000_000aB  Par i5MSB  RECEIVE MSB 0- 66
1FH 0aza_aaaaB  Par ]515B RECEIVE LSB
(OFF.AF TOUCH,P. BEND. 0 - 31. 64 - 95)
MIDI CNT
2AH G000_000aB  Par21 MSB ASSIGNMSBO-2
2BH Oaaa_aaaab Par 21 LSB  ASSIGN L3B
MIDE CNT
36H 0000 _00CaB  Par27 MSB  MINMSB 0 -100 Tablenu 33
374 Oaaa_aaaaB Par27LSB  MINLSB
MIDICNT
H0H 0000_000aB Par 32 M5B MAX MSBO- 100
ALH Caza_aaaal Par 32158 MAXLSB
681 Oasa_aaaaB Nom {lettre 1)
738 Daaza_aaazaB MNom (lettre 12}
740 0000_0000B Fin du aom
754 0pso_ooo0B Fin des données
Toblean 33
MIDI CNT MIN/MAX
MID]I CNT ASSIGN 0 | PHASER RATE 0+ 106
1 | PHASER DEPTH 0- 100
2 | MASTER LEVEL 0-100
* Tableou 16
VOCODER
Adresse
offset Description
00H 0p0o_111:i8 Alporitime 15
O1H 0000_00008  Inuwilisé
VOCODER
048 0000 _000aB  Par2MSE VO CHR 1MSB 0-100
05H Caaa aaaab Par21S8 VO CHR 1LSB
06H G000 _000aB Par3MSB VO CHR 2 MSB ©-100
07H Caaa_aaaad Par31SB  VO.CHR 2158
o8l 0000_000aB Par 4 MSB VO CHR 3IMSB 0-100
098 Qaaa_paaal Pard4LSB VO CHR 3138
0AR 0000_000aB Par 5MSB VO CHR 4 MSE 0-100
0BH Daza_aaaaB Par5L5B VO CHR 413B
128 0000_000aB  Par9MSB VO CHR SMSBG- 100
134 Ozaa_anaab Par915B VO CHR 5L5B
1448 0000_000aB  Par IDMSB VO.CHR 6MSBG-100
15H Dana_aaaaB Par 10L8B VO CHR 6L3B
16H 0000 _GG0ad  Par 11 MSB VO CHR 7MSBO- 100
17H Oaaa_asaaB  Par11LSE  VO.CHR. 7L5B
18H 0000 oCcas  Par I2ZMSB HEFMEXMSBO- 100
19H Oaaa_aaaaB Par 12L5B  HIFMIX 158
CHORUS
1EH 0000_000aB Pur 15 MSB  PRE DELAY MSB - 60
1FH Caaa aaaaB Par 15158 PRE DELAY 13B
20H 4000 000anB Par 16 MSB  RATE MSR 0 - 100
21K Qasa aaaaB Pur 161.5B RATELSB
228 0000_000aB Par 17 M5B DEPTH M5B 0 - H)0
238 Daaa_aazaB Par i71SB DEPTH LS8
NOISE SUPPRESSOR
2nH 0000 000aB  Par 21 MSB  THRESHOL D M3B ¢ - 100

127




2BH faaa_aaaaB Par2i LSB  THRESHOLD LSB
MASTER
KL 0000 _000aB Par 27 MSB  LEVEL MSB 0- 100
3TH Daaa_aaaaB Par27L8B  LEVEL LSB
6BH Daaa_aaaaB Nons (letre 1)
Ak lasa_saoad Mo (etlre 113
TaH 6600_00008  Fin du nom
151 0000_00008 Fin des donndes
* Tablewy {7
ROTARY
Adresse
offset Deseription
00 0001_00008 Algorithme 16
O1H 0009_00008 fnutilisé
ROTARY
G4H 0000_000aB Par2MSB  DRIVEMSB O - 100
G5H Oaaa azaab Par2188  DRIVELSB
06R onae _000aB Par3MSB  SPEED MSBO- 160
071 Daaa_aaaall Par3LSB  SPEED LSB
08K 0000_0C0an Pard M5B LORATESMSB 0- 100
09H Ozaa_aaaaB Par4LSB  LORATESLSB
ORH 4000_000aB Par SMSBE  LORATEFMSB 0- 100
0BH taaa_azaaab Pur 5158 LORATEFLSB
0CH 000 _000aB Par6 MSB  HIRATESMSB 0-1i00
ODH Oaza_aaaaB8  Pw6LSB  HIRATESLSB
QEH 000Q_000aB Par 7 MSB  HIRATEFMSB 0- 100
OFH Uaaa_aaaab Par7L5B HERATE F L.SB
12H 000G_000aB Par9MSB  LORISET MSB - 100
13K Oaaa_aaaal Par9L58  LORISETLSB
14H D000 _000aR Par {0 MSB HIRISETMSBE  0- 10D
151 Daaa_aaaaB Par OLSB  HIRISE { LSB
L6H 0800_00Can Par [l MSB LOLEVEL MSB 0- 100
17H CGaaa_sasab Par 11 LSB  LOLEVEL LSB
18K GG00_D00ak Par 12 MSB HILEVEL MSB 0. 100
188 Gaaa_aaaab Par 12L5B  HI LEVEL LSB
1AH 000g_000aB Par 13 MSB  SEPARAT MSB - LI
1BH Oaaa_aaazaB Par I3 LSBE  SEPARAT. LSB
NOISE SUPPRESSOR
1EH 000G_000aB Par 15 MSB  THRESHOLD MSB 0 - 100
1FH Oaza_aaaaB Par ISLSB  THRESHOLD LSB
MASTER
2AH 0000_0GcaB Par2l M5B LEVEL MSB 0- 100
2BH Oaaa_aaaaB Par 21 1.38 LEVEL L5B
MIBDT CNT
36R G000_000aB Par 27 MSB  RECEIVE MSB 0 - 86
37H (taaa_aaaaB Par 2TESE  RECEIVE LSB
(OFF, AF. TOUCH, P BEND. 0 - 31, 64 - 95)
MIDI CNT
40H 0000_000&B  Par32MSB  ASSIGN MSB O -3
41H Uaaa_aazaB Par 32158 ASSIGN LSB
MIDE CNT
48H 0000_000an Par 36 MSB  MIN MSB Tublean 34
A9H Ozaa_aaaad Par36 LSB  MINLSB
MIDI CNT
50H 0000_000aB Par 40 MSB  MAX MSB
51H (Gaan zaaab Par 40188 MAXLSB
685 Caaa_aaaab Nem (lestre {3
738 Oaaa_aaaab Nom (lemre 12)
REE:! 000¢_0000B Fia du nom
75H 000G 00008 Fin des données
Tableas 34

MIDI CNT MIN/MAX

MIDE CNT ASSIGN

) 1) e (D2

ROTARY DRIVE 0- 160
ROTARY SPEED 0-i
ROT SPEED (TREG) 0-4
MASTER LEVEL 0 - 100

* Tableau 18
KEYBOARD MULTE L
Adresse
offsat Description
DOH 0001_0001B Algorithme 17
01d 0000_00008 Inutilisé
EFFET
028 Q040_000aB Par 1 MSB  ON/OFF MSB
O3 Obed _0000B Par LSB ON/OFF LSB
u: EQUALIZER  OFF/ONO /1
b: DELAY OFFIOND/ |
¢ CHORUS OFF/ONQ /|
d: REVERS OFF/ONG/ 1
EQ
o4 000C 000aB Par2MSB  LOWEQMSBO-24
05H Oaaa aaaal Pur 2L5B  LOW EQLSB {-12- +12dB)
06H 0000_0GGaB Pur 3 MSB  MID FREQMSB O - 12
Q7H Oaaa_aaaab Par 3158 MID FREQ LSB (250Hz - 4kHz)
o8H 0000 _000aB Par4 MSE  MIDEQMSB0-24
o351 Oaaa_aaaaB Par 4 LSB MID EQ LSB (-12 - +12dB)
Ohg 0000 _000aB Par S MSB  HIGH EQMSB0- 24
aBi Qaaa_aaaal Par 5 LSB HIGH EQ LSB (-i2-+12dB)
0CH ¢000_000aB Par6 MSB  LPFMSBO- 11
ODH Gaaa_aaaal Par 6 1L.SB LPF LB (500HZ - THREH
OEH 0008 _000aR Par 7MSB  LEVEL MSB (- 24
OFH faaa_aaaaB Par 7 LSB LEVEL L3B (-12 - +12dB}
DELAY
12H 0000 _000aB Par 9 MSB D TIME H MSB 0 - 800
13H Ozaa_aaaal Par & L858 DTIME HLSB
14H 0000_000abk Par 10 MSB  D.TIME L MSH
154 Ozaa_zaaab Par HIESE  DTIMEL LSR
168 0000_000aB Par 11 MSB  FEEDBACK MSB 0- 10
174 Oaaa_aaaal Par 11 LSB  FEEDBACK LSB
18# 0000_000aB Par 12 MSB  LEVEL MSB 0- 100
101 Jaan_saaab Par 12 L.SB  LEVEL L3B
CHORUS
1EH 0000 _000aB Par 15 MSB  PRE DELAY MSB 0 - 60
1FH Oaaa_aaaad Par $5LSB  PRE DELAY LSE
20H 000¢_000aB Par 16 M5B RATE MSB 0. 100
21H Daaa azaab Par 16 LSB  RATE L5B
22H 0000_000aB Par 17 MSB  DEPTH MSB 0 - 100
234 Oaza_aaaab Par 17138 DEPTH LSB
REVERSB
2AH 0000_000ak Par 21 MSB  REV TIME MSR 0 - 109
2B Oaaa_aaaal Par21 LB REV TIME LSB (0 | - 20.0s5)
2cH 0080_000aB Par 22 MSB  PRE DELAY MSB 0 - 100
2DH Daaa_aaaaB Par22LSB  PRE DELAY LSB
2EH 0000_000aB Par 23 MSB LPFMSBO- 11
2FH (aaa aaaaB Par23 LSB  LPF LSB (500Hz - THRU)
30H 0000_000aB Por 24 MSB LEVEL MSB 0- 100
31H Oaaa_aaaal Par 24 LSB  LEVEL LSB
MASTER
364 0000 _000aB Par 27 MSB  LEVEL MSB (- 100
37H Oaaa_aaaal Par 27 L8B LEVEL LSB
MIDI CNT
A0H 0000_00CaB Par 32 MSE RECEIVEMSBO-66
418 Ozaa_aaaaB Par 321,58 RECEIVE LSB
(OFF_AF, TOUCH, P BEND. @ - 3t 64 -95)
MIDT CNY
184 0000_000aB Par 36 MSB ASSIGN MSBD .3
49H Oaaa_aaaaB Par 36 LSB  ASSIGN LSB
MIDI CNT
50H 00060_000aB Par 40 MSB  MIN MSB 0 - 100 Tableas 35
5in Gaaa_azzaB Pard0LSB  MINLSB
MIDE CNT
544 G000_000an Par 42 MSB  MAX MSB 0. 100
55H Oaaa_aaaaB Par421LSB  MAXLSB
68H Oasa_aaaab Nom (lettre 1)
T3IR Daaa_aaaaB Noms (fettre 1)
T4 0000_00008 Fin du nom
T5H 0000_0000B Fin des donndes
Tableas 35

MIDEONT MIN/MAX

MIDi CNT ASSIGN

(PR R ]

DELAY LEVEL 0- 100
CHORUS RATE 0-100
REVERB LEVEL 0-100
MASTER LEVEL 0100




¥ Tablean 19 * Tableau 20
KEYBOARD MULTI 2 RHODES
Adresse Adresse
offset Description affset Description
00H 0001_0010B Atgorithme 18 O0H ¢001_00118 Algorithme 19
01iH 0000_0000e Inutifisé ClIH 0000 _00008 inutifisé
EFFET EFFET
02H 0000 _0060aB  Par I MSB  ON/OFF MSB 021 0o00_000aB  Par 1 MSB  ON/OFF M5B
031 Obcd _0000B  Par $1SB  ON/OFF L3B 038 Oped_e0008  Par [LSB  ON/OFF LSB
a: PHASER OFF/ONO /1 a: EQUALIZER OFF/ONO/ I
b EQUALIZER OFF/ONO/ b : PHASER OFF/ON O/ 1
¢ : CHORUS CFFIONO/ 1 ¢ : CHORUS QFFIONO /1
d:REVERB OFFIONO/ 1 d 1 PANNING OFF/ON O/
PHASER c: REVERB OFF/ONO/ 1
04H 0000_000aB Par2MSB  MODE MSB O -3 EQ
O5H Cfaaa aaaaB Puar ZLSB MODELSB (1 -4) 04H 0000_0C0aB Pur2 M5B  LOWEQGMSBO-24
06B 0G00_000aB  Par3IMSB  RATEMSBO- i00 05H Oaaa_aaaaB Par2L5B  LOW EQLSB (-12 - +i2dB}
078 Qaaa_aaaal Par315B  RATELSB 06H 0600_000%aB Par3MSB  MIDFREQMSBO- 12
0BH 0000_000aB Pard MSB  DEPTH MSB O - 1006 07H Gana_asaaal Par 3158  MIDFREQ LSB (250Hz - 4klz)
09K Dana_anaaB Par4 LSB DEPTH LSB 08H H000_G00aB Par4 MSB MIDEQMSB0-24
OAH 0000_000aB  ParSMSB  MANUAL MSB G- 100 Q9H Oaaa_aaaaB Par4LSB  MIDEQ LSB (-12 - +12dB)
OBH Gzaa_zaaaB  Par5LSB  MANUALLSB GhH 0000 _000aB Par 5 MSB  HIGH EQ MSB 0 - 24
0CH 0000 000aB  Par6MSB  RESONANCE MSB 0 - 100 0BH Daza_assaB  Par SLSB  HIGH EQLSB (-12 - +12dB}
ODH Ozaa_saaab  Pur6LSB  RESONANCE LSB oCH 0000_000aB  Par6MSB  LPFMSBO-10
OEH 0000_000aBk Par 7 MSB  STEPMSB0- 18X GDH bazaa_azaaaB  Par6LSB  LPFLSB (500Hz - THRU)
oFH Oaaa_aaaaB Par 7188  STEPLSB OEH 0000 _000aB  Pur7MSB  LEVELMSBO-24
EQ OFH Oezaa_saaaB Par 7158 LEVEL LSB (-12 - +i2dB)
124 opoo_000aB Par9 M5B LOWEQMSBO-24 PHASER
138 Qaan_aaaal Par9LSB  EOW EQLSB {-12 - +12dB) 12K 0000_000aB  Par9MSB  RATEMSBO- 100
144 0000_000aB Par i0 MSB MIDFREQ MSBY- 12 134 Daaa_aaaab Par9LSB  RATELSB
15H Caaa_aaaaB  Par i0LSB  MID FREQ LSB (250Hz - 4kHz) 14H G000_000aB Par H0MSB  DEPTH MSB 0 - 100
16H 0G00_000aR  Par jIMSB MIDEQMSBO-24 15H Gaaa _aaaal Par t01SB  DEPTH LSB
17H Oaaa_aazaaB  Par 11 LSB  MIDEQLSB(-12-+i2dB) 16H 0000_C00aB Par i} MSB MANUAL MSB 0 - 100
18H 0000_000aB  Par12MSB  HIGHEQMSB 0 - 24 17K Saaa_aaaald Par 11 LSB  MANUAL LSB
19K 0aaa_aaazB  Parl12L1SB  HIGH EQLSB (-12 - +12dB) 18H ¢000_000aB Par 12 MSB  RESONANCE MSB ¢ - 100
1AH 0000 000aB  Par 13MSB LEVELMSBG-24 194 Daaa_azaaB  Par12LSB  RESONANCELSB
1BH Uaaa_zaaaB  Par13LSB  LEVELLSB (-12-+12dB) NOISE SUPPRESSOR
CHORUS 1EH BO00_000aB  Par J1SMSB  THRESHOLD MSB O - 100
1EH 0000_000aB  Par 15MSB  PREDELAY MSB 0 - 60 1FH baaa_aaazB  Par15E8B  THRESHOLD L5B
1FH Qaaa_aaaaB Par 1558 PRE DELAY LSB 208 0000_000aB Par 16 MS13 RELEASEMSBO- 100
20H 0060_000aB Par 16 MSB  RATE MSBE 0 - 100 21H Ozaa_aaaab Par 16 LSB  RELEASE LSB
218 Gaaa aaaaB Por 16158 RATELSB 22H 0000_D00aB Par 17 MSBE  EEVEL MSB 0 - iG0
22H 0000_000aB Pur 17 MSB DEPTH MSE 0 - 100 234 Dana_aaaaB Par 17158 LEVELLSB
23H Caaa_aaaaB Par [71SB  DEPTHLESB CHORUS
REVERB 2AH 0000_000aR Par 21 MSB  PRE DELAY M5B 0 - 60
28H 0000_0002B Par 21 MSB REV TIME MS8 0199 2BH Oana_aaaaB Par21 LSB  PREDELAYLSB
2BH Qaaa_sazab Par 21 LSB REV TIME LSB (0.1 - 20.05) 2cH 0000_000aB Par 22 MSB  RATE MSB 0 - 100
2CH 0000_000aB  Par22Z M5B PREDELAY MSB0-200 2DH Oaaa_aaaal Par2218B RATELSB
2pH Daaz_aaasB  Par221SB  PREDELAYLSB 2EH G000_000aB Par23 MSB  DEPTH MSB 0 - 160
2EH 0000 000aB  Par23MSB LPFMSBO-10 2FR Gaza_aasal Par23 LSB  DEPTH LSB
2FH Daaa_asanb Par23LSB  LPF LSB (500Hz - THRU) PANNING
30n 0000_000aB  Par24 M5B LEVEL MSB G- 100 368 0000_000aB  Par27 MSB RATEMSBO- 100
3i# 0zaa_aaaaB  Par24L5B  LEVEL 15D 374 Caaa_aaazaB  Par37LSB  RATELSB
MASTER 38H 0000 _000aB  Par28 MSB DEPTHMSB O - 100
36H 0000_000aB Pur 27 MSB  LEVEL MSB O - 100 398 Ozaa_saaaB  Par28LSE  DEPTHLSB
37H Oaaa_aaaaB Par27ESB  LEVEL LSB 3AH 0000_000a%  Par29MSB MOD WAVEMSBO-1
MIDICNT 3BH Oaaa_aaaab Pur 29158 MOD. WAVE L5B (TRI SQR)
40H 0000_000aB Par 32 MSB RECEIVE MSB 0 - 66 REVERB
41H Oaaa_saaab Par 32188 RECEIVE L3B- 404 0006_0GCaB Par 32 MSB  REV TIME MSB 0- 199
(OFF. AF TOUCH, P BEND, 0 - 3. 64 - 95) 414 Oaaa_aaaaB Par3218B  REV TIME LSB (0.1 - 20.0%)
MIDICNT 420 0000_000aB Par 33 MSB  PRE DELAY MSB 0 - 200
488 0000_000aB Par36 MSB  ASSIGNMSB G -5 43H Caaa_aaaald Pur3315B PREDELAY LSB
49H Qaaa_aaaaB  Par361SB  ASSIGN LSD 44H 6000 _000aB  Par34 MSB LPFMSBO-10
MiDECNT 451 Daaa_aaaaB Par 34 LSB  LPF LSB (500Hz - THRU)
50H 0000 00028  Par 40 MSB  MIN M5B O- 100 Tablean 36 48K 0000_000aB Par35 MSB LEVEL MSB G- 100
51H Daaa aaaaB  Pard0LSB  MIN LSB aTi Gaaa_azaaB Par 35158 LEVEL LSB
MIDI CNT MASTER
54H 0000_000aB  Pard42 MSB MAXMSB0- 100 484 0000_0002B  Par36 M3B LEVEL MSB 0O -100
554 Ozaa_aaaaB  Purd2ESB  MAXLSB 1931 Daaa_aaaad  Par36LSB LEVEL LSB
MIE CNT
E8H Daas_aaaaB Nom (lettre 1) 504 0000_000aB Par 40 MSB  RECEIVE MSB 0 - 66
: ; 514 Dzaa_aaaaB Pard4GLSB  RECEIVE LSB
73H Oaaa aaaaB Mo {lettra 12) {OFF. AF. TOUCH, P BEND. 0 - 31. 64 - 95}
TaH G0po_0000B Fin du nom MiIDI CNT
75H 0000 00008 Fin des donnfes 548 0000_000aB Par 42 MSB  ASSIGN MSBO -7
558 Daaa_aaaad Par42LSB  ASSIGN 15B
MIDE CNT
3BH 0006_000aB Par 44 MSB  MIN MSB 0 - 160 Tableau 37
Tableau 36 59H Caaa_aaaaB Pard4415B MINLSB
MID] CNT
MIDI CNT MIN/MAX 5CH oU00_000DaB Par 46 MSB  MAX MSB 0 - 100
5DH fQaaa_aaaab Par46 LSB  MAX15B
MIDE CNT ASSIGN 0 | PHASER RATE G- 100
! | PHASER DEPTH G- 100 68H baza_aaaaH Nom (fetre 1)
2 | PHASER STEP G-100 : :
3 | CHORUS RATE G- 100 T3H Daaa_aaaaB Nom (letire 12)
4 | REVERB LEVEL 0. 100 74H 0000_0000B Fin du nom
5§ | MASTER LEVEL 0- 100 T5H 0000_0O000B  Fin des données




Tablean 37

MIDTCNT MIN/MAX
MIDICNT ASSIGN 0 PHASER RATE 0-100
1 PHASER DEPTH 0- 1680
2 N.S, LEVEL G- 100
3 CHURUS RATE G- 100
4 PANNING RATE (- 100
5 PANNING DEPTH - 100
6 REVERB LEVEL 0-100
7 MASTER LEVEL 0- 100
* Tableau 21
GUITAR MULTE
Aciresse
of et Deseription
008 0001 01008 Algerithme 20
018 GG00_00003 Inutilisé
EFFET
02H 6000 _000aB  Par 1 MSB  EFFET ON/OFF MSB
a3 Cbed_efglB Par | LSB ON/OFF LSB
a: COMPRESSOR OFF/ON 0/
b: OD/DS OFF/ON 0/ |
¢ EQUALIZER OFF/ONO/ 1
d: DELAY OFF/ON O/ 1
¢ : CHORUS OFF/ON O/ 1
[: REVERB OFF/ONO/ ]
i : LINE DRIVER OFFON O/ 1
COMPRESSOR
044 000_000aB Par2MSB  SUSTAIN MSB (- 100
05H CGaza_aasaB  Par2LSB  SUSTAIN LSB
06H 000 _000a3  Par3IMSB  ATTACK MSBO- 100
O7H Jaaa_aaaaB Par3LSB  ATTACK LSB
O8H 0000_000aB  Pars MSB  LEVEL MSB (- 100
GOH Daaa azaaB Par4 LSB  LEVELLSB
QD/DS
128 0000_000aR Par9 MSB  MODEMSBO-3
13H Ozaa_aaaaB Par9 LS8 MODE LSB (OD TURBO OFF
D5 TURBO ON}
14K 0040_0G0aB Par lLOMSB  DRIVE MSB O - 100
L5H Ocaa_aaaaB Par I0LSB  DRIVELSB
16H 0G00_000ak Par 11 MSB  LEVEL MSB 9 - 100
i) Qaaa_aaaa8  Purl1LSE LEVELILSB
EQ
1EH G000 _000aB  Par I5MSB  LOW EQMSB0-24
1EH Gaaa_aazaB  Par15LSB  LOW EQLSB (-12 - +12dB}
204 000G_0600aB Par 16 MSB MIDFREQ MSB G- 12
214 Naaa_aaaal Par 16 LSB MID FREQ LSB (250Hx - 4kHz)
224 0000~000aB Par i7MSB MIDEQMSB (- 24
23H Ozaa_aaaaB Par t7 L.SB  MID EQ LSB (-12 - +i2d8)
24H 0000_000aB Par IEMSB  RIGH EQ MS80- 24
25H Daaa_zaaab Par IBLSB  HIGH EQ LSB {12 - +12dB}
26H 0000_000aB Par 19 MSB  LEVEL MSB 0 - 24
27H Qaaa_aaaab Par 19 £.S8 LEVEL LSB (-12 - +12dB}
* NOISE SUPPRESSOR
2AH 0000_000aB  Par2I MSB  THRESHOLD MSB ¢ - 100
2BH Caza aameaB  Par21 LSB  THRESHOLD LSB
ZCH 6000_000aB  Par22 MSB RELEASE MSB G- 100
208 Oaaa_aazaB Par22 LSB  RELEASELSB
2EH 0000 _C00aB Par23 MSB LEVEL MSB G - 100
2FH Oaaa_assal Par23 LSB  LEVEL LSB
DELAY
360 000C _000aB Par27 MSB D TIMEH MSB 0 - 1200
3T Daza_aaaaB Par271LSB D TIMEH L5B
38H 0000_GGGaB Par 18 MSB D TIME L MSB
39H Daaa_aaaaB Par 28188 D, TIMEL 138
3AH 0600 _000aB Par 29 MSB  FEEDBACK MSB 0 - 100
3IBH Qaaa_aaaab Par29 158 FEEDBACK LSB
3CH ¢G00_000aB Par 30 MSB  LEVEL MSB O - 100
3DH Gaaa_aaaab Par 3G ESB  LEVEL LSB
CHORLUS
40K 06600 _000aB  Par 32 MSB MODEMSB (-2
41H Gaaa_aazaB  Par32L8B MODE LSB {MONOQ - STEREQ2)
424 000¢_000aB  Par33 MSB RATE MSB Q- 100
434 Caaa aaaaB Par33LSB RATELSB
448 0000_000an Par 34 MSB  DEPTH MSB 0 - 100
458 Oaaa_aaaal Par34 .58 DEPTH LSB
46H 0000_000aB Par 35 M5B FEEDBACK MSB G - 100
47H Dzza_aaaaB Par3515B FEEDBACK LSB
REVERB
48H 0000 _0CGaB Par 30 MSB  REV TIME MSB 0 - {199
49H Daaa_saaal Par 36 LSB  REV TIME LSB (0 1-20.95}
4AH 0000_000aB Par 37 MSB  PRE DELAY MSB 0 - 200
1BH Qana_aaaaB Par 37 LSB PRE DELAY LSB
4CH 000 000aB Par 38 MSB LPFMSB O - 10
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4DH Naaa_aaaaB Par 38 LSB  LPF LSB (500Hz - THRU)
4ER 0000_600aB Par 38 M5B LEVEL MSB 0 - 160
4FB fJaaa_aaaaB Par 39 1L.SB  LEVEL LSB
LINE DRIVER
508 04000_000aB Par 40 MSB MODEMSB 0. |
51H Gaaa_aaaal Par40 LSB  MODE LSB (i,2)
MASTER
54t GOy _Ugdab Par42 MSB LEVEL MSB G- 10U
55H laaa_aaaaB Pur 42158 LEVELLSB
MIDI CNT
58H 4060_000can Par 44 MSB RECEIVE MSB 0 - 66
59H Ozaa_aaaab Par44 LS8  RECEIVE LSB
(OFF, AF.TOUCH, P BEND, 0 - 31,64 - 95}
MIDI CNT
5CH 0000 _G0oaB Pur 46 M5B ASSIGN MSB (-5
SD# Oaaa_aaaad  Par46LSB  ASSIGN LSB
MIDI CNT
60H ¢000_000aB Par 48 MSB  MIN MSB 0 - 100 Taubleas 38
61H Qaaa_aaaaB Par48 LSB  MIN LS8
64H GG00_000aB Par 50 MSB MAXMSB 0. [D)
65H Gaza_azaaR Par 50 LSB  MAX LSB
GBH Oaaa_szaal Nons (letre 1}
T3H Oana_aaaaB Nem (lettzs 12)
744 QQoG_00008 Fin du noms
754 0000_0GaoB Fin des donndes
Fabicau 38
MIDI CNT MINMAX
MIDI CNT ASSIGN ¢ OD/DS DRIVE 0- 100
| NS, LEVEL G- 100
2 DELAY LEVEL G- 100
3 CHORUS RATE 8- 100
4 REVERB LEVEL 0-100
3 MASTER LEVEL 2-100
* Tablenu 32
VOCAL MULTI
Adsesse
offset Description
00H 0001 _0101B Algorithme 21
OLH 0000_oooan [nutilisé
EFFET
0ZH 000G _000a8 Par 1 MSB  EFFET  ON/OFF MSB
034 Obed_efG08 Par | LSB ON/OFF LS
a ! LIMITER QFF/ON G/ 1
b: ENHANCER QFF/ONO/1
c: DELAY OFF/ONO /1
d : CHORUS QFFONO /1
¢ : REVERB OFF/ONO/}
LIMITER
04H 4000_000aB Par2 MSB  THRESHOLD MSB3 0- 106
05H Uaaa_aaash Par2LSB  THRESHOLD LSB
06H 06000 _G00aB Par3MSB  RATIOMSB (-3
o7H Oaaa_aaaab Par3LSB  RATIOLSB (2:1 - 2001)
0BH 0000 _0002aB Par4 M5B RELEASE MSB ¢+ 100
09K Qaaa_aaaaB Par4 3B  RELEASE LSB
OAH 0000 _000aB Par 3 MSB  LEVEL MSB (- 190
OBH Oagma_aaaad Par 5 1.5B LEVEL LSB
ENHANCER
128 0000_0G0aB Pur 9 MSB  SENS MSBO- 100
138 Ozaa_aaaaB  Pw9LS5B  SENSLSB
14H 0000_000aB Par 10 MSB LOW MIX MSB 0 - HB
15H Daaa_aaaab Par IOLSB  LOW MiX LSB
16H ¢000_000aB Par 11 MSB  HIGH MIX MSB 0 - 100
17H Caaa_aaaaB Par 11 LSB  HIGH MIX LSB
NOISE SUPPRESSOR
1EH 0000 _000aB Par 15 MSB  THRESHOLD MS8 0. 100
LFH Oaaa_azzaB  Par 15033 THRESHOLD 1SB
20H G000 _000aEB Bar 16 MSB  RELEASE MSB 0 - 100
21H Oaaa_aaaab Par 16 LSB RELEASE L3B
DELAY
2AH 000G_000aB Par 21 MS8 D TIMEH MSB 0- 1200
2BH Dasa_aaaal Par21 188 D TIMEH LSB
2CH 0000_000aB Par 22 M5B D TIMEL MSB
2pH Osaa_aaaaB Par22188 D, TIMELL3B
2EH 0000 _Q00aR Pur 23 MSBE FEEDBACK MSB 9- 100
284 Ozaa_aaaaB Par 23 LS8 FEEDBACK LSB
30H 0000_000aB Pur 24 MSB LEVEL MSB 0 - 100
3in Daaa_saaab Par 25 LSB LEVEL LSB




J6H
371
38H
348
3rg
388

A0H
41H
424
43H
LET
45H
1GH
A7H

G000_000aB
Daga aaaaB
0000 _000aB
Daza_aaaaB
0000_000a8
Oaaa_aaaab

0000 _000aB
Daza_ aaaal
0000 _000aB
Caaa_anaal
00e0_000aB
Caaa_aaaaB
4000 _000aB
Daaa asaab

0000_000aB
Oaaa_aaaaB

0000_000aB
Ozaa_aaaab
0000_00CaB

Oaaa_aaaal

0000 000aB
Jaaa aaaal

0000 _000aB
Uaaa_aazabB

Gana_aaaad
Qaaa aaaab

0000_ 00008
0600_00008

CHORUS
Par 27 MSB  PRE DELAY MSB O - 60
Par 27 L8B  PRE DELAY LB
Par28 MSB  RATE MSBO- 100
Par28 LSB  RATELSB
Par 29 MSB  DEPTHMSB O - 100
Par29 LSB  DEPTH LSB
REVERD
Par 32 MSB  REV TIME MSB {1 19%
Par 32188  REV TIME LSB (1} 1-20.0s)
Par 33 MSB  PRE DELAY MSB 0-200
Par 33 L.SB  PRE DELAY LSB
Par 34 MSB  LPFMSBO- 10
Par 34 LSB 1L PF LSB (500Hz, THRU}
Par33 M5B LEVEL MSB 0 - 100
Par35L5B LEVEL L5B
MASTER
Par 36 MSB  LEVEL MSB (- 100
Par36 LSB  LEVEL 158
MIDI CNT
Par 40 M5B  RECEIVE MSB U - 66
Par40 LSB  RECEIVE LSB
(OFF, AF. TOUCH, P BEND. 0 - 31, 64 -95)
MIDI CNT
Par 42 MSB  ASSIGN MSB 0 -3
Par 42 LSB  ASSIGN LSB
MIDI CNT
Par 44 MSB  MIN MSB 0 - 100 Tableau 39
Par44 LSB  MIN LS8
MiDI CNT
Por 46 MSB - MAX MSB O - 100
Par 46 LB MAX 158

Nom ({etre 1)
Nows (fettre 12)

Fin du nom
Fin des donndes

Tablema 39

MIDI CNT MIN/MAX

MIDICNT ASSIGN 0 DELAY LEVEL - 100
1 CHORUS RATE 0. 30
2 REVERB LEVEL - H0
3 MASTER LEVEL 0- 0
* Tableau 23
STEREQ ENHANCER
Adresse
offset Description
oon 000 01108 Algarithme 22
O1H aooo_0GG0B frutilisé
EFFET
02H 000G _000aB Par 1| M5B EFFET  ON/OFF MSB
03H ObeO_0000B Par 1 LS8 ONJOFF LSD
w: LIMITER OFFfON (/1
b ENHANCER OFF/ONO /]
c:N.SUPPRESSOR  OFF/ONO/I
LIMITER
BELH 0000 _000aBk Par 2 M5B THRESHOLD MSE 0- 100
054 Oaaa_aaaaB Par 2 L3B THRESHOLD L5B
0eH 0000 _000an Par 3 MSB  RATIOMSBO-3
D78 Gaaa saaaB Par 3 LSB RATIOLSB {2:1 - 20:1)
0BH 0000_000aB Pard MSB  RELEASE MSB 0 - 100
094 Daza_aazaB Par4 .53 RELEASE LSB
ORH 4000 _000aB Par 5 MSB  LEVEL MSB(-100
OBH fara_aaaaB Par 5 L3B LEVEL L5B
ENHANCER
IZ2H 0000_000an Par Y MSB  SENS MSB (- 100
13H Daaa aaaab Par9LSB SENS L3B
148 0000_000aB Par 10 MSB  LOW MEX MSB - 100
154 Daaa_aaaaB Par 10 LSB LOW MIX LSB
164 0000 _000aB Par 11 MSB  HIGH MIX MSB 0 - 100
17H Oaaa_aanaB Par 11 LSB  HIGH MIX 1SB
NOISE SUPPRESSOR
1EH 0000_000a8 Par 15 MSB  THRESHOLD MSB 0 - 100
L1FH Qaaa_aaaaB Par 15188 THRESHOLD LSB
20H 0000 _000aB Par 16 M5B RELEASE M5B - 100
21H Oaaa_asaal Par 16188 RELEASE LSB
MASTER
ZAH CO00_00GaB Par 2) M5B LEVEL MSB
2BH Gaaa aaaal Par21 LSB [ EVEL LSB

7IH
TaH
75H

Oada aaasb

Gaua_sannB
GOD0_0000B
GOR0_0o00B

Nom {letire §)

Nom (lettre 12)
Fin du nom
Fin des denndes

* Taplesu 24

2CH MIXER
Adgesse

offset Description
001 000} 01118 Algorithme 23
O1R 0000_po0oB Inutilisé

Canal | (CH 1)
04H 0000 _0G0aB Par2 MSB  LOYW EQMSB 0 -24
058 Daza_zapaB  Par2iSB  LOW EQLSE (-12 - +12dB)
O6H 0000_000as Par3MSB MID FREQ MSB (- 12
07H Gaaa_naaad Par 3158 MID FREQ 1.SB (250Hz - 4kHz)
G8H G000 _000aB Pard MSB MIDEQMSBU-2d
09 Oana_aaaab Pard 158 MIDEQLSB (-12-+12dB)
DAH 0000 _C00aB Par 5MSB  HIGH EQ MSB G- 24
0BH Oaza asaaB Pur 5158 HIGH EQ LSB (-12 - +i2dB)
0CH 0000_000aB Par 6 MSB NS THRES MSB 0- 500
ODH Oaaz_aaaab Par 6 LSB NS THRES. L3B
OEH 0000_000aB  Par7MSB  NSRELE MSBO. 100
OFH Oaaa_aazabB Par7L5B  NSRELE LSB
12K 0000 00088 Par9MSB REV LEVEL MSB G- 100
13R Qzaa_gnaaaB ParYLSB  REV LEVEL LSB
148 0000_000aB  Par IOMSB DLY LEVEL MSBO - 100
154 Ozaa_sasap  Par lOLSB DLY LEVEL L3B
164 0000_000aB Par 11 M5B CHO LEVEL MSB - 108
174 Oaaa_naaaB Par 11 LSB  CHO LEVEL LSB
18H 0000_000aB Par 12 MSB  PAN MSB 0 - 100
18H Gaaa_aaaal Par 1I2LSB  PAN LSB
1AH 0ooo_oGoaBb Par 13 M5B LEVEL MSB O - 100
1BH Oaaa_aaaaB Par 13158 LEVEL LSB

Canal 2{CH 2)
1EH 0000_000aB Por IS MSB  LOW EQMSB{O-24
1Fd Qaza_azaab Par 15158 LOW EQLSB (-12-+12dB)
208 000 _000aB Par 16 M5B MID FREQ M5B 0 - 12
218 Daaa_aaaad Par i6LSB  MID FREQ LSB (250Hzy - dkHz}
22H 0000 _000a8  Par iV MSB MIDEQMSBO.-24
23H Dana-aaaaB Par i7LSB  MIDEQLSB(12-+12dB)
248 0n00_000an Par 18 MS8  HIGH EQMSB O -24
251 Daaa_aaaaB Par 18 LSB HIGH EQ 1SB (-12 - +12d1)
26H D00 _000an Par 19 MSB NS THRES MSB0- 100
278 Oaaa_aaaaB  Par19LSB NS THRES. LSB
284 0000_000aBb Par 20 MSB NS RELE MSE 0 - 190
291 Daaa_aaaab Par20 LEB NS RELE. L3B
2AH 0000_0C0anB Par 21 MSB  REV LEVEL MSB 0 - 100
28H Ozaa_aaaaB  Par2]1 LSB REVLEVEL LSB
2CH 0000 _COCaB Par22 MSB  DLY LEVEL MSB G- 100
2DH Oaza_aaaal Par221L.8B  DLY LEVEL LSB
2EH G000_000aB Par 23 MSB CHO LEVEL MSB (- 100
2FH Oana_anraaB Par23LSB  CHO LEVEL L3B
30H 0000 _cooaB Par 24 MSB  PAN MSB (+- 100
31H Caza aaaaB Par 24158 PAN LSB
32H GGOe _000aB Par 25 M5B LEVEL MSB O - 100
33H Gaaa_aaaaB Par 25188 LEVEL LSB

REVERB
36H 0000_000aB Par 27 MSB  REV TIME MSB 0 - 19%
37 Uana_aanaB Par 27L8B  REV TIME LS8 (0 1-20,05)
3sH QUog_000aB Par 28 M5B PRE DELAY MSB 0 - 200
3o Daaa_aasaB  Par 28158 PREDELAYLSB
3AH G000 _000aR Par 29 MSB  LPFMSBO- 10
38H Gaaa_aaaaB Par 29 1.8B  LPFLSB (500H:z - THRLU)
3CH G000_000a8 Par 30 M5B LEVEL MSB 0 - 100
3o Dana_aaaaB Pur301SB LEVEL LSB

DL TAP L
40H 0000 _000aR  Par32MSB D TIMEH MSB 0 - 1200
(33 Daaa_aaaaB Par321LSB8 D TIMEH LSB
428 0000 _8a00aB8 Par 33 MSB D TIME L MSB
434 Dana_aaaad Par33LSE D TIMEL LSB
§4H 0000_D00aB  Par 34 MSB LEVEL MSB Q- 100
454 Oapa_aaaad Par 34 LSB  LEVEL LSB

DL TAP R
48H 0060_00GaB  Par 36 MSB D TIMEHMSB 0 - 1200
45H Oaaa_aaaab Par36 158 D TIMEH LSB
444 0000_0G0aB Par 37 M5B D TIME L MSB
48H Daaa_saaaB Par 37L3B D TIMEL LSB
1CH 0000_000aB Par 38 M5B LEVEL MSB 0 - 10
4DH faaa_aaaal Par 38 LSB LEVEL LSB

bLTAPC
50H 0ooG_000aB Par 40 M5B D TIME H MSB ¢ - 1200
51H Oaaa aaash Pardd 5B D TIME M LSB
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52H 0000_000aB Par4]l MSB D TIME L MSB * Fableau 26
43 Qaaa_anaaB Pardi LSB D.IIMEL LSB GATE + REVERB
S4H 0000_000aB Pur42 M5B FEEDBACK MSB O - 100
55H Gaza_aaaal Purd2 L8B FEEDBACK LSB Adresse
564 3000 _000aB Par 43 MSB  LEVEL MSB ¢ - 100 affsut Deseription
S7H Onaa_azaaB Par#31.58 LEVEL L858

DELAY
Bon 0008 notah Par 1 MSD LPEMSB - 10 fifin nonl_1oaig Algorithie 23
598 Uzaa_aaaaB r44 LSB - LPF ESB (500Hz - THRL) 01H 0000 _o0g00B inutitisé

CHORUS GATE REVERB
5CH 0800_000ab Par 46 MSB  PRE DELAY MSB (- 60 04H 0000 _000aB Par 2 MSB  GATE TIME MS8 (-39
504 (aaa_aaaab Purd6L.SE  PRE DELAY LSH 05H Ozaa_aaaaB Par2LSB  GATE TIMELSB (5 - 200)

G6H 0D06_000an Par3IMSE  PRE DELAY MSB 0 - 200

60H 0000 _000aB Par 48 MSB RATE MSB O - 100 07H Oaaa_aaaah Par 3158 PRE DELAY LSB
G1H Oaaa_aaaal Par481L8B  RATELSB 08H 0000 _060aB Pard MSB  LPF MSBO-10
62H 0000_000aB Par49 MSB  DEPTH MSB 0 - 100 091 Qaan_aaaalb Par4 LSB LPF LSB (300Hz - THRL)
£3R Oana_aaaaB Par 49 LSB  DEPTHLSB OAR 6000_000aB Par5MSB  HPFMSBO-. 11

MASTER 0BH Oaas_aaaaB Par 5 L.SB HPFLSB (THRU - 1kHz)
64k 0000~-000aB Par 30 MSB  LEVEL MSB 0 - |00 OCH ¢000_000aB Par6 MSB  LEVEL MSB (- 100
65H Oaaa aaaaB Par 50158 LEVEL LSB ODH faaa_aaaaB Par6LSB  LEVEL LSB

REVERB
68H Caaa_aaaaB Nem (lettzre 1) 12H 0000 _000aB Par 9 MSB  REV TIME MSB 0 - 199
: : 13H Oaaa _naaaB Par&L8SB  REV TIME LSB (D { - 20.0s)

734 Gaaa_gaaab Nom (ictire 12) Lay 006C_000aB Par 10 MSB  PRE DELAY MSB 0 - 200
743 0000 _0000B Fin du nom 154 Ozaa_aaaab Par IQLSB  PRE DELAY LSB
754 a00Q _0000B Fin des données l6H 0000_0G0aB Par 11 MSB HF DAMP M5B 0 -9

17H Oana_aaaal Pur 11ESB HEDAMPLSB (I -1

LEH {4000_0Q00aB Par 15 MSB LPFMSBO- 10

1FH Gaaa_aaaaB Par15LSB  LPF LSB (500Hz - THRL)
# Tableau 25 20H (0000 _000aB Par 16 MSB HPFMSB G- 11
REVERBI + REVERB2 218 Oaaa_aaaaB Par 16LSB  HPF LSB (THRU - 1kHz)
22H 000G_000aB Par 7 MSB  LEVEL MSB O - 100

234 Daaa_aaaal Par (7180 LEVEL LSB

QUTPUT
Adresse 2hH 0000 _00daB Par 21 MSB MODEMSB O - §
offset Deseription 2B Ozaa_azaaab Pur 21 L.SB  MODELSB (MONQx2, S1EREQ)
DIRECT
36h 0000_000aB  Par27 MSB LEVEL L MSB 0 - (0D
00H 0001 _1000B Alporitime 24 378 QJaaa_aasaab Par27 LS8 LEVEL L LSB
01H ag00_oooos Trustidise 38H 0G00_C00aB  Par28MSB  LEVEL RMSBO- 100
REVERB ! 398 CGaaa_aaaab Par28LSB LEVELRLSB
044 GU00_000ab Par2 MSB REV TIMEMSB 0 - 199 MASTER
054 0aaa_aaaaB Par2LSB  REV IIMELSB (01 - 20.08) 40H 0000 _000aB Par32 MSB LEVEL 1. MSB 0 - 160
¢6H 0000 _000aB  Par3MSB  PRE DELAY MSB 0 - 200 A1H Gaaa_aaaal Par3215B LEVELLLSB
GH Oasa_aazaB  Par3LSB  PRE DELAY LSB 42H 00006_000as Par33 M5B 1EVEL R MSB O - 10
oan 0000 _000aB Pard MSB  HF DAMPMSB0-9 434 Ozaa_aaaad Par 33188 LEVELRLSB
09K Daaa_aaaaB Fard LSB HFDAMPLSB(0):-10)
684 Ozaa_aaaab Nom (lettze 1)
12H 0000_000aB Par 9 MSB  LPFMSBO-10 ! :
134 Qaaa_aaaab Par 188  EPFLSB (500Hz - THRU) 734 Qaaa_aaaaB  Nom (letire 12)
148 GU00_000aB Par lOMSB  HPFMSB - 14 T4H G000_0000B  Fin du nom
15H Gaaa_aaaab Pur IGLSB  HPF LSB (THRU - 1kHz) 75H 0460_2000B Fin des données
16H G000_000aB  Par {1 MSB LEVEL MSB - 100
178 Oaaa_aaaaB Par 11 LSB LEVEL LSB
REVERB 2 * Tableau 27
188 0000_0600aB  Par15MSB REVTIMEMSBG- 199 CHORUS + REVERB
1FH Dana_aaaas Par 15LSB  REV TIMELSB (0.t - 20.05)
208 0000_0G0aB Par 16 MSB  PRE DELAY MSB 0- 200 Adresse
21H Oaaa_aaaaB Par 6 LSB  PRE DELAY LSB offset Description
22H 0000 _00GaB  Par 7 MSB HFDAMPMSB(G-9
234 Daaa_aaeab Par I7LSB  HFDAMPLSB(01-10)
O0H 0001_1010B Algorithme 26
2RR (000_000aB Par 21 MSB  [PF MSBO- 10 01H 00C0_0000B  inuwtilisé
28K Gaaa_aaaaB Par21 L3B  LPF LSB (500Hz - THRWY CHORUS
2CH 0000 _C00a28  Par32 MSB HPFMSBO- ! 04H Q0G0 _B00aB  Par2MSB  PREDELAY MSBO- 60
2DH Oaaa_azasB Par 22 L5B  HPFLSB (THRU - 1kHz} 0sH Caaa_aaaal Par2LSB  PRE DELAY LSB
2EH 0060 _000aB  Par23 MSB LEVEL MSB0- 100 DEH G000 _000aB  Par3MSB RATEMSBO- 100
2FH Qasa_aaaaB Par 23158 LEVEL LSB 07H Gaaa_azaaB Per3LSB RATELSB
QUIPUT 08R 0000 _000aB  fard MSB  DEPTH MSB Q- 100
36H 0000_000an Par 27 MSB MODE MSB O - 1 09K Oaaa_aaaaB Par4 .SB  DEPTH LSB
374 Ozaa_aaaab Par 27 LSB  MODE LSB (monox2. stéréo) AR 0000 _000aB Par5MSB  LEVE[L MSB (- 100
DIRECT OBH Gaza_aaaaB Par 5158  LEVEL LSB
404 0000_000aBb Par 32 MSB LEVEL L MSB 0 - 100 REVERB
41H Qaaa_aaaaB Par 32158 LEVEL L1SB 124 0000_000an Pur 9 M5B REV IIMEMSB0- 199
A2H Q000 _000ap Pac 33 MSB  LEVEL R MSB O - 100 13H Oaaa_aaaab Pur 9 LSB REV TIME LSB {01 - 20.05)
438 Gana_asasB  Par331SB LEVEL RLSB 14H 0000 006aB  Par JOMSE PRE DELAY MSB 0 -200
MASTER 15H Oaaa saaaB  Par IGLSB PRE DELAY LSB
181 0600 _C00aB  ParJ6 MSB LEVELL M5B (- 100 L6H 0000_000aB  Par 11 MSB HFDAMPMSB(.9
49K Oaaa_aaazab Par36 LSB LEVEL L LSB 17H Qaaa_aaaaB Par i1 E5B  HF DAMP LSB (0,13 )
ARH 000C_000aB  Par 37 MSB LEVEL R MSB 0 - 1G0 18H Q000_000aB  Par I2MSB  LOW LEVEL MSBO - 24
4BH Oaaa_asaaaB Par37L$B  LEVEL RLSB 194 CGaaa_aaaab Par [2LSB  LOW LEVEL LSB (-i1-+12dB)
1AH GO0 _000aB  Por ]3MSB HILEVEL MSB 0. 24
6BH Ozaa_aaaab Nom {lettre i) 1BH Qaaa_aaaaB Par I3LSB  HILEVEL LSB (12 - +12dB}
T3H Ozaa_aaaaB Nom (leure [2} 1EH 000¢_0600aB  Par15MSB LPEMSBO- 10
74H 0000_0000R Fin du nom 1FE Oaaa_aaaaB Par 15 LSB  LPF L3B (500Hz - THRU)
754 4000 _0000B Fin des données 208 000C_0008aB Par 16 MSB HPFMSB O - 11




21H
22H
23H

2AH
2BH

36H
37H
38H
39H

404
ilH
42H
43H

481
13H
14H
T5H

Qaaa _aaaald
0000_G00aB
Oana_aaaaB

0000_000aB
Oaza_aaaaB

0000 _000aB
Oana_aszaaB
0000_000a8
Jaaa_aaaad

0000 _000aB
Jaaa_aaaab
0000_0G0aB
NDama_aaaal

Daza_aaaaB
Jaaa_asaab

0000_0000B
000000008

Par 16 LS8  HPF LSB (THRU - 1kHz)
Par 17 MSB  LEVEL MSB 0 - 100
Par 17 L858  LEVEL LSB
QUTPUT
Par 21 MSB  MODEMSBO -
Par 21 1SB  MODE LSB {MONGOx2, STERED)
DIRECT
Par 27 MSB LEVEL L MSBO- 100
Par27L8B LEVEL L LSB
Par 28 MSB  LEVELR MSB - 10
Par 26 LSB  LEVEL R LSB
MASTER
Par 32 MSB  LEVEL L. MSB 0- 100
Par32L8SB  LEVEL L LSB
Pur 33 MSB  LEVEL R MSB G- 100
Par 33 LSB  LEVEL RLSB

Nomt {lettze 1)
Num.{lcnm 12

Fin du som
Fin des donnédes

GBH

T3H
TAH
T5H

Dazz aaaab
Oaaa_aaaad
Ozaa_aaaal

000000008
00606”00008

Par43 158 LEVEL R1SB
Nom (letsre 1}
Num'(ic:lrc 1)

Fin du nom
Fin des dornées

* Tablean 28

DELAY + REVERBE

Adresse
offset Descriplion
00H 0001_1011B Algoritme 27
D1H | 0050 0000B  Jnuitisd
DIL.TAPL
REE] 0000_000aB Par2 M5B D TIMEH MSB ¢ - 1200
058 Qaaa_aaaaB Par2L58 D TIMEH LSB
0GH 0000_0C0aB Par3MSB  D.TIMEL MSB
07H Daaa_aaaal Par 3 [ 3B D.TIME L LSB
08H D000 _000aRB Pard MSB  LEVEL MSBO-100
09H Ozaa-aaaal Par4158  LEVELLSB
DL TAP R
L2H 0000-000a8 Par 9 M5B DTIMEH MSB O - 1200
138 Daaa_aaaaB Par91.SB D YIMEH L83
14H 0000_000aB Par IOMSB D VIME # MSB
15H Oaaa_aaaal Par #0158 D.JJIME L 1L3B
16H 0000 _000aB Par 1§ MSE LEVEL MSB O - 100
17H Oaaa_aaznal far 1§ LSB  LEVEL LSB
DI TAPC
1EH 0000 _000aB Par 15MS8 D TIMEH MSB 0 - 1200
1FH Qasa_aaaaB Par 15L88 D TIME H L5B
20H 0000_000aB Par 16 MS8 DTIME L MSB
21H faaa_asaal Par 16LSB  D.TIME L LSB
22H 0000_000CaB Par 17 MSB  FEEDBACK MSB 0 - 100
23n Oaaa_aaaab Par 17LSB  FEEDBACK LSB
24K 0000 _000aB Par 18 MSB  LEVEL MSB (- 100
258 Ozaa_aaaal Par IRLSB LEVEL 15B
DELAY
2AH 000G~000aB Par 21 MSB  LPFMSBO-10
2BH Gaaa_aaaaB Par 21 L.8B  LPF LSB (500Hz - THRU)
REVERB
36H 0000_000aB Par 37 M5B REV TIME MSB G - 199
3I7H Gaaa_asaab Pur 27183 REV IIMELSB (0 1 - 20.08)
38H 0000 _000aB Par 28 MSB  PRE DELAY MSB 0 - 200
39H Qeaa_aaazad Par 28LSB  PRE DELAY LSB
3hH (¢000_000aR Par 20 MSE  HF DAMPMSBO-9
3BH Daaa_aaaaB Par29 LSB  HF DAMP LSB (0.1 - 1.0)
3CH 0D00_000aB Par 30 MSB  LOW LEVEL M5B (.24
3DH OQaaz asaab Par 301LSB  LOW LEVEL L3B {-12 - +12d3)
3EH DOO0_000aBE Par 31 MSB  HILEVEL MSB O - 24
3FH Vaaa_aaaaB Par 31LS3  HILEVEL LSB {-12 - +12dB)
408 D000 _000aB Par32 M5B LPFMSB G- 10
41H Oaaa_aaasB Par321L5B  LPF LSB (500Hz - THRU)
420 0000_000aB Par 33 MSB  HPFMSBO- 11
43H Oaaa_aaaal Par 33 LSB  HPFLSB (THRU - 1kHz)
A4H 0000-000aB Par 34 MSE  LEVEL MSB 0 - 100
A5H Daaa-aaaab Par 34 LSB LEVEL 15B
QUTPUT
48H 0000 _000aB Par 36 MSB MODEMSB G- 1
494 Oaaa_aaaaB Par 36 .88  MODELSB (MONOs2. STERED)
DIRECT
508 0000 _000a8B Par 40 MSB  EEVEL L. MSB 0 - 100
518 Qaaa_naaad Par40LSB  LEVELLLSB
52H ob00_000aB Par 41 MSB LEVEL R MSB 0 - 100
538 Daza_aaaaB Par41 LSB  LEVEL R LSB
MASTER
54H DOO0_000aB Par 42 MSB  LEVEL L. MSB Q- 100
35H Oana_azaal Par42 158 LEVELLL1SB
S6H 0000_000aB Par43 MSB LEVEL R MSB 0 - 100
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PROCESSEUR D'EFFETS STEREO

Date : 18 juillet 1990

) i L4 i R
Modgle SE-50 Tableau d'équipement MID Version : 1.00
‘ Transmis Reconnu Remarques
Foneticn
Canal Par défaut 116 1-16 Meémorisé
de base Modifié 1-16 1-16 #1
Par défaut X OMNI ON/OFF Mémorisé
Mode Modifié X x
Aléré B S
N° de X X
note Vraiment joudes koo g
5 e Enfoncement X X
nami
Y q Relichement X X
Aftertouch Polyphonique X X
(pression) Par canal X 2 i3
Pitch bend x k2 k3
031 X 2 3
Changement
de commande
64 ~95 X k2 # 3
Changement X 0-—127
de programme N° réels ¥ ok sk ol sk sk s 0-127
Systeme exclusif @] O Valeur de paramétre
Svstz Position ds le morceau; X X
ysteme P .
commun Sélection du morceau | X X
Accord X X
Systéme en  Horloge X X
temps reel Commandes X b
Local ON/OFE | X X
Messages All Notes OFF X X
auxiliaires Active sensing X X
Ré-initiatisation X x
Notes # 1 Le canal de base est commun & transmission/réception et pas exclusif de Fun ou

ET A S
N FE}

l'autre.

Seélectionnable O ou X et mémorisable de fagon permanente.

Permet le controle d'un paramétre préalablement spécifié
La valeur du paramétre est déterminée par la donnée regue

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mede 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNI OFF, MONO

O oW
x 1 NON




Comment lire un tableau d'équipement MIDI

O : Les données MIDI peuvent étre transmises ou regues
X : Les,données MIDI ne peuvent pas étre transmises ou regues

@ Canal de base

Le canal MID! pour la transmission (ou la réception) des données MID{ peut étre choisi dans cette plage de valeur
Le réglage du canal MIDI reste en mémoire méme aprés extinction de appareil.

@ Mode

Les claviers les plus récents utilisent le mode 3 (omni off, poly).
Réception:  les données MID! sont regues uniquement sur les canaux spécifiés, et sont jouees de fagon
polyphonique.
Transmission: toutes les données MIDI sont transmises sur le canal MID! spécifie.

* L'appellation "Mode" se référe aux messages de mode MIDI.

® Numéro de note
C'est la plage des numéros de note qui peuvent étre transmis {ou regus). L.a note n° 60 est le do median (do4}

@ Dynamique
C'est la plage de dynamigue qui peut &tre transmise (ou regue) avec les messages de Note On et Nate Off.

@ Aftertouch

Palyphonique: aftertouch polyphonique
Canal: aftertouch par canal

@ Pitch Bend

La plage de pitch bend de chaque son détermine le changement de hauteur causé par les messages de Pitch
Bend. Avec une valeur de 0, les messages de Pitch Bend sont sans effet.

@ Changement de commande
Indique les numéros de commande qui peuvent étre transmis {ou regus}, et ce qu'ils commandent. Pour plus de
détails, référez-vous a I'équipement MIDI.

@ Changement de programme
Les numéros de programme du tableau indiquent les données réelles (inférieurs d'une unité aux numeros de
Patches et de Tones).

® Systeme exclusif
La réception des messages exclusifs peut étre mise en ou hors fonction.

@ Systéme commun/systeme en temps réel
Ces messages MIDI servent & synchroniser séquenceurs et boites a rythmes. Le SE-50 n'utilise pas ces
messages

@ Messages auxiliaires

Ces messages sont principalement destinés a surveiller le bon fonctionnement du systeme MIDL. His comprennent
notamment Active sensing (test de liaison contrdlant le bon fonctionnement du céble) et All Notes Off (message
\_ ponctuant le relachement de foutes les notes). W,
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CT.

SE-50 : UNITE D'EFFETS STEREO

@Mémoires de paich
Mémoires utiisateur . ... .. .. . . . . ... . . .. _ _lO0
Mémoires pré-programmées . .. ... . . 28

@ Traltermnent du signal
Convertisseur A/N ... .. ... . .16 bits
Convertissear N/A . ... . .. v 16 bits
©@Fréquence d'échantillonnage

48 kHz/32 kHz (en fonction de Palgorithme)

@Niveau d'entrée nominal
—20/+4 dBm

@1mpédance d'enirée
1 MQ

@Niveau de sortie nominal
-20/+4 dBm

@impédance de sortie en charge
Plus de 500

@Réponse en fréquences
20 Hz 4 20 kHz (+1/-3 dB) (fréquence d'échantillonnage : 48 kHz)
20 Hz & 15 kHz (+1/-3 dB) (fréguence d'échantillonnage ; 32 kHz)

@ Bruit résiduel
Inférieur 4 ~95 dBm (IHF-A)
(commutateur LEVEL sur -20 dBm, THRU)

@Canaux d'entrée
)

®Gain en entrée
-20dBm 3 +12 dB

({0 dBm = 0,775 Vrms)

@ Canaux de sortie
n

@Commandes
[Fagade)
Potentiométres INPUT LEVEL LIMONOYR
Boutgns NUMBER
Boutons PARAMETER
Boutons VALUE
Bouton WRITE
Bouton EXIT

136

Bouwton UTILITY
Bouton EFFECT
Commutateur POWER

[Face arrigre]
Commutateur LEVEL

@ Afficheur
LCD & 16 letires, 2 Hignes (rétro-éclairé)

@ Indicateurs

Saturation (overload) L/R
Effet (effect) On/Off
Utility

@ Prises

Jacks d'entrée (INPUT) LIMONOYR

Tacks de sortie (OUTPUT) LIMONOYR

Jack de télécommande (EFFECT REMOTE)

Fack de changement de programme au pied (NUMBER SHIFT)
Prises MIDI (IN, QUT)

Prise pour adaplateur secteur

@ Alimentation
12 V. CA (BOSS BRB-124, 220, 240)

@ Consommation
A

@ Dimensions
ZI8 (1) x 44 () x 235 (p) mm

@Poids
16ke

@ Accessoires

Adaptateur secteur : BOSS BRB-120, 220, 240
Pieds en caoutchoue x 4

Mode d'emploi

@Options

Adaptateur pour montage en fack . ... RAD-30

* L'adaptateur RAD~10 ne peut pas servir avec cetie unité

Pédale commutateur .. ... ... ... . . ... . . F§-5L, F§-5U

Cable d'insertion . . ... ..o v, PCS=31 (Roland)

(jack stéréo 6,35 mm < jack mono 6,36 mm x2)

Pédalier de commande ... . ... . FC-50, FC-500 MKI] (Roland)

Convertisseur RRCen MIDL ... ... e . RMC- (Roland)

Pédale d'expression .. .. e EV-5 (Roland), EV-10

" Les caractaristiques de ce produit sont sujettes a changement sans
préavis, dans le but de laur amétlioration




(1, 2, 3]
CHMIXER . o e T
[A]

Adaptatuer secteur (prise pour) ... .o B
Affichagede jeu . ... e i B
AFertOUch . e e e 0 93
Algorithme .o e e e 1T
Altération (d'un nom de programme} ... . v 21
Alération (d'un programme existant) ... aen v e 17
AMBIENCE . e e 3

[C]

Changement de commande {message) ... ... .. .o o 93
e 96, 116
Changement de programme {message de} ... .. .. .. ......93,86
CHORUS + REVERB . v v B3
Composition de programme deffets . .. . o 1T

Changement de programme (correspondance)

COMPIESEEUL . ivim v oo sreme e e 1 OB
Connexions (faire 188) . o e v oo BO
Copie d'un programme d'effets . ... . .19

D]

Delay ..o o 37, 39, 44, 58, 69, 73, 78, 87
Deliy TP e et e 39, T8
DELAY +REVERB . . iy e o 087
Données pré-programmeées ... o o oo oo 108

(E]

Ecriture (Procédure) ..o e 20
EFFECT (DOBLONY .. oo vvrai o e et o T
EFFECT REMOTE (PIISe oo i i e v
Effet OFfF (mode) . oo o e e 15
EQalSEUR o e i e e e e e OB
EnRancer . oo i
Exclusifs (MeSSAges) . oo s v e 33
EXIT (BOBONY . e oot i e et o ]

(F]

Filtre passe-Bas . .. u i o 24
Filtre passe-hatt. .. oo oo 24
FIANBET . o ot e i 30

[G]

GALE oo e e e S0

GATEREVERB . .. .. oo v i 0. 33, 83
GATEREVERB +REVERB . ... . . .o o B3
GUITARMULTI .. e BB

[H]

m

INPUT L{MONO)YR (prise d'entrée) . .. ... .. v 7
Input {nivesru d'enirée) L 12
Input {(potentiomtre de nivean dentrée) . ..o o 0 T

K]

KEYBOARD MULTI L . o ime i o i v 98
KEYBOARDMULTI2 L o v 61

(L]

Level (commutateur de miveau) . ... o o 8, 12
LAHEUL o oo e e e e e 12, TS

M]

MIDI{eanal) oo e e 92,95
MIDI{COMMARTR) v oot e e e e e OB
MIDI (EqUIPEMENtY ..o oo o 121
MIDI {tablean d8guipement) ... ..o o0 134
MIDT IN (PriSE) - oo o s a s B
MIDIOUT (PHSE). o s ci s e 8
MULTIDELAY s e e e 3T
MULTIPITCH SHIFTER .. oo i i e 45
MULTITAPDELAY . e - 39

IN]

NIVERE dITECE. e e 20
Niveau général (Master) . . oo o s coavn o0 20
Noise SUPPressor ... ..o v . 35, 57,65, 69,73, 76,77
NUMBER (BOULON) .. oo oo i T
NUMBER SHIFT (prise). ... oo v B
Numéro de programne . ... ..o oo o 12

(0]
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QUTPUT L{MONO)YR (prise de sortie) ... .

OVERDRIVE/DISTOTION .. ...

Overload (indicateur de saturation) .. ... .. .

P}

Panning .. ... .

PARAMETER (bouton) .

Pédale commuatenr ... . . ..

Pédalier de commande ... .. .. . . . .

Phaser.. ... ...

Pitch bend (meessage de). ... ..o

PITCH SHIFTER. .
PLATE . . ... .

Pre-delay ... . . ... ..

Programmes d'usine . . ...
[R]

Réception de donndes (Bulk Load) . .
Réfexions premigres

Réflexions premitres (retard) |
Réflexions tardives . |

Reverh Coe

Reverb (temps). . . ... ... . ... ...
REVERBI +REVERB2 .. .. .
RHODES e s
ROTARY .

(8]

SPACE CHORUS . ..,

ST PITCHSHIFTER ... 0
STEREO ENHANCER .. .. ... i
STEREQ FLANGER . . . . . ... .. ..

STEREO PHASER . ... ..., . .
STEREO REVERB

Super Chorus ..o

Systeme {(donndes). . . ... ...

[T]

Transmission de données (Bulk Dump) . ...

tu]
UTILITY (bouion) . .
[V}

VALUE {bouton) . .. . ... .
VOCAL MULTI.
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o 100,105
...52,61, 64
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i e 43,48
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VOCODER ...

[W]

WRITE (bowton . . .. .. .
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Index des fonctions de I'unité

Utilisez les informayiens suivanies pour trouver rapidement les explications concernant certaines fonctions de

[Connexions]

[Avant toute production de son]

[Numeéros de programme]

[Effets ON/OFF]

[Programmes d'effets]

[Reglages MIDI]

I'appareil

Conntexion en boucle envoifretour avec une table de mixage ... ..o o oo e 10,80
Connexions avec un clavier ... . ... 10
Connexion avec une guitare . ... .. ...ooe o L
Réglage du commutateur de niveau {level} . .. e o 10T T2
Mise sous tension.. ... .. . Y
Réglape duniveau dentrée ... . .. . . 12
Sélection d'un programme d'effets (n® de programme) depuis Ia fagade 12
Sélection d'un programme d'effets (n° de programme) avec une pédule-commutateur . ... . ..ooeo 13
Sélection d'un programme d'effets (n® de programme) en proeédure de création ... 12
Réglage de la plage des numéros de programmie séiectionnables avec une pédale-commutateur . 14
Réglage On/OIT des effets depuis In fagade . 45
Réglage On/Off des effets depuis une pédale-commutateur 15
Réglage du mode voulu lors de 1a mise hors service des effers .15
Réglage de 'unité pour gu'aucun son ne soit produit quand les effets sont Off (méme le son direct) . .15
Reprise d'un programme existant comme base A la création d'un nouveun ..o 17
Création d'un programme {otalement nouveau ... . 18
Copie d'un programme d'effets dans un astre emplacement mémoire (numéro de programme) . . .. 19
Changement des parameétres d'un programme deffets ... ... .19
Stockage en mémoire d'un programme d'effets une fois terminé (procédure d'éeriture) ... V20
Changement de I'ordre dans lequel les programmes d'effets sont stockés .. 21
Changement de nom d'un programme d'effets L2
Réglage du canal MIDIE .. . .95
Réglage de l'unité en mode OMNI . .95
Changement de numéro de programime télécommandé depuis un autre appareil MIDI .96
Réglages du tableau de cormespondance des changements de programme .96
Edition des paramétres du SE~50 télécommandée depuis un appareil MIDI externe (commande MIDI) ... 98
Réglages de la commande MIDI . ... . .. 98
Uhilisation d'un pédalier de commande (FC-100 MEID .. . . e o 100
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[Transmission/Réception des données]

[Autres]

140

Types de données pouvant SIe ANSIMISES .. . . .\ e
Connexion nécessaires pour sauvegarder les données du SE-50 duns un SEQUERCEUT . ... . .o o

Connexiens nécessaires & la réception de données préalablement sauvegardées sur séquenceur .. . .... .. ..

Connexions nécessaires i la copie de données dans un autre SE-50 ... ..o

Transmission de données (Bulk Dump} .. ... ...

Réception de donnédes (Bulk Load). ... . .. ..

Recouvrement des programimes d'USIIE .. .o i e et

Types de données pouvant &tre ramendes 3 leur valeur d'origine (valeur d'using) ... oooee

. 101
. 101
101
102
. 102
. 103

.. 108
. 108
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