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Merer d'aveir choist le MPCS00. Le MPCS00 es1 un puissant outil de produchion musicale et ce made d’emploi explique comment exploiler lout son
polentie], Nous savons que vous éles impalient de commencer a faire immédimement de la musique, mais veuillez prendre le temps de lire la totalité de
ce manuel pour que vous puissiez tirer e meilleur parti de voire nouvel achat,

Vue d'ensemble

Dans ce chapitre, nous passerons en revue les bases du MPC500 dont : le nom et la fonction de chaque touche, curseur, bouton et prise. Ensuite, nous
évoquerons aussi comment brancher votre MPC500 au reste de votre studio. Enfin, nous verrons les concepts de base relaufs au MPC et la terminologie
employée tout au long de ce mode d'emploi.

Notlez que dans ce mode d'emploi, les noms des louches, boutons, curseurs et fiches d'entrée/sortie sont indigués entre crochets comme suit : [nom]. Les

noms des différents modes de lonctionnement somt affichés en majuscules comme . mode PROGRAMME. Les champs et parmnétres affichés a I'écran
seront mis entre guillemets teis "Copy sequence™.

M Face supérieure

La plupart des commandes du MPC500 se irouvent sur le dessus de I'appareil. Ces commandes sont les sunvantes ;

_— o
Ty | P

iTrRRitremrw

°: | 1 .
o T

1. Bouton [Main Volume] :

Ce bouten contrile le nivean de volume des prises casque [PHONES] et de sortie [OUTPUT) a 'amiére du MPCS00, Utilisez ce bouton pour
contrivler le volume d'écoute au casque ou dans les enceinles.

2. Bouton [Rec Gain] :

Ce houton contritle le niveau de gain des prises d'enirée [INPUT] & l'amére du MPC. Utilisez ce bouton pour régler cormeciement les niveaux
d'entrée avant de commencer & enregistrer vos propres échantilions.

3. Bouton [After] :

Quand ce bouten est cnfoncé durant 'enregistrement, le curseur Q-Link supplante toute donnée de curseur existant sur votre piste, Vour "Chapitre &
Curseur Q-Link " en page 55 pour plus de détails.

4. Curseur Q-Link :

Ce curseur vous permet de manipuler vos sons en temps réel. [1 peut étre affecté au contrdle de divers paramétres en mode SLIDER (curseur). Pour
plus d'informations, voir "Chapitre &: Curseur Q-Link” en page 55.

5. Ecran:

Cel écran a cristaux liquides (LCD) rétro-éclawré affiche le statut de votre MPC. Le commutateur [BACKLIGHT] de la face armriére permer d'activer
le rétro-€clairage de I'dcran LCD.

6. [Pad1] & [Pad12]:

Ces pads de batlerie vous permetient de déclencher les échantillons de votre MPC. Ces pads vous penmettent également d'accéder & divers modes,
de choisir votre séquence, de couper le son de pisies et de sélectionner les Jetires el les chiffres pour nommer votre ravail,
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Chapitre 1 ; Introduction

Molette [Data] :

Cetle molette vous permet de changer la valeur du champ actuellement sélectionné. La tourner dans le sens horaire augmente les valeurs (ou vous
[ait avancer dans une liste) tandis que la tourner dans le sens anti-horaire fait diminuer les valeurs ou vous raméne en arriére dans une liste.

Touches [Curseur] :

Ces quatre touches vous permettent de déplacer votre curseur duns I'écran LCD pour sélectionner les divers paramétres gui y sont disponibles.

Touche [Full Level f Cancel] :

Quand cetie ouche est activée, le MPC reproduil loujours les données avec une dynamique maximale (127). Sinon, les pads peuvent éire
déclenchés en utilisant 1a 1o1alité de Jeur plage de dynemique MIDI (0 -127).

Cetie touche fonctionne également comme tauche "CANCEL" (Annuler). Quand vous saisissez des données alphabéliques ou numériques {par
exemple des noms de morceau, des poinis d'échantillon etc.), vous pouvez annuler la saisie en pressant cetie touche - le champ reviendra & sa valeur
précédente. En cas d'apparition 4 I'écran d'une demande de conlirmation {sous la forme "Are You Sure?"), cette touche inlerrompl Loute action.

Touche [12 Levels /Do It] :

Cene touche vous permet d'wiiliser les 12 pods de balterie pour ne jouer qu'un méme échanltillon mais avec une dynamique croissante.
En d'autres termes, tous les pads font jouer le méme échantilion, mas la dynamique de cet échantilion augmente quand vous passez du [PAD 1]au
[PAD 12]. Voir page 51 pour en savoir plus sur cette fonction.

Cette touche fonctionne également comme touche "DO IT” (Validation). Quand vous saisissez un nom ou une valeur dans voire MPC, elle conflirme
volre snisie. Certe touche seri aussi 4 accepter loute demande de confinmation ("Are You Sure?") pouvant apparaitre a 'écran.

Touches [Pad Bank] :

Ces touches vous permelttent de passer d'une banque de pads & l'autre (A, B, C et D). L'écran affiche la banque actuellement active.

Touche [Tap Tempo] :

Vous pouvez établir le tempo d'une séquence en maintenant enfoncée cetle wuche et en battant les tlemps sur n'impurte quel pad {fonction de
marquage manuel du tempo ou TAP TEMPO). Sinon, vous pouvez maintenr enfoncée cete wuche et wurner la moletie [DATA] pour régler plus
précisément le tempo. Pour en savoir plus sur le réglage du tempo, voir "Chapitre 3: Fonction séquenceur” en page 13.

Touche [Note Repeat] :

Maintenir cene touche quand vous frappez un pad entraine le re-déclenchement de 'échantillon affecté au pad 4 une cadence imdiquée quand on
presse la touche [TIMING CORRECT).

Touche [Track Mute] :

Cette touche appelle la page TRACK MUTE ol vous pouvez couper le son de pistes individuelles de votre séquence ou au contraire les mettre en
sulo avec les pads. Pour en savoir plus sur la coupure de son des pistes. voir page 24.

Touche [Status] :

La touche [STATUS] foumnit des informations sur I'é1at aciuel de Ia pile et de la mémoire. Elle affiche le pourcentage de mémoire d'échanullons
encore libre (WAV), le pourcentage de mémoire de séquences encore libre (3q) et la tension actuelle de la pile (Bat).

Touche [Mode] :

Le MPC300 offre dilférents modes de fonclionnement el chaque mode est affecté & son propre pad. Pour passer d'un mode 4 l'autre, maintencz
enfoncé la touche [MODE] et pressez un pad. Voir page § pour en savoir plus.

Touche [Timing Correct] :

Le MPC500 vous permel de "recaler” vos interprétations en quantifiant les notes de votre piste. Pour plus d'informations sur cetie louche, voir page
18,

Touche [Metronome] :

Cette touche nfTiche une page préscatant diverses [onctions de métronome qui peuvent étre personnalisées selon vos prélérences. Pour des
informanons plus détaillées sur cetle touche, voir page 18.

Touche [Numeric] :

La touche [NUMERIC] vous permet de rapidernent saisir des chiffres dans votre MPC. Quand vous saisissez un chiffre, maintenez enfoncée la
touche [NUMERIC] et appuyez sur un pad (le chilfre associé a chaque pad est indiqué en haut & droite du pad).

Touche [Sequence] :

Cente touche vous améne a la page principale de séquence du MPC500 gui s'affiche a la mise sous tension. Presser la touche [SEQUENCE] vous
raménera 4 W moment A celie page (en mode séquence). Voir "Chapitre 3: Foncuon séquenceur” en page 13 pour en savoir plus sur cetie touche.

Touche [Track] :

Cette tuche vous améne 3 ln page principale de piste {Track) du MPCS500 ol vous pouver trouver des informations relatives  la piste. Presser la
touche [TRACK] vous raménera 3 tout moment & la page pnncipale de piste. Voir page 14 pour en saveir plus sur ceite touche.
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Touche [Params] :

Cette touche affiche les paramétres concemant votre séquence ou piste. Si vous Eles en page principale de séquence. presser la iouche [PARAMS]
alfichera les parameétres de la séquence. S1 vous étes en page principale de piste, presser la touche [PARAMS] affichera les paramétres de la piste.

Touche [Erase/Undo] :

Utilisez la touche [ERASE/UNDQO] pour supprimer des événements dans une piste. Vous pouvez utiliser cetle touche en temps réel durant
l'enregistrement ou pour suppritnet des événements 4 l'side de la fenétre d'effacement Erase. Pour plus d'informations, voir page 16.

Si vous n'étes pas satisfuit de votre derniére interprétation, vous pouvez rapidement supprimer la demiére prise en pressant Ia touche

[ERASE/UNDOY). Cette [onction d'annulation ("Undo™) n'agit que sur l'enregistrement de séquence €1 pas sur 'cdition d'échantillon {les éditions
d’échanullon sont permanenies).

Touche [Shift] :

De nombreuses touches et de nombreux pads du MPCS00 servent 3 plusicurs fonctions. Maintenir enfoncée la touche [SHIFT] out en pressant ces
touches &1 pads vous permet d'accéder a leur autre fonction.

Touches [Step] ("<" et ">"):
Ces touches vous permetient de vous déplacer de mesure en mesure dans votre séquence. Si vous maintenez enfoncée la touche [SHIFT] et pressez

les touches [STEP]. vous pouvez vous déplacer dans la séquence par pas correspondant a 1a valeur de correction temporelie (Timing correct). Voir
"Chaptire $: Mode d'édinon pas & pas (STEP)” en page 39 pour en savorr plus.

Touche [Play Start] :

Quand le bouclage est désactivé, cette touche fait reproduire une séquence depuis son débul. Quand le bouclage est activé, cene wuche fait
repraduire la séquence depwis le début de la boucle.

Pressez [SIIFT] + [PLAY START] pour partr du début de la séquence, que 1a boucle soit ou nun acuvée.

Touche [Rec] :

Cetie 1ouche active I'enregistremnent de vos interprélations. Presser [REC] + [PLAY START]J ou [REC] + [PLAY] lancera l'enregistrement d'une
séquence. Toul événement existant dans votre séquence sera remplacée par votre nouvelle interprétation.

Vous pouvez réenregistrer partiellement (punch insout) en pressant [PLAY] + [REC] durant a lecture pour passer en enregisirement el én pressant
[REC] duram l'enregisirement et revenir en leclure.

Vour page 18 pour en savoir plus sur le réenregistrement partiel {punch in/out) avec vutre MPC.

Touche [Over Dub] :

Cetle touche esi assez similaire en fonction a la touche [REC). La seule différence est que [OVER DUB] vous permet d'ajouter des événements &
une séquence existante (superposition) pludt que de remplacer les éléments exiswnts dé)ja dans la séquence.

Pressez [OVER DUB] + [PLAY START] ou [OVER DUB] + [PLAY] pour commencer la superposition d'un enregisirement dans une séquence.
Pour effectuer une superposition partielle, pressez [PLAY] + [OVER DUB] durant la lecture. Pour repasser de l'enregistrement 3 la lecture (punch
oul), pressez la touche [OVER DUB] durant l'enregistrement.

Touche [Stop] :

Cetie 1ouche arvéte la lecture el l'enregisirement La presser rapidement trais fois envoie un messages MIDI “all notes ofl™" qui interrompt loutes les
notes en cours de reproduction.

Note: 5i vorre MPCS00 a une "note bloguée® on si un échantillon résonne de fucun permanente en raison d'une programmaiion incorrecie,
Vous ponivez Ioujours stopper tous les sons en pressant rapidement trois fois la tonche [STOP]

TJouche [Play] :

Cette touche lance la lecture d'une séquence depuis sa position actuclle Quand une séquence est lue, presser [SHIFT] + [PLAYT] lance la lecture
depuis e Jébul de Ia séquence.
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4 Chapitre | : Introduction

M Face avant

La face avant du MPC500 n'a qu'une [onctionnalité notable :

| e i ™ e W Mo
-+ 3 MEMORY AR RLOT i
) Q— T

1. [Memory Card Slot] :

La fente pour carle mémoire [MEMORY CARD SLOT] du MPC50{ accepie les cartes mémoire Compact Flash de "Type [* et "Type 11", Ces
cartes servenl i stucker des données audio et de morcenu.

B Face arriére

Toutes les entrées et sorties du MPC500 se trouvent & l'arriére de 'unité. Ce sont les suivantes

/oy [T TR 1 ., T
| e ) ]
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1. Prise [Phones]:

Branchez ici votre casque siéréo. Cette prise reprend le signal des prises de sortie [OUTPUT].

2. Prises [Cutput] :

Ce sont les sorties pénérales de votre MPCS00. Reliez ces pnses & votre enregistreur, table de mixage ou 8 vos enceintes amplifides.

3. Prises [Input] :

Utilisez ces prises d'entrée pour enregistrer des échantilions dans votre MPC. Pour les meilleurs résultats, veillez 3 régler correctement le sélecteur

[INPUT] mic’lime (micro/ligne).

4, Sélecteur [Input] Mic/Line {"Micro™ et "Ligne"):

Ce sélecteur détermine la sensibilité des prises d'entrée [INPUT) de votre MPC500, Réglez-le en posiuion relevée pour échantillonner une source de

niveau ligne (lecteur de CD, mixer DJ, MiniDisc etc.) et enfoncez-le pour enregisirer votre microphone,

5. Port[USB]:

Reliez votre MPC500 4 un ordinaleur a 'aide d'un cAble USB standard. Voir "Chapitre 15 : Connexion du MPC500 a votre ordinateur” page 99
pour en savoir plus sur ce port.

6. Commutateur {Backlight] :

Pour économiser les piles, le rétro-éclairage de I'écran LCD peut étre désacuvé. Ce commutateur aclive et désactive le rétro-éclairage de I'écran
LCD.

7. Interrupteur d'alimentation [Power] :

Cet interrupteur mel l'unité sous el hors tension.

8. Prise[Dcin]:

Branchez I'adaptateur secteur & cetle prise. Si une alimentation secleur n'est pas possible, la MPCS00 peut également fonctionner sur piles. Si les
deux sources d'alimentation sont disponibles, le MPC300 utilise l'alimentation secteur pour économiser les piles,

9. Prises [MIDI] :

Le MPC500 peut envoyer el recevoir des données MIDI par ces prises. reliez la sortie MIDI du MPC & Tentrée MIDI d'appareils externes el 'entrée

MIDI duw MPC a la sorte MIDI d'appareils externes.
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M Face inférieure

i = — )

1. Compartiment des piles :

Le MPC500 acceple 6 piles AA. S1 Valimentation secteur est débranchée, le MPCS00 est alors alimenté par les piles. 5i les deux sources

d'alimentation sont disponibles, le MPC500 utilise Malimentation secteur pour économiser les piles, L'autonemie des piles peut éire contrilée en
pressant la wuche [STATUS].

2. Réglage [Contrast] :

Dans le compartiment des piles se trouve un réglage de contraste pour I'écran LCD. I1servim & s'adapter 4 différents angles de vision. Le réglage
[CONTRAST] peut étre changé a I'aide d'un toumevis cruciforme standard.

ek ATTENTION | ***

Cette vis est un bouton qui peut facilemeny bouger. Elle w'est pos serrée comme une vis standard, 5i elle cesse de tourner, ne forcez pas au-
deld de ce poinr. Cela pourrait entrainer des dommaires qui nécessiteraiont un retour au SAV,

3. Emplacement pour carte d'extension RAM :

C"est ici que la carte d'exiension RAM EXMI128 optionnelle peut étre montée, Elle augmentera la durée d'échantillonnage totale jusqua plus de 24
minules d'enregistrement (mano).
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6 Chapitre 1 @ lntreduction

Branchement de votre MPC500

Le schéma suivant montre comment le MPC500 peut éire intégré dans votre configuration d'enregisirement. Notez que le schéma ci-dessous unlise lous
les connecteurs du MPC50( et que votre configuration peut varier par rapport & celle représentée.

Paur les connexions analugiques, wtilisez des ciibles audio 4 jack 6,35 mm. Pour les connexions MIDI. utilisez des cébles MIDI 5 broches. Pour les
connexions USB, uiilisez un ciible USB standard.

Le MPCS01 est un appareil audio pseudo-symétrique. Utilises des cébies “syméiriques™ ou "3 comtacts (TRS)" lorsque ¢'est possible pour
maximiser la gualité sonore, mais aucime dégradation de volume ne se produira s vous utilisez des cables & 2 contacis (osyméiriques)
standard.
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Concepts de base et terminologie du MPC500

Veullez prendre un moment pour vous familiariser avec les termes et concepls suivants car vous les rencontrerez tout au long de ce mode d'emploi.

B Séquence

Une séquence est le "bloc” basique de musigue que vous pouvez composer sur ke MPC. Les nformations MIDI venant des pads, des ouches et du
curseur Q-Link du MPC (ou d'un clavier externe) sont enregistrés dans des pistes a l'intérieur d'une séquence. Chaque séquence a 48 pistes et le MPC500
peut contenir jusqu'a 99 séquences indépendantes en méme lemps.

La longueur d'une séquence peut étre réglée de 1 2 999 mesures et vous pouvez théoriquement créer la totlalité d'un morceau en une seule séquence.
Toutefois, le MPC a un mode SONG spécial qui vous permel d'organiser plusieurs courles séquences ensemble pour créer un morceau (“song™). Cela
vous permet de créer une séquence pour chaque section de volre morceau el d'organiser el réurganiser ces sections selon votre bon vouloir

Par exemple : en créani des séquences séparées pour le couplet, le relrain et le pont 'un morcean, vous pouvez utiliser le mode Song pour mpidement
orgamser ces éléments dans I'ordre de volre choix. Cela vous évite d'avorr i répéter la méme secuon (comme le refrain) plusieurs fois au cours du
morceau. De fagon plus importante ke mode SONG facilite I'édition et la réorganisation de votre morceau puisque vous n'avez qu'a changer lordre des
séquences (ou le nombre de répélitions de chague séquence) plutdt que de réenregistrer 1a totalité du morceau.

M Piste (Track}

Une séquence a 48 pistes el chague piste peut enregistrer une interprétation. Par exemple, vous pouvez enregistrer les couplets d'un morceau sur la piste 1
tandis que vous enregistrez les refrains sur Ja piste 2. Sinon, vous pouvez enregistrer différents instruments sur chaque pisle (par exemple le piano sur la
pisie 1, Ia basse sur la piste 2, le synthé sur la piste 3).

Natez que vos inlerprétations sont enregisirées sous forme d'événements MIDI et que 'audio numeérique n'est pas réellement enregisiré sur la piste. Grace
a cela, vous pouvez modifier votre interprétation de nombreuses fagons diflérentes aprés enregistrement de celle-ci. Voir plus loin la section inutulée
"Numéro, dynamique et durée de note” pour en savoir plus.

M Morceau (Song)

Comme nous l'avons vu ti-dessus au paragraphe "Séquence”, le MPC a un mode SONG spécial qui vaus permet d'organiser ensemble différentes
séquences pour qu'elles formeni un moreeau. Chaque fois gu'une nouvelle séquence est ajowtée 4 un morceay, nous disons qu'un nouveau “pas” ou "step”
est créé dans le morcean. Vous pouvez wtiliser le mode Song pour arranger ensemble différentes sections (couplet, refrain, ponl, eic.) d'un morceau.
Smon, vous pouvez utiliser le mode Song pour enchainer plusicurs morceaux,

Les morceaux sont créés el arangés en made SONG du MPC500 Chague morceau peut avoir jusquda 250 pas et le MPCS00 peut contenir 20 morceaux &
la fois, Voir "Chapitre 6: Mode SONG" en page 47 pour plus dinformations sur ¢ce mode.

M Echantillon {(Sample)

Quand vous [tappez les pads du MPC500, vous déclenchez diiTérents sons que nous appelons des échanuilons ou "samples™. Les échantillons sont des
fragments d'audio numérisés qui peuvent éire enregistrés via les prises d'entrée [INPUT) (4 Iarriére du MPC), chargés deputs une carte mémaire ou
trans{érés depuis un ordinateur (via le port USB).

Une fois qu'un échannllon se wouve dans le MPC500, il peut éire mamipulé de difTérentes fagons. Par exemple, un échantillon pewt étre recadré pour
réduire sa longueur, bouclé, Iransposé ou traité 2 Taide d'un des divers effets se trouvant dans le MPC, Quand vous avez fini de modifier votre
¢chantillon, vous pouvez I'afTecter 3 un ou plusicurs pads de batterie afin de pouvoir le déclencher grice & ces pads

Le MPCS00 accepte les échantillons en 16 bits 3 n'importe quelle fréquence d'échantillonnage (I'audio importé & des {réquences d'échantillonnage
supéneures 3 44,1 kHz est awtomatiquement sous-échantillonné durant la lecture}. Les échantillons peuvent étre mono ou stéréo.

B Pad de batterie

Le MPC500 2 12 pads sensibles 4 la pression servant 3 déclencher les sons Ces pads sont organisés en 4 banques intitulées "A,"” "B." "C" et "D". Ces
bangues se sélectionnent rapidement 3 I'aide des boutons [PAD BANK] qui vous donnent un accés facile 3 48 sons différents. Utilisez le mode
PROGRAMME pour affecter les échantillons i ces pads.

M Programme (Program)

Un programine est un [ichier qui conlient tous vos échantilions et réglages pour chaque échantillon (¢’est-a-dire affectation aux pads, points de bouclage,
réglage de hauteur, elfets etc.). Le mode PROGRAMME du MPC est 'endroit o vous pouvez modifier et affecter les échanullons.

B Numéro, dynamique et durée de note

Quand vous enregisirez une séquence, chaque fois que vous [rappez un pad, trois données sont enregistrées dans la piste :

Le numéra de note (c'est-a-dire le pad que vous avez frappé)
La dynnmique de note {c’est-a-dire la force avec laquelle vous avez frappé le pad)
La durée de note (c’est-d-dire le temps de maintien du pad).

Une fois ces informations envegistrées, le MPC peut reproduire votre interprétation exactement comme il I'a enregistrée. Vous pouvez également [aire des
choses comme modifier on supprimer des notes, en ajouter d'autres & des interprétations existanies, coriger votre mise en place a l'aide de la fonction de
correction temporelle { Timing correct) et plus encore. Ces diverses foncuions sont couvertes en déiail au Chapitre 3: Fonction séquenceur en page 13

Si vous étes familirisé avec le séquengage MIDI, les termes et concepts décrils ci-dessus peuvent vous sembler déja connus 5i vous débutez dans le

séquengage MIDI, ne vous inquigtez pas - le MPC traite la plupart des tiches de fagon automatique. Toutes les autres tiches nécessiant une intervention
de Tuulisateur sont couvertes dans ce mode J'emploi,
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8 Chapitre | . Introduction

& Mémoire vive (RAM)

La RAM {mémaire & accés aléatoire ou Random Access Memory) est 'endruit o0 vous pouvez temporairement charger les données audio et MIDI
(maorceaux), Le MPC500 est livré avec 16 Mo (méga-octets) de RAM qui peuvent contenir environ 136 secondes de son monao. Le module d'extension
EXMI28 fait passer votre mémoire 3 128 Mo el votre durée d'enregistrement totale possible & plus de 24 minutes.

Noiez que le contenu de 1a RAM s'elTace quand le MPC500 est éieint. Si vous désirez conserver votre travail, vous devez le sauvegarder sur une carle
memoire,

M Carte mémoire

Une mémoire de type Compact Flash est similaire 3 la mémoire RAM excepté que les informations qui y sont conservées ne sonl pas perdues 3
J'extinction du MPC300. Le MPC500 est livré avec une carie mémuoire Compaci Flash de 32 Mo sur laquelle vous pouvez stocker votre travail,

Notez que le MPC500 ne peul pas directement reproduire vos morceaux et échantillons depuis une carte mémoire. Ces données doivent d'abord éire
chargées en mémoire RAM avant de pouvoir €ire Jues.

A propos des earfes mémoire : 1l existe plusieurs types de carte mémoire disponibles aujourd'tui, Le MPC500 accepte uniguement les cartes
Compact Flash de "repe 1" et "repe H” aussi veillez & acheter Ie bon nvpe de earte.

Modes de fonctionnement

Le MPC500 a 14 modes de fonctionnement. Chacun de ces modes traile des tiches spécifiques comme l'arrangement des séquences (mode SONG) ou
I'enregistrement de vos propres échantillons (mode RECORD).

Douze de ces 14 modes sont accessibles a 'aide des pads de batterie du MPC500. Pour y accéder, maintenez enfoncé Ja touche [MODE] et frappez le pad
associé au mode voulu, Le nom de chaque mode est indiqué en jaune en haut & droite de chaque pad.

Les deux modes restants {séguence et pisie} sont accessibles au travers des louches [SEQUENCE] et [TRACK] en fagade du MPC,

B Mode séquence {([Sequence])

C'est Ia page principale du MPC500, celle qui s'fTiche 4 Ja mise sous tension. Utilisez ce mode pour enregisirer vos séquences.

B Mode piste {([Track

(est la que peuvent élre visualisées individueliement les 48 pistes d'une séquence. La paste sur laquelle vous enregistrerez se choisit ici.
que p P P

B Mode curseur ou "Slider” ([Mode] + [Pad1]}

lei, c'est 1a fonetion du curseur Q-Link qui peut ére réplée. DifTérentes données d'interprétation en temps réel peuvent élre enregisirées el saisies ici.

B Mode de chargement ou "Load" ([Mode] + [Pad2

C'est le mode dans lequel les fichiers sauveganiés, tels que les échantillons et séquences, peuvent étre récupérés et modifiés.

B Mode de sauvegarde ou "Save” {{[Mode] + [Pad3])

(est ici que vous pouvez sauvegarder vos données sur disque pour récupération uliéricure.

M| Mode d'enregistrement ou "Record” ([Mode] + [Pad4

C'esl ici que vous pouvez enregistrer vos propres échantillons pour ensuite les reproduire avec les pads du MPC500

M Mode de recadrage ou "Trim" {{Mode] + [Pad5]}

C'esl ici que vous pouvez modifier individuellement les échantillons, supprimer des silences, régler le volume général des échantilions enregisirés eic.

B Mode proaramme ou "Proaram” ([Mode] + [Padé

C'est le mode ol les échantillons individuels sont assemblés en un groupe en vue de reproduction sur les pads individuels, Cela peut éire comparé a un kit
de batierie dans lequel différents instruments de percussion individuels sont réunis pour former un ensemble.

B Mode MIDI/Sync ([Mode] + [Pad7])

Ic1, vous pouvez synchroniser votre MPC500 et d'autres appareils et contrdler plusieurs aspects du MIDIL.

H Mode autre ou "Other” ([Mode] + [Pad8

Ici, vous trouverez différents réglages qui n'entraient pas dans les autres catégories, tels que le niveau général master, la sensibilité des pads etc.

B Mode d’effet ou "Effect” {[Mode] + [Pad9

C'est 1a que les diflérents effets numériques tels que reverb, delay et flanger peuvent étre appliqués aux différents pads etc. De plus, les effets généraux
{masler) lels que correcteur (égaliseur) paramstrique et compression peuvent étre appliqués en sortie générale master.
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M Mode d'édition de séquence ou "Seq Edit" ([Mode] + [Pad10

C'est la que les séquences peuvent éire maodiliées ("éditées”) el iransposées, entre autres 1ypes d'édition

B Mode d'édition pas a pas ou "Step Edit” ((Mode] + [Pad11

lci, la séquence peut étre édilée avec une grande précision, I'éditon se [aisant au niveau des paramétres individuels des notes et des événements.

M Mode morceau ou "Song"” ((Mode] + [Pad12])

[ci. bes séquences individuelles peuvent étre organisées pour former un méme morces.

B Mode paramétres ou "Params” {([Params])

Selon V'endrait ol vous trouvez, ce bouton donnera accés aux parametres de séquence ou de piste. Des aspecis individuels du type sélecuonné peuvent y
étre réglés plus en profondeur, comme le canal MIDI et la copic de pistes et de séquences.
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Dans ce chapitre, nous décrirons le fonctionnement de base du MPC500.

M Page principale de séquence

C'est F'affichage de base du MPC500, ot vous pouvez enregisirer et reproduire des séquences. Vous pouvez 4 toul moment revenir 4 celle page en
pressant o louche [SEQUENCE], par exemple si vous vous éles perdu lors de la manipulation du MPC500 et désirez revenir 3 cetie page. Vous ne
pouvez loutefois pas revenir A cene page en pressant la louche [SEQUENCE] durant un processus de tmitement (enregistrement, chargement'sauvegarde,
etc.)

Page principale de piste (Track

Ce mode est celui oi Jes pistes de séquence peuvent étre individuellement visualisées. Celte page s'obtient en pressant la touche [TRACK]. Chaque
séquence o 48 pistes ol vous pouvez enregistrer séparément diverses données d'interprétation. $1 4 un moment quelcongue vous ées perdu Jors du
fonctionnement du MPC500 et voulez revenir a celle page, pressez simplemnent Ja wuche [TRACK]. Vous ne pouvez pas revenir i celte page en pressant
la touche [TRACK] durant un processus de trailement (enregistrement, chargement/sauvegarde, elc.).

B Curseur, touches curseur, champs, molette de donnée

Le carré clignotant surlignant a 'écran est appelé le "curseur™.

Vous pouvez déplacer le curseur dans 'écran  Taide des quatre touches curseur de la fagade. Habiluellement le déplacement se [ait sur des zones
spécifiques telles qu'a droite de deux points ( : ). Ces emplacements sont appelés "champs” et seront indiqués dans le manuel par des guillernets. Cest 13
que vous pouvez faire divers réglages on saisir des valeurs. Pour changer bes réglages d'un champ, sélectionnez-le et tournez la moleie [DATA] de la
fagade. Cette pro¢édure consistant & sélectionner un champ avec une luche curseur et & changer ses réglages avec la moletie [DATA] est Futilisation la
plus basique du MPC500.

M Touche [PARAMS]

Cette touche | PAR AMS] vous permel de visualiser el d'éditer les paramétres de vos pistes 1 séquences, tels que nom, bouclage, copier/eoller etc. Si vous
#tes actuellement en mode séquence. presser le bouton [PARAMS) alfichera les paramétres de voure séquence. Si vous étes en mode piste (Track),
presser le bouton [PARAMS] alfichera les parametres de vos pisies.

B Mode Touche

Avec le MPC500, chaque fonciion (enregisirement d'échantillons, édition d'échantillons, affeciation d'échantillons & chaque pad, édition de données de
séquence, chargement depuis des cartes mémoire, elc...) 2 une page d'écran indépendante. On les nomme "modes”, Par exemple, vous utiliserez le mode
RECORD pour enregistrer des échantillons et le mode TRIM pour les éditer etc. En pressant la touche [MODE] et en frappant un pad, vous pouvez
changer de mode. Le mode auquel correspond un pad est affiché au degsus de ce pad.

B Programmation des noms

Le MPC500 traite différents types de données, depuis des données relatives au son (1¢lles qu'échantillons et programmes) jusqu'a des données velatives 4
J'interprétation (telles que des séquences et des pistes). Ces données sont gérées par leur nom. Dans cette section. nous apprendrons comment nommer des
données difTérentes.

M Renommer une séguence

Imaginons gue vous voulez renommer la séquence actuelle pour passer de SEQUENCECT & quelque chose de plus facilement mémorisable comme BASS
01. Pour changer ke nom SEQUENCES!, vous devez accéder aux paramétres (PARAMS) de la séquence. Failes ce qui suil :

Depuis la page principale de séquence, pressez la touche [PARAMS]. L'éeran suivant s'affichera. Notez que le curseur se trouve sur la ligne du haut.

défiler jusqu'a ce que “*Sequence name” (nom de séquence) soit affiché.

2. Utilisez les louches [CURSOR] pour descendre 3 la ligne inférieure.

3. Saisissez un nouveau nom 3 ['aide des méthodes suivanles :

Saisie des lelires avec la moleite [DATA]

Vous pouvez changer la letire sélectionnée par le curseur en tournant la moletie [DATA] depuis la fenéire "Sequence name”. Bougez le curseur avec les
1ouches curseur GAUCHE/DROITE et saisissez les caracléres voulus. Vous pouvez effectuer la saisie a la fois avee la molette [DATA] et avec les pads.
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12 Chapitre 2 : Fonctionnement de base

Saisie des lettres avec un pad

Trais lettres sont associées 4 chaque pad. Chaque Mrappe de pad passe en revue les trois letires. Par exemple :
Frappez une fois le pad 1 - [A] est saisi & I'endroit oi se trouve le curseur.

Frappez 4 nouveau le pad 1 - [B] est saisi a la place de [A]

Frappez & nouveau le pad 1 - [C] est saisi & la place de [B]

Frappez 4 nouveau le pad 1 - [A)] est saisi 4 ka place de [C].....

Le curseur acceplera sulomatiquement la lettre saisie et passeru d la position swvanie aprés une pause d'une seconde.
Saisie des chiffres avec la touche [NUMERIC]

Quund 1a touche [NUMERIC] est pressée el maintenue enfoncée, chaque pad est assacié & une valeur numérique indiquée dans son coin supérieur droit.

Les pads 14 9 correspondent 1 39 et le pad 10 au chillre 0. Le pad 11 peut servir a allemer entre valeurs positives et négatives, Chaque frappe de pad
déplace le curseur vers la droite.

Ci-dessous, nous décrirons comment programmer "Bass 017 au lieu de "Sequence(1”.
1. Pressez et maintenez enfoncée la touche [SHIFT] pour metlre la premiére letire en majuscule,
Presser la touche [SHIFT] pendant que vous pressez un pad programme la letire en majuscule.
2. Frappez deux fois le pad 1.

Frapper une fois le pad 1 programme un A, le frapper deux fms programme un B. Chaque [ois que vous [rappez le pad, la lettre allerne entre
ABelC

3. Pressez la touche curseur DROITE pour déplacer le curseur sur 1a droite. Vous pouvez égalemenl vous contenter d'atlendre car
le curseur fera ce mouvement aprés une pause d'une seconde.

Si vous saisissez la lettre suivanie & Iaide d'un autre pad, le curseur se déplace automatiquement & droite. Toute fois, quand vous devez saisir &
la suite une letire qui est associée au méme pad, vous devez soit presser la touche curseur DROITE pour déplacer le curseur manuellement,
soit attendre une seconde que le curseur se déplace amomnuquement. Dans cet exemple A B sont associés au méme pad. Vous devez donc
déplacer le curseur manuellement ou atlendre une seconde.

4  Pressez le pad 7 pour séleclionner un "S™.
Notez que le curseur se déplace automatiquement sur la drorte quand vous frappez un nouveau pad.

5.  Pressez |a touche curseur DROITE pour déplacer le curseur sur |a droite.
Comme nous avons besoin d'un second "S", nous devons déplacer le curseur manuellement ou attendre une seconde.

6. Pressez le pad 7 pour salsir le second "3".

7. Pressez ensuite le pad 12,
[PADI12] programme un espace.

8. Pressez et maintenez la touche [NUMERIC].
Les pads peuvent maintenont servir & programmer des valeurs numériques.

9. Pressez [e pad 10 pour saisir un "0".
Notez que le curseur se déplace automatiquement sur la drove.

10. Pressez le pad 1 pour saisir un *1".

11. Rel&chez Ia touche [NUMERIC].

12. Pressez la touche [DO IT].

Cela validera votre nouveau nom. Presser la touche [CANCEL| restaurera le nom d'origine ef aucun changement ne sera [ait.
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Le MPC500 a une fonction séquenceur qui vous penmet d'enregistrer/reprodiire votre interprétation. Avec 1a fonction séquenceur, vous pouvez
enregistrer ['interprétation que vous avez cffectuée avec les pads Eten faisant ensunte lire les données enregistrées, vous pouvez reproduire voire
interprémation. L'interprétation sera enregisirée sur une piste appartenant i une séquence. Pour plus d'informations sur les séquences et Jes pistes, voir la
section "Cancepls de base el ierminologie du MPC500" en page 7.

Les données d'mterprétauon créées par vas [rappes sur les pads seront enrepistrées sur une piste comme un événement de pad. Une pisie peul contenir
d'autres événements, tels gue des mouvements de curseur Q-Link, des changements de tempo eic... Quand vous utilisez le MPC500 avec un appareil
MIDI externe, vous pouvez aussi enregistrer les données venant de cet apparei] (clavier par exemple) sous forme d'événements MIDL

Note: Vewlles noter que la foncnion Séquenceur w'enregisire que des données d'interpréiation (quel pad a été frappe et quand, eic.. ). Effe w'enregistre
pas le son lui-méme.

Page principale de séquence

C'est la page dans laquelle vous enrcgistrez/reproduisez les séquences. Elle correspond au mode de fonctionnement principal du MPC500 et,
confrarement aux autres pages, peul Sire affichée & toul moment en pressant juste la wuche [SEQUENCE]

B Champ de position actuelle

Le champ de position actuelle, situé dans le coin supérieur gauche de Pécran, affiche la position temporelle de Ia séquence en mesure et iemps, de gauche
a draite. Par exemple, *002.03" mdique le troisiéme temps de la deuxiéme mesure. Quand vous enregistrez lisez une séquence, cette affichage s'actualise
constamment pour indiquer Ja position actuelie dans la séquence. Quand la séquence est sloppée, vous pouvez amener ke curseur sur ce champ afin de
régler manuellement la position.

B Tempo

Vous pouvez régler le tlempo en page principale de séquence. Le champ "tempa” est représenté un symbole de note “,".

Vous pouvez régler le tlempo d'une séquence entre 30.0 et 300.0 batlements par minute. Quand le MPC500 est réglé pour suivre une source externe en
asservissement par horloge MIDI, le champ "tempo” alTiche "EXT" pour le tempo externe. Vous pouvez changer le tempo aprés avoir crée la séquence
ou changer le tempo n'importe ol dans une séquence en insérant un événement de changement de 1empo en mode d'édition pas & pas (STEP EDIT) (vuir
page 39 pour plus d'informations sur le mode d'édition pas & pas STEP EDIT).

Fonclion de battue manuelle du tempo {Tap tempo)

Vuous pouvez régler le tempo a Faide de Ja touche [TAP TEMPO] ainsi que dans le champ “tempo”. Maintenez enfoncée la touche [TAP TEMPO] et
frappez nimpente quel pad au tempo désiré. Le MPC500 calculera le tempo en sc basant sur l'intervalle de vos frappes sur le pad pendant que vous
mainienez la touche [TAP TEMPO] et réglera le tempo de la séquence sur cette valeur. Le MPC500 calcule la mayenne sur quatre frappes du pad, mais
vous pouvez changer le nombre de frappes sur lequel se base le calcul du tempo dans le champ “Tap averge” du mode OTHER.

B Champ "Banque de pads”
Banque de pacgs

: WrLEH
~Hip Hop

Le champ "bangue de pads" se trouve dans le coin supérieur droit de l'alTicheur. 11 est représenté par une lettre correspondant 3 la banque de pads
actuelle. Vous pouvez changer de banque de pads en séleclionnant ce champ et en tournant la molette [DATA] ou en pressant directement une des quaire
touches [PAD BANK].

B Champ "séquence”

Une séquence est 'unité la plus basique quand vous créez des données avec le MPC504). Des donnces d'interprétation venant d'un clavier MIDI ou des
pads peuvemt #re enregistrées sur chague piste d'une séquence. Vous pouvez sélectionner une séquence dans ce champ en tournant la molette [DATA] ou
en smsissant un numéro avee les pads tout en maintenant enfoncée la touche [NUMERIC]. Le MPC500 peut contenir simulianément jusqu’a
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14 Chapitre 3 : Fonctions séquenceur

99 séquences en mémoires. Les séquences vides sont intitulées {unused). Tous les réglages de la page PARAMS peuvent &ire effectués séparément pour
chaque séquence,

B Page principale de piste

Cette page est affichée quand 1a touche [TRACK] est pressée. Cest 1a que les pistes d'une séquence peuvent ére individuellement sélectionnées. Les

champs "positon actuelle”, “lempo” et "banque de pads” de cel écran sont identiques a ceux affichés en page principale de séquence.
ps p P q q page princip:

M Champ "numéro/nom de piste”

JF S0 A
[

Fem S,

Numéro/nom ge piste

C'est 13 que vous pouvez sélectionner les pisies i enregisirer et éditer. Chaque séquence a 48 pistes disponibles pour enregisirer des données
d'interprétation. Vous pouvez sélectionner une piste dans ce champ en toumant la molette [DATA] ou en saisissant un numéro avec les pads tout en
maintenant enfoncée la touche [NUMERIC). Vous pouvez changer la sélection de piste 3 tout moment, méme pendant 1a reproduction d'une séquence.
Les pistes vides sont intitulées (unused). Tous les réglages de la page PARAMS peuvent ére effectués séparément pour chaque piste.

Les 48 pistes sont numérotées comme Suil

Pistes 1...12=A1_.A12

Pistes 13..24 =B1...BI2

Pistes 25...36=C1..CI2

Pistes 37..48 =D1...D12

Notez que ces nombres correspondent aux 12 pads el aux 4 banques de pads, Cela permet de faciliter la fanction de coupure du son de piste. Pour plus
d'informations sur la fonction de coupure du son de piste, voir page 24.

Enregistrement de l'interprétation

Dans celte seclion, nous apprendrons comment enregisirer dans les pistes d'une séquence voire jeu sur les pads,
Pour enregistrer vos données de jeu dons une séquence, vous devez charger dans le MPC500 un programme dont vous allez jouer grice aux pads. Par
défaut, le MPCS00 charge autematiquement un programme preset (pré-programmé) el une séquence de démonstration de 1a carte CF fournie quand vous
le metiez sous lension avee la carte insérée. Ici, nous considérerons que vous avez déja charge un programme dans le MPC500. Si ce n'est pas le cas,
fanes-le maintenant en chargeant un programme depuis une carte mémoire, ou en enregisirant un échantillon ("sample”) et en Taffecrant 4 un pad, etc. ..
Pour phus d'informations sur le chargement d'un programme. voir Ia section "Chargenent d'un fichier” en page 93. Pour plus d'informations sur
I'envegistrement d'un échantillon, voir la section "Eoregistrement d'un échaniillon” en page 61.
1. Pressez |a touche [SEQUENCE] pour ouvrir l]a page principale de séquence,
La touche [SEQUENCE] affiche la page d'écran de base depuis laquelle vous enregistrez vos séquences.
2. Dans le champ Sq, sélectionnez la séquence dans laguelie vous désirez enregislrer volre interprélation.
Vous pouvez choisir n'imparte quelle séquence mais ici, choisissez une séquence nommée "unused".
"Unused" indique que 1a séquence n'a pas encore 1€ utilisée.

3.  Pressez la louche |[TRACK]) pour ouvrir la page principale de piste.

Volre interprétation sera enregistrée dans la piste que vous avez choisie dans cette page principaie. Vous pouvez choisir nimporte quelle piste
mais ici, choisissez la piste "Tr: A1".

4, Dans la page des paramétres de pisle, sélectionnez le programme & jouer,

Pressez la 1ouche [PARAMS] pour passer en page de paraméires de piste et failes défiler les paramétres avec la molette [DATA] jusqu'a ce
que la page Program assign {AfTectation de programme) s'affiche.

FrcrEeoant Bss 130
Traplii~Hirp _=zot
1" sé. de programma |

5. Vous pouvez sélectionner un programme de la mémoire RAM dans le champ de séleclion de programme en lournant la molefle
[DATA).

6. Frappez les pads pour vérifier les sons alleclés aux pads.

Vous pouvez reproduire le programme sélectionné en page Program assign.
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7. Pressez la touche [PLAY START] en lenant enfoncée la touche [REC].
L'enregistrement commencera aprés un décomple de 4 lemps.

8. Jouez sur les pads pour enregislrer volre inlerprétation.
Par défaut, la séquence o deux mesures, Aprés enregistrement des deux mesures, le MPCS00 commence 3 reproduire l'enregistrement de votre
interprétation. Vous peuvez continuer d'enrichir votre interprétation en continuant d’enregistrer vaotre jeu sur les pads pendant que 1a piste est
lue en boucle. Le MPC3S00 passe automatiquement en enregistrement par superposition ("overdub”) et ajoute vos nouvelles frappes a
I'enregistrement existlantL.

9. Vous pouvez arréler l'enregistrement en pressant la touche [STOP).

10. Pressez la louche [PLAY] pour faire reproduire valre enregistrement de jeu.

11. Sivous n'aimez pas le résultat, vous pouvez lancer un nouvel enregistrement en pressant la louche [PLAY START] tout en
maintenani enfoncée la louche [REC].

Cela supprime les données d'interprélation préalablement enregisirées et lance un nouvel enregistrement.

12. Pour ajouter des données & une inlerprétallon déja enregistrée, pressez la louche [PLAY START] en tenant enfoncee la touche
[OVERDUB].

Cela fait reproduire 'enregistrement déji Mil et vous permet de le compléter en [rappant les pads.

Astuce : Si vous sélectionnes une autre séquence dans la page principole de séquence, vous pouves enregisirer une auire séquence indépendanie. En
faisant reproduire ces séquences 8 lo suite, Yous pouvez créer un moreedu compler.

Astuee ; Par definit. Ie MPC300 est réglé pour charger automatiquenent une séguence de démonsiration a sa mise sous fension. Pour supprimer la

séyuence de démonstration et commencer sans base de départ, voir la section "Suppression de toutes les séguences” section en page 22Errenr ! Signet
non défirnd..

B Reproduire une séquence

Vous pouvez reproduire une séquence enregistrée en pressant la wuche [PLAY START]. La séquence sera lue répétitivement jusqu'd ce que vous
pressiez la touche {STOP). 81 vous pressez @ nouveau la touche [PLAY], ie MPC500 reprendra la reproduction depuis le point o elle s'était arréiée.

B Reproduction de séquences enchainées

Vous pouver Taire reproduire 3 la suite plusieurs séquences en wtilisant la fonction Next Sequence (Séquence suivante). Cette fonclion vous permet de
sélectionner la prochaine séquence a reproduire, durant la reproduction d'une séquence, pour que vous puissiez enchainer les séquences.

Pendant la reproduction d'une séquence, vous pouvez séiectionner 1a prochaine séquence a reproduire depuis 1a page principale de séquence en toumant
la molette [DATA] ou en utilisant la touche [NUMERIC] pour le champ "séquence”.

1. Depuis la page principale de séguence, sélectionnez Sequence01 et pressez la touche [PLAY].

2. Pendant la lecture de Sequence01, changez le champ "séquence” en Sequence02 & l'aide de la moletie [DATA]. L'écran
changera comme suil

Séquence actuelle

Le champ "séquence actuelle” alfiche le numére de ln séquence actuellement reproduite,
Le champ "séquence suivante" affiche la séquence qui sera reproduile ensuite.

Aprés avoir reprodust la séquence en cours jusqu' sa fin, le MPC500 enchaine la reproduction de la séquence que vous avez sélectionnée, En répétant
cette procédure, vous pouvez enchainer plusieurs séquences.

Quand Ja séquence suivante esl séleclionnée, vous pouvez la lancer immédiatement en pressant la touche [STEP>].

Quand la séquence suivante est séleclionnée, vous pouvez annuler la sélection de séquence suivante en pressant la touche [<STEP].

I Note : La jonction de séquence suivante ne pent pas étre ulilisée en enregistrement. J

Astuce : En mode Song, vous pouvez aussi choisir un ordre spécifique pour la lecture des séquences. Pour plus d'informations, voir "Chapitre 6: Mode
SONG" en pazge 47,
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Autres fonctions utiles a I'enregistrement des séquences

H Fonctions d'annulation {Undo) et de restauration (Redo)

Quand vous superposez des séquences, vous pouvez annuler la demiére prise et revenir au stawit Jd'avant Tenregisirement,

1. Duranl la superpuosition ("overdub”), pressez la touche [STOP] pour aréler 'envegislrement et pressez 1a louche
[ERASE/UNDO). L'écran suivant s'affichera. Dans le champ "Erase/Undo” (effacer/annuler), lailes défiler les options avec la

molette [DATA] pour sélectionner "Undo" comme représenté,
Erase f Undn

Uﬂ:j!:i

Fress DO IT

2. Pressez la touche [DQ IT]. L'enregistrement acluel sera supprimé.

3. Pour restaurer 'enregistrement, pressez 4 nouveau |a touche [ERASE/UNDO). Avec le champ "Erase/Undo” sélectionné, loumez
la molette [DATA] jusqu'a ce que 'option "Redo” (restaurer) s'affiche.

Eraza / Undo
PR
Praess, D3 IT

4, Pressez la touche [DO IT). Cela restaurera I'enregistrement précédent.

Effacement {("Erase”

Vous pouvez effacer certaines frappes de pads avec la wuche [ERASE]. Il y a deux fagons d'utiliser cette fonction : en les supprimant en temps réel
durant 1a superposition ("overdub®), ou en sélectionnant un pod et une partie & effacer en page ERASE alors que l'enregistrement est arrété.

M Effacement en temps réel

1. Pressez la louche [PLAY START] en lenani enfoncée la louche [OVERDUB] pour faire démarrer 'enregislrement avec
superposillon.

2, Pressez le pad dont vous désirez effacer les frappes tout en lenani la touche [ERASE/UNDO].

Dans les données de jeu déja enrepistrées, seule sera effacée la perode durant laguelle vous avez pressé la touche [ERASE/UNDO] et le pad.
En pressant le pad au bon moment, vous pouvez facilement m'effacer que les événements sélectionnés.

B Effacement en fenétre Erase

Les données de jeu sonl enregistrées sur une piste comme des événements. Dans la fenétre Erase, vous pouvez sélectionner des événements spécifiques &
effacer dans une piste.

1. Pressez la touche [STOP) pour arréter une séguence.

2. Pressez la touche [ERASE/UNDO).

3. Faites défiler les oplions avec la molette [DATA] dans le champ "Erase/Undo” jusqu'a ce que Erase events (effacer événements)
s'affiche,

Erase / Undo
| —

raze eletis
Fadz: 0 L
Paramétre _r

Valeur

lci, vous verrez le champ "paramétre” qui sera par défaut sur Pads pour les pistes de type batterie. All (tout) est sélectionné par défaut dans le champ
*valeur”. Quand Pads est sélectionné dans le champ "parométre”, vous pouvez sélectionner individuellement les pads dans le champ "valeur” en frappant
les pads spéciliques que vous aimeriez directement supprimer. Vous pouvez aussi sélectionner un pad avec la moleue JDATA].

Si la piste sélectionnée est une piste de type MLDL, 4 la place de Pads, le champ "paraméire” affiche Noles comme suit :

MPC500 Mode d'emploi rev 1.0



17

Le champ "valeur" pour "Notes" est constitué de deux pariies. la note basse el 1a note haute. La note basse (a gauche) est la limite basse de la tessiture de
notes MIDI et 1a note haute (3 droite) la limite haute. Dans celle page, vous pouvez définir la tessiure de notes avec un clavier MID] externe, La plage esl
en efTet mise 4 jour quand un message de note MIDI est regu.
Par exemple, si le MPC500 ne regoit qu'une seule note telle que C 3 (do3, rappelons qu'en notation anglo-saxonne, A =la, B =si, C = do, D =ré, E=mi,
F=fae1 G = sol), la plage esi réglée sur C 3-C 3. Quand e MPC500 vegoit plusieurs notes, par exemple C 3, D 3 et E 3, la plage est alors réglée sur C 3-
E3

4. Une fois que vous avez séleclionné les pads ou notes que vous voulez supprimer, pressez la louche [DO [T].

L'effacement peut également servir & supprimer des événements de piste autres que la piste actuellement sélectionné, ou a supprimer seulement des types
spécifiques d'événement, Vous pouvez aussi spéeilier une certame plage de lemps & laguelle devra se limiter la suppression J'événements.

Choix de pistes

1. Sélectionnez le champ "paraméire” qui s'aflichera avec soil Pads, soil Noles el tournez la moletle [DATA]. La séleclion de piste
(Track) s'affichera :

Erase / Undo

lei, vous pouvez sélectionner la pisie dans laquelle vous désirez supprimer des événements, Par défaut, cest la pisie actuellement sélectionnée en page
principale de piste. Sur la droite de la piste se trouve une indication du type de piste - MIDI (M) ou baterie (D pour Drum). Vous pouvez sélectionner
une piste différente avec la molette [DATA] ou frapper le pad qui correspond au numéro de pisie désiré,

2. Séleclionnez les événements comme dans l'exemple précédent. Une fois que vous avez sélectionné les pads ou notes gue vous
voulez supprimer, pressez la touche [DO IT).

Chowx d'événaments spéeifiques

1. Sélectionnez A nouveau le champ "paramétre® et failes défiler les options avec la moletie [DATA]. La sélection de Type
s'affichera. Cette séleclion vous permet de spécilier quels lypes d'événement seront supprimés,

Les sélections possibles sont :

ALL Tous les événements seront effaces.

Nowe Seuls les événements de note/pad seront effacés, Tous Jes autres événements seront conservés.

B Seuls les événements de pitch bend seront elTacés.

cC Seuls les événements de changement de commande seront effacés, Vous pouvez sélectionner tous les événements de
changement de commande ou sélectiomer individuellement des numéros de commande.

rc Seuls les événements de changement de programme seroat supprimés,

cp Seuls les événements de pression par canal (afiertouch par canal) seront effacés.

PP Seuls les événements de pression polyphonique (aftertouch polyphonique) seront effacés. Une tessiture de note peut
également étre affichée pour les seuls événements de pression polyphonique devant &ire concemés.

I EX Seules les données de systéme exclusif seront effacdes,

2. Une fois que vous avez sélectionné les événements que vous voulez effacer, pressez la touche [DO IT].

Sslection d'une plage temporeiie spécifique

3. Sélectionnez le champ "paramétre” el tournez la molette [DATA] jusqu'a ce que le paraméire "In" s"affiche :

Vous pouvez sélectionner un point de départ pour T'efTacement dans le champ "temps”. Ce champ est réglé par défaut sur le début de Ja séquence actuelle,
mais vous pouvez changer sa valeur avec la molette [DATA].
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4. Ensuite, séleclionnez & nouveau le champ *paramétre”. Tournez la moletle {DATA] pour changer la valeur en "Out”. Cela
sélectionne le point de fin d'effacement. Cetui-ci est réglé par défaut sur la fin de la séquence actuelle, mals vous pouvez
changer sa valeur avec la molette [DATA].

5. Une fois que vous avez séleclionné la plage temporelle d'événemenl & supprimer, pressez la touche [DO IT).

B Fonction de réenregistrement partiel {Punch In/Punch Out)

Vous pouvez lancer l'enrepistrement en cours de séquence durant la reproduciion ("Punch In").

Vous pouvez nussi arréler I'enregistrement en cours de séquence et ainsi reprendre Ja reproduction {"Punch Out™). C'est utile si vous devez ré-enregistrer
une partie d'une séquence déja enregisirée.

Punch In

Pressez la touche [PLAY] ou [PLAY START] pour reproduire une séquence. Au point ol vous désirez lancer l'enregistrement, pressez In touche [REC]
en lenant enfonceée la touche [PLAY]. Le MPC500 commencera 3 enregistrer,

S1a la place vous pressez la louche [OVER DUB] et la touche [PLA Y], le MPC500 passera en enregistrement avec superposition.

Punch Qut

S1 vous pressez la touche [REC) ou [OVERDUB] durant I'enregistrement/superposition, le MPCS00 stoppera I'enregistrement/superpasition et reprendra
la reproduction.

Fonction de correction temporelle (Timing Correct)
Quand vous enregisirez votre jeu sur les pads, il est difficile de jouer exaclernent en mesure. En uiilisant la fonction de comection temporelle, vous

pouvez comiger le timing des événeiments que vous avez enregistrés. 11 y a deux fagons d'employer ceve fonction ; par une cormection en lemps réel
durant Menregistrement el en corrigeant les événements aprés enregistrement

B Correction de position temporelle en temps réel

Les événements de pad et de nole MIDI enregistrés seront awtomatiquement recalés sur Ia position Ja plus proche sélectionnée dans la fenéire de
correction temporelle (TC). Pour accéder & cetie fenéire, pressez le boutan [TIMING CORRECT].

Caorrechion temporells  Tics/noire

IR e S
- w10
i rydes s S

% da swing

Vous y verrez le champ "correction temporelle”, abrégé en TC. Si vous réglez la valeur "TC" sur "1/16", chague donnée d'interprération sera recalée sur
la double-croche la plus proche. Le champ "tics par noire” affiche la valeur de correction iemporelle (quantification) sélectionnée en tics/moire.

Vous pouvez choisir les valeurs de note suivanies :

1:8 = croche, 1/8(3) = croche de triolet, 1/16 = double croche, 1/16¢3) = double croche de triolet, 1732 = tnple croche, 1/32(3) = riple croche de riolet,
OFF = pas de correction temporelle.

Avee la fonction Swing, les événements des divisions temporelles paires réglées dans le champ "valeur de note” seront décalés en fonction de la valeur
réglée dans le champ "% de swing”. Avec cete fonclion, vous pouvez créer un groove shuflle ou temaire. Le swing est disponible quand le champ "TC"
est réglé sur 1/8, 1/16 ou 1/32,

B Correction temporelle des événements déja enreqistrés

Les événements de pad &t de note MIDI peuvent se voir appliquer une correction temporelle aprés enregistrement. Voir "Chapitre 4: Edition de
séquences"” en page 29 pour plus d'imformations.

Fonction métronome

Utiliser la fonction métronome vous permel d'étre plus précis quand vous jouez avec les pads. Le métronome sera automatiquement réglé sur le tempo
auquel est réglé le MPC500,
Presser 1a 1ouche [METRONOME] aiTichera la page suivante.

Vous pouvez sélectionner les paramétres en ligne supéricure et régler les valeurs en ligne infénieure. Veuillez noter que la page métronome ne s'affiche
que si la séquence est a l'arrén
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8 Décompte (Count In}

Comme représenté dans 'exemple précédent, "Count in" est la premiére sélection qui s'affiche quand vous pressez [METRONOME]. Vous pouvez
déterminer combien de temps aprés pression de la louche [START] ou [PLAY START] démarrer Fenregistrement/reproduction; jusie aprés pression de
la 1ouche ou aprés un décompte d'une mesure.

OFF - 1'enregistrement'reproduction démarrera juste aprés pression de Ia touche sans décompte,
REC ONLY - 11y oura un décomple mais juste en enrcgistrement/superposition (overdub) La reproduction démarrera sans décompte.
REC+PLAY - [1 y aura un décompte pour 'enregistrement et pour la reproduction.
M Durant la reproduction {in Play}
Paramétre
In plad
M
Valeur

Vous pouvez sélectionner cetie uplion si vous désirez entendre le métronome durant la repreduction. Si vous choisissez YES, le mélronome sera entendu
durant la reproduction,

Durant I'enregistrement (In Record

Paramélre

LS o O =Tt |
FA 3
TS

Valewr

Vous pouvez sélecuonner cette option si vous désirez entendre le métronome durant Penregistrementsuperposition (overdub). Si vous choisissez NO, le
méiranome ne sera pas entendu duroni 'enregisirement/stperpositon.

M Cadence (Rate)
Paramélre

Fate

1.9

‘akeur

Ici se sélectionne la cadence du son de métrenome. Vous pouvez choisir /4, 143), 18, 1/8(3), 1716, 1/16(3), 1/32 ou 1/32(3).

B Son {Sound)
Paramétre

]

LICK

ur

Ici, vous pouvez spécifier le son du métronome. CLICK est le clic de MPC standard utilisé sur les modéles précédents, comme le MPC 2000x1,
SAMPLE utilise un véntable échantillon de baitement de méironome.

+ » I 4 L g
Fonction de répétition de note (Note repeat)
Si vous pressez un pad en lenant enfoncée la touche [NOTE REPEAT], ke son du pad serd joué répétitivement 3 intervalles délerminés par le réglage de
correction temporelle jusqu'a ce que vous relichiez le pad. Vous pouvez aussi contrler sa dynamique en changeant la pression appliquée au pad. Avec la
fonction Note repeat, vous pouvez enregistrer une phrase difTicile 4 jouer en temps réel, 1elle que des doubles croches de charleston, un roulement de
caisse claire, etc...

1. Pressez la touche [NOTE REPEAT] durant I'enregistrement/reproduction.

2. En mainienanl enfoncée 1a louche [NOTE REPEAT), pressez le pad pour déclencher répétilivement I'échantillan.

MPC500 Mode d'emploi rev 1.0
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Paramétres de séquence

La touche [PARAMS] vous permet de visunliser et d'éditer les paramétres de vos pisies de séquence. Si vous étes actuellement en mode séquence, presser
la touche [PARAMS] aflichera les paraméires de votre séquence Si vous éles en mode piste (Track), presser la touche [PARAMS] affichera les
paraméires de vos pisies.

Quand vous pressez la touche [PARAMS] en mode séquence, vous voyez la page suivante :

Dans cetle pape, la ligne supéricure affiche les divers paraméires de séquence landis que Ja ligne inférieure affiche la fagon dont chaque paraméire est
configuré, Lhilisez la molente [DATA] pour passer en revue les parametres éditables. Vous noterez que le contenu de la ligne inféricure change quand
vous passez en revue les diverses optians. Une fois que vous avez trouve le pammétre que vous voulez éditer, utilisez les wouches curseur pour
sélectionner les divers champs et la moleue [DATA| pour changer leur réglage.

M Réglage de la longueur d'une séguence

Par délut, une séquence a une longucur de 2 mesures, mais vous pouvez régler cette longueur entre 1 et 999 mesures.
1. Pressez |la louche [SEQUENCE] pour étre sir d'8lre en mode séquence.

2. Pressez la touche [PARAMS] et faites défiler le champ "paramélre” du haut avec la molette [DATA] pour choisir Sequence length
(durée de séguence).

Lliu-'r—éc:‘actuelle l-l:l"él\';t;lla durée
Le champ "Now" affiche la valeur actuelle.
3.  Séleclionnez le son "New" el tournez la molette [DATA] pour séleclicnner ie nouveau nombre de mesures voulues,
4.  Pressez la touche [DO IT].

Cela applique le nouveau réglage et ferme la fenére.

Note : quand vous augmentez la longueur d'ine séquence, des mesures vierges son! ajourées i la fin de celle-ci, Si vous réduisez la longueur d'une
sequence, lex derniéres mesures de la séynence existante sont coupées

B Réglage du format de mesure de la séquence

Par défaul, les mesures de la séquence sont en 4/4, mais vous pouvez changer ce réglage.
1. Pressez |a touche [SEQUENCE] pour &tre sir d'élre en mode séquence.

2. Pressez la louche [PARAMS] et laites défiler le champ "paramétre” du haul avec la moletle [DATA] pour choisir Timesignature
(format de mesure).

 M——— |
Mesure Format de mesure

3. Dans le champ "Bar" {(mesure), séiectionnez la mesure gue vous voulez changer avec la moletle [DATA].

4, Séleclionnez le champ "format de mesure®. Ce champ affiche |e l[ormal acluel de votre mesure. Si vous le changez, vous devez
soil conflirmer en pressant 1a louche [DO IT] soit annuler les changements avec la touche [CANCEL].

Cela change le format de mesure et fenne la fenétre.

Note : 5i une mesure est allongée suite & un changemeni de formot, un espace vierge est giouté & la fin de la mesure. A l'opposé, si la mesure esi
raceourcie, alors les notes exeédentaires & la fin de la mesure sonr coupées.

M Réglage d'une boucle {(Loo our une séquence

Par défaul, le MPC500 a sa fonction de mise en boucle acuvée. C'est utile quand vous créez une séquence courte. Avec la fonction de mise en boucle,
vous pouvez ajouler de nouveaux événements pendant qu'une séquence est reproduile répétiivement.

Toulefois, quand vous travaillez sur un morceau lang. créé avec une seule séquence, il peut étre pré [érable de ne boucler que la partie du morceau qui

doil étre changée. Aussi, si vous désirez jouer Jibrement sans vous soucier des mesures ou des temps, il est préférable de désactiver la mise en boucle,
Dans cetie section, nous apprendrons comment régler la mise en boucle.
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1. Pressez la louche [SEQUENCE] pour &lre sdr d’étre en mode séquence.

2. Pressez la louche [PARAMS) et faites défiler le champ "paramélre” du haul avec la molette [DATA] pour choisir Sequence loop
(boucle de séquence).

Seeusre oo
4 L w "+ -
138 i

e

N e
Premizre mesure  Dernlére mesure

3. Vous pouvez choisir ol ia boucle commencera ou méme commuler ON/OFF la boucle de séquence en sélectionnant [e champ
"1si" el en tournanl la molette [DATA].

Le MPCS00 1épétera ka partie que vous avez délerminée avec les champs 1s1 (premiére mesure) et Last (derniére mesure). Si vous réglez le champ Last
sur END (fin), Ja deriére mesure de la séquence sera toujours la demiére mesure de Ja boucle. Méme si vous éditez une séquence et changez sa longueur,
la derniére mesure de la séquence restera la fin de la boucle.

B Extension automatique de la lonqueur de séguence

Généralement, la longueur d'une séquence est réglée en fonction de la valeur du champ “mesures” de la page Sequence length (longueur de séquence).
Toutefois, quand vous envegistrez/superposez avee Je champ "15t" réglé sur OFF, ia longueur de la séquence augmente automatiquement. Par exemple,
quand le champ "mesures” est réglé sur 2, si vous lancez lenregistrement avec le champ "15t" sur OFF, lenregistrement se poursuivra aprés la seconde
mesure 1ani que vous ne presserez pas la louche [STOP]. Le numéro de la mesure durant laquelle vous avez pressé le bouton [STOF] servira & déterminer
Ia nouvelle lonpueur de lu séquence. C'est utile lorsque vous ne connaissez pas a Tavance la longueur d'un morceau,

Astuce ; si vous presyez la touche [PLAY START/ guond la valeur de la premicre mesure ("1517) n'est pag 1, le MPC300 lance la lecture depuis la
mesure réglée dans le champ "Ist” de Sequence foop plutér ane depuis e début de la séquence

M Changer les réglages par défaut

Cerains réglages d'une séquence (lels que le nombre de mesures, la durée, le tempo, le bouclage) sont automatiquement choisis par défaut quand vous
créez une nouvelle séquence. Si vous démarrez toujours une nouvelle séquence d'une fagon spécifique avant de commencer de la musique. vous pouvez
gagner du lemps en {assant meémariser au MPC300 les réglages d'un "modéle de séquence” pour vous. Une fois une séquence memorisce. loules les
nouvelles séquences créées auront les paramétres identiques de longueur, format de mesure, tempo, point de bouclage et avwres réglages du modéle.

1. Pressez |a touche [SEQUENCE] pour étre sir d'8ire en mode séquence.

2. Pressez la louche [PARAMS] et [aites défiler le champ "paraméire” du haul avec la moletle [DATA] pour choisir User defaull
(réglage perscnnel par défaut).

it
iz this S

3. Choisissez Memoarize Lhis Sq (mémoriser cette séquence) et pressez la touche [DO IT].

4. Les valeurs de mesure actuellemenl réglés dans la boucle el dans le champ "mesure” de Sequence length (longueur de

séquence) seronl sauvegardées comme réglages par défaut. La prochaine fois que vous créerez une nouvelle séquence, ces
valeurs s'afficheront.

Si vous voulez retourner aux réglages d'usine par défaul :

1. Pressez la louche [SEQUENCE] pour &lre sir d'étre en mode séquence.

2. Pressez la louche [PARAMS] et faites défiler le champ "paramétre” du haut avec la molette [DATA] pour choisir User default.
3. Choisissez Use defaull (uliliser les valeurs par défaut) et pressez la touche [DO IT].

Presser [DO I'T) raménera les réglages par défaut actuels aux valeurs d'usme avani retour a la page principale de séquence.

B Changement du nom d'une séquence

Ce paramélre vous permet de nommer votre séquence.
1. Pressez la louche [SEQUENCE] pour étre siir d’élre en mode seéquence.

2. Pressez |la touche [FPARAMS] el failes défiler le champ "paramétre® du haul avec la molelte [DATA] pour choisir Sequence name
(nom de séquence).

3. Dans le champ "nom"®, sélectionnez un nouveau nom
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Chapitre 3 : Foncthions séquenceur

Les noms de séquence peuvent avoir 10 caractéres de long e1 peuvent étre alphabétiques e1 numériques. Pour plus d'informations sur la
programmation du nom, voir la section "Programmation des noms” en page 11.

Pressez la touche [DO IT),

Cela fermem la fenétre et vous raménera en fenétre principale.

M Copie d'une séquence

Ceue [onction vous permet de copier une séquence.

1.

2.

Pressez la touche [SEQUENCE)] pour étre sir d'éire en mode séquence.

Pressez |a iouche [PARAMS] el faites défiler le champ “paramélre” du haul avec la molelte [DATA] pour choisir Copy sequence
{copier séquence).

Sélectionnez le champ "Tollrom” {vers/depuis) el changez la valeur de Fr {From ou depuis) a l'aide de la molette [DATA).
Dans ie champ "séquence”, choisissez la séquence que vous voulez copier.

Ensuile, séleclionnez le champ "To/from” et changez sa valeur en To (vers) A 'aide de la molelte [DATA]

Dans le champ "séquence”, cholsissez I'emplacement ol vous voulez copier la ségquence.

Pressez la touche [DO [T].

Cela fera une copie de la séquence dans le nouvel emplacement sélectionné.

M Suppression d'une séquence

Ce paramétre vous permet de supprimer une séquence

1.

28

3.

4.

Pressez |la louche [SEQUENCE] pour &tre sdr d'tre en mode séquence.

Pressez |a louche [PARAMS] el failes défiler le champ “paramélre” du haut avec la molette [DATA] pour choisir Delele sequence
(supprimer séquence).

Séleclionnez le champ "séquence”. Utilisez la moletle [DATA] pour choisir [a séguence que vous voulez supprimer.

Pressez la louche [DO IT] pour supprimer la séquence.

Suppression de foutes les séquences

S1 vous voulez supprimer toutes les séquences de votre MP'C, faites ce qui suil :

1. Pressez |a louche [SEQUENCE] pour &tre sOr d'élre en mode ségquence,

2. Pressez Jalouche [PARAMS] el faites défiler le champ "paramétre® du haut avec la moletie [DATA] pour cholsir Delete
sequence (supprimer séquence)}

E2hE SEHLor s
e LR R P g T S
3 ]
Séquence

3. Dans e champ "séquence”, sélectionnez 00 en loumnant la moletie [DATA) dans |e sens horaire jusqu'a ce que vous
dépassiez la 99¢me séquence. L'affichage de ['écran LCD esl e suivant :

4. Pressez lalouche [DO IT]. Le message de confirmalion suivani apparaitra pour s'assurer que vous ne supprimez pas

accidenlellement loutes les séquences :

CELETE ALL =oi=
CAHCEL o OO IT

5. Pressez & nouveau la touche [DO IT] pour supprimer loutes les séquences ou au contraire la touche [CANCEL} pour

annuler.
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M Gestion de la durée (la longueur)} d'une note a la limite de boucle

Quand vous enregistrez une séquence en mode de bouclkige, vous pouvez spécifier le comporiement du MPC500 quand il atteint Ta limite de la boucle
(c'est-a-dire la fin de la séquence avant de retourner au début) alors qu'un pad est moinienu enfonce.

1. Pressez la touche [MODE] puis la touche [PAD 8] (OTHER).

2. Celavous fera passer en mode OTHER (aulre).

=, )

2

T ate dura.
S R (]

3. Dans le paramélre "Edit select” (sélection d'&dilion), (ailes défiler pour choisir “Truncate dura.” (ronquer Ia fin).
4. Sélectionnez le champ "Truncate dura.” puis une des oplions suivantes pour gérer les noles dépassant la fin de boucle.
Sequence Length - Le MPCS500 enregistre ce qui est joué jusqu'a la fin de la boucle,

Sequence End - Le MPC300 coupe la note i la fin de la séquence méme si vous mantenez le pad. Vous ne pouvez pas
enregistrer au deld de la boucle.

AsPlayed - Le MPCS00 enregistre votre interprétation telle que vous l'elTectuez.

Parameétres de mode de piste

Quand vous pressez 1a touche [PARAMS] en mode de piste (Track}, vous vayez la page svivante :

— Paraméirs —

Pste

La ligne supérieure affiche les divers paramétres de piste et la ligne inférieure indique comment ce paramétre est configuré pour chaque piste. Utilisez la
molette [DATA] pour passer en revue les diverses options du champ "paramétre”.

Une lois que vous avez rouve le paramétre que vous voulez éditer, sélectionnez la piste que vous voulez éditer individuellernent 4 Taide du champ
“piste” silué en bas i gauche. Le MPC500 2 au twial 48 pistes (A1-A12, B1-B12, C1-C12 et D1-D12). Enfin, utilisez le champ "programme” en bas 3
droite pour changer le réglage du paramétre de la piste.

B Réglage du type de piste

Vous pouvez régler le type de piste dans Je champ "Track type"” de 1a page principale de piste, Utilisez la molette [DATA] pour afficher "Track type"
dans le champ "paramétre” de la ligne du haut. 11 y a deux types de piste : DRUM (banerie) et MIDI. Elles sont respectivement nommées piste DRUM et
piste MIDI.

[Emmrn———)
Type de piste
Ci-dessons se trouvent les différences entre les types de piste.

DRUM - Sélectionnez ce type de piste si vous fmtes jouer 'échanullonncur intemme du MPC500 en frappant les pads. Les données d'une piste de
batterie sont gérées “par pad”.

MIDI -  Sélectionnez ce type de piste si vous utilisez le MI"C500 comme un séquenceur MIDI avec des appareils MIDI externes (clavier MIDL.
etc...). Les données de piste MIDI sont gérées "par événement de note MIDI". Pour plus d'inlormaticns, voir la section "Fonctions du
séquenceur MIDI" section en page 26.

Utilisez les curseurs pour sélectionnez le champ de "rype de piste” puis Ia molente [DATA] pour sélectionner DRUM ou MIDI pour la piste.
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M Sélection d'un programme

La sélection du programme se fait avec le paramétre Program assign de la page de paramétres de piste. Ce champ vous permel d'assigner un programme
(son interne) & la piste sélectionnée. Utilisez la moletie [DATA] pour faire s'alficher "Program assign” dans le champ "paramétre” de la ligne supérieure.

Ulilisez les curseurs pour sélectionner le champ "programme” puis la moletie [DATA) pour passer en revue les noms des divers sons qui onl été chargés
en mémaoire interne du MPCS500. Une fois un programme sélectionné, vous pouvez écouler le son en jouant du pad de batierie comrespondant & voire piste
du séquenceur.

Quand OFF est sélectionné, aucun programme n'est assigneé a une piste et les pads ne font pas jouer de son.

S$1 vous voyez un "?" apparaitre avant le nom de programme (comme ci-dessous), cela signifie que le MPC500 ne pewt pas trouver le programme.

Cela arrive 51 vous créez une séquence puis supprimez ou déplacez les programmes requis par cette séquence.

B Fonction de coupure du son de piste {(Mute)

Vous pouvez couper Ie son d'une piste spécifique dans le champ "Mute track” de la page des paroméires de piste.
Utilisez la molette [DATA] pour faire s'alTicher "Mute rack” dans le champ “paramétre” en hgne supéneure,

b

CLEN v L0

MEE
i

L Mua —J
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e

® -

i
i

i

e i

Vous pouvez régler la coupure du son indépendamment pour chaque piste. Par exemple, si vous avez enregisiré un solo de piano sur Ja piste | et un autre
sur la piste 2, en coupant tour 4 tour le son de Tune et l'aulre piste, vous pouvez comparer ccs deux solos de piano et choisir le meilleur. Si vous réplez la
Toncnon Mute sur ON pour une piste, le MPC300 ne reproduira pas celte piste.

Astuce : Avec la touche [TRACK MUTE], vous pouvez déclencher la coupure Ju son d'une piste grice & un pad, Pour plus d'informations voir la section
"Réylage de fa coupure de son de piste avee lex pads” en page 52,

M Réglage du canal d'émission MIDI

Vous pouvez régler le canal d'émission M1DI1 dans le champ "MIDI channel” en page de paramétres de piste (Track params). Utilisez la molete [DATA]
pour faire s'afTicher "MIDI Channel” dans le champ "paramétre” de la ligne supéneure. Vous pouvez régler le canal d'émission MID1 indépendamment
pour chaque miste.

Notez que vous devez régler le canal d'émission quand vous utilisez le MPCS00 pour faire jouer un module de sons MIDI externe. Vous n'avez pas i le
faire si vous ulilisez Péchantillonneur interne.

L. Canal MIDI —

B Changement du nom d'une piste

1. Ulilisez 1a moletie [DATA] pour sélectionner “Track name” {(nom de pisie) dans le champ "paramétre® de la ligne supérieure.
Dans le champ “piste” en bas a gauche, séleclionnez la pisle & renommer.

LS
re0d 8 Trackitd

L — Nom —1

2. Dans le champ "nom”, saisissez le nouveau nom. Jusqu'a 10 caractéres peuvent élre ulilisés pour constiluer un nom.
Pour plus d'informations sur la programmation d'un nom, voir la section "Programmation des noms” en page 1.
3. Pressez la touche [DO IT].

Cela ferme la fenétre €1 vous rameéne en page principale de piste.
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M Changement du nom par défaut d'une piste

Habituellement, quand vous créez une nouvelle piste, le nom est astomauquement régié par défaut sur “Track##" (## tlant le numéro de piste). Vous
pouvez changer le nom par délaul

1. En page de paramétres ds pisle (Track params), séleclionnez "Default name" {nom par défaut) avec la molette [DATA] alors que
le curseur esl sur le champ "paramétre” de ia ligne supérieure.

D angl i rEies
Tefl :Trackil

2. Dans le champ "nom" en bas a droite, saisissez le nouveau nom.
Pour plus d'informations sur la programmation d'un nom, voir 1a section "Programmanion des noms” en page 11.
3.  Pressez |a touche [DO IT).
Cela ferme la fenétre et vous raméne en page principale de piste.
B Copie d'une piste
Cette foncuion vous permet de faire une copre d'une piste.

4, Depuis la page de paramalres de piste (Track params), failes défiler ie champ "paraméire” de la ligne supérieure avec la moiette
[DATA] pour afficher "Copy track” (copier piste).

5. Sélectionnez le champ “To/From” (vers/depuis) et changez la valeur en Fr (from ou depuis) avec la molelle [DATA].
6. Dans le champ "piste”, choislssez la pisle que vous voulez copier.

7. Ensuile, séleclionnez le champ “To/From™ et changez sa valeur en "To" (vers) avec la molelle [DATA]

8 Dans le champ “piste”, choisissez la pisle ol vous voulez copier la pisle précédemment séleclionnée.

9, Pressez lalouche [DO [T].

Cela [era une copie de 1a pisie dans le nouvel emplacement sélectionné.

M Suppression d'une piste

Ce paramétre vous permet de SUpprimer une pisie.
1. Pressez la touche [SEQUENCE] pour &lre sir d'étre en mode séquence.

2.  Pressez |a louche [PARAMS] et failes défiler le champ "paramétre™ du haut avec 1a moletie [DATA] pour choisir Delete track
(supprimer piste).

3. Sélectionnez le champ *piste”. Ulilisez 1a molette [DATA] pour choisir 1a piste que vous aimeriez supprimer.
4. Pressez la touche [DO IT] pour supprimer la piste.

M Suppression de toutes les pistes

Si vous voulez supprimer toutes les pisies de votre MPC, [aites ce qui suit :
1. Pressez ia touche [SEQUENCE] pour &tre siir d'élre en mode séquence.

2. Pressez lalouche [PARAMS] el faites défiler le champ "paramétre” du haut avec ia molelte [DATA] pour choisir Delete track
(supprimer piste).

Delete track
~s 51 =TrackBi

e Piste —

303

i

-
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3. Dans le champ "piste”, sélectionnez 00 en tournant la molelte [DATA] dans le sens horaire jusqu'a ce que vous dépasslez la
48éme piste, L'écran LCD affichera les données suivanies :

=lete track

TreHE-DELETE ALL

4. Pressez la touche [DO IT]. La demande de confirmalion suivanle apparailra pour s'assurer que vous n'effaciez pas
accidentellement toutes vos pisies :

LDELETE ALL TRACE
CAMCEL o [0 IT

5. Pressez a nouveau la touche [DO [T] pour supprimer toules les pistes ou au contraire la louche CANCEL pour inlerrompre
l'opération.

M Réglage de nom personne! par défaut

Cela détermine le nom par défaut pour chaque piste.

14l

A
I R T

-

i 111

ot

1T

Vous pouvez nommer mdépendamment chaque piste. La procédure d'appellation est 1a méme que pour le nom de piste, Quand 00 est sélectionné,
I'alfichage suivant apparait.

T FEm
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Presser la touche [DO [T] raménera 1ous les noms de piste par défaut modifiés a leur réglage d'usine.

Fonctions du séquenceur MIDI

Quond vous faites jouer le module de sons interne depuis les pads, vous pouvez commencer 4 enregistrer rien qu'en sélectionnant le programmy désiré
dans le champ "Program assign” de Ja page principale de piste. Mais le MPC300 peut aussi éure employé comme séquenceur MIDL. En lui connectant un
vlavier MIDI exleme, vous pouvez enregistrer les données transmises par le clavier et piloter un module de sons externe.

B A propos du MIDI

Le MID! est une nonme pour trans[érer des données de jeu entre instruments électroniques quel que soil leur [abricant. Les appareils sont connectés par
un cible spécial nommé cible MIDI.

Par exemple, quand vous connectez la prise MIDI OQUT d'un clavier MIDI & la prise MIDI IN d'un module de sons MIDI, tel un synthétiseur ou une baoite
i rythmes, les données de jeu que vous produisez avec votre clavier sont envoyées au module de sons MIDI, qui produit les sons comrespondants, Le
MIDI ne transfere que des données de jeu, pas les sons eux-mémes. Pour transférer autant de données que possible via un seul cable MIDY, il existe des
canaux MIDI. Grice a eux, vous pouvez transmetire indépendamment des données de jeu difTérentes sur chaque canal, ce qui signifie que vous pouvez
contriler plusieurs modules de sons avec un dispositif controleur MIDL 11 y a jusqu'a 16 conaux MIDI disponibles sur la plupart des appareils,

S1 vous voulez cantriler un module de sons externe par MIDI, vous devez choisir le méme canal MIDI 4 la fois comme canal d'émission MIDI de
l'appareil contrdleur et comme canal de réception M1D1 du module de sons cepteur. Autrernent, le module de sons n'interprétera aucune des donndes de
jeu regues. Par exemplc, si le canal d’émission de appareil contrdleur MIDI est le 1, le canal de réception MIDI du module de sons doit épalement éire le
1. Certains modules de sons peuvent recevorr plusieurs canaux 3 la fois, auquel cas vous pouvez assigner un mstroment différent (piano, basse, cordes
etc.) i chaque canal.

M A propos du ségquenceur MIDI

Un séquenceur MIDI est un appareil qui peut enregistrer et reproduire des données MIDI. Le MPCS500 peut étre employé comme un séquenceur MIDL
Quand vous connectez un clavier MIDI externe pour wtiliser le MPC500 comme un séquenceur MIDI, connectez la prise [MIDI OUT] du clavier a Ia
prise [MID1 IN] du MPC500 et 1a prise [MIDI OUT] du MPC500 4 la prise [MIDI IN] du module de sons MIDI externe. Ainsi, vous pouvez enregistrer
I'interprétation au clavier dans le MPC500 et vous en servir pour faire jouer les sons du module de sons MIDI. Dans cette section, nous apprendrons
comment enregistrer dans le MPC500 les données de jen venant d'un ¢lavier MIDI exteme et faire jouwer les sons d'unt module de sons externe.
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Connexion de vos appareils MIDI

1. Conneclez la [MIDI OUT] du clavier & Ja [MIDI IN] du MPCS00 et 1a [MIDI QUT) du MPC500 4 la [MIDI IN] du moduie de sons
externe comme décrit dans le schéma suivant,

acx S |

_Gooa Quemm

MODULE DE SONS MIDI

| R [
i LT 2
P CLAVIER GONTROLEY

Nove ; Vous povves ausst vouloir connecter la sortie siéréo du MPCS00 & une iable de mixage pour entendre le métronome méme si vous w'uiifisez le
MPCS00 e comme séquenceur MIDI,

2. Pressez |la louche [TRACK] pour séleciionner la fenétre principale de piste, puis pressez [PARAMS] pour acceder aux
paramétres de pisle.

3. Changez e paramélre visualisé pour Program assign el changez la valeur de ce dernier en OFF. Cela désactivera les sons
inlernes pour cette piste.

4. Choisissez MIDI channel comme paramélre en ligne supérieure.

5. Avec ce paramélre, vous déterminez que! canal MIDI ulilise le MPC500 pour émetire ses données MIDI. Vous devez choisir le
méme canal MIDI pour le clavier et pour le module de sons.

6. Choisissez Track type comme paramélre en ligne supérieure. Changez |a valeur de ce paramétre en MIDI.

Astuce : Par défau, le canal MIDI d'entrée du MPCS00 est réglé pour recevolr tous les cangie MILY, aussi n'aves-vous pas & régler le canal MID! dn
clavier.

7. Jouez sur le clavier pour vérilier que le module de sons fonctionne.

Sjvous n'‘entendez aucun son, vériliez les connexions et assurez-vous que vous avez fail les réglages corrects pour le clavier et
le module de sons.

8. Pressez la louche [PLAY START] en lenant enfoncée Ia touche [REC). L'enregistremenl démarre aprés le décomple de 4 lemps.
Jouez au clavier en mesure avec le son de lic (metronome).

Par défaut, la séquence est réglée a deux mesures. Aprés avoir enregisiré 2 mesures, le MPCS00 commence la relecture de Uinterprétation qui
vient d'étre enregisirée. Si vous continuez de jouer sur les pads, vous pouvez ajouter des informations  votre enregistrement. Cela sappeile 1a
superposition ou "overdub'.

9. Vous pouvez stopper la superposilion en pressanl la touche [STOP],

10. Pressez |a touche [PLAY] pour faire jouer l'inlerprétation enregisirée.

11. Sl vous n'aimez pas le résultal, vous pouvez recommencer I'enregistrement en pressanl les touches [REC] + [PLAY START].

Cela annule Penregistrement qui vient d'éire fait el Jance le nouveau.

12. Pour superposer un nouvel enregisirement aux données déja enregislrées, pressez la touche [PLAY START] en tenant enfoncee
la touche [OVER DUB].

Cela fait reproduire les données d'interprétation déj enregistrées tout en ajoutant vos nouvelles rappes sur les pads

Astece : i vous sélectionnez une autre séquence dans le champ "Sq% vous pouvez enregisirer indépendamment une nouvelle inferpréiation, En faisant
reproduire 0es séquences @ la siite. vous pouves conStituer uh morceau complet.

Asiuce: Vous powvez utiliser les autres fonciions utiles & Fenregistrement de séquence (voir page 13} de la méme fagon que lorsque vous enregistrez
votre interprétation sur les pads.
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Astuea: Pour plus d'informations sur la fagon e connecter au MPCS00 un clavier MIDI avee un mudule de sons, voir la section *Connexion du
MPCS00 6 an clavier MII" en page 58,

Se servir de la pédale de sustain (pédale forte ou "de maintien")

Dans celte section, nous apprendrons comment régler 'option de wailement des informations concernant la pédale de sustain lorsque vous connectez le
MPC500 4 un clavier MIDI externe pour 'utiliser comme séquenceur MIDI.

Les données de pédale de sustain sont des événements MIDI utilisés pour que le son se maintienne nprés que les louches du clovier aient é1é relichées
Habitueliement, c'est une pédale commutateur qui génére ces données. Le clavier envoie des données de pédale de sustain sous forme d'événements
indépendants des événements de nole, aussi le séquenceur les reconnail-il comme des données séparées. Toutefois, quand vous enregistrez en
superposition sur une courte séquence mise en boucle, il peut éire préférable de convertir les données de pédale de sustain en durée des notes enregisirées
¢In longueur de note.). Par exemple, si vous enregisirez les données de pédale de sustain telles quelles, une [ois que vous avez pressé la pédale de susiain,
toutes les données suivantes seronl maintenues. Si vous convertissez les données de pédale de sustain en une durée de note modifiée, les mouvementis de
la pédale de sustain n'affecteront pas les notes non concemées. Ainsi, le MPC500 est réglé par défaut pour convertir les données de pédale de sustmn en
nouvelles durées de note, mais vous pouvez changer ce réglage pour enregistrer réellement les données de pédales de sustain.

1. Pressez |a touche [MODE)] puis la touche [PAD 8] (OTHER]).
Cela fail posser le MPC500 en mode OTHER (autre),

2. Uliisez la moletie [DATA] pour sélectlonner une des options suivantes délerminant la fagon dont le MPCS500 inlerprélera les
données MID1 de pédale de susiain, selon le comporiement désiré.

As duration - Le MPC500 convertit les informations de pédale de sustain en durde.

Assus.pedal - Le MPC500 enregistre telles quelles les informations de pédule de sustam.
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apitre 4: Edition de séquences.

bl o I e R

11y a deux fagons d'éditer des séquences. Yous pouvez sélectionner une zone et éditer tous ses événements d'un coup, ou vous pouvez éditer chaque
événement de fagon détaillée. Dans celte seclion, nous apprendrons le mode d'édition de séquence (SEQ EDIT) dans lequel vous pouvez sélectionner une
zone pour éditer vos événements.

Mode d'édition de séquence (SEQ EDIT)

Vaous pouvez éditer les événements d'une zone que vous avez déterminée dans une piste. Cela s¢ fait en mode SEQ EDIT, qui peut éire obtenu en
pressant la touche [MODE] puis le [PAD 10].

[ Sél. dédition nl
o gy,
g S TE Hi~b

| Sy
N Vaigur
Paramétre

Champ de "séfeclion d'édition”

Vous pouvez sélectivnner 1ci le type d'édition. La ligne mférieure change en foncuon de la sélection faite ici.

Champ "paramélre”

C'est ici que vous séleclionnez les différents paramétres pour Ja fonction d'édition chaisie. Les paraméires affichés changent en fonction du vpe d'édition
sélectionné.

Champ “valeur(s)”
Cesl ici que les dilférents aspects de chague paramétre peuvent étre édités.

B Copie d'événements {Copy events)
Vous pouvez copier des événements de In zone sélectionnée dans un autre emplacement. Les données sources resteront @ leur position d'origine. Unlisez

la molente [DATA] pour séleciwonner "Copy events” (copier événements) dans le champ de sélection d'édition de la hgne supérieure.

From {Depuis)

C'esl ic1 que vous sélectionnez la séquence el la pisie sources de la copie. Le champ "5" représente ia séquence et le champ *T" la piste
{Track}. Le réglage par défaut donne la séquence et la piste aciuelles.

To {Vers)
C'est ici que seront copiées la séquence el Ja piste sélectionnées. Le champ "§" représente la séquence et le champ “T" la pisie (Track).
Pads ou Notes

Cente sélection affiche la valeur sous forme de données de pad ou de données de note, sefon le type réglé dans "Track params” - DRUM ou
MIDI. Vair page 23 pour plus d'informations.

Pads

Coped aueris
Fzn '_; G b e

Par défaut, le champ est réglé sur ALL, ce qui signifie que le MPCS500 éditera tous les pads. S1 vous désirez n'éditer qu'un pad spécifique,
placez le curseur dans le champ “Noles" et frappez le pad désiré. Le numéro de pad s'affichera dans le champ “pad”. Vous pouvez sélectionner
plusieurs pads. 51 vous vous trompez de pad, vous pouvez annuler la sélection en frappant 4 nouveau le méme pad. Pour recommencer la
sélection de pad, lournez Ia moletie [DATA] vers la gauche. La valeur du champ "Noles" sera ramené & ALL pour que vous puissiez
sélectionner le pad voulu depuis le début,

Notes

L

L'affichage change pour indiquer Ia tessiture sélectionnée au moyen de numéros de note.

Ici, vous délerminerez la note limite haute et la note limite basse de cetie lessiture et le MPC500 n'édilera que les événements compris entre
les numéros de note fixés ici.

Le champ "Noles” est canstitué en fait de deux champs, "bas” et "haul". Le champ "bas" (gauche) définit la limite basse de la tessiture de
notes MIDI et le champ "haut” (droit) Ja limite haute de la tessiture de notes MIDI. Dans cetle plage, vous pouvez définir la tessiture de notes
avec un clavier MIDI externe. La plage est mise 3 jour lorsqu'un message de note MIDI est regu.

Par exemple, si le MPC500 ne regoit qu'une seule note telle que C 3, la plage est régiée sur C 3-C 3.
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00 regoil plusieurs notes, par exemple C 3, D 3 et E 3, la plage est alors réglée sur C 3-E 3.

Sélectionne l'endroit o0l commence Ja zone a copier. La mesure, Je temps et les tics sont affichés de gauche a droite. Yous pouvez sélectionner
chacun de ces champs indépendamment avec le curseur.

Sélectionne I'endroit ol se termine la zone a copier. La mesure, le temps et les tics sont aflichés de gauche & droite. Vous pouvez sélectionner
chacun de ces champs indépendamment avee le curseur.

Ce champ sélectionne le début de Fendroit o les données copides seront coliées dans la séquence de destination. La mesure, le temps et les
tics sont affichés de gauche 2 droite. Vous pouvez sélectionner chacun de ces champs indépendamment avee le curseur.

en de copies seronl coliées dans la séquence sélecuomée. Cela vous permet de coller répéutivernent plusieurs loss la méme

ent les données seront collées dans la séquence de destinauion sélectionnée.
Le MPC500 écrasera les données présentes a 'endrenl de
destination et les remplacera par les données source. Les données

antéricurement présentes dans la desunation seront supprimeées.

Le MPCS50{ fusionnera les données source aver celles qui se
trouvaient déja a l'emplacement de destination.

[DO IT] exécutera fa procédure de copie. Aprés que [DO IT] ait éié pressé, le MPC500 reviendra & la page principale de

séquence, La séquence et la piste qui ont é1€ copiges seront avlomatgquement sélectionnées.

Quand le MPC50
in
Out
Start
Copies
Détermine combi
phrase.
Mode
Déiermine comm
REPLACE -
MERGE -
Presser la touche
Exemple :

‘oi¢i un exemple d'accompl

issernenl d'une opération de copie. Imaginons gue vous vouliez copier Ia premiére mesure de la premiére piste de la premiére

séquence dans la seconde séquence. Faites ce qui suit

1. Pressez la touche [MQDE] puis le pad [PAD 10] pour séleclionner SEQ EDIT (édition de séquence).

L'écran affichera maintenant le mode SEQ EDIT.

{-— Sélection d'édition 9

LoEd EnhshE

Py S8EHE TEHE~D

Parar'néua e

2. Alaide de la molette [DATA], choisissez Copy evenls (copier événemenis) dans le champ "séleclion d'édition®.
3. Dans le champ "paramétre”, choisissez "From" (depuis).

S et T seronl affichés, représentant respectivement la séquence el la piste (rack).
Choisissez S: 1, T: Al afin de sélectionner la séquence 1, piste 1

Astuce + 4 c5té du numéro de pisie est affiche fe npe de pisie dont it s'agit. gl s'agisse d'une piste MIDI (M) o de batierie (D pour Drnny.
7 A

4.  Dans le champ "paramélre”, choisissez "To" (vers).
S e1 T seront affichés, représentant respectivement la séquence et Ja piste (track).
Choisissez 5: 2, T: Al alin de sélectionner la séquence 2, pisie 1.
5. Dans le champ "parameétre”, choisissez "In",
Copa euwenis
Int el 51, 88
6. Pour "In", choisissez le temps 001.01.00.
7. Dans le champ "paraméire®, choisissez "Out”.
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Pour "Ow", choisissez le temps 002.01.00.

8, Dans le champ "paramelre”, choisissez "Pads”™.

Do events H
FadstALL

Pour les pads, choisissez ALL.

9. Dans le champ "parameéire®, cholsissez "Start”™.

Copd sosnils

Stz t AL, AL,

I3
124

Pour le début de la zone de destination, choisissez 001.01.00.

10. Dans le champ "paramétre”, choisissez "Copies”.

Pour le nombre de copies, choisissez [.

11. Dans le champ "parameéire”, choisissez "Mode®.

CioF essenis

flode s EEFLATE

Pour le mode, choisissez REPLACE.

12. Dans le champ “paramétre®, choislssez "Doil".

Lo ITs

13, Pressez la louche [DO IT] dans cel &cran pour exécuter la copie

Vous noterez que la plupart de ces sélections sont celies faites par défaut. Quand des parzmeétres sont modifiés, ils sont mémorisés afin d'accélérer les
opérations de coper-cotler. 81 vous voulez accomplir la méme oction une seconde fois, vous pourrez sauter la plupart de ces é1apes car tous les
paramires auront é1é conserves tels que Ja [vis d'avant.

M Déplacement d'événements {Move events)

Vous pouvez déplacer des événements de la zone sélectionnée vers un autre emplacement. Contrairement  ce qui se passe avec la copie, les données
sources disparaissent de leur position d'origine. Tous les paramétres sont les mémes que pour la copie d'événements (Copy events).

Exemple :

Voici un exemple de la fagon d'accomplir une opération de Jéplacement. lmaginans que vous vouliez déplacer la premiére mesure de la premiére piste de
la premiére séquence dans la seconde séquence. Failes ce qui suit :

1. Pressez [a touche [MODE] puis le pad [PAD 10] pour sélectionner SEQ EDIT (édition de séquence).
L'écran affichera maintenant le mode SEQ EDIT.

2. Alaide de la moletie [DATA)], choisissez Move events {déplacer événements) dans le champ "sélection d'édition”.

flonse soacet

From =sil

3. Dans le champ "paraméire”, séleclicnnez "From".

] 11
i

1-[

S et T seront affiches, représentant respectivement la séquence et la piste (track).
Choisissez S: 1, T: Al afin de sélectionner Ja séquence 1, piste 1.

l Astuce : A c6té du numéro de prsie est affiché le wpe de piste domt il s'ag, qid'il s'agisse d'une piste MIDI (M) ou de batierie (D pour Drum),
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4. Dans le champ "paramélre”, sélectionnez "To".

5 et T seront altichés, représeniant respectivement la séquence et ln piste (rrack).
Choisissez §: 1, T: Al afin de sélectionner ln séquence 1, piste 1.

5. Dans [e champ "paramétre”, séleclionnez "Pads”.

flowne enepts H
Foadd=3 ALL

Pour "Pads”, choisissez "ALL".

6. Dans le champ "paramélre”®, sélectionnez "In".

[lonae

Pour "In", choisissez le temps "0G1 .01.007.

7. Dans le champ "paramélre”, sélectionnez "Out",

Pour "Out”, choisissez le temps "002.01.00".

8. Dans le champ “paraméire”, séleclionnez "Starl”.

fiirena =ente
e e AR ) A S I S

Pour le début de la zone de destunation, choisissez "001.01.00".

9. Dans le champ “paramétre®, séleclionnez "Copies”.

In

ffize e e.ﬁ tit.

Copiss: 1

Pour le nombre de copies, chosissez 1.

10. Dans le champ “*paraméire”, sélectionnez "Mode".

flonie awenia

o= REFLACE

Pour "Mode", choisissez "REPLACE™.

11. " Dans le champ "paramétre”, séiectionnez "Do it".

[doese enamts

iz
L IT: Fress k

III

o

12. Pressez la louche [DO IT] dans cet écran pour exécuter la lonclion de déplacement.
Vous nolerez que comme pour la copie, la plupart de ces sélections sont celles [aites par défaut. Quand des paramétres sont modiliés, ils sont mémorisés

afin d'accélérer les opérations de déplacement, Si vous voulez accomplir la méme action une seconde fois, vous pourrez sauler la plupart de ces élapes car
1ous les parametres auront ét¢ conservés tels que la fois d'avant.

M Transposition (Transpose}

Vous pouvez transposer (changer la hauteur) des événements de note el de pad. Cette apération agil sur la piste sélecnonnée, qu'il s'agisse d'unc piste de
batterie {Drum) ou MIDI.

1 Pressez la touche [MODE] puis le pad [PAD 10) pour séleclionner SEQ EDIT {&dition de séquence).
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L'écran affichera maintenant le mode SEQ EDIT.

Tz e

5

sHi-D

2. Alaide de la molelte [DATA], choisissez Transpose (lransposer) dans le champ "sélection d'édition”.

EditSetT

La sélection d'édition est constituée de deux champs, "S™ et "T". Le champ "S" représente la séquence et le champ "T™ la piste {Track). Le réglage par
défaut sélectionne la séquence et la piste actuelles.

i

Astuce : A ¢618 du auméro de piste est affiché le tvpe de piste dont il sagit, qu'il s'agisse dune piste AGDI (M) ou de bauterig (D pour Dy,
pede b

Champ "Pads/Notes"

Cette sélection affichera sa valeur sous forme de données de pad ou de note, selon le type de piste réplé en section Track params. Voir poge 23
pour plus d'informations.

in

Sélectionne I'endroif oit débute Ia zone 4 éditer. La mesure, le temps et les tics sont affichés de gauche # droite. Vous pouvez sélectionner
chacun de ces champs indépendatnment avee Je curseur.

Out

Sélectionne Fendront ot se termine la zone @ éditer. La mesure, le temps et les tics sonl alfichés de gauche a droite. Vous pouvez sélectionner
checun de ces champs indépendamment avec le curseur

Champs "Amount”

Quand une piste MIDI est sélecuonnée, le champ "Amount” s'afliche. Réglez dans ce champ Ia voleur de wansposition. L'unité de
transposition est e demi-ton. Quand une miste de batiene (I pour Drum) est sélectionnée, ¢'est le champ "Pad” qui est afliché. Vous pouvez
changer I'événement de pad sélectionné en un autre événcment de pad. Pour faire cela, sélectionnez I'événement de pad que vous voulez
changer dans le champ "Notes”, puis sélectionnez ke pad voulu dans le champ "pad™.

Presser la touche [DO 1T] exécutera l'opération de transposition. Aprés que [DO IT] ait éié pressée, le MPC500 retourne en page principale de
séquence cl o séquence et la pisie qui ont €1é ransposées seront automatiquement sélectionndes.

B Décalage temporel (Shift timing)

Vous pouvez décaler le iming d'enregisirement d'événements déji enregisirés.

EditSetT

La sélection d'édition est constituée de deux champs, "S” et "T". Le champ "S" représente la séquence et le champ "T" la mste (Track). Le
réglage par défaul sélectionne 1a séquence et la piste acuelles. il y a aussi une sélection sur la droite pour alficher le type de piste, D pour
Drum ou M pour MIDL

Champ "Pads/Notes"™

Cetie sélection alfichera sa valeur sous forme de données de pad ou de note, selon le type de piste réglé en section Track params. Voir page 23
pour plus d'mformations.

Sélectionne I'endroit o débute 1a zone 4 éditer. La mesure, le lemps et les tics sont affichés de gauche a droite. Vious pouvez sélectionner
chacun de ces champs indépendamment avec le curseur.

Out
Sélectionne I'endroit il se termine la zone a éditer. La mesure, Je temps et les 1es sont afTichés de gauchie 4 droile. Vous pouvez sélectionner
chacun de ces champs indépendamment avec le curseur.

Shift
Sélectionne la direction de décaloge des événements.

EARLIER -« Les événements seronl avances.
LATER - Les événemenis seront retardés.

Amount

Régle I'intensité du décalage des événements. 1l est alfiché en pulsations ou “tics™. Un événement peul e déplacé de jusqu'a 96 tics dans
T'une ou lautre des directions.
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Presser la touche [DO I1T] exécutera I'opération de décalape temporel. Aprés que (DO [T] ail éié pressée, le MPC500 retourne en page
principale de séquence.

M Edition de la dynamique {Edit Velocity}

Vous pouvez éditer la dvnamique de plusieurs événements de nole en méme lemps.

Edit SetT

La sélection d'édition es1 constituée de deux champs, “S" el "T". Le champ *S* représente 1a séquence et le champ "T" la piste (Track). Le
réglage par défaut sélectionne la séquence et la piste actuelles. il y a aussi une sélecuon sur la draite pour afTicher le type de piste, D pour
Drum ou M pour MIDL.

Pads/Notes' Field

Cetle sélection alTichera sa valeur sous forme de données de pad ou de note, selon le type de piste réglé en section Track params, Voir page 23
pour plus d'informations.

In

Sélectionne I'endroit ol débute ln zone 3 éditer. La mesure, le temps et les tics sont aflichés de pauche 4 droite. Vous pouvez sélectionner
chacun de ces champs indépendamment avee le curseur.

Out

Sélectionne l'endroil ol se termune Ja zone A éditer. La mesure, Je temps et les tics sont affichés de gauche i droite. Vous pouvez sélectionner
chacun de ces champs indépendamment avec le curseur.

Champ "Mode"
lei, vous pouvez chosir une des méthodes suivantes pour éditer les valeurs de dynamique.
ADD VALUE - Ajoute la valeur du champ “valews” 4 la dynamique des événements sélectionns.
SUB VALUE - Soustrait la valeur du champ “valeur" a Ia dvnamique des événements sélectionnés,
MULTI V9% - Multiplie la dynamique par le champ "valeur".
SETTOV - Régle la dynamique sur la valeur du champ "valeur”.

Champ "valeur”

C'est la valeur de modification de la dynamique Vous pouvez régler fa valeur entre 0 et 127. Quand vous sélectionnez "MULTI V%" dans le
champ "mede” vous pouvez régler la valeur entre 0 et 200.

Presser la touche [DO IT] exécutera F'opération sélectionnée, Aprés que [DO 1T] ail éié pressée, le MPC300 retourne en page principale de
séquence.

B Edition de la durée (Edit duration}

Vous pouvez éditer 1a dynamique de plusieurs événements de nole en méme temps.

EditSetT

La sélection d’édition est constituée de deux champs, "S” et "T". Le champ "8" représente la séquence et le champ "T" la piste (Track). Le
réglage par défaul sélectionne la séquence et la piste actuelles, il y a aussi une sélection sur la droite pour afficher le type de piste, D pour
Drum ou M pour MIDI.

Champ "Pads/Notes”

Celte sélection affichera sa valeur sous forme de données de pad ou de note, selon be type de mste réglé en section Track params. Voir page 23
pour plus d'informations.

n

Sélectionne I'endroit o débute la zone a éditer. La mesure, fe temps el les tics sont afTichés de gauche a droite. Vous pouvez sélectionner
chacun de ces champs indépendamment avec le curseur.

Oul

Sélectionne Fendroit oi se termine a zone a éditer. La mesure, le temps et Jes ics sont alfichés de gauche 4 droite. Vous pouvez sélectionner
chacun de ces champs mdépendamment avec le curseur.
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Champ "Mode”
lei, vous pouvez choisir une des méthodes suivantes pour éditer les valeurs de durée.
ADD VALUE-  Ajoute la valeur du champ "valeur” 4 fa durée des événements sélectionnes,
SUB VALUE -  Soustrail la valeur du champ “valeur" a 1a durée des événements sélectionnés.

MULTI V% -  Multiplie la durée par le champ "valeur”,
SETTOV - Régle la durée sur la valeur du champ "valeur”.

Champ “valeur”

Vous pouvez régler la valeur entre 0 €1 9999 Quand vous sélectionnez "MULTI V%" dans le champ "mode"”, vous pouvez régler la valeur
entre ( et 200.

Presser [a touche [DO [T] exécutera lopémation sélectiomeée. Aprés que [DO IT] eit éé pressée, le MPCS00 retourne en page principale de
séquence.

M Correction temporelle {Timing Correct)

Vous pouvez corriger le timing de notes déja enregistrées.

Ti

EditSelT

La sélection d'édition est conslituée de deux champs, "S” et "T". Le champ "S" représente la séquence et le champ "T" la piste (Track), Le
réglage par défaut sélectionne la séquence et la piste actuelles. 11 y a aussi une sélection sur la droste pour afficher le type de piste, D pour
Drum ou M pour MID].

Champ "Pads/Notes”

Cene sélection aificher sa valeur sous forne de données de pad ou de note, selon le type de piste réglé en section Track params. Voir page 23
pour plus d'informations.

In
Sélectionne I'endroit oi débute la zone a éditer. La mesure, le temps et les tics sont alfichés de gauche a droite. Vous pouvez sélectionner
chacun de ces chumps indépendamment avec le curseur.

Out
Sélectionne 'endroit o se termine la zone d éditer. La mesure, le temps et les tcs sont affichés de gauche & droite. Vous pouvez sélectionner
chacun de ces champs indépendamment ave¢ le curseur.

Champ “Tc"

Ce champ sélectionne la division de mesure (valeur de note) la plus proche sur laquelie seront recalées les données enregisirées. Vous pouvez
choisir les valeurs de note comme suit

1/8 = croche, 1/8(3) = croche de nolet, 1/16 = double croche, 1/16¢3) = double croche de triolel, 1/32 = tniple croche, 1/32(3) =
wriple croche de triolet.

Fonclion Swing

Quand 1/8, 1/16 ou 1/32 esl sélectionné, vous pouvez régler la valeur du swing dans Ja champ "Swing%". Avec la fonction Swing, les
événements des lemps poirs réglés dans le champ "valeur de note” seront décalés en lonction de la valeur réglée dans le champ "% de swing”.
Avec cetle fonction, vous pouvez créer un groove shuffle ou ternaire.

Presser Ia touche [DO 1T) exécutera l'opération sélectionnée. Aprés que [DO IT] ait éié pressée, le MPC500 retourne en page principale de
séquence.

M Déplacement de piste (Track move}

Quand vous créez un morceau en combinant plusieurs courtes séquences, normalement vous utilisez la fonction morceau ow SONG pour reproduire les
séquences dans lordre voulu, Le MPC peut converiir les données de morceau constituées de plusieurs courtes séquences en une scule séquence longue.
Pour cela, vous devez arranger I'ordre des pistes de chaque séquence pour que la lecture soit comecte.

RR2=Tel N T

Tra@l-Te

1. Quand vous séleclionnez Track move en ligne supérieure de I'écran LCD, la louche [DO IT] clignote. C'est mainlenant que la
piste & déplacer est séleclionnée,

131

2. Sélectionnez la pisle & déplacer avec 12 molette [DATA] el pressez |a touche [DO IT].

L'écran change comme suil :
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3. Séleclionnez avec la maoletie [DATA] la nouvelle pisie ol vous voulez déplacer la pisle sélectionnée.

4, Pressez lalouche [DO IT] pour déplacer |a piste.

M Copie de mesures (Copy bars

Vous pouvez copier des mesures d'une zone sélectionnée dans une autre. La longueur de Ia séquence de destination de la copie sera angmentée pour
accueillir Jes mesures cupides.

Cors bhars
Froom =51

Champ “From S"

Détermine la séquence source de la copre.

Champ "To 5"

Détermime la séquence de destination de Ia copie.

Charmp "First”

Détermine quelle sera o premiére mesure copiée.

Champ “Last”

Détermine quelle sera la derniére mesure de la séquence source de la copie.

Champ “After”

Les mesures séfectionnées seront copées apres 1a mesure indiquée ici.

Champ "Copies”

Pour copier la méme phrase répétuvement, saisissez dans ce champ "Copies” Je nombre de copies voulu. Vous pouvez ainsi faire des copies
répélitives ¢n une seule opération,

Presser la touche [DO 1T] exécutera Fopération sélecuennée. Aprés que [DO IT] ait éé pressée, le MPC500 retourne en page principale de
séquence.

H Insertion de mesures {Insert bars}

Insére des mesures vides dans In séquence.

Champ "Edit 8°

Sélectionne Ia séquence a éditer.

Champ "After”

C'est le point aprés lequel Jes nouvelles mesures seront insérées.

Champ "Bars"

Détermine Ie nombre de mesures a insérer.

Champ "Tsig"

Séleclionne le format (signature) des mesures a insérer

Presser la touche [DO IT] exécutera lopération sélectionnée. Aprés que [DO IT] ait €1€ pressée, le MPC3S00 retoume en page principale de
séquence.
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M Suppression de mesures {Delete bars)

Supprime les mesures sélectionnées dans la séquence.,

Delate s
t. 5

Edit S:iud

Champ "Edit 8"
Sélectionne la séquence 3 éditer.

Champ “First”

Détermine quelle sera la premiére mesure suppnmee.
Champ "Last”
Determine quelle sera la demiére mesure supprimée.

Presser la touche [DO IT] exéculera l'opération sélectionnde. Aprés que [DO [T] ait é1& pressée, le MPCZ00 retoume en page principale de
séquence.

B Choix du tempo (Fix Tempo)

iz tempo
Terrot 126, 8

Chaque séquence i son propre tempo. Quand vous créez un morceau en mode Song, il est wile de ramener d'un coup toutes les séquences au méme
tempo. Avec cente fonction, vous pouvez ramener d'un coup loutes les séquences en mémaoire ou méme lempo.

Champ "Tempo”

Ce champ est le tempo auquel seront réglées toutes les séquences.

Presser la touche [DO IT) exécutera l'opération sélectivnnée. Aprés que [DO IT] ait é1é pressée, le MPCS500 retoumne en page principale de
séquence.
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11 y a deux fagons d'éditer des séquences. Vious pouvez sélectionner une zone et éditer tous ses ¢vénements d'un coup, ou vous pouvez éditer chaque
événement de fagon détaillée, Dans cetle section, nous apprendrons le mode d'édition pas a pas (STEP EDIT) dans lequel vous pouvez édier chaque
événement en détail.

H Une note sur la reproduction des événements

Vous pouvez reproduire un événement sélectionné en pressant la louche [PLAY] quand Siep ou Move est sélectionné dans le champ "paramére”.

Le MPC500 ne reproduit pas les séquences en mode d'édition pas i pas (STEP EDIT). Four reproduire une séquence, pressez [PLAY START] afin de

lancer la lecture de la séquence et le MPC300 passcra du mode Step Edit sy mode séquenceur.

A propos de I'édition pas a pas (Step Edit)

Chaque piste a des données de jeu que vous avez crédes avec les pads ou des informations de note MIDI venant d'un clavier MIDI externe. La fonction
d'édition pas & pas (Step Edit) vous permet de modifier ("éditer”) chaque événement individuellement. 11 exisle d'autres types d'événements que des

informations de pad et de note MIDL

1l exsste aussi des événements spécifiques au MPCS00, tels que les informations de curseur Q-Link et les informations de tempo, et Jes événements MIDL
tels que les messages de pitch bend et de molette de modulation. L'édition pas 3 pas se fait en mode STEP EDIT, que l'on obtient en pressant la ouche

[MODE] puis le [PAD 11],

Postion achualle  Doue de pads

Paramétre

M Champ de "position actuelle”

Le champ de "position actuelle” aMfiche 1a position actuclle d'une séquence en termes de mesures, temps et tics. C'est le méme que le champ "position

actuelle” des pages principales de séquence et de pisie

Note : Lo séqrencenr du MPCSO0 fraciionme une noire en 96 paitics. Chacune de ces divisions est appelee i “tic”,

M Champ "piste”

Affiche la piste actuellemnent visualisée.

B Champ "banque de pads"
Affiche la banque de pads actuelle.

B Champ "paramétre”

Affiche une sélection des différents parameétres pouvant étre visualisés. Les champs de droite changent en fonction du type de sélection fait icy :

Step (édition pas & pas ou “Step Edil")
Vous pouvez édiler un par un chaque événement enregisicé dans la piste actuelle.

:
Evenement YOO

Ichne de détilement

Icone de défilement

Quand le curseur esl sur cetie icdne, toumer la moletie [DATA] fait défiler In lisie des événements
«L Indique que des événements supplémentaires sont enregistrés sur le lemps sélectionné.
I“ Indique le milicu de la liste.

'T' Indique 1a [in de la liste.
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Champ “événement”

C'est une liste des événements dans la piste active. Les événements sont afTichés par iype. Quand le champ "pusition actuelle” esl changé, le champ
"événement” affiche I'événement qui s¢ trouve sur celte position temporelle.

Ci-dessous se rouve une liste des abréviations utlisées pour chaque type d'événement:

Al.DI2 Evénement de pad (en piste de batierie ou D pour Drum)
C-2..G8 Evénement de note (en piste MIDI ou M)

PB Pitch Bend

cC Changement de commande

PC Changermnent de programme

cp Pression par canal (aftertouch par canal)

PP Pression polyphonique (afienouch polyphonique)
i Chongement de lempo

QF Evénement Q-Link - filtre

QT Evénement Q-Link - hauteur

QL Evénement Q-Link - niveau

ES Réglage d'eflel

EX Message exclusil’

Champ “valeur”

Cest 1 que Jes informations spécifiques sur 'événement sélectionné peuvent tre visualisées et édiiées. Les détails donnés ici dépendent du type
d'événement visualisé dans le champ “événement".

Evénement de pad

Champ "numéro de pad”

C'est I'événement qui est enregstré quand vous [rappez les pads dans une piste de hanerie. Le numéro du pad est alTiché ici. Le numéra de pad
n'est affiché que si une piste de batterie (D) est sélectionnée, Vous pouvez changer ce numéro de pad en Loumant Iz moleite [DATA].

Champ "paramétre”

Le champ paraméire est Pendroit od dilTérentes propriéiés de I'événement sélectionné peuvent &ure visualisées. Ce champ peut éwe sélectionné
et modifié avec 1a moletie [DATA]. Le tableau suvant déwille la signification de chaque sélection:

v Dynatmgue | Cest le réglage de dvnamique de I'evénement de pad sélectionné Dans le standard MIDL. la vitesse (ou foree) de
(Velocity) déclenchement d'une note est appelée dvnamigue ("velocity™). Elle s'exprime sur 127 pas, 127 éunt Je maximum
D Durée C'est la durée de 'événement de pad sélecthonné. ¢est-a-dire le ©emps durant lequel 1 est joué. Cetie valeur peut aller de ¢
a 9999,
T Accord L'accord de I'événement de pud sélectionné, Ceute valeur est d’'ung octave par dixiéme de cenneme,
{Tune)
Note

C'est un événement de note MIDI, Vious pouvez régler la valeur de note dans ce champ. Cela peut &wre changé en tournant la moletie [DATA]. Les notes
ne sont affichées que si c'est une piste MIDI qui est sélecuonnée.

Champ "Note"
C'est l'événement qui est enregisiré quand vous enregistrez des notes sur unc pisie MIDL. La hauteur et Foctave de la note sont indiquées ici.
Les notes ne sont affichées que si une piste MIDI est sélectionnée. Vous pouvez changer cette note MIDI en toumant la moletie [DATA]

Champ "paramétre"

Le champ "paramétre” est I'endroit oii différentes propriéiés des événements de note sélectionnés peuvent ére visualisées. Ce champ peut éure
sélectionné et modifié avec fa moleite [DATA]. Le tableau suivant détaille la signification de chaque sélection:

v Dynamique | Clestle réglage de dynamique de I'événement de note sélect:onné. Dans le stiandard MIDY, la viesse (ou
(Velocity) force) de déclenchement d'une note est appelée dynamique ("velocity") Elle s'expnme sur 127 pas, 127
étant le maximum.
D Durée C'est ia durée de 'événement de note sélectionnée. Dans la norme MIDL, presser une fouche déclenche un
message intitulé "Note on” et la relficher un message "Note Of". Dans ce champ, vous réglercz J'intervalle
de temps séparant le message Note On du message Note OfT. Cette valeur peun aller de 02 9999,
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Pb (Pitch Bend)
Al al.en Tint H
Shepidfl # 5]

Valeur

C'est le champ ot vous pouvez régler la valeur de pitch bend pour les notes MIDI Normalement. cet événement serl & controler la hauteur en temps réel.
La plage de variation de pitch bend MIDI va de -8192 i +&191, aussi pour facilement gérer I snisie dans ce champ, il est sélectionnable comme deux
champs indépendants. Ce champ peut étre édité avec la molene [DATA] ou en saisissant les valeurs avec les pods lout en maintenant enfoncée la touche
[NUMERIC].

CC (Changement de commande)

Numéro da CC

Le changement de commande, qui est unhsé dans de nombreuses applications, est I'événement le plus polyvalent du standard MIDI. L'événement de
changement de commande consiste en un numéro de commande qui détermine le type d'action et une valeur pour cetle commande.

Champ "numéroe de CC"

Le premier nombre affiché est le numéro de CC MIDI. 11 détermine quel message de conirdleur sera envoyé.

Champ "valeur”
Le second nombre est la valeur du changement de commande MIDI. 1l détermine la valeur sur laquelle sera réglé le contrdleur sélectionné.

A l'aide d'événements CC MIDI1, vous pouvez conirdler un large éventail de parumétres sur des modules MIDI externes. Veuillez consulter la
decumentation du module MIDI exteme pour plus d'informations sur les parameétres que peuvent contriler les CC MIDIL

PC (Changement de programme)

Les événements de changement de programme servent normalement i faire changer le son d'un module de sons externe. Les valeurs de 1 3 128 peuvent
étre envoyées. Veuillez consulter la documentation de votre module de sons externe pour plus d'mlormanons sur les programimes comrespondant aux
différents numéros de changement de programme MIDI.

51 des numéros de programme sont aflectés aux programmes de la section interne d'échantillonnage, vous pouvez changer en cours de séquence les
programmes affectés a la piste.

CP (Pression ou aftertouch par canal)

Les événements de pression par cunal servent normalement a ce que 'an appelle Taflertouch. Cette fonction vous permet de contrdler le son par la
pression appliquée au clavier une fois les touches déja enfoncées. Une plage de 0 3 127 peut éire envoyée,

PP (Pression ou aftertouch polyphoniguc)

Les événements de pression polyphonique servent comme les précédents 3 la gestion de I'aliertouch. Les événements de pression polyphonique peuvent
toutefors éire réglés sur des valeurs différentes pour chaque note. Le champ “note” et le champ "valeur" peuvent donc étre édités. La totalité de la
tessitre de notes MIDI et des valeurs de 0 4 127 peuvenl élre sélectionnées.
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» C(Changement de tempo}

Changemant ] Tempo

Les événements de changement de tempo servent a changer de tempa en cours de séquence.

Champs '"changement” et "tempo"”
Ici, vous déterminez la valeur du changement de tempo. Le champ de droite est le champ "lempy”. Le champ "changemem” est un
pourcentage de changement qui s'apphiquera an tempo actuel de la séquence. Le champ "tempo™ correspond 2 ce que sera le nouveau fempo.

Par exemple, si le tempo actuel de la séquence est de 120 bpm, un réglage de B0% dans le champ "changement” fera s'alficher dans le champ
"lempo® un nouveay tempo représentant 80% du tempo de la séquence. Dans ce cas, le champ "tempo” alfichera 96, cest-d-dire §0% de 120

QF (Q-Link - Filtre)

Cela représente les données de vanation de filire de note enregistrées avec be curseur Q-Link. Le champ "note/pad” affichera des informations de pad ou
de nole, selon le 1ype de piste. Ce champ est éditable avec la moletie [DATA] Le champ "valeur” sélectionne la fréquence du filtre et a une plage de 0 &
100, A 100, le filtre n'afTecte pas le son. L'effet du filtre augmente quand la valeur diminue.

A prepos des dennées de variation de note

Les donndes de variation de note, gui serven( ou curseur Q-Link ou a lo fonction 12 LEVELS sont les informations servant & conirler Te son d'un pad a1
sont sauvegarddes dang la piste conjointenent aux événements de pad el de note, Avec les données de variation de nute, vous pouver affecter le son d'un
pad méme guand vous reproduises Te méme pad.

QT (Q-Link - Hauteur)

Celn représente les données de vanation de hauteur des notes enregistrées, avec le curseur Q-Link. Le champ "note” affiche des informations de pad vu
de note, selon le type de piste. Ce champ est éditable avec la molente [DATA]. Le champ “valeur” sélectionne l'intensité de la variation de hauteur.

QL (Q-Link - Niveau)

Cela représente Jes données de varianon de niveau des noles enregistrées. avec le curseur Q-Link. Le champ "note” affiche des informations de pad ou de
note, sclon le type de piste. Ce champ est éditable avec la moletie [DATA]. Le champ "valeur” sélectionne l'intensit¢ de la vanation de niveau.

Es (Effects Set ou Jeu d'effets)

- 5
Nole/pad] Valeur
Le jeu d'elTets est un jeu de types d'effet FX1/FX2/MALN {principal) avec leurs réglages. Chaque jeu d'effets peut avoir des réglages individuels
différents. Vous pouvez choisir comme jeu d'elfets un des 20 jeux d'eflets disponibles en insérant un événement de jeu d'effets
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Ex (Message exclusif))

Les événements de messages exclusifs servent 3 régler les paramétres d'un module de sons ou & y apporter des régluges plus déiaillés, qui ne peuvent étre
[aits 3 I'ande de messages de changement de commande (CC). Le MPC500 peut éditer les messages exclusifs ansi que les enregistrer et les reproduire,
Toutefois, le type de message exclusif que vous pouvez recevoir et les fonctions qu'il contient sont déterminés par chaque [abricant,

Champ "octets"
C'est le champ pour régler !a tlle du message exclusil. Des valeurs de 2 i 999 octets sunt acceptécs.

leGne de défilement

Ceute icdne signifie que Ja page a d'autres paramétres et que vous pouvez les sélectionner en pressant la touche curseur DROITE. Presser la
touche curseur DROITE fera s'aflicher la page suivanie :

De 1a, presser la wouche curseur de droite ou de gauche vous permeltra de naviguer au sein du message exclusil.

Champ "octet”

C'est I que vous sélectionnerez le numéro de Poctel  éditer. Sur sa droite se rouve le champ "valeur” qui donne le réglage de 'octet
sélectionné

lNO TE : Lanorme des messages exchisils fixe taujours Foctet | eomme étant Fi} et le dernier comme étant F2, J

Dell (Supprimer événement)

N R
: Bin b T
Emay

Icéne de dfilement
Evén, sélectionné

Des événements peuvent &tre directement supprimeés depuis la liste des événements en suivant les étapes ci-dessous :
1. Séleclionnez lévénement que vous voulez supprimer.
2. Sélectionnez “Delt” dans le champ "paramétre”.
Quond vous sélectionnez "Delt” dans le champ "paramétre”, la wuche [DO IT] commence & chgnoler.
3.  Pressez la louche [DO IT] pour supprimer l'événement sélectionné.

Vous pouvez sélectionner ['ivéne de défilement avec le curseur et utiliser la maletie [DATA] pour sélectionner d'autres événements présents au méme
endroit que I'événement que vous avez sélectionné & I'étape 1.

Astuce : Quand Step est sélectionné dans le champ “paramétre”, vons pouvez supprimer instantanément Pévénement sélectionné en mainienant enfoncée
lor tovche [SHIFT] et en pressant la touche [ERASE].

Move (Déplacer &vénement)

Pasilion actuelie

Cial . B . B
[rosga L 3 U

Paramatre | Evéremont sélectionnd
lcéne de délilement

Cetle lonction permet de déplacer individuellement des événements 3 un autre endroit. Pour déplacer un événement, faites ce qui suit ©
i. Sélectionnez I'événement que vous aimeriez déplacer.
2. Séleclionnez "Move" dans le champ “paraméilre”.

3. Réglez le champ de position actuelle sur la position ol doit &re amené 'événement.
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Quand vous changez la valeur du champ de position actuelle, les 1ouches [CANCEL] et [DO [T] commencent a clignoter.

4. Presser la louche [DO IT] aménera I'événement sélectionné au nouvel emplacement. Presser [CANCEL] raménera |a valeur du
champ de position actuelle a la position originelle de I'événemenl.

Quand la wuche [DO IT] est pressée, I'événement est supprimé de son ancien emplacement et déplacé i Ja nouvelle position tlemporelle
sélectionnée.

Vous pouvez sélectionner Iicdne de délilement avec la touche curseur et utiliser la moletie [DATA] pour sélectionner d'autres événements présents au
méme endroit que I'événement que vous avez sélectionné 4 I'éiape 1. Pour quitter fa fonction de déplacement d'événement, pressez 1a touche [CANCEL]

ou laites défiler le champ paraméire pour oblemir une sélection différente.

Inst {(Insérer événement)

Posilion acluelle

X
Parametre . _I
Type d'événemenl

Des é¢vénements peuvent étre insérés a la position temporelle actuelle en sélectionnant INST dans le champ “parametre”. Ci-dessous se trouve une lisie
des événements qui peuvent étre choisis dans le champ "1ype d'événement”,

Evénements de pad {en pisie de bauerie ou DRUM}
Evénements de note (en piste MIDI)
Pitch Bend (PB)

Changemeni de commande (CC)
Changement de programme {PC)
Pression ou aftertouch par canal (CP)
Pression ou afiertouch polyphonique (PP)
Changement de tempo (C)

Eviénement (3-Link de [ihre (QF)
Evénement Q-Link diaccord (QT)
Evénement {-Link de niveau (QL)

Jeu JeflTers (ES)

Messages exclusifs (EX)

Exemple:

1. Réglez le champ de position actuelle sur 'endroil oU vous voulez insérer I'événement,

2. Sélectionnez "insi" dans le champ “paramétre”.
3. La louche [DO IT] commencera a clignoter.
4, Séleclionnez dans la lisle ci-dessus le type d'événement que vous voulez insérer.

5. Pressez la louche [DO IT] pour insérer I'événement.

Apres avoir pressé fa touche [DO [T), "Step” est sélectionné dans le champ "paramétre” et I'événement inséré est sélectionné dans le champ
“evénement”.

Incr {Incrément)
Position acluslle

B
L]

|t
E 4
i
i
ne
T
toanids

Rl b
Ire-s

Paramétre

Quand vous enregistrez en mode d'édition pas & pas (STEP EDIT), le MPC300 peut sutomatiquement actualiser la séquence en fonction du réglage de
quantification (liming correct) quand il regoit un événement de pad ou de note.

Auto

Quand un nouvel événement de padmote est enregistré en mode d'édition pas & pas, la position avance automatiquement dans la séquence de
la valeur réglée pour Timing correct.

Manual
La lonction d'incrémentation automatigue est désactivée.
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Dura (Durée)
Fosilion actuelle

—
Parameire

Régluges pour la durée de 'événement de padnote enregistré en mode d'édition pas a pas (STEP EDIT).

As Played

L'événement est entegisiré lel que vous I'avez réellement joué {avee la durée de maintien).

Te%
La durée de I'événement enregisiré dépend de la valeur Timing correct. Quand TC% est sélectionné, un champ supplémentaire s'affiche. Vous
pouvez régler la durée sous fonne d'un pourcentage de la valeur de quantification (Timing correct). Valeur: 1...100

M Enreqistrement pas a pas

En maode d'édition pas 4 pas (STEP EDIT), quand vous frappez un pad, ou quand le MPCSQ0 reoit des données MID! d'un appareil externe, vous pouvez
enregstrer l'événement sur la position temporelle actuelle (le temps afliché). Déplacez M'événement sur la position temporelle voulue avee la fonclion
Move ¢l vous pouvez ajputer un par un des événements sur la position temporelie voulue, Cette méthode d'enregisireinent individuel de chaque
événement alors que le MPC500 est o I'arrét se nomme "enregisirement pas & pas”.

1.

2,

En mode STEP EDIT, séleclionnez "Step® dans le champ "paramétre”.

Pressez la touche [REC].

Notez que la dicde rouge au-dessus de la louche [REC] est allumée. Cela indique gue T'enregisirement pas & pas est activé.
A T'aide du champ de position temporelle, repérez dans la séquence ['endroil ol vous voulez enregistrer.

Vous pouvez vous déplacer dans la séquence en tournant la moletie [DATA] quand le champ de position temporelle est sélectivnng.
Pressez un pad ou jouez une note sur un clavier MIDI.

Si le paramétre Incr (fonction d'incrémentation automatique) est réglé sur Auto, la séquence avancera automatiquement de la valeur réglée
pour la quantification (Timing correct). Quand vous enregistrez avec un clavier MIDI exteme, vous pouvez non seulement enregistrer des

événements de note mais également d'autres événcments MIDI, tels que des messages de changement de commande (CC), pression ou
aflertouch par canal ou auires données MIDL

Astuce : En mode STEP EDIT, la page Timing correci ne s'uffiche que quend lo iouche [TIMING CORRECT] est matnienue enfoncée. Vous pouvez
changer le réglage de quamtification (Timing correct) quand vous étes en mode STEP EDIT.
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En mode SONG, vous pouvez élablir I'ordre de reproduction de plusieurs séquences et les faire jouer 4 la suite, Le mode SONG est utile quand vous
créez un morceau par combinaison de séquences courtes. Vous pouvez venier la structure de la totnlité du morceau pendant que vous travaillez, afin de
{mir aisément le morceau.

Vous ne pouvez pas enregistrer votre nterprétation en mode SONG mais vous pouvez wutefois convertir le morceau créé par le mode SONG en une
longue séquence que vous pourTez ensuite réenregistrer/éditer comme une séquence normale. Le MPCS500 peut traiter jusqu'd 20 moreeaus. Chaque
morcean a 250 "pas” ou "sieps”. Yous pouvez créer un morceau en affectant une séquence 3 chaque pas dans la liste. Pour chaque pas, vous pouveza la
fois affecter une séquence et le nombre de fuis que le MPCS00 devra répéter cette séquence,

On accéde aw mode SONG en pressant ba touche [MODE] puis le [PAD 12].

Sélection d'édition Banque de pads
prm——end

o E e lect H

—

2 ] S

M Champ de "sélection d'édition”

Vous pouvez sélectionner ici diflérents types d'édinon. L'affichage de 1a ligne inférieure change en fonction de celte sélection.

Song Select (Sélection de morceau)

C'est 1 que se sélectionne un morceau pour la lecture et Pédition. Le MPC500 peut canterns jusqu'a 20 morceaux en mémoire en méme temps. Chaque
morceau doit avoir son propre nom de 10 caraciéres.

Vous pouvez reproduire le morceau sélectionné dans cette page en pressant les wuches [PLAY] ou [PLAY START].

Quand vous stoppez le marceau, vous pouvez le faire redémarrer depuis Fendront ol vous 'avez arrété en pressant la ouche [PLAY]. La touche [PLAY
START] fait par conire toujours redémarrer le morceau depuis son début. Durant Ia lecture, la ligne supérieure change pour aflicher le champ de position
actuelie a la place du champ de sélection d'édition. Le champ de position acwelle s'actualise constamment pour représenter Ia position actuelle dans le

morceau.

Tempo

P

=Ll

Le chamyp "tempo” affiché comme ,, donne Je 1empo acteel de la séquence.

Assign Seq (Aifectation de séquence)

Dans ce champ, vous pouvez affecter une séquence au pas du morceau séleclionné.

Quand le curseur st sur le champ "pas”, vous pouvez sélectionner un pas avec la moletie [DATA] ou saisir un nombre avec les pads tout en mainienant
enfoncée la touche [NUMERIC]. Jusqu'a 250 pas peuvent étre assignés a un morcean.

Champ "séquence"

11 affiche 1a séquence actuellement assignée an pas séiectionné. Yous pouvez y changer l'alfeciation de séquence.

*NOTE™ En raison de la limitation d'espace. les noms de séguence son! réduits é 9 caractéres,

Vous pouvez reproduire le morceau sélectionné dans cette page en pressant les touches [PLAY] ou [PLAY START].

Durant la lecture, 1a ligne supérieure change pour afficher le champ de position actuelle 4 la place du champ de sélection d'édition. Le champ de pusition
actuelle s'actualise consiamment pour représenter la position actuelle dans ke morceau. Durant la lecture, les champs "pas” e1 "séquence” s'actualisent en
fonction du pas et de In séquence.

Le champ "tlempo™ aifiche Je tempo de 1o séquence actuellement lue.
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B Création d'un morceau

Cette section vous donne un exemple de création pas a pas d'un morceau

1. Sélectionnez un morceau non utilisé dans le champ "Song” {ligne inférieure).

2. Séleclionnez "Assign seq” dans le champ "sé&leclion d'édilion” {ligne supérieure).

H
sod

Le champ “séquence” afliche "End of song” a la place d'une séquence. "End of Song" signifie "fin de morcenu®, c'est-a-dire qu'il n'y a pas
encore de séquence affeciée a ce pas.

3.  Amenez le curseur sur le champ "séquence” (actueliement réglé sur "End of song” et séleclionnez une séquence a l'aide de la
moletle [DATA] ou de |a touche [NUMERIC].

130 ]

Y
!

f,

Sequencel}! est sélectionnée pour le pas 001.

4.  Amenez le curseur sur le champ "pas” el séleclionnez 002.

H
i

A présent, c'est le pas 002 qui affiche "End of song” et non plus Je pas 001, Vous pouvez affecter la séquence suivante en reprenant la
procédure ci-dessus pour chagque pas.

Une fois qu'une séquence est ajoutée dans le champ "sélection d'édition™, le nom de morceau passe de "unused” {c’est-3-dire non ulilisé), a
Song## {01 ## esl un numéro de morceau} par défaut.

Repeals (Répétitions)

Ce champ détermine le nombre de répétitions de la séquence par le MPC500 avant lecture du pas suivant,

e

Le MPC500 répétera la séquence le nombre de fois choisi sei. Chaque séquence peut étre répétée jusqu'a 99 fais. Quand Repeats est réglé sur 0 pour un
pas situé en cours de morceaw, cela fait s'arréter la lecture sur ce point. C'est pratique pour Stopper Un MOTCElU en COUrs Sans supprimer les pas situés
aprés ce point darrét.

Le maintien (Hold) est aussi dispomble ici. Quand Repeats est réglé sur Hold, le MPC500 répéie la séquence tant que vous ne pressez pas la touche
STEP> (pas suivant}.

Tempo

Cette sélection affiche le tempo de la séquence sélectionnée. Vous pouvez changer le tempo de la séquence mais si vous utilisez la méme séquence dans
un aulre pas, cela changera également le tempo de cette séquence pour cel aultre pas,

Song Name

Celte section vous permet de changer le nom du morceau actuel,

S P
Sl

Le nombre maximal de caractéres pour un nom de morceau est de 10.

Le nom peut étre changé en sélectionnant 1a igne inférieure et en utilisant la molette [DATA] ou en saisissant le nom a l'aide des pads. Confirmez le
nouveau nom en pressant 1n ouche [DO 1T]. Presser la touche [CANCEL] raménera le nom d'origine.
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Insert Before (Insérer avant)

Permiet au pas d'étre inséré en cours de morceau.

Itzert betors
1t 5] —Sesusnced

Quand Insen before est sélectionné dans le champ "sélection d'édition” (ligne supérieure), la touche [DO IT] clignote. Presser la touche [DO IT) insére un
nouveau pas ayanl le méme conlenu que le pas sélectionné, jusie avant celui-cy,

Delete Step (Supprimer pas)

Suppnime le pas sélectionné.

Quand Delete step est séfectionné dans Ie champ "sélection d'édition” (ligne supérieure), la wouche [DO [T) clignote. Presser 1a touche [DO IT] supprime
le pas sélectionné.

Convert Song2sq (Convertir morceau en séquence)

V'ous pPOuVeZ cONVErtir un morceau entier en une lungue séquence. Yous pouvez alors enregisirer ou superposer des données dans la séquence convertie
en mode principal comme avec d'sulres séquences. Vous pousez nussi éditer Ja séquence en mode d'édition pas & pas (STEP EDIT) ou en mode d'édiuon
de séquence (SEQ EDIT).

uand Converl song2sq est sélectionné dans le champ "sélection d'ediion” (ligne supérieure), la touche [DO IT] clignote.
£25q n ETLE Sup El

Coorp st Sor3Ess
S3: @] —~SonaEi

Paramelre

Le champ "paramétre” peut &ire sélectionné par I'wiilisateur. Les sélections suivanies sont possibles.

Sg (song ou morceau)

S

Sélectionnez ici le morceau que vous dimeriez convertir.

To (vers séguence)

T L SR gy e W=
T

i R e = = S D

Sélectionnez ici la séquence dans laquelle vous aimeriez copier le morceau canverti.

Presser [DO IT] convertira le morceau séleclionné en une séquence et vous fera passer en mode séquence. La séquence que vous avez créé est
automatiquement sélectionnée. Le nom de la nouvelle séquence sera le méme que celui du morceau ayant servi de source,

*RNVOTEY Oyand vous converlissez un morcean, les régiages spécifiques wifisés dans chaque pisie appartenant i la séquence, tels que type
de piste, réglage du eonal MIDI, sélection de programme. eic, auront les valewrs gue vons avez établies a I'étape 1. Sile réglage de piste de Ta
séguence d un quire pas est différent de celui de Pétape 1. le morceau peut ne pas étre correciement converti,

Copy Song (Copier morceau)

Cette procédure permet la copie d'un morceau en un autre endroit.

‘Champ "Tofrom” (vers/depuis)

Arise
Morceau
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C'est un chanp sélectionnable, "Fr" (from ou depuis) indique la séquence source de la copie. "To" (vers) indique le morceau de destination.
Par défant, “To" e1 "Fr" pointent vers le méme morceau. Pressez la touche [DO [T] pour copier le morceau sélectionné dans 'emplacement de
deslination choisi. Cela rappellera la page de sélection de morceau avec le nouveau morceau copié déja sélectionng.

Delete Song (Supprimer morceal)

Cette sélection permet la suppression d'un morceau sélectionné ou la suppression de lous les morceaux.

Quand cetie opuon est choisie, le morceau actuellement sélectionné en page de sélection de morceau est choisi. La touche [DO IT] clignote.
Presser la touche [DQ IT] supprime le morceau sélectionné €1 le morceau devient vide ("unused").

Si vous dépassez le vinglieme morceau dans la lisie des morceaux, I'écran change pour afTicher 'option suivante et ka touche [DQ IT] clignote.

~DELETE HLE

Presser la touche (DO IT] fera s'aflicher la page suivanie.

CELETE ALL S0HES
CHAMCEL oo~ Dad IT

Les touches [DO IT] et [CANCEL] clignoteront toules deux

Presser [CANCEL] vous raménera en page de suppression de morceau (Delete song).
Presser [DO IT] eflacera 1ous les morceaux el vous raménera en page de sélection de morcean.

Fix Tempo (Fixer le tempo)

Vous pouvez changer d'un coup le tempo pour toutes les séquences que vous utilisez dans un morceau. Vous pouvez choisir le tlempe désiré dans le

champ >, Presser [DO IT) changera le tempo de toutes les séquences utilisées dans le morceau sélectionné.

Fiz fLempo
HE P
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Le MPC500 a 12 pads rvthiniques. Les pads accomplissent différentes fonctions en plus de produire des sons quand on les frappe. Dans cette section,
vous apprendrez les différentes fonctions du pad.

M Jeu avec les pads

En allectant les sons de la mémaoire a un pad, vous pouvez fare jouer ces sons.

Voici quelques fonctions utiles lorsque vous jouez avee les pads.

B Changement de bangque de pads

Le MPCS00 a §2 pads, mais vous pouvez faire jouer jusqu'a 48 échantillons en les réparntissant dans les 4 banques de pads. La banque de pads
actuellement sélectionnée est alfichée dans le coin supérieur dreit de Pécran. En pressant la touche [PAD BANK] désirée, vous pouvez changer de
banque de pads.

Fonction de niveau maximal (touche [Full Level})

Vous pouvez piloter le niveau du son en fonction de la dvnanuque utihsée pour frapper les pads, mass si vous pressez la touche [FULL LEVEL], le
MPC500 joue un échantillon 4 son niveau maximal quelle que soit la dynamique de frappe.

Si vous pressez Ix touche [FULL LEVEL]. la drode 3 ¢d1é de Ja touche s'allume et la fonction de niveau maximal est aclivée. Pour désactiver ceile
{oncnon, pressez 4 nouveau 1a wuche [FULL LEVEL].

Fonction 12 niveaux (touche [12 Levels])

Vous pouvez faire jouer un son avec 12 valeurs de paramétre différentes, chacune assignée i un des 12 pads. La fonction 12 niveaux fixe des valeurs pour
chacun des 12 pods - de 04 127 en 12 paliers - afin que quand vous [tappez un cenain pad, seule soit ransmise I valeur qui lui est associée. Cela vous
permet de créer des varialions intéressantes dans votre jeu. Par exemple, si vous essayez de déclencher un échantillon de caisse claire pour qu'il sonne
comme un roulement de caisse claire, une bonne facon de faire cela est d'utiliser la fonction 12 niveaux affeciée 4 la dynamique.

1. Frappez le pad que vous désirez jouer avec 12 niveaux différents.

2. Pressez la touche [12 LEVELS). La page d'affeclation des 12 niveaux s'affichera.

Le champ "Pad" affiche le pad que vous avez sélectionné i I'élape 1.
3. Dans le champ "Type", séleclionnez le type de paraméire que vous désirez jouer avec 12 niveaux.

Velo (Velocily ou
dynamique) -  Le MPC500 propose 12 niveaux de dynamique.

Tune (hauteur) - Le MPCS00 proposera 12 hauteurs & intervalle d'un demi-ton. Quand Tune est sélectionné, le champ "T”
(Tune} est afTiché.

Dans ce champ, vous pouvez régler la hauteur du pad par demi-tons.
4. Pressez la touche [12 LEVELS).

Le MPC500 retourne 4 la page précédente et In touche [12 LEVELS) est acuivée, ce qui indique que vous pouvez maintenani jouer avec 12
miveaux. Presser la touche [FULL LEVEL/ CANCEL] vous raméne 4 la page précédente et 1a fonction 12 LEVELS est annulée,

*** Qunnd 12 LEVELS est activée, pressez la touche [12 LEVELS] é1eint sa diode et désactive la fonction 12 niveaux.

*## Cetie touche sert aussi de louche [0 1T] La diode du bouton clignote quand elle fonctionne comme wuche [DO IT].
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Asiuce : Quand vous séleciionnez VELOCITY dans Te champ "Type”, la dynamuue de Févénement de pad peut éire joude en mode 12 Levels, mais s
vous sélectionnez une option autre que VELOCITY, c'est la valeur de variation de nole gui sera fouée en mode 12 Levels, Les données de variation de
nole pewvent changer la valeur d'en paramétre spécifique quand vous reproduises Péchantilfon d'un pad. Par exemple, si vous sélectionnez TUNE dans
le ciramp "Type”, quand vous frappez le pad, les données de variation de TUNE seront envoyées a Ia section échantillonneur avee l'événement de pad, et
la valeur TUNE sera changée en fonelion du peel joné.

Durant I'enregisirement d'une séquence, les données de variation de note seront enregistrées avee I'événement de note el vous pourrez reproduire la
séquence exactement telle qu'elle a é1é jouée. La valeur de variation de note est égolement wtilisée pour la fonction du curseur Q-Link.

Réglage de la coupure de son de piste avec les pads (Track Mute)

M Page Track Mute (Coupure de son de piste)

Vous pouvez couper/rélablir le son des pisies en temps réel durant la lecture en frappant les pads. C'est utile lorsque vous avez plusieurs instruments
aflectés a différentes pistes, afin de pouveir reproduire un moreeau e activer’désacuver des pistes en utilisant les pads durant Ia reproduction de volre
scquence,

Presser la touche [TRACK MUTE] afTiche la page Track Mute.

Paramétre Bangue depads

GBS a2 % o# @B o8 W
—T

Statnde piste

Champ "Paraméire®

Dans le champ "paramétre”, vous pouvez sélectionner les denx fonctions suivanies.

Track mute - Régle le parmmétre de coupure du son de piste dans la page de paramétres de
chaque piste avec les pads de hattene

Track solo - Le MPC300 ne jouera que la piste sélectionnée et coupera le son des autres
pistes. Yous pouvez ainsi changer de piste 4 reproduire en frappant un pad.

Champ "banque de pads”

Afliche la banque de pads actuellement sélectiwonnée pour le pad. Vious pouvez changer directement de banque de pads i 'aide de la touche
[PAD BANK].

Champ "statut de piste”

Alffiche le statut de chaque pisie comme suit
Mode Track Mute

Quand Track est sélectionné en ligne supérieure, le MPC500 est en mode Track Mute. Vous pouvez couper/rélablir le son des pistes avec les pads de
batierie. La correspondance entre chaque piste el chaque pad est la suivanle :

Piste Banque de Pad
pads
Al.A12 A 1..12
Bl..A12 B 1..12
Cl..A12 c 1..12
D1..Al2 D 1..12
Statut de piste

nw

sigmfie que la foncuon Track mute est désactivée et donc que la piste jouera.
"M" signifie que la function Track mute est activée et donc que la p1ste n'est pas lue.
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Par exemple,
Track MITE H
e o o MM o FAFE

Ceci indique que :

Track mute: OFF pour les pistes A1, A2, A3, A8 AD
Track muie: ON pour les pistes Ad, A5, A6, A7, A10, All, Al2

Mode Track Solo

La fonction Solo désactive temporairement Je réglage Track mute. Désactiver la fonction Solo rappelle les réglages de coupure de piste pour chaque piste
1els quavant Pinstant ot la fonction Solo a été activée.

'[r'-.an:k: =L H

Statut de piste

“S" sigmfie solo. Seule la piste sélectionnée joue.
" * signifie OFF (pas de solv). La piste n'est pas lue.

Quand un nouveau pad est frappé, cetie {rappe détermine le solo et le solo de la piste précédemment sélectionnée est annulé.
Vous pouvez sélectionner plusieurs pistes en mamtenant enfoncée la ouche [SHIFT) et en frappant des pads. Quond plusieurs pistes sont sélectionnées,
frapper un nouveau pad annule les pistes actuellement sélectionnées et seul le pad demierement frappé esl sélectionné, Quand plusieurs pistes sont

sélectionnées, vous pouvez annuler certunes d'entre elies en mamienant [SHIFT] et en {rappant le pad concerné une seconde fois.

Une piste mise en solo sera joude méme si elle est réglée pour étre coupée (mute}. La fonction Track solo n'agit qu'en mode Track solv. Si vous
sélectionnez le mode Truck mute ou une autre page, Ta foncuon Track solo est annulée.

S1aucune piste sulo n'est sélectionnée, toutes les pistes non coupées sont lues.

Combinaison des fonctions Mute et Solo

En mode Track mute. quand vous sélectionnez le mode Track solo en maintenant enfoncée la touche [SHIFTY), tutes les pistes reglées sur Mute off
passe en "Solo On®, el wutes les pistes réglées sur Mute On passent en "Solo O Cela signilie que méme quand vous changez de mode pour passer de
Track mute 3 Track solo, les pistes lues ne changent pas.

En mode Track solo, quand vous sélectionnez le mode Track mule en mantenant enfoncée la touche [SHIFT], les pistes réglées en Solo On passe en

*Mute OF", et wutes les pistes réglées sur Solo Off passent en "Mute On". Cela signilie que méme quand vous changez de mode pour passer de Track
solo a Frack mute, les pistes lues ne changent pas.
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En wtilisant le cursenr Q-Link, vous pouvez contrdler certains paramétres de pad (filtre, etc.) avec un curseur. Cela se fait en mode SLIDER (curseur en

anglais) que I'on obtient en pressant Ja wuche [MODE] puis Je [PAD 1] (SLIDER).

——— =
oevkFiiter H
= B e

Limee basse Limite haule

B Champ "pad”

Dans le champ "pad", sélecuonnez le pad auquel vous voulez afTecter le curseur Q-Link en le frappant. Vous pouvez sélectionner le pad en le frappont
dircctement, méme si le curseur n'est pas sur le champ "pad™. Vous pouvez sélectionner les pads avec la molette [DATA] quand le curseur est sur le

champ “pad"”.

F\'rm : Le cursenr Q-Link n'agit que sur le pad sélectionné dans le champ “pad”.

M Champ "parameétre”

Ce champ délermine quel paramétre sera madifié par le curseur Q-Link. Les paramétres suivants somt disponibles pour I'édition via le curseur Q-link.

Filter
Tune
Level

Contréle la fréquence de coupure du [iltre.

Cuntrdle la hautewr de I'échantillon.

Contrdle le niveau de volume de I'échantillon

B Champ "banque de pads”

Alliche 1a banque de pads actuelle. Elle peut étre changée en pressant une des wuches [PAD BANK].

W Champs "limite basse" et "limite haute”

Ce sonlt les limites de |a plage de valeurs produrtes par le curseur. Cetie plage varie selon le paramétre sélectionné pour I'édition.

Filter

Ce paramére change en temps réel la fréquence de coupure du filire. La plage de valeurs va de -50 & +50. Cela décale de fagon relanve Ta

valeur de fréquence de coupure du pad telle qu'elle est réglée en mode programme.

Tune

Ce paramétre change en temps rée] 1a hauteur de 'échantillon. 1l fonctionne comme un événernent MI1D1 de pitch bend. La plage de Q-Link
pour ce paramétre va de -120 a +120 par milliémes de derni-ton. Cette valeur est ajoutée  Ia houteur de Péchaniillon.

Level

Ce paraméire change en temps réel le niveau du pad. La plage de valeurs va de 04 100 La valeur remplace celle du niveau de pad.

Bouton After

Ce bouton détermine la fagon dont les mouvements du curseur Q-Link sont reproduits durant la lecture et lenregisirement,

Durant la lecture

Quand le bouton [AFTER| est désactivé (se diode est éteinte)

Si vous bougez le curseur Q-Link durant la lecture d'une séquence avec variation de note, le son du pad enregisiré changera.

Quand le bouton [AFTER] est activé (sa diode est allumée)

L'événement Q-Link enregistré sera ignoré et n position actuelle du curseur Q-Link sera utilisée durant la lecture de séquence avec variation

de note,

Durant l'enregistrement d'une séquence

Quand le bouton [AFTER]| est désactivé

Si vous bougez le curseur Q-Link, le nouvel événement Q-Link sera enregistré et ajoulé aux événements Q-Link existants.

Quand le bouton [AFTER] est activé

5i vous bougez le curseur (Q-Link, le nouvel événement Q-Link sera enregisiré et effacera tout événement Q-Link nntérieur.
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56 Chapatre 8 : Curseur Q-Link

Ré-initialisation des événements Q-Link

En mode SLIDER, presser la touche [ERASE] réinitialisera tout changement eflectué par les événements Q-Link.

Par exemple, quand vous utilisez le curseur Q-Link, la hauteur (Tune) d'un échantilion peut ére modifiée - presser la touche [ERASE] mménera
I'échantillon 4 Ia hauteur déterminée par le paramétre Tune que vous avez réglé en mode programme.
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Dans cetle section, nous apprendrons comment synchroniser le MPC500 avec d'autres appareils MIDI a I'aide de 'horloge MIDI. L'horioge MIDI est une
fonction de la norme MID! qui permet de synchroniser plusieurs appareils MIDI. Si votre appareil MIDI est compatible avec I'horioge MIDI. vous
pouvez uliliser cet appareil et le MPCS00 en synchronisation. Si vous n'é1es pas sir que votre appareil MIDI soit compatible avec horioge MIDI,
rélérez-vous 4 son mode d'emploi.

Synchronisation avec le MPC500 comme maitre

Quand vous faites reproduire la séquence du MPC500, 'appareil MIDI connecté suit. Les données d'horloge MIDI serant envoyées par le MPC500 3
I'appareil MIDI connecté. Dans ce cas, le MPC500 est appelé "maitre” et I'appareil MIDI connecté “esclave”.

Pour synchroniser des appareils exlernes sur le MPC500 servant alors de maitre, faites ce qui sui -
1. Conneclez la prise MIDI QUT du MPC500 & 1a prise MIDI IN de I'appareil MID| externe & |'aide d'un cable MIDI
2. Sélecuonnez le mode MIDISYNC en pressant la touche [MODE] et en frappant le [PAD 7] {MIDI/SYNC).

3. Failes délfler avec la moletle [DATA] pour sélectionner Sync. L'écran ressemblera au suivanl.

oo
Mz te

Trois choix sont disponibles pour Sync - Masler (maitre), Slve {esclave} et Off {désactivé). Dans ce cas, choisissez Master.
4. Réglez I'appareil MIDI externe pour qu'il regoive les messages d'horloge MIDI.

Référez-vous au mode d'emploi de 'appareit pour des informations sur la fagon de fwre.
5. Pressez |a touche [SEQUENCE] pour revenir & I'scran principal de séguence.
6. Pressez la touche [PLAY START].

Le MPC500 commence la lecture et Fappareil MIDI externe doit démarrer la sienne simultanément

- L]

Synchronisation avec le MPC500 comme esclave
Le séquenceur MIDI externe déclenche le MPC500. Quand le séquenceur MIDI externe lance sa reproduction, le MPCS00 lance la sienne conjomniement.
L'horloge MIDI1 est envoyée par ke séquenceur MIDI externe au MPC500. Dans ce cas, le séguenceur MIDI extemne functionne comme maitre et le
MPC500 comme esclave.
Pour synchraniser des appareils externes avec le MPCS00 servant alors d'esclave, faites ce qui suit:

1. Connectez la MIDI IN du MPC500 & la MIDI OUT de l'appareil MIDI exleme & l'aide d'un céble MIDI.

2. Séleclionnez le mode MIDI/SYNC en pressant la louche [MODE] et en frappant le [PAD 7] (MIDIVSYNC).

3. Faites défiler avec la molelte [DATA] pour sélectionner Sync. L'écran ressemblera au suivanl.

T

Mastar

Trois choix sont dispombles pour Sync - Master (maitre), Slave (esclave) et OIT (désactivé). Dans ce cas, choisissez Slave.
4. Réglez I'appareil MIDI externe pour qu'il envoie les messages d'horioge MIDI.

Référez-vous av mode d'emploi de l'apparei] pour des informations sur la fagon de faire.
5. Pressez |a touche [SEQUENCE] pour revenir  ['écran principal de séquence.

Lancez la lecture sur votre appareil externe.

6. Le MPCS500 démarre sa lecture conjoinlement a celle de I'appareil MIDI exteme.
Notez que le champ ) " de lempo du MPC500 affiche maintenant EXT, indiquant qu'il regoit les messages d'horloge MIDI.
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58 Chapitre 9 : Emplor du MPC500 avec des appareils extemes

Connexion du MPC500 a un clavier MID}

Dans celle section, nous apprendrons comment connecter le MPCS500 & un clavier MIDI ayant un module de sons inteme afin d'wiiliser la fonction
séquenceur du MPC500.

Normalemenl, le clavier MIDI avec le moedule de sons est réglé pour générer le son avee son module de sons interne quand vous jouez sur le clavier.
Toutelois, le MPC500 envoie an clavier MID! via la sortie MIDI toul message MIDI regu. Aussi. si vous jouez sur le clavier, l'interprétation s'en trouvera
doublée. Pour utiliser le MPC500 comme un séquenceur, vous devez changer le réglage du clavier MIDI pour que le MPCS00, et non plus le clavier
MIDI, fasse jouer le module interne du clavier.

Normalement, cela se [ait en changeant un réglage appelé "mode Local” . En réglant le mode Local du clavier MIDI sur OFF, vous pouvez utiliser le
clavier externe et son madule de sons inteme indépendamment.

MPCSm

L

,

CLAVIER MIDI

Dans ce cas, le sipnol MIDI suit le trajet donné dans le schéma ci-dessus. Les données de jen venant du clavier M1DI1 sont envoyées au MPC500, pas aux
sons miemes MPCS00. La sortie MIDI du MPC500 renvoie ces donndes au module de sons interne du clavier pour le laire joucr.

Pour plus d'informations sur le réglage du mude Local de votre clavier, voir son mode d'emploi. Si votre clavier MIDI n'a pas de réglage de mode Lacal,
désactivez la foncuon Soft Thru ("traversée des messages MIDI") du MPC3500. Dans ce eas, le MPC300 ne iransmetira que les données qui sont
enregistrées sur ses pistes, pas les signaux MIDI entrants. Toutefois, si vous failes cela, vous ne pouvez pas utihser certaines fonctions du MPC500, telles
que la répétition de notes,

Si vorre clavier MIDI exleme n'a pas de parameétre Local OfT, [aites ce qui sit :

1. Séleclionnez le mode MIDI/SYNC en pressant |a touche [MODE] et en [rappant e [PAD 7] (MIDISYNC).

2. Faites défiler avec la molette [DATA] pour sélectionner Sofl thru. L'&cran ressemblera au suivant.
YA g
= track

Trois choix sont disponibles pour le paramétre Sofi Thru - On, Off et As track (comme I piste). Dans ce cas, choisissez OIF.
3. Pressez |a touche [SEQUENCE] pour relourner a I'écran principal de séquence.
Le champ "Soft thru" détermine comment sortira le signol MIDI entrant. Les choix suivants sont possibles :
OIT-  Le MPC500 ne produira pas les signaux MIDI entrants,
On-  Le MPCS00 produira les données MIDI entrantes par la prise de sortie MIDI OUT sur le canal qui a servi 4 la réceplion.

Astrack - Le MPCS00 se réfere au réglage du canal MIDI de la piste de la séquence. Le signal MIDI entrant prendra le canal réglé
comme canal MID1 de la pisie actuellement sélectionnée.

B Réaglage de 'entrée MIDI

Normalement, le MPC500 peut recevoir les données MIDI entrantes sans tenir compie de leur canal MIDI, auss1 n'avez-vous pas 2 vous soucier du canal

MIDI de l'appareil MIDI connecté. C'est préférable dans la plupart des cas, mais vous pouvez changer le réglage pour ne recevoir que les données d'un

canal MIDI spécifigue si c'est nécessaire. Dans notre exemple ci-dessous, nous réglerons le MPC500 pour ne recevoir que les messages MID1 du canal 1.
1. Sélectionnez le mode MIDI/SYNC en pressant |a louche [MODE] et en frappant le [PAD 7] (MIDIISYNC).

2. Faltes défiler la molette [DATA] pour sélectionner Receive channel (canal de réception). L'écran ressemblera au suivant.

Faceive charnesl
ALL

Plusieurs choix sont possibles pour le canal de réception - ALL (tous), ainsi que les canaux MIDI | 4 16. Pour notre exemple, choisissez |

3. Pressez la touche [SEQUENCE] pour retourner a I'écran principal de séquence.

Le MPCS500 ne recevra maintenant plus les messages MIDI que sur le canal 1.
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Vous pouvez dissocier la frappe d'un pad du déclenchement du son interne. Quand le paramétre "Pad to sampler” est réglé sur OFF, les informations de
jeu de pad ne déclenche plus les échantillons internes mais sont envoydes vers la prise de sortie MIDI OUT, Le son intemne peut toujours étre joué par un

message MIDI entrant en provenance d'un appareil MIDI exteme.

1. Sélectionnez le mode MIDI/SYNC en pressant la touche [MODE] et en Irappant le [PAD 7] (MIDVSYNC).

2. Faites défiler ia moletle [DATA] pour sélectionner Pad to sampler. U'écran ressemblera au suivanl.

[
i

[FF

i,

4 Lo sanEler

Ici, le mode Local peut éire commuté On ou OfT. Pour notre exemple, réglons ce paramétre sur OfF.

3. Pressez la louche [SEQUENCE] pour retourner & |'écran principal de séquence.

A présent, les pads du MPC500 ne feront plus jouer ses sons miemes. Les échantilions pourront par conlre toujours &tre déclenchés par un

messape MIDI entrant.

B Affectation des numéros de note MIDI aux pads

Normalement, quand vous frappez un pad, le MPC500 produit le message de note MIDI affecté au pad dans le programme. Toutefois, quand la piste
sélectionnée n'a aucun programme affecté, [rapper un pad envoie le numéro de note MIDI par défout plutdt que le numéro réglé dans le programme.
Quand vous créez un nouveau programme, ce réglage servira de réglage par défaut, Vous pouvez changer ce réglage de pad par défaut en mode

MIDISYNC, accessible en pressant la touche [MODE] puis [PAD 7] (MIDI/SYNC).

1. Séleclionnez le mode MIDI/SYNGC en pressant la louche [MODE] et en frappant le [PAD 7] (MIDI/SYNC).

2. Failes défiler la molette [DATA] pour séleclionner Default assign (affeclation par défaut). L'écran ressemblera au suivanl.

3. Pressez le pad que vous aimeriez changer. Vous pouvez utiliser la molelte [DATA] pour changer 1a nole affeci¢e a chaque pad.

4. Pour ramener les affectations de nole & leur valeur par défaut, failes ce qui suil

5. Sélectionnez le mode MIDISYNC en pressant la touche [MODE] et en frappant le [PAD 7] (MIDI/SYNC).

6. Faites défiler la moletie [DATA] pour séleclionner Assign reset (initialisation d'affectation. L'écran ressembiera au suivant.
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7. Pressez |a louche [DO IT] pour ramener les affectations de note & leurs réglages par défaul.
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Enregistrement d'un échantillon

Dans ce chapitre, vous apprendrez commen enregistrer un son depuis une unlé analogique externe (sortie analogique d'un lecteur de CD, nicrophane,
etc.) afin de [ire jover ce son en frappant sur les pads.

M Préparation de I'enregistrement

Conneclez r'appareil exlerne & I'entrée RECORD IN située en face arriére du MPCSQ0.

Le format de I'entrée analogique du MPC500 est une entrée jack 6,35 mm standard. Si votre appareil a un format différent, il vous faudra un
adaptaleur.

Pressez |a iouche [MODE] puis le [PAD 4]} (RECORD).

L'écrun suivant s'aiTiche et la diode de la touche [DO IT] commence & clignaoter.

Paramélre Valeur
1 [ 1
flods St
L T - |
Indicateur de niveau

Faites jouer la source. Le champ "indicateur de niveau® s'allumera pour représenler le niveau de la source enlrante comme
lustré ci-dessous.

Minamum Moymn
|['ID\‘JE' r;te-r—e-:vl E'lc-::e H Ster*e':1

Vérifiez lindicaleur de niveau a I'écran el réglez le niveau denregistrement & I'aide de la commande [REC GAIN].

L'indicateur de niveau bouge en fonction du niveau d'enirée. 8%l va trop loin sur la droite, le son souffnra de distorsion, mais si le nn eau
sonore est Lrop bas, 'échantillon contiendra beancoup de bruit. Réglez le niveau aussi haut que possible sans aiteindre Pextremité droite
{écrétage).

Pressez la louche [DO [T] pour lancer 'enregistrement de vaolre échantillon. Le MPCS00 sera en mode prél & l'enregistrement et
I'écran changera comme ci-dessous.

T

Gimiting inPwt. .

Cela indique que le MPC500 atiend Je signal entrant. [ lancera I'enregssiretnent quand le signal entrant dépassera le niveau seuil. Presser ln
touche [CANCEL] annule le mode d'attente d'enregistrement et raméne le MPC500 a ses réglages normaux. Presser la touche [DO IT] lance
l'enregistrement, méme si le signal entrant n'a pas encore dépassé le mveau seuil.

Une lois que ['enregisirement commence, vous voyez un décomple temporel indiquant la durée de |'enregisirement.

Fecordl Fe=kHdmnEls
ENIREEEENREAN

Quand vous éles salislait de volre enregistirement, pressez (a touche [DO IT). Cela arrétera 'enregistrement. L'affichage suivant
apparailra.

MHarz i 2ame el
Aszign to padifl

Dans cel écran, vous pouvez pré-éconter I'échantillon que vous avez enregistré en pressant [PLAY]. Vous pouvez également renommer
I'échantillon en ligne supérieure A laide de la molette [DATA] ou en saisissant son nom avee les pads. Vous pouvez aussi affecter I'échantilion
& un pad. Pour cela, sélectionnez simplement fe pad depuis lequel vous aimeriez faire jouer I'échantillon. Vous pouvez méme sélectionner des
pads d'autres bangques en pressant les touches [PAD BANK].

Note ; L'échantillon envegisiré sera supprimé quond vous éteindrez l'appareil, Pour le conserver, vous devez le sauvegarder sur carte mémoire ou
Yimporter dans un PC, Pour plus d'informations sur la sauvegarde des données, voir les sections "Chapitre 14 : " en page 87 ou "Chapitre 13 :
Connexion dit MPCS00 & votre ordinateur” en page 99.

l Astuce 2 Bien qu'il ne soit pas nécessaire de nommer chagque échantillon, nous vous le recommandons car cela fucilitera votre ovganisation fiture.
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62 Chapitre 10 - Enregistrement

Astirce ; Quand vous enregisires un éckantiflon pour la premiére fois oprés mise sous tension du APCI(0, son nom par défaut est *Sample01*, Si vous
change: le nom de P'échantillon, e nowveau nom servira ensuite de nom par défaut pour 'envegisirement suivant. Par exemple, 57 vous enregisirez un
échantillon et 5i vous le nommez "Snare”, Uenregisirement suivant affichera par défant le nom "SnareQ1*. 8i vous ne changez pus le mom et enregisirez
I'échamillon suivant, son mom par Jéfmu sera "Snarc02". Los deu derniers caraciéres sont ajortés pour former wn numéro choisi séquentivilement,

Enregistrement de la sortie principale (Main Out)

Dans celle sectian, vous apprendrez comment enregistrer le signal tel qu'il est produit en sortie STEREQ OUT du MPC500. Avee cetle Tonetion, vous
pouvez ajouter des effels & I'échantillon enregistré et e réenregistrer, ou bien vous pouvez entegisirer la phrase que vous avez créée avec la fonction
séquenceur, sous forme d'un seul échanullon.

Facorr tRec in

M Préparation de I'enregistrement

Préparez le sysléme pour que vous puissiez [aire jouer le son désiré en [rappant les pads ou en fusant reproduire les séquences.

Le son que le MPC500 enregistrera réellement est exaclement le méme que celui produit en sortie STEREO OUT. Avant de revenir en mode RECORD,
réglez le programme et la séquence pour que le son désiré soit produit par la sonie STEREQ OUT.

1.  Pressez la touche [MODE] puis le [PAD 4] (RECORD) pour afficher la page RECORD.
2. Alaide de la molette [DATA], Changez le paramétre supérieur pour sélectionner le champ "Record".
3 Dans le champ "Record”, sélectionnez MAIN QUT (sorlie principale).

4. Pressez la louche [DQ IT] pour lancer I'enregistrement de volre échantillon. Le MPC500 sera en mode prét & ['enregistrementl el
I'écran changera comme ci-dessous.

iLing inEul. .

Cela indique que le MPC500 auend le signal entrant. 1 lancera I'enregistrement quand le signal entrant dépassera le niveau seuil. Presser ln
1ouche [CANCEL] annule le mode d'attente d'enregisirement et raméne le MPCS500 a ses réplages normaux. Presser la touche [DO IT] lance
I'enregisirement, méme si le signal entrani n'a pas encore dépassé le niveau seuil.

5. Une lois que 'enregistrement commence, vous voyez un décomple temporel indiquant la durée de I'enregisirement.

R oo 1 3=k
BINNAERENAEER

6. Quand vous éles salis(ait de volre enregistrement, pressez la touche [DO IT]. Cela arrétera I'enregistrement. L'affichage suivant

TR

apparailra.
Hamea: Samr 16l
Hszidym to FadiPl|

Dans cel écran, vous pouvez pré-écouter I'échantillon que vous avez enregistré en pressant [PLAY]. Vous pouvez également renommer
I'échentillon en ligne supérieure 4 l'aide de Ja molene [DATA] ou en saisissant son nom avec les pads. Vous pouvez aussi aflecter I'échantillon
4 un pad. Pour cela, sélectionnez simplement le pad depuis Jequel vous mmeriez [aire jouer I'échantillon. Vous pouvez méme sélectivnner des
pads d'autres banques en pressant les touches [PAD BANK]. 5i vous voulez juste conserver l'échantillon enregisiré dans la mémoire du
MPC500 el non pas I'assigner a un pad, sélectionnez OFF (OF) avec la moletie [DATA].

Note : Vous ne pouves pas régler le niveau denregistrement guand la sortie principale (MAIN OUT) est sélectionnée. Le niveau J'enregisirement est
déterminé par le regluge Master dit mode OTHER. Le reglage initial du niveau Master est & -12 dB de facon & ve que le son prodint ne souffre pas de
distorsion guand de nombrewx échantillons sonl reproduits simultanément. Si vous enregistrez wn seul échantillon par MAIN OUT avee ce réglage. le
niveau de I'échaniillon enregisird sera inférieur a celui de I'échantillon d'origine. Dans ce cas, si vous réglez le niveau Master a 0 dB, le niveau de
{"échantillon enrcgistré seva le méme gue cefui de I'échantilfon d origine.

B Options d'enregistrement
Dans cette section, vous apprendrez comment utiliser kes options supplémentaires concernant le processus d'enregistrement. options non déerites dans la

section "Enregistrement de 'échantillon”. Chacune de ces options est accessible en faisant défiler les options 4 'aide de Ja molette [DATA] dans le champ
"paraméwre” supérieur de I'écran Record.
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Cette sélection détermine si le signal analogique enirant sera enregistré en siéréo ou en mono seulement par 'entrée gauche. L'avantage du
mude mono est gue les échantillons mono occupent beaucoup moins d'espace mémoire que les échantilions siéréo. Les échantillons siéréa
sont généralement supérieurs en son aux échantillons mono puisqu'ils donnent une meilleure image du champ d'écoute. Toutefois, si vous
utilisez le MPC300 pour des prestations ™live" plutdt que pour travailler en studio et si vous unlisez des échantillons enregisirés au sein d'un
mixege dense plutit que comme données de premier plan, vous pouvez envisager d'enregisirer en mono.

fionitear  f0FF

Ce réglape détenmine si les entrées d'enregistrement seront entendues par les sorties principales durant 'enregistrement.

ON - Le signal entrant sera entendu par les sarues principales.
OFF - Le signal enirant ne sera PAS entendu par les sorties pnncipales.

Threshold

Ce réplage de seuil délermine le niveau du signal entrant que doit recevoir le MPC500 pour déclencher son enregistrement. Quand un niveau
de signal dépasse le niveau seuil réglé ici, 'écran affiche une icdne carrée dans Ie coin supéneur droit comme ci-dessous :

Thireshald: —d0@

Si le MPC500 est en mode prét a l'enregistrement, il commence automatiquement l'enregistrement quand le niveau de la source entrante
dépasse le niveau seuil. $i vous réglez trop haut le niveau seuil, le MPC500 peut ne pas commencer l'encegistrement alors que vous faites
reproduire la source entrante, ou bien le début de Penregistrement peut manquer. Si vous réylez par contre le niveau seuil trop bas, le MPC500
peul commencer 'enregistrement avant que la source externe ne soit réellement reproduite. Cheisissez un niveau approprié en utilisant
I'ndicateur de niveau.

“ e =EREMEES,

Cet écrun alliche combien d'espace mémoire reste libre dans le MPCS00, sous forme de 1emps d'enregistrement resiant. Gardez a I'esprit que
la valeur de temps affichée changera en fonction du réplage de mode Quand stéréo est sélectionné pour le paramétre mode, le temps affiché
est moitié muindre de celui afTiché quand mono est sélectionné.
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Réglage des points de début/fin de I'échantillon

Les points de débuvfin déterminent Ia partie de I'échanullon qui sera réellement reproduite. L'échantilion enregistré peut avoir une zone inutile 3 son
début, ce qui rend plus difficile le placement du son au bon moment lors de la frappe du pad. Vous pouver résoudre ce probléme en changeant le point de
débur de lecture, Vous pouvez aussi régler a la fois le pomt de début et le point de fin pour ne faire reproduire qu'une partie de la phrase. Si 'échantillon a
une zone vide a sa fin, qui consemme inuitlement de 12 mémoire, vous pouvez supprimer cetie zone vide en régiant le point de fin et en tilisant lo

[onction d'édnion,

Les ponts de début‘fin sunt mesurés en points d'échantillonnage. Le point d'échantillonnage est 'unité minimale utilisée pour T'éditon d'échanullon., Le
MPC500 a 44 100 poins d'échantillonnage par seconde.

H Réglage du point de début (Start)

1, Pressez la louche [MODE] puis le [PAD 5] (TRIM).

2. Sélectionnez le champ "Sample” {"échantillon") et sélectionnez I'échanlillon que vous voulez édiler.

Echanhlion
' =kt ]
i =toa R G
Parametre Valeur

3. Le champ "échanlillon® se situe dans le coin supérieur gauche de I'écran, et affiche le nom de 'échantillon.

4. Sélectionnez le champ "paramétre” Trim St: {slari) et réglez le point de début.

Vous pouvez changer le point de début en tournant la molettie [DATA). Pour feiliter Ja suisie dans ce champ, il est séleclionnable sous forme
de deux champs indépendants de deux chiffres. Ces champs peuvent étre édités avee la moletie [DATA] ou en saisissant les valeurs avec les
pads pendant que vous maintenez enfoncée la wuche [NUMERIC].

5. Frappez un pad pour vérifier le poinl de début réglé.

H Réglage du point de fin

1. Failes dé&ler les oplions du champ "paramétre” pour sélectionner "End” el pouvoir ainsi régler le point de fin.

=TT

Erpdt
Vous pouvez changer le point de fin en toumnant la molente [DATA]. Pour [acifiter la saisie dans ce champ, 1 est sélectionnable sous forme de
deux champs indépendants de deux chiffres. Ces champs peuvent étre édités avec Ja molette [DATA] ou en saisissant les valeurs avec les pads
pendant que vous maintenez enfoncée la touche [NUMERIC].

2. Frappez un pad pour vérifier le poinl de fin réglé.

B Fonctions supplémentaires des pads

Quand vous frappez un pad, le MPC500 reproduit 'échantillon. En mode programme, la méthode de lecture varie selon le pad.
[PAD 11} (PFLAY TQ)-  La partie antérieure au point de dépant de I'échantillon est jouée.
[PAD 12] (PLAY FROM)-  La partie commengant au point de début de T'échantilion est jouée.

[PAD 9] (PLAY ALL)-  La towlité de I'schantillon est lue quels que soient les réglages des
peints de débuvfin.

[PAD 1]a [PAD 8] -  L'échantillon est Ju du point de début au pont de fin.

M Réglage de la boucle

La fonction de bouclage permel de reproduire répéiitivement I'échantillon Avec le bouclage, vous pouvez faire jouer Péchantillon répétitivement (en
boucle) du point de bouclage au point de fin Pour activer la fonction de bouclape, faites ce qui suit:

1. Failes défiler les options du champ "parameétre” pour sélectionner "Loop®. Réglez le paramélre Loop sur On.
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SarE =81

Looss OFF

Ensuite, failes défiler les oplions du champ "paramétre” pour sélectionner “"Loop si" (débul de boucle).

marE 1]
Looe =t 34165
Quand la fonction de bouclage (Loop) est activée (On), le MPC500 reproduit d'abord la partie de I'échantillon allant du peint de début au point

de début de boucle, qui est réglé ici, puis continue jusqu'a la fin de I'échanulion et reprend répéutivement la partie compnise enire le point de
bouclage réglé en page Loop et le point de lin.

Note : S vous réglez fe pad sur ONE SHOT tlecture unique) en mode progeamme, le MPC36U jowera Féchantillon affecté & ce pad conme si la boucle
dtait désactivée (Qff). méme si elle est aciivée. Quand vous utilises la fonction de bouclage, réglez le mode de lecture du pad sur Note On, Pour plus
d'mformarions, voir la seciion "Lectire de Péchantillon quand le pad cst frappé” en page 72

St Link

Tune

Name

Afin d'aceélérer I'édition, les points de début et de bouclage peuvent éire couplés. Pour acuver ce couplage intitulé 5t Link, faites défiler les
options du champ "paramérre” pour afficher St Link.

Sare lakl
St limk a0

Quand vous réglez ce paraméire sur On, les parametres Loop s1 et Trim st ont towjours le méme écartement. Changer un affzcte Mautre.
Quand ce parameétre est sur OIT, les paraméires Loop st et Trim 51 sont réglables indépendamment.

Dans le champ "Tune”, vous pouvez régler la hauteur de Péchantillon.

SapE el
Ture: +#E3, B

Les deux chiffres de gauche représentent ies demi-tons et les deux de dmite les centiémes de demi-ton. Un échantilion peut éire transposé sur
= 24 demi-tons. Vous pouvez épalement changer la hauleur en mode programme, Les changements appontés en écran Sample s'appliqueront &
I'échantillon réel. Aussi, si vous assignez un échantillon a plusieurs pads ou utilisez un échantillon dans plusieurs programmes. les
changements s'appliqueront 4 tous. Pour ne changer 1a hauteur d'échantillon que sur un pas spéerfique, utilisez le mode programme.

Dans ce champ, le nom de 'échantillon peut éire édité. Vous pouvez utiliser jusqu'a 10 caractéres.

—arE Lokl
REIGS)

Quand Name est sélectionné dans la hgne inféneure, vous pouvez changer le nom de Péchantillon en amenant le curseur sur la ligne
supérieure, Unlisez la moletie [DATA] ou saisissez les caracidres avec les pads pour éditer le nom de I'échantillon.
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Editions avancées

Dans celle section, vous découvrirez divers paramétres utilisés pour appliquer aux échantillons des procédures d'éditivn plus avancées. Ces
fonctionnalités sont accessibles en sélectionnant Je paramétre Edit en made Trim comme représenté ci-dessous :

e E=TEE
Editisalect

Quand "Edit" est chuisi, Seleet s'affiche par défaut dans le champ "valeur”. C'est la poge initiale de la fonction d'édition d'échantillon Une fois que vous
avez changé ce champ “valeur”, la wuche [DO IT] commence & clignoter.

Les oplions suivantes sont disponibles pour le paramétre Edit :
M Discard (Emarger)

Le MPC500 ne reproduira que la partie d'échantillon allant du point choisi comme début (Trim Stant) ou point de [in (End). Les parties extéricures i ces
limites ne sont pas utilisées pour ks lecture. Avec la fonction Discard, vous pouvez suppritner ces parties inutiles et ainsi récupérer de I'espace mémoire.

—amE Lzl
Edit:ldizcard

Avec ce paramatre sélectionné, presser la touche [DO 1T] supprimera toutes les parties de I'échantillon exiérieures aux points de début (Trim Stan) et de
fin (End).

B Extract (Extraire)

Vous pouvez extraire la partie de 'échanullon définie & Iniérieur des points de début (Tnm Start) et de fin (End) comme élant un nouvel échanullon. Par
exemple, vous pouvez extraire le son de caisse claire d'une houcle de batterie enregisirée et le sauvegarder comme un nouvel échantillon pour Futiliser
séparément.

a1l
Eclit.tExtract

Avec ce paraméire sélectionné, presser la touche [DO [T] extraira un nouve! échantillon & partir de I'échantillon existant. Il vous sera demande de
nommer Je nouvel échantillon et de I'affecter 3 un pad. Vous pouvez écouter 'échantillon en pressant [PLAY, comme s'il venail d'éire enregistre (vowr
"Chapitre 12: Mode programme” en page 71 pour plus &'mformations sur lappellation des échantillons et leur afTectation aux pads).

B Normalize {Normaliser)

Quand vous affectez un échantillon enregistré 3 bas niveau, son niveau de lecrure est également bas. Vous pouvez régler le niveau des pads en mode
Mixer. mais vous devrez alors abaisser Je niveau des autres pads. Avec la fonction de normalisation (Nommalize), vous pouvez sugmenter le niveaw d'un
échanllon au plus havt nivean possible sans qu'il ne nsque d'y avoir de distorsion.

S lel ]
Ecitibowrmaliz

M Reverse (Inverser}

Vous permet d'inverser I'échantillon sélectionné.

—arF lel]
Edit:Rouverze

M Stretch (Comprimer/étirer)

Avec la fonction Time Stretch (compression/expansion temporelle), vous pouvez étirer ou comprimer 'échantillon sélectionné sans changer sa hauteur.
C'est utile lorsque vous désirez faire correspondre un échontillon avee un nutre ayant un tempo différent.

e 12kl

Vous pouvez sélectionner les paramétres dans le champ gauche de la ligne inféricure et régler la valeur dans le champ droit de cetie méme ligne.
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Origin

C'est 1a que vous réglez manuellement le tempo d'origine de 1'échantillon. Si vous ne le connaissez pas, réglez cette valeur sur 100.

New ]

C'esl 1a que doil ére seisi le nouveau tempo. Le pourcentage du Time stretch est aulomatiquement caleulé en fonction du tempo J'onigine et
du nouveau tempo. Quand le champ tempo d'origine est réglé sur 100, lo valeur du champ nouveau tempo est exprimée sous forme d'un
pourcentage.

Preset

Le MPCS00 utihise |R algorithmes préréglés (presets) pour effectuer 1a procédure de Time streich, aussi pouvez-vous sélectionner un preset
qui ressemble au contenu de votre échantillon. Si les résuliats ne sont pas & votre goill, essayez d'aulres presets.

Presets de Time stretch :

0l. FEM VOX (voix de [emme)

02, MALE VOX (voix J'homme)

03, LOW MALE VOX (voix dhomme grave)

04, VOCAL

05. HFREQ RHYTHM (houtes fréquences d'une section rythmigue)
06, MFREQ RHYTHM (Tréquences movennes d'une section rythmique)
07. LFREQ RHYTHM (fréquences basses d'une section rythmigue)
08 PERCUSSION

09, LFREQ PERC. (percussions de basse fréquence)

10. STACCATO

11. LFREQ SLOW tbasses fréquences de musique lente)

12, MUSIC 1

13, MUSIC 2

14. MUSIC 3

15. SOFT PERC. (percussions douces)

16. HFREQ ORCH. {hautes lréquences d'un orchestre)

17. LFREQ ORCH. (basses {réquences d'un orchesire)

18. SLOW ORCH. {QOrchestre lent)

Adjust

Vaus pouvez mtiliser ce parametre pour "modifier” le preset sélectionné.

S1le presei que vous avez sélecuonné est proche de ce que vous recherchez, mais nécessite néanmoins un léger ajuslement, essayez ici
différents régloges jusqu'a ce que vous obtemez le meilleur résultat. Une valeur positive {+) aidera a améliorer les hautes iréquences et sons de
percussion tandis qu'une valeur négative (-) aidera a améliorer les basses. La plupart du temps ce paramétre est laissé 3 0

Avec le paramétre Stretch sélectionné, presser la touche [DO IT) extraira un nouvel échantillon étiré ou compressé a parir de I'échantillon existant. 11

vous sera demandé de nommer le nouvel échantillon et de I'afTecter & un pad. Vous pouvez écouter 'échunnillon en pressant [PLAY], comme s'il venait
d'gtre enregistré (voir "Chapitre 12: Mode progamme” en page 71 pour plus d'informations sur l'appellation des échantillons et leur affectation aux pads).

M Copy (Copier)

Vous pouvez copier un échantillon et créer un nouvel échantilion. A I'nide de la molette [DATA], sélectionnez "Copy" dans le champ "Edit".

EETS RS
Edit.iCopg

Presser la touche [DO IT) copiera I'échaniillon sélecuionné, 11 vous sera demandé de nommer le nouvel échantilion et de I'affecter 2 un pad. Vous pouvez
écouter I'échantillon en pressant [PLAY], comme s'il venail d'étre enregistré (voir "Chapitre 12: Mode programme” en page 71 pour plus d'informations
sur I'appellation des échantillons et leur affectation aux pads).

B Delete (Supprimer)

Vous pouvez supprimer un échantillon de la mémoire du MPC500. A T'aide de la moletie [DATAY], sélectionnez "Delete” dans le champ "Edit".

e 1 el
Editi:Delste

Presser la touche [DO IT] supprimera I'échantillon sélectionné de la mémoire et vous reviendrez en page prmcipale du mode Trim.
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W A propos des échantillons Patched Phrase

Le MPC1000V2.0 et le MPC2500 peuvent Faire des échantillons Paiched Phrase, c'est-d-dire des [ichiers d'échantillon spéciaux avec des points marquant
des tranches. Le MPC500 ne peut pas créer des Paiched Phrases, mais il peut charger et reproduire des fichiers de Paiched Phrase créés avec un
MPC1000V2.0 ou un MPC2500. En mode TRIM, vous pouvez sélectionner un fichier Paiched Phrase dans le champ "Sample” comme un échantillon
normal. Toutelois, seules les options Tune, Name, Copy et Delete sont alors disponibles dons le champ "paramétre”.
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Dons cette section, nous apprendrons comment éditer un programme. Cela se fait en mode programme (PROGRAM), qui s'oblient en pressant la touche
|MODE] puis le [PAD 6] (PROGRAM]).

Création d'un programme

Pour créer un nouveay programme, procédez comme suil.

Note : Le MPCS00 es1 réglé pour faive jower automatiquement le programme preset & sa mise sous lension. Vous pouves régler le MPCI00 pour
démarrer sans charger le programme preset, Pour plus d'informations, vir la section "Réglage de la fonction de chargemont automatigue (A utoload)”
on puge 96,

1. Pressez la touche [MODE] puis le [PAD 6] (PROGRAM).
Quand vous pressez Ia louche [MODE] pwis e [PAD 6], vous passez en mode programme. L'écran suivant apparail :

Séleclion d'édition Banque de pads
y

2. Dans le champ "séleclion d'édilion”, vous pouvez faire défiler le type d'édition avec la molette {DATA] pour séleclionner différents
paramélres. Accédez & "New program” {nouveau programme), L'écran suivant s'affichera :

P FroSEan
A

bt -
e

3. Enligne inlérieure, vous pouvez choisir un nouveau nom pout le programme & créer.

Vous pouvez uliliser jusqu'd [ caractéres pour nommer le propramme. Pour plus d'informations sur l'appellation de programme, voir page 11.
4. Pressez la touche [DO IT].

Le nouveau programme sera créé.

Le nouveau programnie est "vide, ce qui sipmfic qu'il ne luy est affecté aucun échamillon. Pour faire jouer le programme, vous devez affecier
des échanullons aux pads dans la sélecuon Sample Assign (affectation d'échantillon} du mode programme.

H Affectation/Ré-affectation d'échantillons aux pads

Vous devez allecter des échantillons aux pads en mode programme pour que vous puissiez faire jouer ces échanullons depuis les pads. Dans cette
section, vous apprendrez comment alfecter les échantillons 4 ces pads el comment changer les affeciations actuelles.

1. Pressez la touche [MODE] puis le [PAD €] (PROGRAM).

Quand vous pressez ia touche [MODE] pwis le [PAD 6], vous passez en mode programme. L'écran suivanl apparait :

Sélection d édition Banque de pads
L
L
oam Select H

g

Le champ “numéro de pad® aflichera le pad acluellement sélectionné (la section aflichant A1 dans Tillustration ci-dessus). Le numéro de pad
changera en fonction du pad que vous lrappez.

3. Séleclionnez le champ "échanlillon™ el sélectionnez un échanlillon 4 affecter au pad.
Vous pouvez sélectionner n'imporie quel échantillon actuellement conservé dans la mémoire RAM du MPC500 en toumant lo molette

[DATA] Vous pouvez affecter d'auires échantillons en sélectionnant le champ "couche” {L pour layer en anglais) et en choisissant une couche
de L2 & L4. S1 vous affectez des échantillons aux couches L2 a L4, vous pourrez déclencher plusieurs échantillons en [rappant le méme pad.
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B Lecture de I'échantillon gquand le pad est frappé

Quand vous [aites jouer un échantillon en frappant le pad, 'échantilion est reproduil jusqu'a sa fin quelle que soi la durée de pression sur le pad. C'est
utile lorsque vous jouez des sons de batterie courts, Toutefois, guand vous faites jouer un long échantillon 1el qu'une phrase, il est préférable de régler le
MPCS500 pour qu'il ne continue & jouer I'échantillon que durant le temps ol vous pardez le pad enfoncé. Dans cetle section, vous epprendrez comment
{aire jouer I'échantillon tant que le pad est pressé.
1. En mode programme, frappez le pad que vous désirez modifier.
Le numéro de pad affiché dans le champ "numéro de pad” changera en fonction du pad que vous avez [rappé.

2. Dans le champ sélection d'édition, faites déliler ies oplions pour choisir "Play mode” {mode de jeu).

Eo

3. Assurez-vous que |a bonne couche est sélectionnée dans le champ "couche® {représenié ci-dessus par L1) et sélectionnez une
des options suivantes :

ONE SHOT - Le MPC500 jouera I'échantillon jusqu'a sa fin quelle que soit [a durde de pression du pad.

NOTE QN - Le MPC50{) ne jouera l'échontillon que durant le temps de mamntien du pad.

Note : Quand vous bouclez Péchaniiflon, réglez le mode de jew sur NOTE ON. Quand vons sélectionnez ONE SHOT, la fonction de bonclage ne
Jfowctionne pas méme si elle est demandie,

B Déclenchement de plusieurs échantillons par le méme pad

Vous pouvez offecter jusqud 4 échantillons par pad. Quand vous affectez plus d'un échantillon a un pad, vous pouvez faire jouer plusieurs échantillons en
{rappant le méme pad.

1. En mode programme, frappez le pad que vous désirez modilier.
Le numéra de pad aflTiché dans le champ “numéro de pad” changera en foncuon du pad que vous avez frappe.

2. Dans le champ séleclion d'édilion, sélectionnez "Sample assign” {afectation d'échantillon).

i ;
Couche Echantillon
N*depad

3. Dans le champ "échanlilion”, affeciez un échanlillon présent en mémoire.
Vous pouvez sélectionner les échantillons actuellement conservés dans la mémoire du MPCS00 en loumant la molette [DATA].
4. Séleclionnez le champ "couche® (L1) et laites-le défiler pour sélectionner la couche ou "layer™ 2 (L2).
5. Dans le champ "échanlillon®, affeclez un échantillon en mémoire. Cel échantillen sera affecté 2 la couche 2 (L2).
6. Quand vous frappez le pad, les deux échantillons affeclés au pad des couches 1 et 2 seront joués simultangment.

7. Affectez sl désiré des échantillons aux couches 3 (L3) el 4 (L4).

M Réalage du volume, du panoramigue et de la hauteur de I'échantillon

Vous pouvez régler le volume, la position stéréo {panoramique ou pan) €1 la hauteur des échantillons affectés aux pads.
1. En mode programme, frappez le pad que vous désirez modifier.
Le numéra de pad affiché dans le champ "numéro de pad® changera en fonction du pad que vous avez frappé,
2. Dans le champ sélection d'édilion, séleclionnez "Sample level® (niveau d'échanlillon).

Ici, vous pouvez régler le volume (champ "Level™) et le panoramique ("champ "Pan™) de chaque couche du pad sélectionné. Vous pouvez
régler le volume sur le niveau désiré tout en contrdlant celui-cr en frappant le pad.

3. Dans le champ sélection d'édition, sélectionnez "Sample tune” (hauteur de I'échantillon}.

MPCS500 Mode d'emploi rev 1.0




4.

Centiéme de
Demi-ton  deml-ton

73

Le champ “accord” est lui-méme divisé en deux champs séparés par un point, Les deux chiffres de gauche réglent Vaccord par demi-tons, les

deux chiffres de droite par centiémes de demi-ton.

Réglez la hauteur de la fagon désirée lout en la conlrdlant audilivemenlt en frappant le pad.

M Réglage de I'enveloppe pour un pad

Si vous jouez une note sur un piana (ou sur la plupart des auires instruments acoustiques), vous entendrez une salve d'énergie sonore lors de la frappe de
la corde par ke marieay, suivie d'une puissance de niveau inférieur quand vous maintenez enfoncée la louche en laissant la corde résonmer puis une

aténuation rapide quand vous relichez Ia touche el que I'éwoufToir s'applique. Le MPC300 reproduit ce comporiement & l'aide d'enveloppes. Chaque pad
peut avuir sa propre enveloppe.

Reéglage de I'enveloppe d'amplification

1.

En mode programme, lrappez le pad que vous désirez modifier.

Le numéro de pad affiché dans le champ "numéro de pad” changera en fonction du pad que vous avez lrappé.

Dans le champ sélection d'édition, séleclionnez "Atlack” (attague).

At tack u
Hi: ®

Vous pouvez régler dans ce champ la durée d'atiaque de I'échamillon. Plus grande est fa valeur et plus fonglemps il faudra au son pour

démarrer (fondu enirant ou Fade in).

Dans le champ sélection d'édition, séleclionnez "Decay"” (déclin).

[tz K
=) B Foced Sttt
D[én_cﬁ' Mode

Vous pouvez régler dans ce champ le temps de déclin de I'échantillon. Plus cette valeur est élevée, plus lent est le déclin. Vous pouvez
également régler le point auguel commencera le déclin dans le champ "mode” (mode de déclin). Le comporiement du déclin dépend de la

combinaison du champ "mode” et du champ "Play mode™.

Strt-  Le déchn commencera immédiatement aprés la période d'attaque programmée dans le champ "Attack”.

End- Le point de début du déclin sera réplé de fagon 4 ce que le fondu sortant (fade out) se termine au point

de fin de I'échaniillon.

Play mede : One shol
Mode de décin: End

Attaque Finde Péchamtilon
K—a

—

Decay
Play mede - Nole on
Mode de déclin: End

Allaque Nole off
k=i Ik
!
i
Decay

Play moda: One shot
Mode de déclin: Srl
Atlaque Finde l'échantilon

—3
K—A
Decay
Playmade : Nole on
Mode dedéclin: Sr
Aflaque Nole off
=i Ak
—i
Decay
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Edition du son d'un échantillon

Chague pad a un paramétre pour changer le son, qui se nomme "Filter" ("filtre"}. Vous pouvez éditer le son d'un échantillon en éditant ce paramétre. Cela
se [niten sélectionnant Filier dans le champ “sélection d'édition” du mode programme.

B Réglage du filtre

1. En mode programme, choisissez "Filter” dans le champ "sélection d'édition”. L'écran ressemblera au suivanl.

H

I
Fréquence

Résonance

Pt
meRt]
| 4-3
-t
-2.‘

T

T
ek oot |
[T -

2, Sélectionnez le pad dont vous voulez éditer ie son en le frappant.
Le champ "pad” affiche le numéro du pad sélectionné,

Le MPC500 a un filire passe-bas 2 péles (16 B par octave) qui coupe les hautes [réquences et laisse passer les basses fréquences. Ce filtre est
[réquemment utilisé dans les instrurnents électroniques lels que les synthétiseurs.

3. Séleclionnez le champ "fréquence” {F) et réglez [a Iréquence de coupure.

La fréquence de coupure est la fréquence  laquelle se déclenche le filtre. Quand vous réglez la fréquence de coupure assez bas, le son devient
feutré. Cela est di au [a1n que la plupart des hautes fréquences du son se retrouvent coupees par le filire.

4. Réglez le champ "résonance” (R) pour régler la résonance du filire.
Si vous donnez une haute valeur 4 1a résonance, les fréquences proches de la fréquence de coupure réglee dans le champ "fréquence” (F)

seront plus accenteées. [1 est difficile de décrire 'effet de la résonance, car il differe en fonction de la fréquence de coupure et des fréquences
actuellement présentes dans le son que vous manipulez. Essayez diftérents réglages dans les champs "[réguence” et "résonance™.

Modifications utilisant la dynamique

La section suivante présentera les modifications possibles par la dynamique ("velocity™).

B Changement du volume de I'échantillon par la dynamigue

Vous pouvez contrdler le volume de I'échantillon par la dynamique (la force avec laguelle vous frappez le pad} Avec cetle fonciion, vous pous ez jouer
des pads comme d'une vraie battene. Quand vous frappez le pad fon, le son sera plus fort et il sera plus faible s1 vous [rappez légérement le pad.

1. En mode programme, [rappez le pad que vous voulez éditer.
Le numéro de pad affiché dans le champ "numéro de pad” changera en {fonction du pad que vous avez frappé.

2. Dans le champ "sélection d'édition®, lailes défiler les options jusgu'a Velocity>Level (action de la dynamigue sur le niveau}.

Llalocitasl sl &
Hi:

 s— |
Action

3. Réglez le champ sur |a valeur désirée toul en conlrdlani le niveau obienu en frappant le pad désiré, La valeur du champ "action”
décrit 'action de la dynamigue sur la plage de niveaux pouvant &lre oblenus avec I'échantillon.

Si vous réglez ce champ sur 0, I'échantillon sera reproduit au niveau maximal quelle que soit la force de [tappe. Plus grande est Ja valeur, plus grande sera

la différence de niveau oblenue entre une frappe forte et une frappe Kgére. Vous pouvez obtenir des réglages plus fins du volume d'un échantillon en
utilisant les autres parameétres de 'enveloppe damplification. Pour plus d'informations sur le réglage, voir "Réglage de I'enveloppe” en page 73.

# Changement d'échantillon par la dynamique

Quand vous affectez plusieurs échantillons 4 un pad, vous pouvez déclencher les uns ou les autres en fonction de la dynumique apphquée lors de 1a frappe
du pad. Ainsi, 51 vous frappez le pad doucement, vous pouvez déclencher un son et en déclencher un autre en frappant le pad plus fort.

1. En mode programme, Irappez le pad que vous désirez modifier.
Le numéro de pad affiché dans le champ "numéro de pad” changera en fonction du pad que vous avez [rappé.
2. Affectez deux échantillons au programme, un en couche 1 (L1} el ['aulre en couche 2 (L2).

3. Dans le champ "séleclion d'édilion”, {aites défiler les oplions jusqu'a "Velocity range® {plage de dynamigue) et sélectionnez la
couche 1 (L1).
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Uepiocit rands H
P vt PO

Limie basse Limile haule
4, Le champ de plage de dynamigue esl divisé en deux champs permettant de régler sa limile basse el sa limile haute. Vous
pouvez régler la limile basse dans le champ de gauche el la limite haute dans le champ de droile. Ici, réglez la limite haute (le
champ de droite) sur 63.

5. Dans le champ "couche”, sélectionnez la couche 2 (L2) el régiez la plage de dynamique servant & déclencher I'échantilion
affecté 3 cette couche. Dans cet exemple, réglez |a limite basse (le champ gauche) sur 64,

6. Contrdlez le résultal en lrappant le pad.

Si vous frappez le pad fort, le MPCS00 joue I'échantillon affecté 4 la couche 2. Si vous frappez le pad doucement, le MPC500 joue
I'échanullon affecté & la couche 1.

Astuce ; La pression utilisée pour frapper le pad est représeniée sur 128 paliers (0 @ 127}, Le niveau maximal est 127, C'est la méme chose que la
cvnantique MIDI qui indigue la dvnamique d'enfoncement des touches J'un elavier,

I_Asmcc & Vous powve: wiiliver le cursenr Q-Link pour changer de conche, Pour plus d'informarions, voir "Chapitre 8 Curseur Q-Link"” en page 38

B Changement de la hauteur d'échantillon par la dynamique

Vous pouvez contrgler la hauteur d'échantillon a Yaide de la dynamique (la force de frappe sur le pad).

1. En mode programme, frappez le pad que vous désirez madilier.
Le numéro de pad affiché dans le champ "numéro de pad” changera en fonction du pad que vous avez frappé.

2. Dans le champ "sélection d'édition”, sélectionnez "Velocity>Tune" {action de la dynamique sur [a hauleur).

0l
B

3.  Réglez le champ sur la valeur désirée toul en contrdiant le réglage oblenu en lrappant le pad désiré,

Si vous réglez ce champ sur 0, la dynamique n'influera pas sur la hauteur de I'échantillon. Plus grande est la valeur, plus grande sera
l'influence de la dynamique.

M Changement de I'attague d'enveloppe par |a dynamique

Vous pouvez contrdler I'attaque d’enveloppe & l'aide de la dynamique {1a force de [rappe sur le pad).
1. En mode programme, frappez le pad que vous désirez modifier,
Le numéro de pad affiché dans le champ "numéro de pad” changera en fonetion du pad que vous avez frappe.

2. Dans le champ "sélection d’édition”, sélectionnez “Velocity>Att" (actlon de la dynamique sur 'altaque d'enveloppe).

H

3. Réglez le champ sur la valeur désirée lout en contrélant [e réglage obtenu en frappant ie pad désiré,

Plus grande est Ja valeur, plus lent sera le démarrage du son pour une dynamique {aible. S1vous réglez ce champ a 0, la durée d'atinque est
constante quelle que soit Ja dynamique.

B Changement du point de début de I'échantillon par la dynamigue

Vous pouvez contrler le point de début de I'échantillon 4 'aide de 1a dynamique (la force de frappe sur le pad).
1. En mode programme, frappez le pad que vous désirez modifier,
Le numéro de pad affiché dens le champ "numéro de pad” changera en fonction du pad que vous avez frappé.

2. Dans le champ "sélection d'édition”, séleclionnez "Velocity>Stari” (aclion de la dynamique sur le paint de début).

LelocitaxStart A
Hi: &

3. Réglez le champ sur la valeur désirée lout en contrélant le réglage obtenu en frappant le pad désiré.
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Plus grande est la valeur, plus loin démarrera I'échantillon quand vous frapperez le pad fort, 5i vous réglez ce champ 4 0, le point de début
d'échantillon est constant, quelle que soil 1a dynamique.

M Contrble du son par la dynamique

Vous pouvez contrdler la {fréquence de coupure du filtre a I'aide de la dynamique (la [orce de [rappe sur le pad).
1. En mode programme, Irappez le pad que vous désirez modifier.
Le numéro de pad affiché dans le champ "numéro de pad” changera en fonction du pad que vous avez frappé.

2.  Dans le champ "séleclion d'édition”, séleclionnez "Velocity>Filt (action de la dynamigue sur le fillre}

3. Réglez le champ sur |a valeur désirée loul en conlrdlant le réglage oblenu en frappanl le pad désiré.
Plus grande est la valeur, plus grande est la plage de fréquences que peut valider le pad. Par conséquent, s1 vous frappez doucement le pad
(avec une [aible dynamigue), la iréquence de coupure sera basse et I'échantillon déclenché sonnera de fagon plus feutrée, tandis que si vous

frappez le pad plus forg, la fréquence de coupure sera plus élevée et plus de hautes {réquences pourront passer au travers du filire, entrainant
un son plus brillant. 51 vous réglez ce champ a 0, "échantillon sonnera toujours avec la bnllance maximale autonsée par le réglage du filire.

Voice Overlap (Superposition de voix)
Normalement. quand vous frappez plusieurs fois le méme pad, le méme son se superpose. Quand vous utlisez le MPC500 comme une boite a rythmes,
vous pouvez rendre I'interprétation plus naturelle avec cette fonetion. Toutefois, quand vous utilisez un échantillon de phrase, il peut éwre préférable de ne
pas superposer le méme son, Avec Ja fonciion de superposinon de voix (Voice overlap), vous pouvez régler le MPC300 pour que les sons d'un méme pad
NE 5€ Superpusent pas,

1. En mode programme, frappez le pad que vous désirez modifier.

Le numéro de pad affiché dans le champ "numéro de pad” changera en fonction du pad que vous avez frappé.

2. Dans le champ "sélection d'édilion”, sélectionnez "Voice averap” (superposition de voix).

[T

oe o lar o

3.  Dans le champ "paraméire™ du dessous, sélectionnez un des choix suivants :

POLY - Le MPC500 laissera les sons se superposer,
MONO - Le MPC500 ne laissera pas les sons se supemoser

581 vous sélectionnez MONQ, quand vous frappez plusicurs fous le pad, '€chantillon est reproduit jusquti ce que vous [rappiez a nouveau le
pad. Cela peut créer un effet de "bégaiement” ou eflet "siutier”™,

- ' .
Réglage de groupe d'exclusion
Normalemenl, quand vous frappez un pad alors qu'un autre pad est reproduit, les échantillons de ces deux pads se superposent. Avec la fonction de
groupe d'exclusion (Mute Group). vous pouvez stopper la reproduction de 'échantillon d'un pad quand vous frappez un autre pad. Vous pouvez ainsi
simuler une charleston ouverte/fermeée; le son de Ia charleston ouverie sera interrompu quand la charleston fermée sera déclenchée.
Vous pouvez utiliser cette fonction en réglant deux pads sur le méme groupe d’exclusion (Mute group). Les pads appartenant & un méme groupe
d'exclusion ne peuvent pas jouer en méme lemps.

1. En mode programme, frappez le pad que vous désirez maodifier.

Le numéro de pad affiché dans le champ "numéro de pad” changera en lonction du pad que vous avez frappé.

2. Dans le champ "séleclion d'édilion”, séleclionnez Mute group (groupe d'exclusion).

3. Séleclionnez un pad a affecter A ce groupe d'exclusion en frappant ce pad.
4. Dans le champ "Mule group”, séleclionnez une valeur. Réglez ie champ "paramétre™ Mute group sur ON.

5. Sélectionnez un autre pad A ajouter & ce groupe d'exclusion en le irappant. Réglez son champ "paramétre” de groupe
d'exclusion sur ON.

6. Frappez un pad loul en jouani un autre. Le premier échantilion s'interrompra et seul sera joué celui du demier pad frappé.
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rAsmce : Fous powver constituer un groupe d'exclusion contenant plus de deix pads.

Editions de programme supplémentaires

B Changement du nom de programme

1. Dans le champ "séleclion d'édHion” de la page programme, sélectionnez Rename program (renommer programme).

FararE ProSiam

RS mpai

2. Dans le champ "nom de programme”, saisissez le nouveau nom.
Pour plus d'informations sur le réglage d'un nom, voir 1a section "Programmation des noms” en page 11.
3. Pressez la louche [DO IT] pour accepter le nouveau nom.

Cela ferme la fenéire et vous raméne au mode prograrnme.

M Copie d'un programme

Vous pouvez copier un programme pour en faire un nouveau.

1. Dans le champ "sélection d'édilion” de la page programme, sélectionnez Copy program {(copier programme).

CoFd FEcegr-anm
F o s Freodr sl
) L ®

Paramétre Programme

2. Dans le champ "paraméire”, From (depuis) s'afflichera. Choisissez dans le champ "programme” le programme que vous aimeriez
copier.

3. Changez le champ “paraméire” en New (nouveau). |ci, vous pouvez renommer le nouveau programme,
4. Pressez la louche [DO IT] pour exéculer la copie.

Pour plus d'informotions sur Ie réglage d'un nom, voir la section "Programmation des noms” en page 11.
p G B n

B Suppression d'un programme

Vous pouvez supprimer un programme de la mémoire du MPC500.

1, Dans le champ "séleclion d'édition” de la page programme, séleclionnez Delele program (supprimer programme),

2. Sélectionnez le programme & supprimer dans la ligne inférieure.
3. Pressez |a touche [DO IT]. Cela supprimera de la mémoire le programme séleclionné.

B Supprimer d’un coup tous les échantillons inutilisés (Purge)

Quand vous utilsez e MPC500 pour enregistrer ou charger plusieurs échantillons, vous pouvez avoir des échantillons inutiles (non alfectés 3 aucun pad
dans le programme) eccupant la mémoire du MPC500. Dans ce cas, il [aut du Llemps pour parcourir le conteny du programme & la recherche
d'échantillons inutilisés et les supprimer un 4 un, Avec la fonction PURGE, vous pouvez d'un coup supprimer tous les échantillons inutilisés,

1. Dans le champ "sélection d'édilion” de |a page programme, sélectionnez Purge unused. La page Purge unused s'affichera.

it s
a3 IT kew

2. Pressez la touche [DO IT].

La fenétre "Delete Samples” s'affichera.
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DELETE SHMFLES
CHMCEL or- DO IT

3. Pressez a nouveau la louche [DQ IT] pour confirmer.

Tous les échantillons non affectés au programme seront supprimés en méme temps.

3 Réglage du numéro de changement de programme

Vous pouvez changer les programmes affectés & une piste dans la séquence en associant un numéro de changement de programme & chaque programme,
Vaous n'avez pas a régler les numéros de changement de programme si vous n'avez pas besoin de changer les programmes. Pour changer les programmes,
des événements de changement de programme doivent éire employés. Vous pouvez saisir ces événements en mode d'édition pas & pas (STEP EDIT).
Pour plus dnformations sur la saisie d'événemeints de changement de programme, voir "Chapitre 5: Mode d'édivon pas 4 pas (STEP)" en page 39

1. Dans le champ "sélection d'édition” de la page programme, séleclionnez Program number (numéro de programme).

—
Frodeae Husker
=Y

4
e 4 u 1T
st %

-
O

Nom de programme
N°®de programme

2. Dans le champ "nom de programme” de gauche, séieclionnez e programme auquel vous voulez affecler un numéro de
changement de programme.

3.  Dans le champ "numéro de programme” de droile, choisissez le numéro de programme auquel vous voulez que ce programme
réponde.

51 une piste a un événement de changement de programme ayant le numéro régle dans ce champ, le MPCS00 passera sur ce progmmme

lorsque cet événement sera reproduit dans fa séquence. Si vous ne désirez pas changer de programme durant la reproduction, laissez ce champ
sur OFF.

W Affectation d'un numéro de note MID| aux pads

Les données de jeu que vous créez en frappant les pads du MPC500 seront envoyées directement & I'échantillonneur interne €1 3 la seclion séquenceur.
Vous pouvez aussi envoyer simulianémeni ces données sous forme de message MIDI. Les données de jeu seronl envoyées comme informations Je nole
MIDI, Pour cela, vous devez délerminer quelle sera la note MIDI envoyée quand vous frappez chaque pad.

Aussi, quand vous chargez dans le MPC500 des données de séquence qui ont été crédes avec un séquenceur externe el failes jouer la section
échantillonneur inteme, vous devez déterminer quel pad sera joué par les données de note MIDI de la séquence.

1. Dans le champ "séleclion d'édition” de la page programme, sélectionnez Nole assign (affectalion de note}. La page Nole assign

apparaitra.
Hote assian H
Rlel Ee SR

2. Sélectionnez le pad désiré en le frappanl,
3. Le numéro de note du pad sélectlonné apparait sur la gauche.

4. Sélectionnez le numéro de note voulu avec la molette [DATA).

NOTE : Le régloge de numérn de note peut étre utile lorsque vous ntilisez des modules MIDI externes, De nombreux modules de sons MIDI peuvent
conienir des bemgues d'échaniilions pouvant étre affectés & Jifférents numéros de note - ou touches d'un clavier MIDI, Par exemple, $i vous utilisez Ie
MPCS0D pour contriler un kit de baiterie sur un module de sons externe par MIDI, chague son du kit de batterie est associé aune note MIDI
particufiere. Done powr déclencher un son de batterie paviiculier. vous devres emvayer le message MIDI Note On associc spécifiquement & ee Son,

H Pour retrouver les réglages par défaut

1. Dans le champ “sélection d'édition” de la page programme, sélectionnez Assign resel {réinilialisation de I'affectalion). La page
Assign Resel s'affichera.

2. Pressez latouche [DO IT] pour confirmer.

Toutes les notes affectées aux pads seront réinitiahisées et retrouveront Jeur valeur par défaut.
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Dans celte section, vous apprendrez comment sélectionner ¢t éditer les effets. Le MPC500 a deux effets stéréo et un efTet master. Pour appliquer les effets
& un son de pad particulier, utilisez les deux effets stéréo, Pour appliquer des effets a la totalité du son, utilisez I'effel master. Note : Les réglages d'effec

seront sauvegardés avec le fichier ALL, qui est créé lorsque vous sauvegardez les données en choisissant SAVE ALL SEQS & SONGS ("sauvegarder
toutes les séquences €1 lous les morceaux”).

Application de l'effet Fx1 a un son de pad specifique

Vous pouvez appliquer des effets au son Ju pad sélecuonné, kei, appliquons le BIT GRUNGER au son du pad sélectionné,

1.

Pressez |a touche [MODE] puis le [PAD 9] {(EFFECT). L'écran suivani s'aflichera,

Sélection Banque de pads
Ef+ cond H
HizFx1 Leipl
> il

Pad Départ Niveau de déparl

Dans le champ "pad”, choisissez le pad auquel vous voulez appliquer I'effet Bit Grunger, Vous pouvez directement séleclionner
le pad auquel vous voulez ajouter 'effet en le frappant.

Dans le champ "sélection” représenté ci-dessus, sélecltionnez le paramétre Eff send (déparl d'effel) s'il n'est pas déja affiché,
Dans le champ "départ”, failes passer la séleclion de OFF 4 FX1.

Cela dingera le pad sélectionné vers 'eflet FX1.

Note : Le champ "niveau de départ” est urn champ dynamique, ce qu'il signifie qu'il w'apparaitra que si certains types d'effet sont sélectionnés tels que des
reverhs o delays.

5.

Ensuile, dans le champ "sélectlon”, choisissez le paramétre FX1. L'écran changera comme suil :

Typed'efiel
] i G er
Dmptihed
Paramétre

Dans le champ "type d'effet”, choisissez Grunger.
Jouez sur le pad affeclé de I'effet el teslez 'aclion du champ "paraméire”.
L'effet Bit Grunger ajcute de la distorsion aw son pour un son de moindre fidélité. Des réglages bas du paramétre Depth émulent le son

ciassique des échantillonneurs basse fidélité vintage. Des réglages plus exirémes peuvenl entrainer une distorsion sévere au sen craquont. Le
champ "Depth” régle lintensité de 'abaissement de qualité sonore. Plus grande est la valeur, plus le son cré€ sera de basse [idélité.

Astuce : Vouy ponve: appliguer Veffet & plusieurs pads. L'efjet de FXI 5'applique o tous les pads dont le paraméire Eff send (départ d'effes) est réglé sur
FX1 en mode d'cfiet.

I Astuce : Vous powvez régler les effets en détail. Pour plus d'informations swr Pedition déaillée de ehague eficr. voir la seetion "Edition des efiets”,

Application de l'effet Fx2 & un son de pad spécifique

Comme pour FX1, vous pouvez utiliser l'effet FX2 alin d'appliquer un effet 3 un pad sélectionné. La soriie de FX1 peut également érre dirigée vers
l'entrée de FX2 pour des effets encore plus prononcés.

Application d'une reverb

Quand vous sélectionnez Reverb comme type d'effet, vous devez appliquer cet efiel 3 un pad spécifique d'une fagon 1égérement différente. lei, imaginons
que vous avez sélectionné REVERB dans le champ "iype d'effer” pour FX2.

1.

Sélectionnez REVERB dans le champ "type d'eflel” de FX2.
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Sélerction Type d'effel
]

N

HE

Tl
1

T
Paramétre

2. Failes déliler les options du champ "sélection™ pour choisir le paramélre EF send (départ d'eflet).

Seélection

T

RS

]

Niveau de deparl

3. Choisissez en le frappant un pad auquel appliquer la reverb.
Cela sélectivnnera le pad désiré dans le champ "pad".

4. Dans le champ "départ”, choisissez FX2.
Notez mamtenant que ke champ "nivean de départ” est disponible.

5. Séleclionnez le champ "niveau de départ”.

Vous ne pouvez pas appliquer I'e fTet reverb rien quen sélectionnant le dépan d'effet. Pour appliquer l'effet, vous devez régler le niveau de
signal envoyé A la reverb grice au champ "départ d'effer”.

6. Toumez la moletie [DATA] pour régler le niveau du signal envoyé 3 la reverb.

Plus haut est Je niveau de signal, plus grand est leflet de reverh.

| Astuce : Vous pouves régier le champ "nivean de départ” pour déterminer individuellement la quantité de reverb de chague pad.

Application des effets de FX2 a FX1
Normalement le son d’effet est directement envoyé i la sonic stéréo En utilisant le champ "FX1>FX2", vous pouvez envoyer la sortie de l'effet FX1 a

I'enirée de Veffet FX2 afin de lui appliquer leffel FX2.

Yes/No
t—‘—l

RIFFR2t VES

1. Dans le champ "sélection” du mode d'effet, choisissez *FX1>FX2". Changez le champ "Yes/No® en Yes.

Le son de l'effet FX1 sera envoyé & l'effet FX2. Si vous choisissez FX1 en départ d'effet d'un pad, ce sont les effers de FX1 et de FX2 qui
s'appliqueront ous deux a ce pad.

Edition des effets

Dans celte section, nous apprendrons comment édiler des effets.

Fat,
o

[ 1 r |

b =T = )
ir xF‘LlT'“,- 11t I
[ ]

Sélelcllon Type d'el‘lal
P 1 ld-»
1
T
Paramétre

Quand vous étes en sélection de FX1 ou de FX2, différents parameétres pour chaque type d'effet peuvent étre édités en faisant défiler chacun dans le
champ "paramétre”.

Ci-dessous se trouve une bréve présentation de chaque effet.
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B Bit Grunger
Cet effet ajoute de In distorsion au son pour abaisser la qualité du son et créer un son basse fidéhté.
Champ "Depth®

Détermine l'imtensité de réduction de qualné sonore. Plus grande est 1a valeur, plus la qualité du son créé sera basse.

B 4 Band EQ (éqgaliseur 4 bandes}

Cet efTet est un égaliseur ou comecteur tonal qui peul ajuster 4 bandes de fréquences pour corriger ou traiter e son.
La correction gravesaigus (Low/Hi) est de type 2 plaicau, qui amplific ou atténue les fréquences supéneures ou inféricures a la fréquence spécifiée.
La correction Mid1/2 est une comrection de type en cloche qui amplifie ou auénue la [réquence spécifiée et les harmoniques qui 'entourent.

Champ "Low Frg®
Régile la fréquence de la plage des basses [réquences.

Champ "Low Gain"
Régle le gain de la plage des basses [réquences.

Champ "Mid1 Frg"”
Régle la fréquence centrale de 1o plage 1 des fréquences moyennes

Champg "Mid1 Gain®
Régle le gain de la plage | des fréquences moyennes.

Champ "Mid1 Q°
Regle la largeur de bande de la plage | des fréquences moyennes.

Champ "Mid2 Frq"
Régle la [réquence centrale de la plage 2 des fréquences moyennes.

Champ "Mid2 Gain®
Réple le gamn de la plage 2 des fréquences moyennes.

Champ “Mid2 Q*
Régle la largeur de bande de la plage 2 des fréquences moyennes.

Champ "High Frq"
Régle la fréguence de Ja plage des hautes fréquences.

Champ "High Gain®
Régle le pain de la plage des hautes fréquences.

B Compressor {Compresseur)

Cet efTet compresse le son lorsqu'il dépasse un cenain niveau, pour égaliser les niveaux sonores. Utiliser un compresseur aidera a jugules les hautes créles
d'amplitude et par conséquent vous permenra de remonter le volume général de I'échantillon.

Champ "Threshold”

C"est le niveau seuil qu'un signal doit dépasser avant que le compresseur n'entre en action. Tout signal dépassant le nivean seuil réglé ici sera
compressé.

Champ "Gain"”

Vous pouvez régler ici le niveau général. Quand vous baissez la valeur du champ "Threshold”, le niveau général est également abasssé. Vous
pouvez grice 3 ce champ régler le niveau linal.

Champ "Ratio*

Réglez ici le rapport de compression. Plus grande est la valeur réglée et plus grande devient lo compression, ie niveau général de Féchantillon
devenant d'autont plus régulier.

Champ “Attack”

Régle le temps nécessaire i la compression pour démarrer une fois que le signal entrant a dépassé le niveau seuil réglé dans e chomp
“Threshold".
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Champ "Release”
Régle le tlemps névessaire 4 la compression pour s'arréter une fois que Je signal entrant est redescendu sous le niveau seuil réglé dans le champ
"Threshold".

M Phase Shifter

Cet effet duplique le signal, change sa phase et 'sjoute aw son d'origine. Cela crée un son ondulant ou Lournant.

Champ “Sweep Rate”

Régle la vitesse de modulation,

Champ "Offset L/R"
Régie I'ampleur du déphasage individuellement pour les canaux gauche et droit de la siéréo. Si vous réglez ce champ sur (0, L (gauche ou
lefi) et R (droit ou right) seromt synchrones. $1 vous augmeniez la valeur, les phases des canaux L et R se décaleront et vous pourrez créer un
effel compligué.

Champ "Feedback”

Régle le niveau de réinjection de la sortie dans l'entrée de I'effet. L'effe1 sera accentué et donnera un son plus unique.

Champ "Sweep Width"

Reégle la profondeur de modulation.

Champ "Mid Point”

Régle la [réquence centrale pour le décalage de phase. S1 vous réglez une valeur haute, le décalage de phase s'appliquera autour des hautes
fréquences.

Champ "L/R Sweep Sync*®

Si vous le réglez sur ON, In cadence de balayage aura le méme cyele pour la gauche (L) et la droite (R). Si vous le réglez sur OFF, ln cadence
de balayage du canal droit sera légérement supérieure a celle du canal gauche. Vous pourrez créer un effet plus compliqué.

B Tremoclo

TREMOLO change périodiquement le niveau sonore pour sjouter une modulatien pénedique de Famplitude du son.

Champ "Rate”

Régle In vitesse de modulation.

Champ “Depth”
Régle la profondeur de modulation.

Champ "Invert”

Vous pouvez inverser la modulation L/R. Avec un réglage OFF, L et R sont modulés de la méme lagon. Avec un réglage ON, L et R sont
inversés pour créer un eflet plus complexe
Champ “Segsync”

Vous pouvez régler le paramétre Rate (vilesse de modulation) avec les temnps et les tics comespondant au lempo de la séquence. Quand ce
paramttre est réglé sur ON, I"aiTichage du champ "Rate” se change en temps e1 tics.

W Auto Pan
Cet eflet change périodiquement la position normale du son et crée un effet qui donne la sensation que le son toume autour de voire téte.

GChamp "Sweep Rate”

Régle la vitesse de rotation du son. Plus haute est la valeur, plus rapide devient la rotation.

Champ "Width"

Régle la plage de variation de lo position (plage de mouvement). Si vous réglez une valeur plus élevée, la posilion du son change plus
radicalement.

Champ “Sweep Curve Bend”
Régle le 1ype de mouvement de la position.

Champ "Pan Low"

Régle la fagon dont bouge la position. Si vous sélectionnez LINEAR ("linéaire"). la position bouge horizontalement Si vous séleclionnez
ROTATE, la position tourne selon un cercle.
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Champ "Segsync”

Régle Ie paraméire Sweep rate (viiesse de rotation du son} avee les temps et les tics correspondant au tempa de Ja séquence. Quand ce
parameétre est réglé sur ON, I'afTichage du champ "Sweep rate” se change en temps et tics,

M Reverb

Cet elfel ajoute de la réverbération au son d'origine pour donner un efTet spatial et de la profondeur au champ.

Champ “Input Filter”

Régle la fréquence de coupure du [ilire passe-bas que vous désirez appliquer au signal entrant.

Champ "Tima”

Durée de la reverb. Si vous réglez ceite valeur plus havt, il faudra plus longremps  Ia reverb pour disparaiire.

Champ "Hf Damp"

Régle In qualité de Ya reverb, Des valeurs basses donnent des sons plus durs et des valeurs élevées des sons plus doun.

Champ "Reverb Level”
Reégle le mveau de la reverh.

M Delay

Cet effet ajoute au son original sa copie retardée.

Nore : Le DELAY ne peut Eire sélectionnd gue dans FX2.

Champ *Time"

Régle le temps de retard du premier son retardé. Si le champ "Sq sync” est réglé sur OFF, vous pouvez faire un réglage aieignant au
moximum 999 ms. 51 le champ *Sq syne® est réglé sur ON, vous pouvez faire un réglage en lermes de temps et de tics.

Champ "Feedback"”

Régle le niveau de réinjection de la sortie dans I'entrée d"effet. Plus haute est vette valeur, plus il y aura de sons retardés créés et par
conséquent, plus longlemps il faudra au son retardé pour disparaitre.

Champ “Hf Damp”

Régle Ia qualité du son retardé (atténuation des hawtes fréquences). Si vous choisissez ici1 une valeur basse, le son de retard sera comparable a
celun d’un eflet de retard analogique classique.

Champ "Level”
Régle le niveau de volume du son retardé.

Chamg "Sq Sync" {On/Off)

Vous pouvez synchronsser le son retardé sur le tempo de lo séquence. Quand ce paramétre est sur ON, I'affichage du champ "Time" se change
¢n unités de femps ¢1 tes. Par exemple, si vaus réglez le champ Time sur “011.00", le temps de retard sera automatiquement réglé sur une
noire.

Champ “Mode" (Pan/Mono)
Détermine si le retard sera mono ou stéréo.

MONO: Retard mono standard,
PAN: Retard panoramique stéréo qui [ail alterner les retards entre gauche et droite.

Champ "Width”
Vous sélectionnez ic1 I'ampleur du retard panoramique stéréo. Plus haute est cette valeur et plus large est ke son de retard.

Champ “Pan"

Régle la position panoramique du son retardé.

B Chorus et Flanger

CHORUS et FLANGER ajoutent tous deux des sons retardés modulés au son d'origme pour donner un effet de résonance au son. Les réglages sont les
mémes pour les deux effets.

Note : Vous ne pouves sélectionner CHORUS et FLANGER gue dans FX2,
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Champ "Slow Sweep Rale"

Régle la vitesse de modulation,

Champ "Slow Sweep Depth °
Regle la profondeur de modulation.

Champ "Vibraio Rate ~
Régle la vitesse précise de modulation.

Champ "Vibrato Depth *

Régle ln profondeur précise de modulation.

Champ “Feedback "

Régle le niveau de ré-injection de la sortie dans Yentrée de 'effet. Plus haute est la valeur et plus 'effet sera accentué.

Champ "L/R Swesp Sync *

Sivous le réglez sur ON, la cadence de balavage aura le méme cyele pour la gauche (L) et Ja droite (R). 8i vous le réglez sur OFF, la cadence
de balayage du canal droil sera légerement supérieure i celle du canal gauche. Vous pourrez créer un effet plus compliqué

Utilisation des effets master

L'elfet master s'applique a Ja totaliné du son produit par la sortie stéréa. Vous pouvez Futiliser indépendamment des effets de FX1 et FX2. Les effets
utilisables comme <flets master sont un égaliseur 4 bandes et un compresseur. Avec ces effets, vous pouver apporter la louche finale a votre son.

1 En mode d'effel, faites défiler les paramétres dans le champ "séleclion® pour choisir Master comme ci-dessous :

Sélecluoﬂ Type d"effet
[' . ] I ]
Master  LomPF
Throsholdi~18

Parametre

2. Comme type d'effet, vous pouvez choisir le compresseur {Comp) ou I'égaliseur (EQ).

3. Pour uliliser le compresseur ou 'égaliseur, sélectionnez ON dans la section "Effecl” du champ “paramétre™.

Note : Sivous ne désirez utiliser aucun de ves effets. regles ces champs sur OFF,

Edition des effets master

Dans celte section, vous apprendrez comment éditer en détail les effets master

B 4 Band EQ (Egaliseur 4 bandes}

(est I'égaliseur ou comecteur 4 bandes qui comprend 2 comecteurs en plateau pour les hautes et les basses fréquences, et un correcteur paramétrique 2
bandes. Avec I'égaliseur, vous pouvez accentuer ou ntiénuer une plage de fréquences spécifique pour modifier le son produit en sortie stéréo.

Hi Freq, Hi Gain, Lo Freq, Lo Gain

Vous pouvez régler la fréquence et le gain des égaliseurs pour les hautes fréquences (Hi) et les basses fréquences (Lo}.

Si vous augmentez le gain dans le champ "Hi gain", vous pouvez accentuer les fréquences supérieures a la fréquence sélectionnée.
Si vous diminuez le gam, vous pouvez baisser le niveau des fréquences supérieures 4 la fréquence sélectionnée.

Si vous augmentez le gain dans le champ "Lo gain”, vous pouvez accentuer les fréquences inférieures 3 la fréquence sélectionnée.
Si vous diminuez le gain, vous pouvez diminuer le niveau des fréquences inférieures i la [réquence sélectionnde.

M1 + M2 Frag/Gain/Q

Vous pouvez dgalement régler I'égaliseur paramétrique, qui modifie le son autour de Ja fréquence sélectionnée. Le champ a des réglages pour
la fréquence, le gain et la largeur d'action ou Q@ {de gauche & droite).

Si vous augmentez le gain, vous pouvez accentuer le son autour de la fréquence sélectionnée, 5i vous diminuez le gain, vous pouvez diminuer
le niveau Ju son autour de la réquence sélectionnée.
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Le réglage Q détermine comment changera le son autour de la fréguence sélecnonnée lorsque vous changerez le réglage de gain. Si vous
choisissez une valeur élevée, seule une plage étroite de fréquences autour de celle séiectionnée sera modifiée. Si vous dimmuez Ja valeur, cette
plage seru plus lorge.

B Compressor {Compresseur)

Cet eflet compresse le niveau des signaux qui dépassent Je niveau sélectionné pour homopénéiser la totalité des volumes.
Les champs sont les mémes que pour 'effet COMPRESSOR quy peut 8ire sélecuonné pour FX| et 2 (voir page 81 pour plus d'informations).

Sélection du jeu d'effets

p e
Jeud'effels

Le jeu d'effets est I'ensemble des types et réglages d'effets FX1/FX2/MAIN ("principal"). Chaque jew d'effets peut avoir des réglages individuellement
différents. Vous pouvez changer de jeu d'effuts dans le champ "Ef” de la page "EIT set” du mode d'effet. Cela vous mdera si vous avez des jeux d'effets
compliqués car cela fait gagner du temps plwdt que d'avorr & mitialiser chaque cffet un & un. Dans cette section, vous apprendrez comment copier et
rémitialiser le jeu d'efTets.

Astuce : ¥ous pouvez changer de jeu d'v ffers dans la séquence en programmant un événement Effeci Sei dans la séquence. Pour plis d'informations voir
"Chapiere 5; Made d'édition pas 6 pas (STEP EDITY” on pagze 39.

H Copie du jeu d'effets

le‘l’ir(-a;!mis) TicJ_(‘\T;s)
1. Dans le champ “séleclion”, choisissez "Copy EIf" (copie d'effet).
La fenétre "Copy Eff” s'alTichera.
2. Dans le champ "From" (depuis), choisissez le jeu d'effels que vous aimeriez copier.
3. Dans le champ "To" {vers}, choisissez la destinalion de la copie.

4. Pressez la touche [DO IT] pour exécuter [a copie.

W Réinitialisation du jeu d'effets

Vous pouvez réinitinliser le jen d'effets pour qu'il retrouve ses réglages par défaut.
1. Dans le champ "sélection”, choisisez Reset (réinitialisation).
La fenéire Reset s'affichera.
2. Dans le champ "EF", choisissez quel jeu d'effets vous aimeriez réinilialiser.
3. Pressez latouche [DO IT].

Les réglages du jeu d'effets sélectionné dans le champ “Ef reviendront 4 leur valeur par défaut. Presser la touche [CANCEL] annulera
'opération et fermera la fenétre.
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L'échantillon ou les donmées de séquence que vous avez créés dans le MPCS00 seront supprimés quand vous éleindrez I'appareil. Si vous désirez
conserver les données, vous devez les sauvegarder sur une carle mémoire. Vous pouvez utiliser & nouveau les fichiers sauvegardés en les rechargeant
dans le MPC500.

A propos des carles mémoire

Le MPC500 pent utiliser des cartes mémoire appelées "Compact flash”. Le MPCS500 est livré avec une carie Compact Flash de 128 Mo (mégaoctels).
Vous pouvez wiliser nimporte quelle carte mémoire au format Compact Flash,

[ Astuce : Mo (ou "MB") indique la taifle de la carte mémoire, Plus grand est ve chiffre, plus vous ponrres v stocker de domées,

l Note : La taille des cartes Compact Flash gue le MPCS00 pevt utiliser va de 32 Mo 6 2 Go.

Nore: Quand vous utilisez wne carte Compact Flash nenve avee le MPCS(0. vous devez la formater avant emploi. Pour plus d'informations sur le
formatage de la carte, voir la section *Formatage de la carie mémoire” en page 96.

Sauvegarde de votre travail

Dans cetle section, vous apprendrez comment sauvegarder les donndes. Cela se fait en mode SAVE ("sauvegarde®) gui s'cbtient en pressant la touche
[MODE] puis le [PAD 3] (SAVE).

M Sélection de la destination

Vous pouvez déterminer 'emplacement de a corte mémoire o sauvegarder les données, Ici, vous apprendrez comment les données se sauvegardent sur
carle mémorre et comment sélectionner la destination de sauvegarde.

1 Insérez une carte Compact Flash dans |a fente pour carle mémoire et pressez |a touche [MODE] puis [PAD 3] (SAVE). La page

SAVE s'affichera.
Type Séle:‘:hon
. ) |
Le
[E=h
Elément

I Note : Assurez-vous que vous insérez la carte Compact Flash bien a fond dans la fenre.

2.  Pressez la louche [DO IT} pour afficher 1a page suivante.

Sélection
1

[l
l Typede fichier Nom de fichier
Icone do dossiet précédent  lcbne ds doesier suivant

Dans cette fenétre, vous pouvez consulter le contenu de a carte mémaire. Les fichiers de la carte mémoire sont sauvegardés hidrarchiquement
dans des réperioires oy dossiers, comme d'autres fichiers d'ordinateur. Dans la copie d'écran ci-dessus, le nom de fichier indique le lichier
actuellement sélectionné et e paraméire Type indique §'il s'agit d'un dossier de fichiers (FId ou Folder en anglais) ou d'un fichier {Fil pour File
en anglais). Vous pouvez uiiliser la molette [DATA | pour faire déliler le contenu du dossier.

3. Déplacez-vous dans le répertoire avec les touches curseur Gauche/Droite.

Vous pouvez utiliser les 1ouches curseur Gauche/Droite pour vous déplacer dans les dessiers, Par exemple, dans l'illustration ci-dessus, si vous
pressez la touche curseur Droite pour sélectionner le dossier HIPHOP puis pressez la touche curseur Droite 4 nouveau, le contenu du dossier
HIPHOP s'affichera, Vous pouvez utiliser la molette [DATA] pour faire défiler chague fichier dans le champ "nom de fichier™. Si vous pressez
la touche curseur Gauche, cela vous fera remonter d'un niveau et revenir 4 I'écran c1-dessus.

[ Astuce : Le dossier ROOT représente le plus haut répertoive de la carte mémoire. [ n'v a pas de réperioire au-dessus.

4, Séleclionnez le dossier dans lequel vous désirez sauvegarder les données.

Le dossier sélectionné dans le champ nom de fichier sera choisi comme destination.
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B Création d'un nouveau dossier

Yous pouvez créer un nouvean dossier et le choisir comme destination.

1. Dans le champ "séleclion” de I'écran Save to, ulilisez ia moletle [DATA] pour séleclionner "New lalder” (Nouveau dossier).

flaw foldse
SF1d:HIFHOR

Le nouveau dossier sera créé 4 Femplacement sélectionné.

2.  Pressez la louche [DO IT]. L'écran suivant s'affichera.

e

3. Saisissez un nom pour le nouveau dossier. Pour plus d'informations sur la programmation d'un nom, voir la seclion
"Programmalion des noms” en page 11

4. Pressez la touche [DO IT]. Le nouveau dossier sera créé dans le répertoire {dossier) séleclionné. Vous retournerez a I'écran
Save 10 avec le nouveau dossier sélectionné.

# Sauvegarde d'un échantillon {(Sample}

Vous pouvez sauvegarder les échantilions un d un.

Type Sélection
E 1

I

Elémem
1. Dans le champ "sélection” de la page Save (sauvegarder), sélectionnez "Sample” (échantillon).
2. Dans le champ "élément”, sélectionnez 'échantillon que vous vouiez sauvegarder.
Vous pouvez sélectionner les données d'échantillon en mémoire en wurnant la molette [DATA]
3. Pressez latouche [DO IT].
4. Alaide dela moletie [DATA)] el des touches curseur, séleclionnez le dossier dans lequel sauvegarder I'échantiilon séleclionné.
5. Pressez la louche [DO IT).

Le MPC500 commencera la sauvegarde de I'échantillon sélectionné.

Quand le dossier de destination contient déja des données portant le méme nom

Si le dossier de destination contient déja des données portant le méme nom. ln Tenéire File Exists ("ce fichier existe déja™) s'affiche.
) P 1]

1. Pour annuler la procédure, pressez la touche [CANCEL].

Pour remplacer les données de la carte mémoire par les nouvelles, sélectionnez "Replace” dans le champ "sélection” et pressez la touche [DO
IT]. Les données de Ia carte mémuoire seront remplacées par les nouvetles données.

2.  Sélectionner "Rename” dans le champ "sélection" fail s'alficher la fenétre suivanle :

fei, vous pouvez changer le nom du fichier que vous étes sur le point de snuvegarder. Quand vous avez saisi le nom dans celte fenéire el avez
pressé 1a touche [DO 1T), le MPC500 commence la sauvegarde des données,

@ Sauvegarde d'un programme
Vous pouvez sauvegarder un programme el les échantillons wiilisés par ce programme.

1. Dans le champ *séleclion” de la page SAVE, sélectionnez "Program”.

2. Dans le champ "élément®, séleclionnez e programme & sauvegarder,
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Vous pouvez sélectionner les programmes dans la mémoire en tournant la moletie [DATAL
3, Pressez la louche [DO IT]
4.  Arlaide de l]a molette [DATA] el des touches curseur, sélectionnez un dossier o sauvegarder le programme séleclionné.
5. Pressez la louche [DO IT]. L'écran suivant apparait.

t.k
i

FF

NIl
T

=t {11

110
T LU
e,
— 1
L

Champ "Save”

Vaus pouvez choisir de sauvegarder ou non les données d'échantillons (les suns) avec les données de programme.

With Samples

Le MPC500 sauvegardera les donmées de programme et les échantillons unlisés par celui-ci. Normalement, vous devriez sélectionner celte
option. Quand vous chargez le programme ainsi sauvegardé, le MPC500 recharge antomatiquement les échantilions qui le composent.

Progrom Only
Le MPC500 ne sauvegarde que les données de programme. 1 ne sauvegarde pas les données d'échantillons. Quand vous étes sir que les

échantillons utlisés par ce programme sont dans le dossier sélectionné, vous pouvez gagner du temps lors de la sauvegarde de données en
sélectionnant ce mode réduit.

Champ “Repface Same Samples” ("remplacement des échantiflons identiques®)

Vous pouvez délerminer comment seront irzités les fichiers dont le nom est déja porté par un échantlion a 'emplacement de destination.

NO- LeMPC5( ne sauvegardera pas un fichier ayant le méme nom. Si vous avez chargé les dunnées depuis la carte mémoire et n'avez
édné que le programme, sélectionnez NO.

YES-  Le MPC300 remplace les données par les nouvelles, que vous avez demandé de sauvegarder. Si vous avez chargé les données depuis
la carte mémoire et avez édité les données d'échantillon, sélectionnez YES.

6. Pressez latouche [DO IT].

Le MPC500 lancera la sauvegarde des donndes.

Note : Sile dossier de destination contient déja des données portant le méme nom, la fentire "File Exists” (le fichier existe déja) s'affiehe. Pour des
informations s la sauvegarde. voir "Chapitre 14 : Smrvcgardesc hargement” en page 87,

B Sauvegarde d'une séquence

Vous pouvez sauvegarder les séquences une @ une

1. Dans le champ "sélection” de la page SAVE, sélectionnez "Sequence”.

2. Dans le champ "élément”, séleclionnez la séguence & sauvegarder,

3. Vous pouvez séleclionner les données de séquence en mémoire en tournant Ja molette [DATA].

4. Pressez la touche [DO IT).

5. A l'aide de la molette [DATA] et des touches curseur, sélectionnez un dossier ol sauvegarder |a séquence sélectionnée.

6. Pressez latouche [DO IT]. L'écran suivant s'affichera.

rrat,

7. Dans le champ "Save type” (type de sauvegarde), sélectlonnez le type de lichier.
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SEQ- Laséquence sera sauvegardée comme ficlier de MPCS500 Les données spécifiques au MPCS00 seront sauvegardées avec la
séquence. Normalement, [ailes ce choix.

MID -  Laséquence sera sauvegardée au format SMF (Standard MIDI File) de type 1, SMF est un format de [ichier éuabli par le
standard MID]. 81 vous désirez charger les données de séquence du MPCS500 dans un autre séquenceur, séleclionnez celte
option. Toutefois, elle ne permet pas de sauvegarder les données spécifiques du MPC500.

B. Pressez |aiouche {DO IT).

Le MPC500 lancera la sauvegarde des données.

Note : Si le dossier de destination contfent Jéjé des donndes portant le méme nom, lo fenétre "File Exists™ (le fichier existe défa) s'affiche. Pour des
informations sur la sawvegarde, voir "Chapitre 1M : Sawvegarde/chargement” en page 87,

M Sauveqgarde de toutes les séquences et tous les morceaux en méme temps

Vous pouvez sauvegarder toutes les séquences et tous les morceaux du MPCS500 en une [o1s.

CansetHLL

Le MPC500 sauvegandera les données sous forme d'un fichier nommé “ALL", qui comprend toutes les séquences et tous les morceaux, phudt que des
fichiers individuels de sauvegarde de séquences el de morceaux.

Quand vous chargez le fichier ALL, vous pouvez retrouver loules les séquences et tous les morceaux comme lors de leur sauvegarde. Le fichier ALL
comprend les données de jeux d'etlets.

1. Dans le champ “sélection” de la page SAVE, sélectionnez "All sq&song” (toules les séquences el lous les morceaux).
2.  Pressez |atouche [DO IT).
3. Alaide de la molette [DATA] et des louches curseur, séleclionnez un dossier ol sauvegarder le fichier ALL.

4.  Pressez la touche [DO 1T]. L'écran suivanl s'affichera.

]
i

Iey, vous pouvez changer le nom du fichier que vous €ies sur ke point de sauvegarder.

5. Pressez la louche [DO IT] et le MPC500 commencera la sauvegarde des données.

Note : 5i le dossier de destination contient déjii des données portant le méme nom, la fenéire "File Exists™ le fichier existe déja) s'affiche. Pour des
infurmarions sur la sauvegarde, voir *Chapitre 14 ¢ Sawvegarde'chargement” en page 87,

M Sauveqarde de tous les programmes et échantillons en méme temps

1. Dans le champ "séleclion” de la page SAVE, sélectionnez "All pgBsmpl” (tous les programmes et échaniillons).

2. Pressez latouche [DO IT].
3. ATaide de la molette [DATA] et des louches curseur, sélectionnez un dossier ol sauvegarder programmes el échanlillons,

4. Pressez la louche [DO IT). L'écran suivanl s'affichera.

Champ “Repiace file" ("remplacement du fichier”)

Vous pouvez déterminer comment seront traités les fichiers quand I'emplacement de destinotion a déjd un fichier portant le méme nom.

NO .  Le MPC500 ne sauvegardera pas un [ichier ayant le méme nom. Si vous avez charpé les données depuis la carle mémoire
et n'avez édilé que le programme, sélectionnez NQ.

YES- Le MPC500 remplace les données par les nouvelles que vous avez demandé de sauvegarder. Si vous avez chargé les
données depuis la carle mémoire el avez édité les données d'échantillon, sélectionnez YES.
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5. Pressez la louche [DO IT).

Le MPC500 lancera la sauvegarde des données.

H Sauvegarde de toutes les données de la mémoire en une fois

Vous pouvez sauveparder les fichiers échantillons/programmesrALL d'un scul coup, Quand vous sauvegardez ces données, un fichier projet est
sauvegardé, de méme que les fichiers d'échantilions, de programmes et ALL. Le fichier projet ne contient pas réellement des données d'échanullon ou de
séquence, mais des informations sur les fichiers échantilluns programmes/ALL sauvegardés lurs de I'enregisirement des données. Quand vous chargez le
fichier projet, les fichiers échantillons/programmes/ALL sauvegardés avec le fichier projet sont automatiquement chargés el raménent le MPC500 au
statul qu'il avai lors de la sauvegorde des donndes. Par exemple, si vous sélectonnez SAVE: ENTIRE MEMORY ("sauvegarde totale de la mémoire”}
lors de la sauvegarde de vos données aprés avoir fini votre travail quotidien, vous pouvez lancer le MPCS00 le jour suivant en le rechargeant avee les

données sur lesquelies vous avez {ini la veille.

1. Dans le champ "séleclion”, cheisissez "Enlire Mem" (toule la mémoire). L'écran suivant s'affichera.

‘-""i_l

JelEntire mEm.
o it

2, Dans le champ "paramélre®, choisissez "Project”.

Tous les programmes, échantillons et le fichier "ALL" seront sauvegardés avec un fichier projet. Les fichiers projet ne contiennent que des
informations sur Jes programmes, échantillons et données "ALL" unlisés, Vous pouvez charger tous les fichiers d'un coup en chargeant un

fichier projet.

3.  Pressez latouche [DO IT]. L'écran suivan! s'alfichera.

il

T

Champ "Raplace file” ("remplacement du fichier”)

Vous pouvez déterminer comment seront traiés les fichiers quand I'emplacement de destination a déja un fichier portant le méme nom.

NO-  Le MPC500 ne sauvegardera pas un fichier ayant le méme nom. 51 vous avez chargé les données depuis la carte
mémumre el n'ovez édité que le programme, sélectionnez NO.

YES- Le MPC500 remplace les données par les nouvelles que vous avez demandé de sauvegarder. Si vous avez chargé les
données depuis la carte mémoire et avez édité les données d'échantillon, sélectionnez YES,

4. Pressez la touche [DO IT].

Le MPC500 lancera la ssuvegarde des données.

M Créer le dossier de chargement automatique Autoload

Quand vous créez un dossier AUTOLOAD sur la carte mémoire, le MPCS500 charge son contenu automatiquement quand vous mettez 'appareil sous
lension avee Ja carte mémoire insérée dans Ia fente. Vous pouvez charger aulomatiquement le programme de batierie ou les données de séquence les plus

[réquemnment utilisées.

1. Dans le champ "séleclion”, choisissez "Entire Mem" (toute la mémecire), L'écran suivanl s'aflichera.

HE- =N

2. Dans le champ “paramélre”, choisissez "Autoload” el pressez la touche [DO IT].

Le MPCS00 créera le dossier AUTOLOAD dans le dossier ROOT et sauvegardera 1outes les données dans ce dossier. Si le dossier ROOT
contient déja un dossier AUTOLOAD, In fenére "Auntoload Folder Exists" {"le dossier AUTOLOAD existe déja™) s'affichera.

Pour remplacer le dossier AUTOLOAD existant par le nouveau, pressez la touche [DO IT]. Dans ce cas, le contenu du dossier AUTOLOAD
actuel sera supprimé (écrasé).

Afin de conserver le dossier AUTOLOAD actuel, pressez la touche [CANCEL] pour annuler la procédure.
Le MPC500 lancera la sauvegarde des données.

N Remplacement des sons et séquences dans la mémoire flash Interne

Si vous sélectionnez "Save. To internal” dans le champ "Save”, vous pouvez sauvegander les données dans la mémoire (lash interme du MPC300. Quand
celle option est séleclionnée, vous pouvez choisir de sauvegarder toutes les séquences el tous les morceaux {All sq&song) ou tous les programmes et
¢échantillons (All pg&smpl). Vous ne pouvez pas sauvegarder des données individuelles d'échamiillon on de séquence.
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Les données sauvegardées seront automatiquement chargées a la mise sous tension du MPC500, comme Je programme preset et la séquence de
démonstration.

Note : La mémoire flash inferne contient le programme preset d'usine el la séquence de démonstration, (nond vous sauvegardez les données en mémoire
Hash interne, les nouvelles données écrasent les données d'usine.

Pour sauvegarder toules les séquences el tous les morceaux dans la mémaoire flash interne, faites ce qui suit

3. Dans le champ "sélection, choisissez "To inlernal” {en mémaoire interne). L'écran suivan! s'affichera.

ietherral

4. Dans le champ "lype", séleclionnez All sg&song et pressez [DO IT).

L'écran suivant s'allichem :

irderrin]  mepuored

5. Pressez [DO IT], Un écran d'avertissement final s'affichera :

P

Faab by

|

6. Pressez lalouche |[REC] pour conlirmer le remplacement des ségquences el morceaux de la mémoire Nash interne, Pressez au
contraire [CANCEL] pour interrompre I'opération.

Pour sauvegarder tous Jes programmes et échantifions en mémoire flash interne, failes ce qui suit :

l Nore : La meémuire flush inferne ne pent pas conienr wn fichier supérienr & § Mo.

1. Dans e champ "sélection, choisissez "To internal® {(en mémoire inlerne). L'écran suivant s'affichera.

2. Dans le champ "type”, séleclionnez All pg&smpl et pressez [DO IT).

L’écran suivant s'affichera :

4, Pressez |a louche [REC] pour conlirmer le remplacement des programmes et échantilions de 1a mémoire flash interne. Pressez
au coniraire {CANCEL) pour interrompre l'opération.

Astuce ; Le dossier INTERNAL de la mémpire Compact Flash livrée avec le MPC300 contient les mémes programmes presets d'usine et séquences de
démensiration que ceix sauvegardés en mémoire flosh du MPC500. Vous pouvez donc recharger les données par défout en mémoire flash en chargeant
ces fichiers depuis 1o dossier INTERNAL et en les sawvegardant en mémoire flash.
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Dans celte section, vous apprendrez comment charger un fichier. Le MPC500 pew charger un fichier depuis la carte mémoire ou la mémonre flash

interne. Cela se fait en page LOAD qui s'obtient en pressant la touche (MODE] puis le [PAD 2] (LOAD).

M Sélection d'un fichier

Pour sélectionner un fichier & charger, procédez comme suil :

1. Pressez la louche [MODE] puis le [PAD 2] (LOAD).

La page LOAD sallichera. Pour charger un fichier depuis la carte mémaire, insérez Lo carte Compact Flash dans la fente pour carte mémoire.

Type

’ Sélecton
1

ledne de dosewr précéadent

A T = —= T
!I’ype de fichier NOm de fichier
Icéne ds dossier suivant

[ Note: Assurez-vons d'avoir inséré la carte Compact Flash a fond dans la jente.

Dans cetie fenétre, vous pouvez consulter le contenu de la cante mémoire, Les fichiers de la carte mémuire sont sauvegordés hiérarchiquement
dans des répertoires ou dossiers, comme d'autres fichiers d'ordinateur. Dans la copie d'écran ¢i-dessus, le nom de fichier indique le fichier
actuellement sélectionné et Je paramétre Type mdique 'il s'agit d'un dossier de fichiers (FId ou Folder en anglais) ou d'un fichier (Fal pour File

en anglais). Vous pouvez utiliser ia molette [DATA] pour faare défiler le contenu du dossier.

2. Déplacez-vous dans le dossier avec les louches curseur Gauche/Drolte.

Vous pouvez utiliser les touches curseur Gauche/Droie pour vous déplacer dans Jes dossiers. Par exemple, dans lillustration ci-dessus, s1 vous
pressez la touche curseur Droite pour sélectionner le dossier HIPHOP puis pressez la touche curseur Druoite & nouveau, le dossier HIPHOP
s'aflichera, Vous pouvez utiliser la molette [DATA] pour faire défiler chaque fichier dans le champ “nom de fichier”. S1 vous pressez 1a wuche

curseur Gauche, cela vous fera remonter d'un niveau et revenir a I'écran ci-dessus,

I Astuce : Le dossier ROOT est le plus haut reperoire de la carte mémoire. J n'v a pas de réperivire ou-dessus du dossier ROOT.

3. Sélectionnez le lichier que vous voulez charger.

4.  Pressez |a touche [DO IT].

Le MPC500 commencera le chargement des données. Les procédures suivantes différent selon Je 1ype du fichier sélectionné.

B Chargement d'un échantillon

Vous pouvez charger les fichiers d'échantiflon un a un et les affecter aux pads.

1. Séleclionnez un fichier échantillon et pressez la touche [DO IT] pour le charger. La lenéire "Assign to pad” apparail.

T

=

F o

I Astuce : Dans cei écran, vous powvez écouter les échantillons sélectionnés en pressani [Play].

2. Séleclionnez le pad auquel vous voulez affecter I'échantillon sélectionné en le frappant. Quand vous lrappez le pad, le numéro

du pad s'affiche dans e champ du bas de |a page "Assign to pad”.

Si vous ne désirez pas alTecter I'échantillon 2 un pad, sélectionnez OFF en toumant la molette [DATA] sur Ja ganche.

3. Pressezlatouche [DO IT].

L'échantillon chargé sera afTecté au pad sélectionné,

I Astuce : ous powve: charger des fichiers “snd®. Cela comprend les fichiers venant d'un MPC3000/20002000XL,

Si un échantillon portant le méme nom est déja chargé en mémoire, la fenétre File Exists (le fichicr exisie déja) s'affichera. Dans le champ

inférieur, vous pouvez alors choisir de remplacer ou de renommer le fichier.

Ferlacs

File exists
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Sélectionnez Replace et presser lo touche [DO [T] remplacera les données par les nouvelles.

Sélectionnez Rename et presser 1a ouche [DO IT] affichera la page suivante :

Iei, vous pouvez changer le nom du fichier que vous éles sur le point de sauvegarder. Quand vous avez saisi le nom dans cette fenétre el nvez
pressé la touche [DO IT], le MPC500 commence le chargement de 'échanullon.

Chargement d'un pregramme

Vous pouvez charger les fichiers de programme un & un

1. Séleclionnez un fichier programme et chargez-le. La fenétre Load a Pregram ("chargement d'un programme”) s"affichera.

2. Dans le champ "Load", délerminez si vous voulez aussi charger les échantillons. Vous pouvez également choisir d'eflacer la
mémoire actuelle dans cetle page. Les choix suivanis sonl possibles :

With Sample -  Le MPC300 chargera aussi les échantilions usilisés par le programme. Normalement, sélectionnez cetie opuion,
Prog Only -  Le MPC500 ne chargera que le fichier programme. Il ne chargera pas les échantillons. Sélectionnez cetie option
larsque vous désirez créer un nouveau programme en [ afTectant des échantillons différents de ceux du

programme sauvegardé.

Clear Memory - Sélechonner cette option effacera tous les programmes et échantillons de la mémoire. Ce champ est toujours réglé
par défaut sur NO (non). 81 YES {oui} est sélectionné, la fenéire suivante apparait.

Eods

Pressez la touche [DO IT] pour supprimer lous les programmes el échantllons de la mémoire. Pressez [CANCEL] pour annuler la procédure
et retourner 4 la page de chargement.

3. Pressez la touche [DO IT]. L'écran suivant apparail.

Vous pouvez déterminer comment seronl trailés les [ichiers dont le nom est déja porté par un échantilion & 'emplacement de destination.

NO-  Le MPC500 ne sauvegardera pas un lichier ayant le méme nom. Si vous avez chargé les données depuss la carte mémoire et n'avez
édité que le programme, sélectionnez NO.

YES- Le MPC500 remplace les données par les nouvelles, que vous avez demandé de sauvegarder. Si vous avez chargé les données
depumis la carte mémoire et avez édité les données d'échantillon, sélectionnez YES.

4. Pressez latouche [DO IT]. Le programme commencera a élre chargé.
@ Chargement d'une séquence
Vous pouvez charger les fichiers de séquence un a un.

1. Séleclionnez le fichier de séquence et chargez-le. La lendtre Load a Sequence ("chargemenl d’'une séquence”} s'affichera.

Load 1mho
i ) R B B A =

2. Dans le champ “Load into" {chargement dans), sélectionnez le numéro de la séquence de deslination.

3. Pressezlalouche [DO IT].

B Chargement du fichier All

Vous pouvez charger le fichier ALL, qui contient des données de séquences et de morceaux. Quand vous chargez le fichier ALL, 1ous les morceaux et
séquences qui se trouvent dans e MPC500 soni remplacés par les nouvelles données.

1. Séleclionnez le fichier ALL et chargez-le.

2. Lalentlre Load All seqs&songs File {"chargement de tous les fichiers de séquences el morceaux”) s'affichera.
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Dans le champ "paramélre” de I'dcran de chargement, assurez-vous que All seq&songs est sélectionné et pressez la touche [DO

I].

Le MPC500 lancera le chargement des données.

B Chargement individuel d'une séguence depuis le fichier ALL

Vous pouvez charger individuellement une séquence depuis le fichier ALL

1.

Sélechionnez le fichier ALL et chargez-le.
La fenétre Load ALL (SEQS&SONGS) File s'alfichera.

e
Sirdle sey

Dans le champ "parameéltre” de I'écran de chargement, assurez-vous que Single seq est sélectionné el pressez la touche [DO IT).
L'écran suivant s'affichera.

1,

I

i eppnei 1
s gt

Dans le champ "fichier 4 charger”, sélectionnez la séquence & charger.

Dans le champ™ Ld", vous pouvez sélectionner une séquence a l'intérieur du fichier ALL selectionne.
Dans le champ "To", séleclionnez |la destination.

Sélectionnez le numéro de séquence dans lequel charger les données.

Pressez la louche [PO IT].

Le MPC500 commencera le chargement des données.

B Chargement d'un projet

Si vous avez utilisé le mode SAVE ENTIRE MEMORY ("sauvegarde de wute la mémoire™) pour sauveganler les données, le MPC300 charpe Je fichier
projel ainsi créé. Quand vous chargez un fichier projet, twutes les données actuellement sauvegardées dans unité sont remplacées par celles du fichier
projel que vous chargez.

1.

Séleclionnez un fichier projel et pressez la louche [DO IT). Un écran d'avertissement s'affichera.

Pressez |a touche [DO IT) pour effacer la mémoire du MPC500 et charger le fichier projet séleclionné,

M Chargement d'un dossier (Folder)

Vous pouvez charger d'un coup tous les fichiers d'un dossier. Vous pouvez churger les programmes, échanuillons (samples) et le lichier ALL. Les fichiers
de séquence et de projet ne son! pas chargés.

1.

Séleclionnez le dossier a charger el pressez la touche [DO IT). Cela fera s'alficher I'écran suivant:

Lozd folelee

IR S = o e

Ic1, vous pouvez choisir si le chargement du dossier effacera ou non la 1otalité du contenu de la mémoire.
Yes -  Presser la touche [DO IT) effacera tout le contenu de la mémoire et chargera le dossier sélectionné.

No- Ajoutera le programme et les échantillons chargés. Presser la louche [DO IT] affichera la page suivante.
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Vaus pouvez déterminer comment seront (raités les Tichiers dont le nom est déja porté par un échantillon i lemplacement de destination.

NO- Le MPC500 ne chargera pas un fichier ayant le méme nom. Si vous avez charpé les données depuis la core mémoire et n'avez
édilé que le programme, sélectionnez NO.

YES-  Le MPC500 remplace les données par les nouvelles, que vous avez demandé de charger. Si vous avez chargé les données depuis la
carte mémoire el avez édité les données d'échantillon, sélectionnez YES.

2.  Pressez lalouche [DO IT]. Le programme commencera a éire chargé.

B Supprimer un fichier

Vous puuvez supprimer des [ichiers sur la carie mémoire.
1. Dans le champ “type" de la fenétre de chargement, séleclionnez Deit.

Type Sélection

Doz i 'F' A = )
SR e HTFHE

l_-._l_J
Type de lichier Nomde fichier

1

icéne de dossisn précédent cdne de doesier suivant

2. Sélectionnez le fichier désiré dans |le champ "séleclion” et pressez la touche [DO IT).

Si I'élément sélectionné est un fichier, le lichier sélectionné sera supprimé. S1 'élément sélectionné est un dossier, l'écran suvant s'ailichera.

I::ie 1 E‘tE‘ 'Fl:l 1 [:IE.]-".
A |:.|:1]-‘|1'_.p_=_-|-'|t =

3. Pressez |la touche [DO IT] pour supprimer le dossier et son contenu,

M Réglage de la fonction de chargement automatique (Autoload)

Par défaut, Ja fonction de chargement automatique ou "Autoload”. qui charge automatiquement les sons presets et la séquence de démo quand vous
metlez sous lension le MPCS00, est activée. Vous pouvez désactiver cette fonction pour que le MPC500 ne charge rien a sa mise sous tension.

1. Dans le champ “lype”, choisissez Load.

2. Dans le champ “sélection”, choisissez Autoload.

La fenétre Load Setup {"configuration de chargement”™) s'affichera.
On- A la mise sous tension, les données de la mémoire Nash inteme seront sutomatiquement charpées.
OIf- A la mise sous lension, les données de la mémoire [lash interne ne seront pas automatiquement chargées .

3. Pour désacliver le chargement aulomalique (Autoload), réglez le paramétre Autoload sur OFF, La prochaine fois que vous
allumerez [e MPC500, il ne chargera rien.

Astuce : Quand vous insérez dang la fente pour carie e carte mémoire qui a un dossier AUTOLOAD et allumez le MPCS00, le MPC300 charge
automatiquement le dossier AUTOLOAD Je la carte mémoire, quel que soit le réglage du champ "Autoload™.

B Formatage de la carte mémoire

Vous pouvez formater la carle mémoire. Veuillez noter que si vous formatez la carte, toutes les données de la carie seronl supprimées.

1. Dans le champ "type", sélectionnez "Form" (formatage).

o

Formal OF card

2. Pressez la touche [DQ IT]. L'écran suivant s'affichera.

3. Pressez & nouveau la touche [DO 1T] pour lancer la procédure de formatage.
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B Sauveqarde des données en mémoire flash interne

Si vous sélectionnez "To internal” dans le champ "Save”, vous pouvez sauvegarder les données dans la mémoire flash inteme du MPC300.

Note : La mémoire flash interne conlient le programme preset d'usine et Ia séquence de démongtration. Quund vous sauvegardez les données en mémoire
flash internc. les nowvelles données écrasent les données d'usine.

1. Dans le champ “séleclion®, choisissez "To internal” (en mémoire inlerne).

=

2. Sélectionnez le lype de fichier 4 sauvegarder. Vous pouvez sélectionner les deux options suivantes.
Allsq&song - Sauvegarde de tous les morceaux et séquences.
All pg&smpl - Sauvegarde de tous les programmes et échantillons,

3. Pressez |a touche [DO IT). L'écran suivani s'affichera :

5. Pressez |a touche [REC] pour lancer la procédure de sauvegarde.

NOTE : La mémoire flash interne ne peut pas contenir un fichier de plus de § Mo, Assurez-vous que la valeur du champ "Size" (taille) qui sera affichée
queand vous sélectionnez SAVE n'excede pas eette valewr.

Astuce : Le dossier INTERNAL de la mémoire compact flash livrée avee Te MPCS00 contient fes mémes programmes preseis et séquences de
démonsiration Jd'usine qire ceux smivegardés dans la memoire flash du MPCS00. Vous powvez done recharger les doundes par défaur dans la mémoire
Fash en chargeant ces fichicrs depuis Ie dossier INTERNAL et en les sawvegardan: dans o mémaire flash.
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Le MPC500 permet le stockage de masse par USB. Quand vous connectez le MPC500 4 un PC supportani le stockage de masse par USB, fe PC reconnait
la carte mémaire du MPC500 comme un support amovible. Vious pouvez transférer Jes données entre la carte mémoire reconnue el le PC
Vous pouvez sauveparder les données de la carte mémoire dans le PC ou vous pouvez chorger les données du PC dans In carte mémoire,

11 vous faut Windows 2000/Me/X P ou ulérieur, ou MoeOS 9.x/10.x% ou ultérieur,

Note : L'ordinateur ne peut pas directement reconnaitre la mémoire interne du MPC300. Pour sauvegarder les données de la mémoire interne dans
lordinaleur, vous deves d'abord les sauvegander sur carte mémoire, Aussi, les données de Fordinateur ne sevont transférées que sur lu carte mémoire.
Pour les utiliser dans fe MPCS00, charges-les depuis In carte mémoire.

B Windows 2000/Me/Xp

1. Dans le champ "lype” de 'une des pages Save ou Load, choisissez USB.

=B
Mot corrmesched

Cela ouvre In page USB que vous utiliserez pour relier le MPC500 au PC.

2. Reliez la prise USB esclave du MPC500 2 la prise USB hdte du PC via un céble USB. L'affichage du MPC500 changera comme

suit !
i=c

Coriuec o

3. Quand vous connectez le MPC500 au PC pour la premiére [lois, le message "Nouveau maiériel détecté” s'alfiche. Suivez les
instructions affichées.

Une lois que le PC 2 reconnu le MPC300, son icdne de "déconnexion” s'afliche dans la barre de tiches. Dans le gestionnaire de périphériques,
le MPC500 sera affiché comme périphérique de stockage de masse USB.

Dans "Poste de wravail”, le MPC500 s'alfichera comme un disque amovible.

4. Pour sauvegarder les données dans le PC, sélectionnez-les el failes-les glisser du disque amovible sur le disque dur. Pour
charger des données, séleclionnez les données et laites-les glisser du disque dur vers e support amovible.

5. Quand vous avez fini le ransfert de données, cliquez sur lcdne de déconnexion dans la barre de tches du PC el sélectionnez
“Arréter disque USB - Lecleur ()"

I Note : Dans ¢ ) 7. Une fettre de U'aiphiabet est affichée. correspondunt au leeteur dans le PC.

Quand vous décidez d'arréer I'appareil, la fenéire de dinlogue "Le périphérique USB peut & présent étre retiré du sysiéme en toule sécurit€”
s'affiche.

6. Débranchez e céble USB des prises USB du MPC500 et du PC.

i Note : Assurez-vous d'evoir suivi Pétape § "Retrait du périphérique” avant de déconnecter le cdble USB.

Note : Vous ne pouvez transférer les données entre fe MPC500 et le PC que lorsque la page USB est affichée. Vous ne pouvez pas changer de puge ou de
mode depuis la page USB sans avoir déconmecié le cdble USB.

B Macintosh

Insérez la carle mémoire dans la lente pour carte du MPCS500.
1. Dans le champ "type” de I'une des pages Save ou Load, choisissez USB.

=~
Mot corresctod

Cela puvre la page USB que vous utiliserez paur relier le MPC500 a l'ordinateur
2. Reliez la prise USB esclave du MPC500 & la prise USB héte du PC via un cable USB.

Le suppori amovible sera affiché sur le bureau.
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3. Pour sauvegarder les données dans |'ordinateur, sélectionnez-les et faitesdes glisser du disque amovible sur le disque dur. Pour
charger les données depuis I'ordinateur, sélectionnez-les et failes-les glisser du disque dur sur le supporl amovible.

4. Aprés avoir terminé le transfert de données, sélectionnez le support amovible et failes-le glisser sur la corbeille.
Quand vous faites glisser le support amovible sur la corbeille du Dock sous Mac 08 10.x, l'icdne se change en icdne d'éjection.

5. Débranchez le cible USB des prises du MPC500 et de l'ordinateur.

W\’ote : Assnrez-vous d'oveir suivi létape 4 avant de déconneeter le cible USB.

|

Note : Vous ne pouvez transférer les données entre le MPCI00 et Fordinateur que lorsque la page USB et affichée, Fous ne povvez pas changer de page
ou de mode depuis la page USB sans avoir déconnecié le cible USB.
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Dans cette section, vous apprendrez les autres fonclions, qui n'ont pas encore éié mentionnées dans les chapitres précédents.

M Réglage du niveau général

Vous pouvez régler le niveau des sorties casque et siéréo en loumant 1o commande MAIN VOLUME. Le volume général ("main volume®) change le
niveau du signal analogigue. Cela régle égalemnent de fagon numérique e nivean wial du MPC500.

1. Pressez |a louche [MODE] puis le [PAD 8] {OTHER).

Vous passerez en mode OTHER ("autres”).

1 - —,
Lee

2. Sélectionnez le paramétre du haul et faites défiler avec la moleite [DATA] pour séleclionner "Master level”.
3.  Dans le champ du bas, réglez le niveau.

Vous reglerez le mveau du signal numérique qui sera envoyé au convertisseur N’A. Le MPC500 peut produire jusqu'a 32 sons simulanément.
Ily o une grande différence de niveau quand vous jouez un seul échantilion ou 32 sons 3 la fois. S1 vous sugmentez la valeur dans le champ
"Master level”, vous pouvez augmenter le niveau global du MPC500 pour créer un son plus puissant avec moins de bruit. Toulefois, si vous
reproduisez simullanément de nombreux sons, le niveau peut saturer, ce qui entraine une distorsion. 51 vous diminuez la valeur dans le champ
"Master level”, vous pouvez empécher la distorsion qui se produit quand vous jouez de nombreux sons simultanément. Toutefois, vous nsquez
de ne pas avoir un bon résuliat en matiére de bruit ou de dynamique Je son, Réglez la valeur appropriée dans le champ "Masler level” en
fonetion de votre application.

B Réglage de la sensibilité du pad et de la courbe de dynamique

Chaque ois que vous frappez un pad, le MPC500 analyse Ja [orce avee laquelle vous 1"avez frappé et convertit cela en valeur de dynamique MIDL. Ce
paramélre est uilisé pour déterminer la force/faiblesse du son interne durant la lecture, ainsi que d'autres paramétres de systéme auxquels Ja dynamique
peul éire associée.

Si vous trouvez difficile d obtenir une plage de dynamique confornable pour votre style de jeu, par exemple si vous n'arrivez pas  oblenir une dynamique
de 127 méme en frappant le pad (rés fort, ou vice-versa si vous obtenez trop facilement une dynamique de 127 méme en frappant le pad doucement, vous
pouvez régler la sensibilité du pad et la courbe de dynamique selon vos désirs.

* La sensibilité de pad et la courbe de dynamique peuvent éire réglées séparément pour chaque pad.

1. Pressez latouche [MODE] puis le [PAD 8] (OTHER).

La page du mode Other s'alichera.

2. Dans le champ "paramélre” du haul, sélectionnez Pad sensitivity (sensibilité du pad).
3. Sélectionnez le pad dont vous désirez régler la sensibilité en le frappant.

Le numéro du pad sélectionné s'affichera dans le champ "Pad”. Les valeurs actuelles de sensibilité du pad et de courbe de dynamique
s"afficheront respectivement dans les champs "Sens” et "Curve®,

4. Séleclionnez le champ "Pad Sensilivity” et réglez Ia valeur de sensibilité du pad en [rappant le pad.

Si la valeur Pad sensitivity est basse, il est plus difficile d’obienir une fonte dynamique méme en frappant fort sur le pad. Si Ja valeur Pad
sensitivity est élevée, 1l peut devenur wop facile d’obtenir des fortes dynanmiques méme en ne frappant le pad que doucement..

5.  Sélectionnez le champ "courbe” et réglez la courbe de dynamique en lrappant le pad.
La courbe de dynamique représente le diagramme de la dynamique MIDI obtenue en fonction de la force de frappe sur le pad. 5i 1a réponse

dynanuque ne vous convient pas aprés avoir tesié toute Ja plage des frappes de laible & fonte, essayez de changer la courbe de dynamique entre
A-B-C-D.

M |nitialisation avec retour aux réglages d'usine

DifTérents réglages d'échantillon et de séquence peuvent étre sauvegardés sur carie Compact Flash lors de la sauvegarde de fichiers. Les réglages globaux
du MPC500 (listés ci-dessous) somt sauvegardés dans la mémuire (lash interne et stockés lorsque le MPCS00 est éleint. Vous pouvez réinitialiser les
réglages d'usine 3 'aide de la procédure suivante.
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102 Chapitre 16 : Autres réglapes

Allumez le MPCS500 toul en maintenant enfoncée la touche [ERASE / UNDQ].
Relachez la touche [ERASE / UNDQ] une fois que |'afficheur indique [MPCS500 (##MB installed)].
A présent, le MPC500 est ramené a ses réglages d'usine préprogrammés. Les régloges généraux swivants somt stockés dans le MPC500:

Timing Correct (Valeur de note, %2 de swing)

Click/Metronome (Précompte, vitesse, jeu en lecture, jeu en enregistrement)
Step Edit Options {Incrémentation automatique de pas, durée des notes enregistrées)
Active track receive channe! {canal de réception de piste active)

Soft thru

Syne in

Sync out

Masier level

Sustain pedal 1o duration

Truncate dura

Tap average

Autolvad

M Version

Le systéme d'explostation du MPCS00 peut étre mis & jour et cela nous permet de changer les fonctionnalités aprés quiil an quitté Pusine. Pour ére sir
d'avorr la demiére version du systéme d'exploiation, vous pouvez virilicr le numéro de version en mode OTHER,

Pour vous assurer que vous avez bien le dermier systéme d'exploitation, visitez la section support a l'adresse hiipr_www alaiprn com.

B Comment mettre a jour le MPC500

IMPORTANT: CETTE PROCEDURE DE MISE A JOUR EFFACERA TOUTES LES DONNEES PERSONNELLES. Veuillez donc sauvegarder tous
vos morceoaux, patterns et échanullons sur une cane CF ou sur votre ordinateur a 'aide d'une liaison USB avant de poursuivre.

1.

Sauvegardez le fichier du nouveau sysléme d'expioitalion depuis le sile web dans la racine (ROOT) de |a carte CF & l'aide de
volre ordinateur.

Insérez la carle CF conlenant les données du systéme d'exploitation dans le MPC500.

Meltez ce demnier sous tension en mainlenant la louche [SHIFT].

Lorsque laffichage vous le demande, pressez la louche [REC]. Le MPCB00 commencera la procédure de mise a jour.

En raison des nouvelles fonctionnalités et nouveaux parameires, il sera nécessaire de réinilialiser le MPC500 aprés exécution

totale de la procédure de mise & jour, Pour cela, éteignez le MPC500, maintenez enfoncée la touche [ERASE] et pendant ce
temps, rallumez l'unité.
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B Général

Aflicheur:
Fente pour carle mémoire :

Dimensions :

Poids :

Alimentation €lectrique :
Durée de vie des piles:

M Générateur de sons

Fréguence d'échantillonnage :
Capacilé mémaire :

Durée d'enregistrement :

Slot d'extension mémoire :
Format des données :
Polyphonie :

Filtrage dynamique :
Mémoire de sons presets :
Nombre de programmes :

H Effets

Effets
Types d'eflet :

E{Tet master

M Séquenceur

Nombre max. d'événemenis :
Résulution :

Séquences :

Pistes par séquence :

Canaux de sorue MIDI :
Mode Sung :

Puds de batierie ;

Banques de pads de balterie :
Maode de synchromisation :

H Entrées/sorties

Enirée d'enregistrement (L et
Ry:

Niveau dentrée maximal :
Sortie stéréo (L et R) :

Niveau de sortie maximal ;
Sortie casque :

Entrée MIDI :

Sortie MIDI :

Usp:

LCD 2 x 16 caracléres rétro-éclairé

Compacr Flash {les tailles de corte Compact Flash que le
MPCS00 peut accepter vont de 32 Mo a 2 Go)

266 mmx 17 Smm x 44 mm

1.34 kg

CC 12 V 600mA (- sur la pointe)

Environ 4,5 heures de fonclionnement continu avee réiro-
éclairage de 'éeran LCD activé.

44,1 kHz

16 Mo en standard (11,5 Mo pour la mémoire des sons), extensible &
128 Mo

1265 (16 Mo, MONO)

24 mn 28 s {128Mo, MONO}

1 x pour EXM 128 optionnelle

Linéaire 16 bils

Jusqu'a 32 (en fonction du traitement)
Filtre 2 poles (12 dB par octave) par voix
5 Mo

24

2 effets stéréo et effet master

Chorus, Flanger, Bit grunger, 4 band EQ, Compressor, Phase shifier,
Tremolo, Flving pan, Reverh, Delay

4 band EQ. Compressor

100 000 notes

96 divisions par noire

99

48

16

20 moreeaux, 2530 éléments ou "pas™ par morceau
12 (sensibles a la dynamigue et & la pression)

4

Horloge MIDI

Jack stéréo 6,35 mm x 2, pseudo-symétngues ~40dBu, impédance
d'entrée 9 kohms

+10 dBu

Jack 6,35 mm x 2 pseudo-symétriques +11dBu,

impédance de sortie 1 kohm,

+5 dBu

Jack 6,35 mm stéréo, 200 mW / 100 ohms

DIN 5 broches

DIN 5 broches

Connecteur esclave x 1, compatible stockage de masse USB
(Windows 2000/ ME/XP ou ultérieur ou Mac O8 9.x/10.x ou ultérieur)

B Compatibilité des données

MPC1000
MPC2000:2000XL

MPC2500
MPCHO00

MPC3000
Z4i78

550006000

Fichiers SEQ, WAV, PGM

Fichiers SEQ, WAV, SND, PGM (La plupart des paramétres des
fichiers PGM peuvent étre chargés)

Fichiers SEQ, WAV, PGM

Fichiers SEQ, WAV, PGM (programmes de battene seulement. Seules
I'affeciation el la hauteur des notes sont chargées)

Fichiers SND (via ordinateur)

Fichiers WAV, PGM (programmes de batierie seulement. Seules
I'aflectation et la hauteur des noles sont chargées)

Fichiers WAY seulement (via ordinateur)

7-51-0223-A
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B Section échantillonneur

Fonction Transmis Reconnu Remamuas
Canel da Par défaut x 1—16
basa Modilia X 1—1B6
Par délaut x 1
Moda Massapes X
Allérg X
Numéros da X a5 —98
nole Réallamenl jouss X 35—98
Enfoncement
Dynamigue
Relichamsnt X X
Polyphonigque X X Ulisd dans [a fonction da
Alftertouch
Par canal X o} répéliton de note
Pitch Bard X X
Changement X X
0127
da commande
Changamam
X 0-127
da programma  Numnéros résls
Mespages exclunls X X
Pes_ ds ls morceau X X
Mersagas
Sél de momeau X X
COMMmuns
Accord X X
Meossapges an Horoge X X
temps réal Commandes X X
Local On/Ofl X X
All Notes Off X Q
Messapes
Aclve Sensing X X
auxniaires
Réimbaksabon X X
GM On X X
Notes:
Mode 1 OMNION, POLY Mode 2. OMNI ON, MONG Q. oul

Mode 3 OMNI OFF, POLY Made 4. OMNI OFF, MONO X.NO
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Fonction Transmis Reconny Remarques

Par défaul 1—16 1—16
Canal de base

Modifié i—16 1—16

Par défaul 3 1
Made Messagas X X

Alard X X
Numéres de X 0—127
nole Résliernant joués 0-=127

Enfoncemanl o]
Dynamique

Relachement X X

Polyphoruqua o} o}
Aftertouch

Par canel Q a
Pilch Bend o o
Chengemenl o o]

0127
de commandis
Changamenl 9] Q
da pmogramme  Numéro réels 0—127 0—127
Messapas pxdusifs o] Q

Pos. ds le mocesu o Q
Messages

SAl. de moreau X x
communs

Accord X X
Mesaages an Horoga o o]
lemps réel Commandas Q o}

Local On/Off X X

All Notes Off o X
Messages

Acliva Sensmg X X
auwhaires

Réinhaksation X X

GM On X X
Nates.
Mode i OMNI ON, POLY Moda 2: OMNI ON, MONG o:oul
Mode 3. OMNI OFF, POLY  Moded. OMNI OFF, MONO X NON
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