
























































































































































































































































































































































Liste des réglages transmis/recus

Nom du paramétre MODE1 MODE2 (Réglage d'usine)
Section LFO1 RATE GENERAL1:CC16 GENERALL:CC16
FADE MESSAGE EXCLUSIF cC20
Section OSC COMMON  OSC BALANCE BALANCE:CC08 BALANCE:CCO08
X-MOD DEPTH COMMANDE SONORE L1:CC70 COMMANDE SONORE 1:CC70
LFO1 DEPTH GENERAL3:CC18 GENERAL3:CC18
ENV DEPTH MESSAGE EXCLUSIF cC25
A MESSAGE EXCLUSIF cC26
D MESSAGE EXCLUSIF cc27
Section OSC1 CTRL1 FOOT-TYPE-CCO4 FOOT-TYPE:CCO04
CTRL2 COMMANDE SONORE L7:CC76 COMMANDE SONORE 7:CC76
Section OSC2 RANGE MESSAGE EXCLUSIF cca1
FINE/WIDE  COMMANDE SONORE L8:CC77 COMMANDE SONORE 8:CC77
PULSEWIDTH COMMANDE SONORE 9:CC78 COMMANDE SONORE 9:CC78
PWMDEPTH COMMANDE SONORE 10:CC79 COMMANDE SONORE 10:CC79
Section FILTER CUTOFF FREQ  COMMANDE SONORE 5:CC74 COMMANDE SONORE 5:CC74
RESONANCE ~ COMMANDE SONORE 2:CC71 COMMANDE SONORE L2:CC71
KEY FOLLOW MESSAGE EXCLUSIF CC30
LFO1 DEPTH GENERAL4:CC19 GENERAL4:CC19
ENV DEPTH GENERAL6:CC81 GENERALG6:CC81
B GENERAL7:CC82 GENERAL7:CC82
D GENERALS:CC83 GENERALS:CC83
S MESSAGE EXCLUSIF ccos
R MESSAGE EXCLUSIF cC29
Section AMP LEVEL VOLUME:CC07 VOLUME:CC07
LFO1 DEPTH/PAN GENERALS5:CC80 GENERALS:CC80
A COMMANDE SONORE 4:CC73 COMMANDE SONORE L4:CC73
D COMMANDE SONORE 6:CC75 COMMANDE SONORE 6:CC75
5 MESSAGE EXCLUSIF ccat
R COMMANDE SONORE 3:CC72 COMMANDE SONORE 3:CC72
Section TONE CONTROL  BASS TREMOLO:CC92 TREMOLO:CC92
TREBLE PHASER:CC95 PHASER:CC95
Section CHORUS LEVEL CHORUS:CCO3 CHORUS:CC93
Section DELAY TIME EFFECT-CTL1-CC12 EFFECT-CTL1:CC12
FEEDBACK EFFECT-CTL2:CC13 EFFECT-CTL2:CC13
LEVEL SELESTE:CC94 SELESTE:CC94
Section KEYBOARD TIME PORTA-TIME-CC05 PORTA-TIME:CC05
Section LFO2 RATE GENERAL2:CC17 GENERAL2:CC17
DEPTH (PITCH) MESSAGE EXCLUSIF cc2
DEPTH (FILTER) MESSAGE EXCLUSIF cc23
DEPTH (AMP) MESSAGE EXCLUSIF cCo4
et et
COMMANDE TACTILE VERS LE BAS * s SOUFFLE:CC02

* Les réglages de transmission/réception de commande tactile sont valides quel que soit le réglage de mode de

transmission/ réception d'édition.
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Modeéle: JP-8000

Symbole Signification plage £

n: Canal MIDI OH-FH (can.1 - can.16}

vv: Valeur, Dynamique etc.  00H-7FH (0 - 127)

kk: Numéro de note 00H-7FH (0 - 127)

XX: ON/OFF O00H-3FH (0 - 63 : OFF), 40H-7FH (64 - 127 : ON)

1. Réception/transmissiopn de données (section source sonore

B Messages de voix par canal

® Note OF

statut 2tme octet  Jeme octet
8nH kkH vvH
9nH kkH 00H

* Si le numéro du canal MIDI du message Note Off regu coincide avec le canal de
télécommande (Remote Control), le message aura le méme effet que lorsqu'une note
est relachée sur le clavier du JP-8000. Cela signifie que vous pouvez piloter
l'arpégiateur et le RPS (enregistrement/ reproduction) depuis un clavier MIDI externe.

* Quand Individual Trigger Switch est sur ON, et que le numéro de canal MIDI du
message Note Off requ coincide au canal source de déclenchement, et que le numéro
de note du message de Note Off requ coincide avec la note source de déclenchement,
I'enveloppe de la destination de ce déclenchement se referme.

@ Note On

statut 2eme octet  3&me octet
9nH kkH vvH

Si le numéro du canal MIDI du message Note On regu coincide avec le canal de
télécommande (Remote Control), le message aura le méme effet que lorsqu'une note
est relachée sur te clavier du JP-8000. Cela signifie que vous pouvez piloter
I'arpégiateur et le RPS {enregistrement / reproduction} depuis un clavier MIDI externe.

* Quand Individual Trigger Switch est sur ON, et que le numéro de canal MIDI du
message Note Off requ coincide au canal source de déclenchement, et que le numéro
de note du message de Note Off recu coincide avec la note source de déclenchement,
'enveloppe de la destination de ce déclenchement démarrera.

@® Changement de commande

La valeur spécifiée par les messages de changement de commande ne sera pas
réinitialisée méme par un message de changement de programme.

*  Le réglage Tx/Rx (p.89) est actif quand Tx/Rx Edit SW (p.90}) est sur ON et Tx/Rx Edit
Mode (p.89) est sur MODE2.

Si vous utilisez les boutons, des messages de changement de commande sont transmis
et si des messages de changement de commande sont requs, la valeur des parametres
correspondant change.

* Sila commande tactile (Ribbon Controller) est spécifiée par message de changement de
commande, le message fonctionnera comme une action sur la commande tactile.

*  Les réglages Tx/Rx peuvent dtre faits pour les commandes 1 2 31 et 33 a 95. Référez-
vous 2 la liste des réglages transmis/regus (p.116) pour connaitre les réglages par
défaut.

* Si le numéro de canal MIDI du message de changement de commande regu correspond

au canal de télécommande, et si le réglage Tx/Rx de certains boutons correspond aux
messages de changement de commande, la réponse sera la méme que si les boutons du
JP-8000 étaient eux-mémes déplacés.
Toutefois, si le parametre de systéme Tx/Rx Edit SW est sur ON, et s'il y a des
paramétres de patch pour lesquels des changements de commande sont spécifiés pour
le paramatre de systtme Tx/Rx, ces changements de commande n'auront pas un
fonctionnement normal mais agiront comme des mouvements de boutons du JP-8000
pour ces paramatres de patch.

O Sélection de banque (Commande numéro 0,32)
statut 2emeoctet  3eme octet

BnH 00H mmH

BnH 20H IIH

mm,}l=numéro de banque : 00 00H - 7F 7FH (banque.1 - banque.16384)

Equipement MIDI

Date: 24 oct. 1996
Version: 1.00

Non regu ni transmis quand Tx/Rx Program Change SW est sur OFF ou PC.

Le traitement des messages de banque sera suspendu jusqu'a réception d'un message
de changement de programme.

Si un numéro de sélection de banque inacceptable (non existant) est reu, il sera ignoré
et seul le changement de programme sera interprété.

Le spatches correspondent a chaque sélection de banque comme suit.

Sé1.debanquel! N.de progr. | Groupe N° de patch
MSB [ LSB | |

80 | o | 0 - 127 | User 1 - 128

81 | o 1 0 - 127 |  Preset 1 - 128

*  Le sperformances correspondent 2 chaque banque comme suit.

Sél.debanquel N.de progr. | Groupe N° de perform.
MSB | LSB | |
80 | 0 1 0 - 63 | User 1 - 64
81 | 0 | 0 - 863 | Preset 1 - 64
O Modulation {Commande numéro 1)
statut 2eme octet  3éme octet
BnH 01H vvH

* Cela peut servir a piloter 'amplitude de modutation pour hauteur/fréquence de

coupure/ampli.
O Souffle {Commande numéro 2)
statut 2eme octet  3éme octet
BnH 02H vwH
O Pédale {Commande numéro 4}
statut 28me octet  3eme octet
BnH 04H vvH

O Durée de portamento (Commande numéro 5)
statut 2tme octet  3éme octet

BnH 05H vvH

* Cela ajuste la durée du changement de hauteur quand portamento est sur ON ou
lorsque vous utilisez la commande de portamento. Une valeur de 0 donne un
changement plus rapide

O Enirée de donnée {Commande numéro 6,38)

statut 2eme octet  3éme octet
BnH 06H mmH
BnH 26H IIH

mm,ll= la valeur du paramatre spécifiée par RPN mm=MSB (oct. fort), I=LSB (oct. faible}

O Volume {Commande numéro 7)
statut 2eme octet  3éme octet
BnH 07H vwH

*  Les messages de volume servent 2 ajuster la balance de volume de chaque partie.

O Balance {Commande numéro 8)
statut 28me octet  3eme octet
BnH 08H vwH

O Panoramique {Commande numéro 10)
statut 22me octet  3eme octet

BnH 0AH vvH

*  Les messages de panoramique servent 3 ajuster le panoramique de chaque partie.

O Expression {Commande numéro 11)
statut 28me octet  3eéme octet
BnH 0BH vwH

Les messages d'expression servent A ajuster le volume de chaque partie. lls peuvent
servir indépendamment des messages de volume. Les messages d'expression servent 3
I'expressivité musicale en cours d'interprétation comme on utiliserait une pédale
d'expression pour faire les crescendo et decrescendo.

O Commande d'effet] {Commande numéro  12)
statut 2tmeoctet  3eme octet

BnH O0CH vvH
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O Commande d'effet2 {Commande numéro 13)
statut 2tmeoctet 3eme octet
BnH ODH vvH

O Commandes polyvalentes 1-4  (Commande numéro 16-19)

statut 2eme octet  3dme octet
BnH 10-13H vvH

O Hold1 ou sustain {Commande numéro 64)

statuf 2eme octet  3éme octet

BnH 40H xxH

O Portamento {Commande numéro 65)
statut 2éme octet  3eme octet

BnH 41H xxH

O Pédale commutateur de legato  {Commande numéro 68)
statut 2eme octet  3éme octet
BnH 44H xxH

O Commandes sonores1-10 {Commande numéro 70-79}
statut 2éme octet  Jeme octet

BnH 46-4FH vwH

O Commandes polyvalentes 5-8 {Commande numéro 80-83)
statut 28me octet  Jeme octet

BnH 50-53H vwH

O Commande de portamento (Commande numéro 84)
statut 2ameoctet  3me octet

BnH 54H kkH

Un message Note requ immédiatement aprés une commande de portamento se
déclenchera a un changement requ de la hauteur depuis le numéro de note source.

Si un son est déja produit pour le méme numéro de note que le numéro de note source,
vous obtiendrez un changement progressif de hauteur jusqu'a la note fixée par le
nouveau message Note ON regu, c'est-3-dire continuant a jouer (jeu legato).

Exemple 1.
OnMIDI  Description Résulat
90 3C 40 Note on do4 dod joue

B0543C (com. de portamento depuis dod) pas de changement (do4 continue 2 jouer)
9040 40 Note on mi4 glissement de hauteur de do4 a mi4
803C 40 Note off do4 pas de changement

80 40 40 Note off mi4 mi4 disparait
Exemple 2.
OnMIDI  Description Reésultat

B0 54 3C (com. de portamento depuis do4} pas de changement

904040 (Note on mi4) mi4 est joué apres glissement de do4 a mi4
804040 {Note off E4) mi4 disparait

* La vitesse du changement de hauteur commandée par le portamento est déterminée
par la valeur du parametre PORTAMENTO TIME (durée du portamento).

O Amplitudes d'effet 2-5
statut 2éme octet  3éme octet

(Commandes numéro 92-95)

BnH 5C-5FH kkH

O LSB/MSB de RPN {Commande numéro 100,101)
statut 2eme octet  3me octet

BnH 65H mmH

BnH 64H IH

mm=MSB (octet de poids fort) du numéro de parametre spécifié par RPN
11=LSB (octet de poids faible) du numéro de parametre spécifié par RPN

<<< RPN >>

Les chang de c«
qui sont des extensions dont la fonction est définie par la norme MIDL..

Quand vous utilisez des RPN, en premier, le RPN (Commandes numéro 100 et 101, ils
peuvent étre envoyés dans n'importe quel ordre) est transmis pour spécifier le paramatre
que vous désirez modifier. Puis, des messages d'entrée de donnée (commandes numéro 6
et 38) servent A fixer la valeur du parametre ainsi spécifié. Une fois qu'un paramétre RPN
a été spécifié, tous les messages d'entrée de donnée suivant sur ce canal s'appliqueront 2
ce parametre. Pour éviter les manipulations involontaires, lorsque le réglage désiré a été
fait pour le paramétre, il est recommandé d'annuler la sélection de RPN.

de comprennent les RPN (numéro de paramtre référencé)

Cet appareil recoit les RPN suivant :

RPN Entrée de donnée
MSBLSB MSBLSB  Notes
00H 00H mmH-—  Senseibilté au pitch bend

mm : 00H - 0CH (0 - 12 demi-tons)

11 : ignoré (traité comme 00H)

jusqu'a une octave peut étre spécifiée par demi-ton

* Les parametres Bend Range up et Bend Range Down
changeront également.

00H 01H mmHIH  Accord général fin

mm, 1I: 20 00H - 40 00H - 60 00H ( -8192 *50 / 8192 -0 - +8192*

50 / 8192 centieme )

* Lorsque ce message est requ sur le canal de commande de
performance, le réglage d’'accord général (Master Tune)
change. Lorsqu'il est requ sur le canal MIDI d'une partie, il
s'additionne a I'accord généal et I'accord fin de la partie
change. Si le canal de commande de performance correspond
au canal MIDI d'une partie, le réglage d'accord général
change.

annulation de RPN

RPN et NRPN seront considérés comme non spécifiés, une fois

ce réglage fait, les messages d'entrée de donnée suivants sont

7FH 7FH —_—

ignorés (il n'est pas nécesaire de transmettre de message
d'entrée de donnée pour annuler la sélection de RPN). Les
valeurs de paramatres préalablement réglées ne changeront
pas.

mm, 1l ignoré

@® Changement de programme
statut 2&me octet
CnH ppH
pp=numéro de programme : 00H - 7FH (prog.1 - prog.128)

Non transmis ni recu quand le paramatre Tx/Rx Program Change est sur OFF.

Quand ce message est requ sur le canal de commande de performance, c'est la
performance qui change.

Quand ce message est requ, toutes les notes en cours sont coupées.

@ Pression par canal (affertouch)

statut 28me octet
DnH vvH

*  Le réglage Tx/Rx (p.89) est actif quand Tx/Rx Edit SW (p.90) est sur ON et Tx/Rx Edit
Mode (p.89) est sur MODE2. Vous pouvez assigner les messages de pression par canal
4 la commande tactile.
Si vous utilisez les boutons assignés, des messages de pression par canal sont transmis,
quand les messages sont regus, la valeur des parametres correspondant change.

Si les messages de pression par canal sont assignés a la commande tactile (vers le haut
ou le bas), les messages correspondront a I'utilisation vers le haut ou le bas de la
commande tactile. Avec les réglages d'usine, les messages de pression par canal sont
assignés au mouvement vers le haut de la commande tactile.

Si le numéro de canal MIDI du message de pression par cana regu correspond au canal
de télécommande, et si le réglage Tx/Rx de la commande tactile correspond aux
messages de pression par canal, la réponse sera la méme que si les boutons du JP-8000
étaient eux-mémes déplacés.

Le clavier du JP-8000 ne dispose pas de la pression par canal.

@ Pitch Bend Change
statut 2¢meoctet 3Jeme octet
EnH IIH mmH

mm,ll=valeur de pitch bend : 00 00H - 40 00H - 7F 7FH (-8192 - 0 - +8191)

.

Les messages de changement de pitch bend contréleront la hauteur en fonction du
parametre de patch Bend Range Up/Down
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M Messages de note par canal

® All Sound Off (Commande numéro 120)
statut 2eme octet  3éme octet

BnH 78H 00H

n=MIDI channel: OH - FH (ch.1 - ch.16)

-

Quand ce message est regu, toutes les notes actuellement produites sur le canal
correspondant seront coupées.

@ Initialisation des commandes (Commande numéro 121)
statut 2emeoctet 3&me octet

BnH 79H 00H

* Quand ce message est regu, les commandes suivantes sont ramenées 3 leur valeur
d'initialisation.

Commande Valeur d'initialisation

Pitch Bend +0 (centre)

Modulation 0 {minimum)

Expression 127 {(maximum)

Hold 1 (sustain) 0 (off)

RPN Non réglé. La donnée préalablement réglée ne change pas

Comm. tactile (haut)
Comm., tactile (bas)

0 (minimum) Le réglage par défaut est I'aftertouch par canal
0 (minimum) Le réglage par défaut est le type de souffle

@ All Note Off (Commande numéro 123)
statut 2éme octet  3éme octet
BnH 7BH 00H

*

Quand All Note Off est requ, toutes les notes actuellement produites sur le canal
correspondant sont interrompues. Toutefois si Hold 1 est sur on, le son est maintenu
jusqu'a ce qu'il soit sur off.

® Omni Off (Commande numéro 124)
statut 2&me octet  3eme octet
BnH 7CH 00H

* La méme procédure qu'aprés réception de All Note Off s'accomplit.

® Omni On (Commande numéro 125)
statut 2éme octet  32me octet
BnH 7DH 00H

*

La méme procédure qu'apres réception de All Note Off s'accomplit.

® Mono (Commande numéro 126)
statut 2¢me octet  3eme octet
BnH 7EH mmH

mm=numéro de canal: 00H - 10H (0 - 16)

* La méme procédure qu'aprés réception de All Note Off s'accomplit, et le paramétre
MONO Switch est réglé sur ON.

@ Poly (Commande numéro 127)
statut 2eme octet  3éme octet
BnH 7FH 00H

-

La méme procédure qu'apres réception de All Note Off s'accomplit, et le parametre
MONO Switch est réglé sur OFF.

B Messages de systéme en temps réel

® Active Sensing

statut
FEH

* Quand un message d'Active Sensing est requ, 'unité commence 2 contréler l'intervalle
qui sépare deux messages MIDI consécutifs. Durant ce contrdle, si plus de 420 ms
s'écoulent sans réception d'un message, cela déclenche la méme procédure que si les
messages All Sound Off, All Note Off, et Initialisation des cc des étaient requs. Le
contréle d'intervalle est alors interrompu.

B Messages exclusifs
FOH iiH, ddH, .....,, eeH F7H

FOH: Statut de message exclusif

ii =ID number:  C'est le numéro d'identification du fabricant qui détermine quel
fabricant est a Forigine du message. L'identification de Roland est 41H.
Les numéros d'identification 7EH et 7FH sont définis comme une
extension du standard MIDI : messages universels autres qu'en temps
réels (7EH) et messages universels en temps réel (7FH).

dd,.., ee = données: OOH - 7FH (0 - 127)

F7H: EOX (End Of Exclusive ou fin de message exclusif)

Les messages exclusifs requs par le JP-8000 sont : messages pour réglage de mode,
demande de données (RQ1) et envoi de données (DT1).

@ Transmission de données

Cet instrument utilise les messages exclusifs pour échanger une grande variété de
réglages internes avec d'autres appareils.

L'identification de modele des messages exclusifs employés par cet appareil est 00H 06H.

O Damande de donnée "Data Request 1" RQ1

Ce ge d de 2 un autre appareil de tr tre des données. L'adresse et la taille
indiquent le type et la quantité de données demandées.

Quand un message RQ1 est requ, et si l'instrument A un statut luis permettant de
transmettre des données et si I'adresse et la taille demandées sont appropriées, les

données demandées sont transmises sous forme d'un message d'envoi de données ou

"Data Set 1" (DT1). Si ces conditions ne sont pas satisfai rien n'est t

statut Octets de donnée statut
FOH 41H,dev,00H,06H,11H,aaH,bbH,ccH,ddH,ssH, ttH,uuH,sum F7H
Octet Remarques

FOH Statut exclusif

41H N° d'identification (Roland)

dev Identification d'unité (unité: 10H - 1FH)

00H Identification de modele (JP-8000)

06H Identification de modele  (JP-8000)

11H Identification de comm.  (RQ1)

aaH addresse MSB

bbH addresse

ccH addresse

ddH addresse LSB

ssH taille MSB

ttH taille

uuH taille

vvH taille LSB

sum checksum ou octet de vérification

F7H EOX (End Of Exclusive ou fin de message exclusif)

* The size of data that can be transmitted at one time is fixed for each type of data, and
data requests must be made with a fixed starting address and size. Refer to the address
and size given in “ 5. Parameter address map “ (p.121)

For the checksum, refer to page 127.

O Data Set 1 DTl
Ce B
de l'appareil récepteur

assure la trar réelle des données. et sert donc a régler les paramatres

statut Qctets de donnée statut
FOH 41H,dev,00H,06H,12H, aaH, bbH, ccH, ddH, eeH, ... ffH, sum F7H
Octet Remarques

FOH Statut exclusif

41H Nr° d'identification {Roland)

dev Identification d‘unité {unité: 10H - 1FH)

00H Identification de modele (JP-8000)

06H Identification de modele  (JP-8000)

12H Identification de comm.  (DT1)

aaH addresse MSB

bbH addresse

ccH addresse

ddH addresse LSB

eeH données: les données réelles a transmettre. Des données 3 muitiples octets

sont transmises 2 la suite en respectant I'ordre des adresses.

ffH données

sum checksum
F7H EOX (End Of Exclusive ou fin de message exclusif)
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* La quantité de données transmises en une fois est fixé pour le type de données et
seules les données ayant la bonne adresse de départ et la bonne taille sont transmises.
référez-vous a " 5. Tableau des adresses de parametres " (p.121).

* Les données dont la taille dépasse 128 octets doivent étre divisées en paquets de 128
octets ou moins puis transmises. Des messages “Data Set doivent étre distants d'au
moins 20 ms les uns des autres.

Pour le checksum, référez-vous en page 127.

Ce message n'est pas requ si le paramatre Rx Exclusive SW est sur OFF.

2. Transmission/réception de données (section
arpégiateur/RPS)

Le canal MIDI des messages MIDI transmis dépend des réglages de KEY MODE,
ARPEGGIATOR DESTINATION, PANEL SELECT et PART MIDI CH.

B Transmission de message durant le jeu ARPEGGIATOR/RPS
@ Note OFf (voir p.117)
@ Note On {voir p.117)

® Commande de portamento (Commande numéro 84)
{voir p.118)

B Messages enregistrés/reproduits par RPS
@ Note Off (voir p.117)

@ Note On (voir p.117)

3.Messages acceptés pour la synchonisation

B Messages de systéme en temps réel
(Réception seulement)

@ Horloge de synchronisation
statut
F8H

-

Ce message est regu si MIDI Sync SW est sur ON.

® Démarrage (Start)

statut
FAH

.

Ce message est requ si MIDI Sync SW est sur ON.

@ Reprise (Continue)

status
FBH

-

Ce message est recu si MIDI Sync SW est sur ON.

® Arrét (Stop)
statut
FCH

*

Ce message est recu si MIDI Sync SW est sur ON.
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Tableau vierge

Vous pouvez faire une photocopie de cette pageet 1'utiliser pour prendre des notes quand vous éditez des sons.
* Si vous désirez que les valeurs de tous les paramétres correspondent aux réglages des curseurs et boutons etc., utilisez la fonction Manual.

¢ Patch Parameters
(Upper)

$34d

vELOCTTY
E]
ﬁ\EFFECTS/
BEND RANGE 0sc SH":T__‘

CONTROLLER [\KEYBOARD/ ) \LFO 1/ \OSC COMMON,/ - \osc1/ weE \OSC 2/ \ELTER/™. o roviow ro1 oerme e oo
m
= Soare 7o oo HRSE nesonance
DOWN| UP jE————
Chorus Type Delay Type
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¥ : 5 2 sl R 3
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# Patch Parameters i«
(Lower) O—

CONTROLLER 'g [ \KEYBOARD/™ ) \LFO 1/ OSC COMMON

e e \oscz 2515

{ i m ] O

.. “Lﬁ RATE FADE muucz 3R ron oEPTH D woe o [, e

5 |oolaco il i
BEND RANGE|pgc SHIFT—‘ e Q;-FFECTS e
P Chorus Type Delay Type Q Q O Q Q Q

¢ Performance Parameters

ARPEGGIATOR/RPS KEY & PANEL PFM COMMON ([1]) PFM PART (12) L u INDIV TRIG ([3])
e a"‘ mw]»s I """_m“ Part Detune Part Transpose Indiv Trig Switch
...Q.,., e E To,:;:ﬁ_j;;;_ Output Assign Part MIDI CH Trig Destination * An example of noting Ribbon Assign
S~ ) D = Pedal Assign Chorus Sync Trig Source CH and Velocity Assign settings
Voice Assign Delay Sync Trig Source Note Lro1 DePTH

Split Point LFO Sync \v
Arpeggio Dest @

Arp Beat Pattern i










	Page 1
	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3


	Page 2
	Titles
	A 
	A 
	I INSTRUCTIONS CONCERNANT LE RISQUE D'INCENDIE, CHOC ÉLECTRIQUE, OU BLESSURES J 
	INSTRUCTIONS DE SECURITE IMPORTANTES 
	2 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3


	Page 3
	Titles
	L INSTRUCTIONS POUR LA PREVENTION D'INCENDIE, CHOC ÉLECTRIQUE OU BLESSURES :] 
	A propos des symboles& Avertissement et& Précaution 
	A propos des symboles 
	···-····-·-··························· OBSERVEZ TOUJOURS CE QUI SUIT ------···························--·---- 
	[ 
	&AVERTISSEMENT 
	C LGCAUTION 
	3 

	Images
	Image 1

	Tables
	Table 1
	Table 2


	Page 4
	Titles
	!Etape 1. Faire iouer les sons 
	Etape 2o Modificatüon du son 
	Etape 3. Raccourci ! Fonctions pratiques du JP-8000 
	4 

	Images
	Image 1
	Image 2


	Page 5
	Titles
	Chapitre 1 . Survol du JIP~8000 
	Chapitre 2. Procédure d'édition de patch 
	Chapitre 3. 
	Fonctions qui modifient le son 
	Chapitre 4. Tirer parti des fonctions de ieu 
	5 

	Images
	Image 1


	Page 6
	Titles
	Jeu dans une tessiture extérieure au clavier (Oscillator Shift / Keyboard Shift). ., .. ., .. ,. 71 
	Transposition de votre jeu (Part Transpose) ,. ,, 72 
	Changement de la hauteur (levier pitch bend) ._ ,, .. .,., . .,u .�.����.���.��� ,.. �������������� .,,...,72 
	Ajout de changements cycliques (levier de modulation (LFO 2)) 73 
	Emploi d'une pédale pour modifier votre jeu (Control Pedal) , rn ���� ,, ��������� 74 
	Maintien du son (Hold Pedal) .,. ., .. ,. 74 
	Chapitre 5. Jeu d'arpèges et motifs originaux (arpégiateur/RPS) 
	Jeu d'arpèges (Arpeggiator) 75 
	Jeu de motifs (patterns) avec un doigt (RPS) ,. 76 
	Chapitre 6. 
	Enregistrement des mouvements de curseurs/boutons (Motion Control) 
	Reproduction d'un mouvement ", , 81 
	Enregistrement d'un mouvement 83 
	.83 
	,, .... ,84 
	Chapitre 7. 
	Réglages de performance/ système 
	Faire les réglages de paramètres de performance/système , ,, 85 
	Fonctions des paramètres de performance 85 
	6 


	Page 7
	Titles
	Fonctions des paramètres de système ""'"'"'""""""'""" , '""'""""""""89 
	Chapitre 8. 
	Retour aux rég!ages d'usine (Hnütialisation) 
	Chapitre 9. 
	Emploi du MUDI 
	Commande d'appareils MIDI externes .., """ "" "'""'rn""""""93 
	Commande du JP-8000 depuis un appareil MIDI externe ,.. .,. m ������������ 94 
	Synchronisation avec des appareils MIDI externes ""' .. 95 
	Enregistrement de ce que vous jouez dans un séquenceur externe """ 96 
	Sauvegarde des réglages dans un séquenceur externe (Bulk Dump) "" ,. "" 97 
	[ Appendices 
	Comprendre le son'" '"" "' ,,. '"" 104 
	Qu'est-ce que le MIDI? ., ,, ,., " '"' .. "" ,. . ., "" 107 
	Mauvais fonctionnements "' , 109 
	Messages d'erreur ,. ., 111 
	Liste des paramètres , .. ,. ,.,, 112 
	Liste des réglages de transmission/réception " 116 
	Equipement MIDI ,. '" ,, ., 117 
	Tableau d'équipement MIDI " 128 
	Caractéristiques '"""' c,c······"··"····,, """"""""""""""""""""'"""""""""129 
	Index ,., ""' '" , '" "., 130 
	7 


	Page 8
	Titles
	Ill Oscillateur DSP ----~--- ... -- .. -- ............�.. "' ��...����� ,.. ----···-·····----- 
	Ill Arpégiateur······--·-·------- -------- ..,..., 111 _ 
	Il fonction RPS pour repreduerien de vos propres motifs **~*~MM-------· 
	Ill Commande de déplacement pour mémoriser les mouvements de 
	curseur/molette··.---- -·-- - -- - --~-* ��� -- �...�...���... ---- - ---· -- -- - -- - ��...��. -- - 
	8 

	Images
	Image 1


	Page 9
	Titles
	Chapitre 1. Survol du JP~BOOO 
	Chapitre 2. Procédure d'édition de patch 
	Chapitre 3. Fonctions qui modifient le son 
	Chapitre 4. Tirer avantage des fonctions de jeu 
	Chapitre 5. Jeux d'arpège et motifs originaux (Arpégiateur/RPS) 
	Chapitre 6. Enegistrement de mouvements de curseurs/boutons (Motion 
	Chapitre 7. Réglages de performance/système 
	Chapitre 8. restauration des réglages d'usine (Initialisation) 
	Chapitre 9. Emploi du MIDI 
	[ Appendices 
	9 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3


	Page 10
	Titles
	IJ O Cl 
	: d'A'mfNJL' 
	' 1 ' 
	I C'.'.:J I 
	·------· 
	C:'.:J C'.::J 
	C'.::J 
	,jJ~lô,ôO 
	B Section FHLTER 
	B Section AMP {Amplificateur) 
	lfAI Section TONE CONTROL 
	B Section CHORUS 
	Il Section ose 2 (Oscillateur 2) 
	c::J C:'.:J 
	c::J 
	§J(f Ub 
	Il Section LFO 1 
	lfl Section OSC COMMON (paramètre 
	-~~~~~~~~~~~~ 
	IJ Section OSC 1 (Oscillateur 1) 
	Il Section DELAY 
	[@) Bouton VOLUME 
	OJ] Section ARPEGGIATOR/RPS 
	10 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3


	Page 11
	Titles
	·o-i::~~â(:i 
	.�. ·� ·. .· ..�. 
	~>Oô 
	a D ~ ~:: ~D~·&o·; t§)·~:: :~·~·;\ 
	~ . . . . . 
	i I i1i1 r~- 
	:~: 
	-~~·= ~ WEf :'! 
	-~- 0- 
	13 
	[ITj Section MOTION CONTROL 
	~ Boutons 1-8/Paramètres 
	O] Section KEY&PANEL 
	BiJ Section CONTROLLER 
	[±] Boutons BANK/VALUE 
	D]J Bouton PERFORM/PATCH 
	01] Afficheur 
	fJI Section LFO 2 
	lfB Section KEYBOARD 
	l 23 I Section RIBBON CONTROLLER 
	[0 Bouton SHIFT /EXIT 
	[II] Bouton WRITE 
	~ Levier de Pitch bend / Modulation 
	l 25] Commande à ruban 
	11 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5


	Page 12
	Titles
	_...,o,_ 
	®® 
	@® ®<® 
	@® 
	0 
	CE 
	! 26 I Connecteurs MDDI (DN, OUT) 
	l 27 j Prise CONTROL PEDAL 
	j 2a j Prise HOLD PEDAL 
	!29j Prises OUTPUT (L (MONO), R} 
	12 
	! 30 ! Prise PHONIES 
	@TI Prise d'alimentation AC 
	[El Commutateur d'alimentation Power 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3


	Page 13
	Titles
	En plus des éléments donnés dans urNSTRUCTIONS DE SECURITE IMPORT ANTES" et "EMPLOI 
	" Battery Low ! " 
	Précautions additionnelles � � � � ci � � � � o � 
	13 

	Images
	Image 1


	Page 14
	Titles
	14 

	Images
	Image 1
	Image 2


	Page 15
	Images
	Image 1


	Page 16
	Titles
	* 
	TI 
	1 � Avant de commencer les connexions, vérifiez les points suivants. 
	16 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5
	Image 6
	Image 7
	Image 8


	Page 17
	Titles
	� 
	~ 
	Il Extinction � � � o � � � � e � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � e � e � � e 
	17 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4


	Page 18
	Titles
	- 
	~ 
	..- 
	3 
	-B~~:- 
	�J~ 
	~~L]~L]~~c:=J 
	1,2 
	- 
	~ 1 -m- 1 e::::J 
	2. Pressez [INIT/UTIL] plusieurs fois pour accéder à l'affichage Initialize, 
	Initialze[WRITEJ 
	3. Utilisez [DOWN/UP] plusieurs fois pour choisir [FACTORY PRESET]. 
	In i +_. i a 1 ze [ l.t.lF.: I TE J 
	4. Pressez [WRITE]. 
	···········································~········································· 
	18 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3


	Page 19
	Titles
	FE7~1:.:~:.~;~·~··~t~~-~r:~·7Zt;;·,=:::::.i,·;_r:;~~.:~:?.;'I:ZSI.(K~rr~~-ç·:·:~~~::.~êl'"" .. ~;~;:#zr:.-i;,;I~;:~~;·~~~:.,:~t···::r~}:.:~:v~~\"i· .. ;;--~;-'.;_<·;·,.:,:·,::~:/:,.·:~-:·."·,·.:~=r~,.:,_"~(;~~ . .:,::;;7};.~r::.~~:_:;t~:;r·~.~::;;'.'( .. ~~~~.;::.~?/:'. 
	1. Pressez simultanément [ARP HOLD] et [REC]. 
	2 
	3 
	1 1~1~} 
	DO 
	- 
	- 
	- 
	- 
	··············�·········�����������·······����������·····��·�·����������··········��� 
	Mitsuru Sakaue 
	19 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3


	Page 20
	Titles
	2 
	�J [.:] 
	DO 
	~~~~~L]c:J~ 
	1 � Assurez-vous que la partie supérieure gauche de I'afficheur indique "PERFORM." 
	3 
	- 
	- 
	- 
	20 
	PERFORM P: l3lJ 
	............�....�.��.....�����.......�..................�...........�.���.......��.. 
	���.......�.....���.....����......���......�.��........���.....................��.... 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3


	Page 21
	Titles
	.....�����������.........������������........��......�.��...............�.......�.... 
	1 � Sélectionnez la performance P:88 (p.20). 
	fü M?MBR·il·lâ;,ih 
	4,5 3,4,5 
	Ill 
	2- 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5
	Image 6
	Image 7


	Page 22
	Titles
	1. Sélectionnez la performance P:88 (p.20). 
	2. En jouant au clavier, déplacez le curseur [CUTOFF FREQ] de la section FILTER. 
	..��....�.��.....���.....���.......���.......�...................���................. 
	22 
	.��.............���....�����......��.......�...................���...........�.....�� 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5


	Page 23
	Titles
	- 
	Ë3o:::O(~H~: 
	~R,,_ 
	2,3 
	···�·········��··�··········�········�·��···········���··············����··········�· 
	···�·��········�···········�·········���·········�����···············���������������� 
	23 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4


	Page 24
	Titles
	- 
	- 
	- 
	El .:_____i o ru 
	,-----, oosc,'.jx·r.,oo : ~ : 
	. . 
	1 � Sélectionnez la performance P:88 (p20). 
	:~;~ :00·~1··::: 
	2,4 
	3,4 
	- 
	24 
	~ 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5
	Image 6


	Page 25
	Titles
	�����............���...........��...........������..............��..����.........�..� 
	;:~:tnploi de "Ton~ .Colitroï-· ·p.suf a iÜ~te~ .· la :t~lîâÎitê :. 
	~�o ,o:=(~J:~ 
	2 2 
	1 o Sélectionner la performance P:88 (p.20). 
	.�.............����..........................��.............��.����.�...........�.��� 
	+ Pour des détails sur les réglages de la section TONE CONTROL 
	·················································~··································· 
	25 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3


	Page 26
	Titles
	1 e Sélectionnez la performance P:88 (p.20). 
	'~''0 ,, =t~H~J=O 
	2 
	- 
	- 
	- 
	- 
	2e En jouant au clavier, tournez le bouton [LEVEL] de la section CHORUS. 
	.........�..�...........�����................���................�.��.���.�..........� 
	0666: ,,::~ 
	3 2 
	26 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3


	Page 27
	Titles
	~~ 
	::~ :G: 
	.................��.��.��������������������������..�..........................������� 
	...�..��.��.�...............�.�...�.�����................�...........�.������........ 
	:·M''·!':·;. :: .... ,.. .._ ~- :;.::_-:t;;~:: '?··d·,··'r··::-= .. ·· .: · ·:-;'._·f·.·f·· ;;.,:\:.: ·., ?'.·:,·::-,.· · 
	- 
	- 
	- 
	- 
	3,6 
	- 
	c::J ~ ~ ~ ~ c::J e::=J C::J 
	- 
	PERFORM *f~ lJlJ 
	PERFORM *P~ lJlJ 
	27 

	Images
	Image 1
	Image 2


	Page 28
	Titles
	2. Pressez [WRITE]. 
	l.l 1°·· 1· i' .i=i F'E~'Frl L;'1"�1 iq;:i:t 
	.. . - .r~~ ~~ ti..: ..::::i... 
	T eri·1p l .at.e6 
	5. 
	Utilisez [DOWN]/[UP] et [1]-[8] pour sélectionner la destination d'écriture de la performance. 
	Pressez [NAME] ([PERFORM/PATCH]). 
	Write PERFORM 88 
	~--------------··--- 
	Pressez [NAME] et amenez le curseur à l'emplacement où vous désirez insérer un caractère, 
	Utilisez [DOWN]/[UP] pour spécifier le caractère. 
	Write PERFORM 88 
	7 � Répétez les étapes 5-6 pour programmer le nom de performance. 
	I cor,,F" 1 eted 1 .� 
	28 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3


	Page 29
	Titles
	..................�.�������������������..............................�.���.���������� 
	29 

	Images
	Image 1
	Image 2


	Page 30
	Titles
	6 i 
	3,5 5 
	---7 _..::, ------- 
	2,4,6 
	c::J c::J 
	C::J 
	1 ,. Sélectionnez la performance P:88 (p.20). 
	3. Pressez [RIBBON ASSIGN]o 
	Ribbon Assi9n 
	4.. Amenez [CUTOFF FREQ] et [RESONANCE] sur les positions représentées dans 
	30 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5

	Tables
	Table 1


	Page 31
	Titles
	5. Pressez [RIBBON ASSIGN] ou [EXIT]. 
	....����......���.......���.......����........���.......�.�����...........���......�. 
	ta Si vous faites une erreur 
	Ribbon Assi9n 
	···········�···················��·········���·······�·���··············��·�······���� 
	6. Ramenez [CUTOFF FREQ] et [RESONANCE] aux positions de l'étape 2. 
	7 � Tout en jouant au clavier, pressez le centre de la commande à ruban et faites glisser votre 
	D r, fi 
	......�.........�.........��..........��.�.....�.����..............����........���.�. 
	31 

	Images
	Image 1
	Image 2


	Page 32
	Titles
	- 
	~ 
	- 
	~ 
	~ 
	4 3,7 5,6 2 
	1. Sélectionnez la performance P:88 (p.20). 
	3o Pressez [ON/OFF]. 
	-· - 
	_J' 
	4. Tenez enfoncées les touches suivantes sur le clavier. 
	I rn~~ rn.mu [, ~,~,, 1 rn m 11 
	32 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5
	Image 6
	Image 7
	Image 8
	Image 9
	Image 10


	Page 33
	Titles
	·····~··············································································· 
	���������...........����������............������������...........�................... 

	Images
	Image 1


	Page 34
	Titles
	4 
	~I ~--epJ".;:J 
	5 3 
	1 o Sélectionnez la performance P:88 (p.20). 
	,,, 
	4. Pressez [MODE] plusieurs fois pour allumer les 3 indicateurs afin de sélectionner RPS. 
	,,, 
	5 � Pressez différentes touches et écoutez le pattern reproduit pour chaque touche. 
	34 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4

	Tables
	Table 1
	Table 2


	Page 35
	Titles
	1 o Sélectionnez un pattern que vous aimez et modifiez le son avec [CUTOFF FREQ] dans 
	t 
	8 � Pour stopper la reproduction du pattern, pressez la touche la touche à gauche du clavier 
	' 
	······���··�····��··���··���··��···��···��···���·�·��··���····��··��·····�···��···��� 
	··�···��···��········��·······��········���·······��····�····��····�····��····�····�� 
	Il Préparation à la création de patterns (Effacement de pattern) � � � � 
	~~~~ycpc;:J~ 
	3 
	1 � Suivez les étapes 1-4 de la page 34 pour préparer la reproduction du pattern. 
	c=_J 
	n 
	+ 
	F I t . - 
	1 B= 4 
	35 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3

	Tables
	Table 1


	Page 36
	Titles
	3. Pressez [CLEAR] ([6]). 
	FI - t t - ~ � ,-. 1 - - " 
	[ l..JI? ITE J 
	6) F:EC 
	·����·����·���···��···��····�··����···�···��··����···��····�·····��···���·········��· 
	III Création d'un pattern � � � � � � � � � e � � � � � a � � � � e � o � � e e o � e e � e o o 
	cp_cp_cp_cp ~~y~ 
	3 4 5 6,7 
	1 � Suivez les étapes 1-4 en page 34 pour préparer la reproduction de pattern. 
	36 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5


	Page 37
	Titles
	F.:EC 
	' 
	6) 
	Pattern(C 
	+ 
	~ooP Len9U-, 11 
	I nFut G!i...1,:1nt i ze 
	....��....��....��.....��....���....���....���....��...�����.....��.....���.....��... 
	.....�.....�....����....�....���....���....���...���....��.�.............���......... 
	5. Pressez [GATE TIME] (13]). 
	Gate îiMe Ratio 
	6. Pressez [METRONOME] ([4]). 
	MetronoMe 
	T~Pel~ UOLUME 2 
	7. Pressez [METRONOME] ou [EXIT]. 
	37 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3


	Page 38
	Titles
	9 � Pressez [REC]. 
	FI - t t - i.- - { i-· .- ··, r:·E1-· 
	CRECJ M= 1 8= 4 
	10. 
	12. 
	Jouez l'exemple musical donné au début de cette section et enregistrez-le. 
	Pressez [REC] ou [EXIT]. 
	Pressez la touche la plus à droite et écoutez la reproduction du pattern. 
	� Si vous faites une erreur durant l'enregistrement � � � � � � � � � � � � � � 
	~~~c;:Jcp~9~ 
	4,6 
	1 � Suivez les étapes 1-4 en page 34 pour préparer la reproduction du pattern. 
	38 
	+ 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4

	Tables
	Table 1


	Page 39
	Titles
	·····�····�····��···��····��····��···��·········�··········�·��·········���········�� 
	�..............�..........��....�...............�............�.....�.....�.....�..... 
	39 

	Images
	Image 1
	Image 2

	Tables
	Table 1


	Page 40
	Titles
	~:~t~, ;:~ 1 ~~ 
	4,5 6 2 
	1 o Sélectionnez la performance P:88 (p.20). 
	3. 
	Suivez les étapes 1-4 de la page 34 pour préparer la reproduction de patterne t faites 
	5 � Pour stopper la reproduction de la mémoire, pressez [1] une fois encore. 
	6. De la même façon, écoutez la mémoire Motion [2]. 
	·····························································-~······················ 
	�·················�·······�········�········�···�·········�·········�·········�······ 
	40 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3

	Tables
	Table 1


	Page 41
	Titles
	Il Préparation à l'enregistrement d'une Motion (Effacement) � � � � � � � 
	~cp~c;:J~cr~~ 
	2 
	DO D CJD 
	' 
	~ 
	CJ c:=J c:::':J c:.:J 
	--LR-OMMI' I 
	1,4 1,5 
	1 � Tenez enfoncé [REC] et pressez MOTION CONTROL [2]. 
	~·Er: 
	E:= 4 
	F.'.EC 
	Clear 
	[ bJF.'. I TE J 
	Motion 
	Motion(R-2) 
	Com= l eted 
	2. Pressez [CLEAR] ([6]), 
	4o Pressez [EXITJ. 
	5 � Pressez MOTION CONTROL [2]. 
	··········�··················�····�····�···�····��··��···���····�·········�····�····� 
	········�········�··············������····������····������····������·····������····�� 
	41 

	Images
	Image 1
	Image 2


	Page 42
	Titles
	Ill Enregistrement d'une Motion � � o � � o � � � � � e e � � e � o e � � � o � o � e e � 
	4,14 
	13 7 15,16 
	Ci':) c::J C':J c:=J ~ C=::J c:: C:::) 
	1 2 ~ 1 5 6 7--2- 
	8 9, 10 10,13 
	1 � Sélectionnez la performance P:88. 
	5.. Suivez les étapes 1-4 en page 34 pour préparer la reproduction de pattern et faites 
	7 o Tenez enfoncé [REC] et pressez MOTION CONTROl [2] à l'instant du début du pattern. 
	Motion(R-2) 
	C·E1-· 
	E:= 4 
	8. Pressez [LOOP LENG1H] ([1]). 
	42 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5
	Image 6


	Page 43
	Titles
	Metronov,e 
	îYPe1~ UOLUME 2 
	10. 
	F:EC 
	Motion(A-2) 
	12. 
	11. 
	130 
	·······�··�······�··············�·······�··�···�···�···�···�·······�···�···�········· 
	··········�··············�···����····���····����···�����····����····�����···�����···� 
	43 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5
	Image 6
	Image 7


	Page 44
	Titles
	Il Si vous faites une erreur durant l'enregistrement e e � e e e � e e e � e � � 
	~~-"\T()~s.av~z ~~r.Ja~é__l~ 1:1:~uva~s ~".1:~~~ur o~. bout?11pa~ ~~~~r 
	- 
	- 
	** "'** 
	- 
	1 o Tenez enfoncé [REC] et pressez MOTION CONTROL [2]. 
	Motion Erase 
	3 o Déplacez le curseur ou bouton que vous avez bougé par erreur sur toute sa plage de mouvement. 
	ou 
	ou 
	44 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5
	Image 6
	Image 7
	Image 8

	Tables
	Table 1


	Page 45
	Titles
	4 
	3 
	DO 
	DO 
	c=~..J [~ 1 rp~·1 lou::=, t'!:MEI jETR.:OMj I e::· 1 1 CL!;AA j c:J c:J I 
	- 
	2,3 
	1 o Sélectionnez la performance P:87 (p.20). 
	Ill Jeu d'un seul patch (Single) � e � e � � � � � � � � � � � � � e � tt � � � � � � � e o � 
	F'b!TCH 
	LObJEF..'. 
	PATCH LJF'F'ER 
	TeMP5:LJpper 
	45 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5
	Image 6
	Image 7
	Image 8
	Image 9


	Page 46
	Titles
	Ill Jeu de deux perches avec une touche (Dual) � � � � � � � � � e � � � � � � � 
	4., Pressez [KEY MODE] pour sélectionner DUAL 
	L(kl-:+:suAL 
	li Jeu de patches différents dans les parties gauche et droite du clavier (Split) � 
	5 � Selectionnez la performance P:86 (p.20). 
	1rnm1rnmm1m1,,im11 
	Partie inférieure (Lower) - -- Partie supérieure (Upper) 
	r J OOUAL 
	,,, 
	�.......��.....�......�......�............................��.......�........�........ 
	46 

	Images
	Image 1


	Page 47
	Images
	Image 1


	Page 48
	Titles
	JP-8000 
	Section 
	t. 
	Reproduction' Section séquenceur 
	+ao11 RPS 
	Motion Control 
	t . 
	48 
	Commande 
	Source sonore 
	Ill Polyphonie maximale 
	Séquenceur 
	Patch es 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3


	Page 49
	Titles
	Parties 
	Performances 
	49 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3


	Page 50
	Titles
	r,ç,Ti-·1--1 "' = P ·I:r- ,!l':r,: 
	T ev1P l .::1te 2 
	PATCH 
	LOl.i.lEF.'. 
	PATCH UPPER 
	îeMP6~UPPer 
	Mémoire système 
	Mémoire user 
	Mémoire preset 
	L'aire temporaire 
	50 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3


	Page 51
	Titles
	!\Irêf)ijfüppf~if~}X'f0!:'A 
	Performance ( ll:12 ) 
	51 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3


	Page 52
	Titles
	J 
	PATCH UPPER 
	TeMP6~UPPer . 
	des valeurs 
	* 
	I Edition avec visualisation 
	1-m-1~ 
	+ 
	D 
	[ = l [ -m-J 
	F.'ATE 
	.-. 
	F'ATCH 
	T eP"tP l .::Jt.e 
	52 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5
	Image 6
	Image 7
	Image 8


	Page 53
	Titles
	I Contrôle de la valeur actuelle d'un 
	Select.. Knob 
	l Pour ramener le son aux 
	< Procédure > 
	53 

	Images
	Image 1
	Image 2


	Page 54
	Titles
	* 
	Write PATCH 
	Write PATCH 
	Il Pour modifier le nom d'un patch stocké 
	54 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3


	Page 55
	Titles
	b-­ 
	. 
	D-."'-~ 
	� 
	-~ 
	II NOISE (Bruit) 
	II TRIANGLE MOD (Modulation d'onde 
	triangulaire) 
	c::J 
	fi SUPER SAW 
	� ~ 11 1 l I l 1,. D --- � 
	� � 
	~-l 11Ji11 ~-1~ 
	- - 
	- t - LL 
	�......�... ·~ 
	� � 
	[WAVEFORM] / 
	[CTRL 1 ]/[CTRL 2] (Contrôle 1 /2) 
	rsêl;~tion ... tiê:'Fi~:1~··J~·····bc:1!ié 
	55 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5
	Image 6
	Image 7
	Image 8


	Page 56
	Titles
	CTflL2 ii,4 WlfWJ\j\J 
	.. _,,, LJL 
	. - bL'~WW!Wv 
	-~b_~· 
	Ill FIEEDIBACK ose {IRéMinjedion dans 
	l1oscillateur) 
	Il rru (Onde carrée) 
	. . 
	f: 
	r 
	Il A../'v (Onde triangulaire) 
	] 
	u 
	J 
	a /1/1 (onde en dents de scie) 
	56 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5
	Image 6
	Image 7
	Image 8
	Image 9
	Image 10


	Page 57
	Titles
	[FINE/WIDE] (Accord fin/étendu) 
	[RANGE] 
	:~: 
	-u~c I s:,c l wc=5 ~~ 
	[WAVEFORM] 
	O octave -J·-·,,___ +4 octaves 
	:0 
	=0 
	l*J 
	[SYNC] 
	··········~·······-·························"··············· 
	·····························~······························ 
	···········~·············,·································· 
	57 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5
	Image 6
	Image 7
	Image 8
	Image 9
	Image 10


	Page 58
	Titles
	···························~····················~··········· 
	[X-MOD DEPTH] (Amplitude de 
	[PULSE WIDTH] 
	[PWM DEPTH] 
	1~}0:0: 
	[LFO 1 & ENV DESTINATION] 
	···························································· 
	OJ-- 1 . ." l ,,, l -'" ,;mps 
	[LFO 1 DEPTH] 
	.;.- ~ 
	~- 
	c=:J 
	[RING] (Modulateur en anneau} 
	58 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5


	Page 59
	Titles
	CJ ~ :: :~: :~: :~: 
	~ 
	[TYPE] 
	rM5,êlililaH'oiï·~]3J~]ti'.f&;i11·a"ncle~ 
	Dî1B1J;)�L~JliJ,~~J,~,i~ 
	, 
	* 
	[A] (Attack) / [D] (Decay) 
	[IENV DEPTH] (Envelope Depth) 
	~-:+:·" 1 Il\ . 
	+-A 
	............... ,., . 
	59 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5
	Image 6
	Image 7
	Image 8
	Image 9
	Image 10
	Image 11
	Image 12


	Page 60
	Titles
	[-12dB/-24dB] (pente du filtre) 
	�. 
	î :\ ---··~ 
	1---,< . ~--~- 
	1 ""1\; � 
	t 
	i"* l 
	[RESONANCE] 
	[KEY FOLLOWJ 
	-·-~- 
	~ 
	f 8 ~·-~-"JI~-" A~ 
	1 A.·�,=M 
	î r- ~--~.ÎIJ.i~ .. " A~. 
	1 ~:·=M- 
	[CUTOFF FREQ] (Cutoff IFrequency) 
	············~~·································~············ 
	60 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5
	Image 6
	Image 7
	Image 8


	Page 61
	Titles
	[ENV DEPTH] (Envelope Depth) 
	:~ r I .._, ... /" lem;, 
	L 
	~mim1rnm1H1m1rnm11--- 
	---,---__ : .... 
	. r ... ,,, ës' 
	:0 
	[LFO 1 DEPTH) 
	~@']'~ 
	O] O] O] O] 4 ~ �temps 
	[A] (Attack) / [D] (Decay) / IS] {Sustain) / 
	* 
	os 1 -·"< ! .. -·"\ ! ·"',.:,, 
	61 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5
	Image 6
	Image 7
	Image 8


	Page 62
	Titles
	)_Ç} .... -. 
	@: 
	~lffitr1 
	ITTI IT1J ITTI IT1J � ~ � temps 
	,~ r. " ... , .... 
	1 ���. 
	:~/ 
	[A] (Attack) / [Dl (Decay) / [S] (Sustain) / 
	[LEVEL] 
	[AUTO/MANUAL] 
	[LFO 1 DEPTH/PAN] 
	62 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5


	Page 63
	Titles
	. . 
	. . 
	. . 
	. 
	iMc:,dulation c11.1 i6n. · · 
	[RATE] 
	:0-0 
	... 
	[WAVEFORM] 
	.... [ ~"(\ 
	.· ·' .. · · · = (\ . _ --ternps 
	:~ Eofo,;;;;,R7~ \ 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5


	Page 64
	Titles
	Changer le type de chorus {Chorus Type) 
	[LEVEL] (Niveau) 
	---:--:::---F--E~~'::c-1-( - 
	(~:(~):0 
	[BASS) 
	[TREBLE] 
	~J i , f<éq,eooL~ 
	Chorus ÎYPe 
	f~H@.:~: {~}:0 
	:i:ltjf i~~9~t~~~t~~~R~~f t!~ 
	64 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4


	Page 65
	Titles
	:~0::0 
	,~o, 
	[LEVEL] (Niveau) 
	[TIME] (temps de retard) 
	~ 
	I DELAY ~CHDRU~ PAN t:~~~ 
	TONE 
	Dela~ î~Pe 
	[FEEDBACK] 
	1 �� 1 1 
	65 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5
	Image 6


	Page 66
	Titles
	Ill Parties auxquelles l'effet de la commande 
	tactile s'appliquera 
	I Réglages de la commande tactile 
	D 
	- 
	Ribbon Assi9n 
	F.'. i bbon bl:::.:::. i 9n 
	( un+. H- ·= .. ·=.1· qt·ri=:,-J) 
	~ 
	66 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4


	Page 67
	Titles
	* 
	[::'_] 
	' 
	I Changement de la façon dont 
	. 
	* 
	I Emploi de la commande tactile 
	I Maintien du changement du 
	1n1m1.rnm1111nmmrn I 
	1 1---1 . 
	t 
	1) . Cl 
	1 1-1 
	1=1~ 
	67 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3


	Page 68
	Titles
	Ill Paramètres modifiés par la dynamique 
	.. 
	I Velocity On/Off 
	r=-~~ 
	"I' 
	* 
	I Annula!ion des réglages d'un 
	l!ill Annulation du réglage de hauteur 
	I Annulation des réglages 
	de 
	I Réglages de dynamique 
	68 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3


	Page 69
	Titles
	Ue 1 oc i t.'::1 A:=.::- i 9n 
	( t·k1t.. A:=.s. i 9ned) 
	............. ,, ............................................� 
	Uelocit~ Assi9n 
	···························································· 
	Annulation des réglages d'un 
	1 
	69 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5


	Page 70
	Titles
	···························································· 
	I Mono On/Off 
	tîili;itif'.ffi~1: 
	�····················�·····································� 
	tv r·-- \ . temps 
	~ ~ c~~ 
	tv:=h � temps 
	~ ~ ~.~ 
	············~··············································· 
	de 
	I Annulation des réglages 
	2. Pressez [WRITEJ. 
	I Commutation Mono/Legato 
	············································~··············· 
	!X::9:a7!sntit4#t~î~f thrf r~ô~ 
	70 

	Images
	Image 1


	Page 71
	Titles
	I Portamentc On/Off 
	pc~~?T 
	,. , , 
	I Réglage de la durée du changement 
	I Keyboard Shift 
	:~ 
	:)·e~ .. d~ns. une tessiture extérieure au 
	-10CT 
	~1-m-1 
	+10CT 
	+20CT 
	····*······················································· 
	··················································�········· 
	I Oscillator Shift 
	71 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5


	Page 72
	Titles
	I Réglages de transposition de partie 
	Bend Ran9e As9n 
	Bend Ran9e Rs9n 
	Part Transpose 
	c(:1:·',,H;.~i~Tt:';hhtb'ij~d:,:·1)·ij"�···H·~6té·~· �. 
	ev1er p1 c en · .·· . 
	.: . .- :· -~ - · .. ; - ~ '. :_; ; <·:-~ .. .- .:: :·:.: :· .. · ··:·,·: .. :::- :~: .. , ... ~- ;.~:::·.- ·_ -~~ .L\~;: __ ;,: .- .. ; ·.·> ~.:_:, 
	B Parties auxquelles s'appliquera l'effet du 
	72 
	[,~1u,1.J,1Ju[,~1,u1,,1~H11 
	I· ~-!-1 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4


	Page 73
	Titles
	···························································· 
	I Réglage de l'amplitude de 
	!il Parties auxquelles l'effet du levier 
	modulation s1appliquera 
	I Sélection de la cible de l'amplitude 
	réglage Bend 
	~l~1!?i/~~~itÎ[~i~i l'~1ttt; 
	Ill Pour ne modifier la hauteur que d'un côté 
	I Annulation du 
	=0=0 
	························-·········�1��······················ 
	····························-*······························ 
	73 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4


	Page 74
	Titles
	I Réglage de la vitesse de 
	I Réglages de pédale 
	'-------~ 
	Il Parties sur lesquelles la pédale de contrôle agira 
	Pedal Assi9n 
	M.·< .. ~.:, .�... :··_·,.:èl� ... ·:::"'.:) ·~ ,· 
	a1n 1en u.son- ·. · 
	.(Holë.i Pé~~I) . - · .. 
	E'=-:'F·r:·F ·=-·= -1 n L .. i ~ rr: 1 1 
	74 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3


	Page 75
	Titles
	[ARP HOLDl 
	[RANGE] 
	c:J c:J 
	CJ 
	..,--= CJ 
	Il Parties qui seront arpégiées 
	[ON/OFF] 
	I Réglages d'arpégiateur 
	[MODE] 
	[TEMPO] 
	75 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4


	Page 76
	Titles
	* 
	I Changement de la cadence de 
	H- ·· · E'--·t F·-t' - - · 
	1/4 
	i:i t··pe'::19 i o De:=. t 
	Lrni1rc, ·~:- l IF'F'EL:' 
	_ .. cr,. ·-· _ r·,. 
	Ill Parties qui [oueront les patterns 
	···························································· 
	en 
	I Sélection de la partie à arpégier 
	76 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3


	Page 77
	Titles
	BEAT i 7 ,;� i~,;,;.i ·l1.:.,,; ~~,1,;;1fJ:.,~,;J 
	MEASURE[D; 1 Ji in! 7 Ji !Jmj3Jl:(Jm+1n1 
	Il= Ll J J J I J J J J I J J J J I J J J J 1 :Il 
	* 
	Ill [QUANTIZE] (Quantification d'entrée) 
	Il: 1 J J J J I J J J J 1 =Il I J ; J J I J J ; J J 
	Ill [LOOP LENGTH] 1-4 (mesures) 
	I Réglages pour l'enregistrement 
	!Jm ij iJJjJm.j\j)J :j 
	Tri'::! Ot.z 
	FI -::1+ ,l i=i~··~··· 
	ln : ~ Ji :m 1 ~ Ji : 
	OFF [D i ' Ji i Ji 11.m·;,21if;L1Jm'f.7:C'JJ,; 
	Ili Précautions pour le jeu de pattern en mode 
	Split 
	I Réglage de l'instant de changement 
	77 

	Images
	Image 1


	Page 78
	Titles
	J, 
	J 
	l IEnregistrement d'un pattern 
	FI - 1 t - - - .. 1-· .·i �.. t:, E 1-· 
	[ STE:\.i J M= 1 E:= 4 
	J J j J J J j j 
	� 
	B [METRONOME] 
	( -3*- ] 
	FI - t t - t" t" ( ,-, 4 ··1 LIE,- .. 
	[RECJ M= 1 8= 4 
	78 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4


	Page 79
	Titles
	1;:~;z:~~~~:î~:J,!~)}1(:'I 
	.� 
	fi J J J 
	J 
	J 
	j 
	em~C-'~"=m 
	11 J J J J J J J J iJ J J: 
	EmI:-, ~omom 
	±ci J J J :r J J J JÎJ J± 
	I Effacement des notes 
	Note Erase 
	Push KeYboard 
	79 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4


	Page 80
	Titles
	... 


	Page 81
	Titles
	I Déplacement des curseurs/boutons 
	~~ 
	O� [:=J O pO::JRPS 
	Ill Reproduction d'un mouvement pour modifier le 
	son pendant que vous continuez à jouer 
	1 
	[~e::;tjf tf ·.a�on: 
	-0- 
	········*~······································~··········· 
	. 
	V'V\ 
	Ill Reproduction d'un mouvement pour 
	modifier le son au début de votre jeu. 
	81 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5
	Image 6


	Page 82
	Titles
	I Changement de 
	mémoire de 
	Mot.ion Set. 
	SET R 
	i 
	OFF 
	82 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3


	Page 83
	Titles
	Il [METRONOME] 
	Il= =li 
	REC 
	Motion(A-1) 
	* 
	83 
	Il Paramètres dont les mouvements peuvent 
	être enregistrés 
	* 
	I Enregistrement d'un mouvement 
	1111 [LOOP LENGTH] 1-8 (mesures) 
	ll=hf\J?t\d=ll ~ 
	~ 
	rE·,·;;:;,;"~·;~ ·y:·:):,t:::,/< ''. ~'�:��><: 't'.'.?Ii:::1-> :," , 
	tm.e~.~~m~~! \.:- .. : .�......... , 
	I Réglages pour l'enregistrement 

	Images
	Image 1


	Page 84
	Titles
	Motion(A-1) REC 
	Motion Erase 
	* 
	* 
	I Effacement du mouvement 
	84 
	I Effacement d'un mouvement 
	Motion Clear 

	Images
	Image 1
	Image 2


	Page 85
	Titles
	1=}1=1~~~~ 
	C·1-G9 
	6-2, 5-3, 4-4, 3-5, 2-6 
	Il Voice Assign 
	Ill Split Point 
	a a ~ � a 
	1rnm1rnm~mrnrnm11 
	Ill Pedal Assign OFF, MODULATION: CCOl, PANPOT: 
	.. , .... , ............................................�.�..... 
	~so- +so 
	[PFM COMMON) 
	;Faire les rê.è1.4gëi':Jê' 'pci~ci:~~tr~l 
	'de performanèe/systèn,1e . · 
	fF ~" c"tic,ns . d°'.é~?:pàrt2 ~~i~ttt~? 
	de perfor111qtj~,tf ·· · . · · 
	I Réglages pour la totalité de la 
	85 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3


	Page 86
	Titles
	I Réglages pour chaque partie 
	Ill Arpeggio Dest (Destination d'arpège) 
	LOWER&UPPER, LOWER, UPPER 
	Il Delay Sync 
	······················�·············�··············�········ 
	········4···········~4···································~~· 
	·24- +24 
	[PFM PART) 
	Il Part Transpose 
	R Chorus Sync 
	86 
	pnnn 
	( 

	Tables
	Table 1
	Table 2
	Table 3


	Page 87
	Titles
	* 
	·············�·····�············�····��····················· 
	ow li 
	.----+----:0~ 
	~--@- 
	"' ,.., 
	i 
	·······�·················�·····�············�····�····��···· 
	1!1 LFO Sync 
	·······················�···································· 
	..........�................................. , ...........�... 
	······································�·····�··············· 
	87 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5

	Tables
	Table 1
	Table 2


	Page 88
	Titles
	I Déclenchement d'une enveloppe individuelle 
	* 
	L 
	J~ 
	[INDJV TRIG] 
	� lndv Trig Switch (Commutateur lndividual Trigger) 
	··························-································· 
	···························································~ 
	l 
	88 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3


	Page 89
	Titles
	Il Tx/Rx'Edit Mode [Mode de récepion/transmission d1édition) 
	Il Remote Ctrl CH (Remote Control Channel) 
	IMIDI SW] 
	1111 Local Switch 
	.. 
	I Réglages MIDI (2) 
	17-32 
	.. 
	Ill Device ID (Numéro d'unltê]' 
	.. 
	I Réglages Mlll>I ( 1 ) 
	IMIDI PRM] 
	Ill Perform Ctrl CH (Performance Control Channel) 
	11filiîf!1!~~:::::;: 
	89 

	Images
	Image 1


	Page 90
	Titles
	��.........................................................� 
	427.5-452.9 (Hz:} 
	[SETUP] 
	······························~····························· 
	I Accord / Autres réglages 
	Il Tx/Rx ProgChg SW (Commutateur de transmission/ 
	90 


	Page 91
	Titles
	I Procédure 
	Initialze[WRITEJ 
	I Types d'initialisations 
	Il Retour d'un patch user ou d'une performance 
	user spécifique aux réglages d'usine 
	91 

	Images
	Image 1
	Image 2


	Page 92
	Titles
	··························································································�····································· 
	~~ .s«: ~ C) 
	····························································~··································································· 
	92 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3

	Tables
	Table 1


	Page 93
	Titles
	* 
	>C:~111111âncle cÎjdp~dr~iÎl. 
	.MIDI externes . . . .. · 
	I Déclenchement de sources 
	I Sélection de sons sur une 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3

	Tables
	Table 1


	Page 94
	Titles
	········································-··················· 
	I Sélection de patches sur le 
	r DO rr::=:::lJ-- = 0 :1 
	...�........................................................ 
	I Déclenchement des sons du 
	I Sélection de performances sur 
	94 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4

	Tables
	Table 1


	Page 95
	Titles
	* 
	I Synchronisation de chorus, 
	t{y:~:~:~~b'.'r.1~.çiJi&h 'êivec' des 
	* 
	I Synchronisation d'arpège, 
	I Jeu d'un arpège ou pattern/ 
	I Emploi de messages de note d'un appareil 
	95 

	Images
	Image 1


	Page 96
	Titles
	Réglages du JP-8000 
	Il Key Mode/Panel Select 
	Il Performance Control Channel 
	([MIDI PRM]: Perform Ctrl CH) 
	Séquenceur 
	lii Remote Control Channel ([MIDI PRM]: 
	lll1il Local Switch ([MIDI SW]: Local Switch) 
	I Réglages pour l'enregistrement 
	96 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5
	Image 6
	Image 7
	Image 8
	Image 9


	Page 97
	Titles
	!il Edit Transmit/Receive Switch ([MIDI SW]: 
	Tx/Rx Edit Switch) 
	I Procédure d'enregistrement 
	Ill Exclusive Receive Switch ([MIDI SW]: Rx 
	Exclusive SW) 
	Ill Program Change Transmit/Receive Switch 
	([MIDI SW]: Tx/Rx ProgChg SW) 
	* 
	Sauvegarde des réglages dans un 
	* 
	* 
	Réglages du séquenceur externe 
	Ill Canal de transmission 
	Il Fonction 
	Ill Tempo 
	I Procédure 
	Bulk DuMP[WRITEJ 
	97 

	Images
	Image 1


	Page 98
	Titles
	Tt- - t··· - r · 1· + + i �.. ,-, 
	",.::I ï:::- 'r . -· _. _ 1 1 =' ~ �� 
	............................................................ 
	··························�································· 
	I Retour des réglages 
	························································~··· 
	* 
	98 
	·~···················································~······ 


	Page 99
	Images
	Image 1
	Image 2


	Page 100
	Titles
	-6 
	10 
	100 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3


	Page 101
	Titles
	ôô 11.ôOO ôD 
	o=oo ooo 
	- . - . 1 1 
	7 8 
	2 3 4 6 5 
	:6.:;-ë:$ ËQS~OOQ (~) 
	-,=-rr1 o· ! o= D:.\Mf.i o~·i ~D.~tvi-oi :o·-ioio· io·- roroio· Jl1 
	Q.:J O i· 11 11 t/11 [Jit1 
	~ ... ,,_, 
	101 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5


	Page 102
	Titles
	2 
	608000 
	- . - - 1 1 
	9 10 
	102 

	Images
	Image 1
	Image 2


	Page 103
	Titles
	- 
	- 
	60.0ôüô 
	- 
	- 
	- 
	- 
	- 
	- 
	'103 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3


	Page 104
	Titles
	les trois élément d1un sono � � � o � � o � � � � 
	Il Brillance 
	Il Volume 
	' /\ ' 
	A4 V\ :. 
	A5 f\f\f\f\ �· 
	: ' 
	Ill La hauteur 
	f\(\1\/\ .. 
	A A A 
	104 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5
	Image 6


	Page 105
	Titles
	.Ml!Î1~Hl . .1~ - �.. ··li:~:;: 
	tfflffrnr~~mps · L~ 
	i 
	=s:·, 
	__ __._ 
	+ 
	-· ose COMMON [A]/[D] (p.59) 
	Ill Enveloppe de hauteur 
	I L I·=~, 
	i 
	t:7Ll,:mp, 
	J 1 1 r , , - - - - - 
	105 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5
	Image 6
	Image 7
	Image 8
	Image 9


	Page 106
	Titles
	l!ii Enveloppe d'amplificateur 
	lil Tremolo 
	, 
	+~/" 
	Ill Commande de tonalité 
	~~i.o_~~;~!-~~pr~$_,i9~:-~'-'.·--s~~~-:· 
	', ·d:~-· ·<'.: : ;,'< '.·~ ü·~· -;:r~:: · .. ~,..::_: :t!L:\" -:··~ ., :.~, :-: ~: f :.:·:~· ,:s. -~~- !·'.>-.z-._:~. ;: ~ : ;~'.;' 
	Emploi du LFO � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � 
	~.~:i,;,~ c;.,,;i d, ceta<d fr4>- sortie 
	de coupure f ..., ,, :::, 
	B Wah~wah 
	=<D(J) 
	106 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5
	Image 6
	Image 7


	Page 107
	Titles
	Canaux MIDI 
	Principaux nj~sse1g~s .Mi'Df 
	.utilisés par: I~ JP-8C>QO · 
	il1u1,111 
	11111 
	Il Pitch Bend 
	Il Aftertouch (pression) 
	Il Note-off 
	Il Changement de programme 
	c-1-c2-c3-c4-cs-c6-G9 
	Il Note-on 
	MIDITHRU 
	MIDI OUT 
	MIDllN 
	107 

	Images
	Image 1
	Image 2


	Page 108
	Titles
	Il Changement de commande 
	Il Messages exclusifs 
	108 


	Page 109
	Titles
	L'appareil ne s'allume pas 
	Pas de son/le volume est bas 
	la Hauteur est incorrecte 
	109 

	Images
	Image 1
	Image 2


	Page 110
	Titles
	Impossible de sélectionner les sens 
	Les notes disparaissent 
	Le son craque (souffre de 
	110 
	Un die est entendu quand on 
	Les messages MIDI ne sont pas 

	Images
	Image 1
	Image 2


	Page 111
	Titles
	Battery Low! 
	Check Sum Error! 
	Memory Damaged ! 
	Memory Full! 
	MIDI Buff. Full! 
	MIDI Off Line! 
	Rx Data Error! 
	111 

	Images
	Image 1
	Image 2


	Page 112
	Titles
	Paramètre 
	i·,iom complet du paramètre 
	Valeur 
	.... !.~'.:.1?.~ .~':.:~.t.~:.1:1· ~:.!:~~~:1.?!:P:.~'.:.!:?.~Plî! .. ?:~?7 ..... 
	' ..... ·--··· ... . .... . .... ·~ .... ·�~,, ..�... 
	~~m. ?': pa~~.~ . 
	. :.e~fs_ ~e ~~U.~~ .~':.!'.':~~:1.?PR: d:~~~il~ .. 
	.... ~-?.~~.?.~~-: .~?.1:ali~~- :'~~ !:~ ~!~~~ .. " . 
	, ,. !'.:ril_f:' ~: :.:.~~~~:.~: ~:'.:~.~el?P.P.:~~ ~!.~: ~!?:. . 
	.. ,,, "" ~1:1p~i~.~': ~: ~~~.~!~~.?~ ?'?.~~~ 
	D 
	s 
	R 
	D 
	s 
	D 
	.1:':'.ï".:.a.1:1 .. ~1:1 ~'.:!~L .. 
	.��.................... 
	112 

	Images
	Image 1
	Image 2


	Page 113
	Titles
	. . . " - -~~~-~-~~.?.:.~'.?.~:~~!~~-~~~- 
	113 

	Images
	Image 1


	Page 114
	Titles
	Paramètre 
	Nom complet du paramètre 
	Valeur 
	...................... " ,. 
	Paramètre 
	Nom complet du paramètre Valeur 
	114 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5


	Page 115
	Titles
	Paramètre 
	Nom complet du paramètre 
	Valeur 
	~~.:.~!.~-~~--~~ .:!~V.!.:~ " . 
	........... .. '" . . '" . " !::/.~:: .. ~:.~~~~~ ~~- . " .. 
	i>aramêfrés d'ênregh,t.-ement 
	Paramètre 
	Nom complet du paramètre 
	Valeur 
	..... TIT7.~: :'?~~ ~-~-.. ... . 
	115 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3


	Page 116
	Titles
	MODE2 (Réglage d'usine) 
	MODE! 
	D 
	D 
	s 
	, .. ,., ....�............ 
	Nom du paramètre 
	* Les réglages de transmission/ réception de commande tactile sont valides quel que soit le réglage de mode de 
	116 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4


	Page 117
	Titles
	5.ri::1~~1. 
	r,l~1;·. 
	l . Réception/transmissiopn de données (section source sonore 
	Il Messages de voix par canal 
	� Note Off 
	O Modulalion (Commande numéro 1) 
	~~ 
	O Souffie [Commande numéro 2) 
	� Changement de commande 
	O Durée de partomenlo [Commende numéro 5) 
	(Commande numéro 6,38) 
	(Commande numéro 4) 
	llH 
	04.J-l vvl-l 
	O Entrée de donnée 
	O Pédale 
	� Note On 
	(Commande numéro 7) 
	OVolume 
	BnH 07H wH 
	O Balance [Commende numéro BJ 
	O Sélection de banque (Commande numéro 0,32) 
	BnH OOH mm!-! 
	O Panoramique (Commando numéro l 0) 
	O Expres~ion {Commande numéro 11 } 
	lillllll! 2l:rru:J2ru:.l ~ 
	O Commande d'effet 1 (Commande numéro 12) 
	117 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3


	Page 118
	Titles
	O Commende d'effet2 (Commende numéro 13] 
	wH 
	O Commandes polyvalenles 5-B (Commonde numéro 80-83f 
	:ilil1lll ~:lliru:.ru:I.!: 
	O Porlamento (Commande numéro 65) 
	O Commandes sonores l � lO (Commande numéro 70-79) 
	chil.ngeront également 
	(Commcmde numéro 16· 19] 
	(Commanda numéro 641 
	xxH 
	O Commendes poly.olentes 1-4 
	àiJ.ll.U ~ ~ 
	O Hold 1 ou sus Iain 
	O Pédale commutateur de legato (Commende numéro 681 
	O Commande de portamento (Commande numéro 84) 
	e Chongement de programme 
	De<<:tiptioo ..,R �� w;.,,,..,J,..u!._ _ 
	9 Pression par canal (aftertouch) 
	lilllil.l1 2l:m!=!l:.l 
	O Amplitudes d'effet 2·5 !Commandes nvmêro 92-95] 
	O LSB/MSB de RPN (Commande numêro 1OO,101 J 
	� Pitch Bend Change 
	ml1!.l.t ~J.l:m.i.:.oll!: 
	118 

	Images
	Image 1


	Page 119
	Titles
	li Messages de note par canal 
	fi Messages exclusifs 
	filîl1JJ.l oriels dr donnéC!' 
	@ Ali Sound Off 
	(Commande numéro 120) 
	stalllJ. 
	@ Initialisation des commandes [Commande numéro 121) 
	2i:m.l.:..ootl ~ 
	e Ali Note Off 
	Orh::ts dr: donok 
	e Transmission de données 
	O Demande de donnée "Daia Req~est I" RQl 
	(Commande numéro l 23) 
	e Omni Off 
	(JP-8000) 
	(Commande numéro 124) 
	{Commande numéro 125) 
	~~ 
	OOmniOn 
	:U.illll1 
	8 Mono (Commande numéro 126) 
	:U.illll1 ~ ~ 
	Qc:trl:; de donntt 
	stalllJ. 
	$ Active Sensing 
	O Poly (Commande numéro 127) 
	Slilh11 ~ .3.i:mJ!.nd.l:l 
	l!il Messages de système en temps réel 
	119 

	Images
	Image 1


	Page 120
	Titles
	fi Transmission de message durant le jeu ARPEGGIATOR/RPS 
	3.Messages acceptés pour la synchonisation 
	120 

	Images
	Image 1


	Page 121
	Titles
	5.Tableau d'adressage des paramètres 
	Pour lès adresses marquées d'un #. les données doivent ëtre divlsées en deux parties pour ID transmission Par exemple, les données ny;:mt ln valeur hexadécimale AUM devront ëtrc 
	I Adr'es ce de I 
	1 - -- - - - ----- - - - 1-- - - -- �� - - - -- -- -- � �� - -- �� - -- - � � ·- - --- - � - - - -- � ------- ----· - -- � --- - --- - - - --- 1 
	l 09- OO OO OO I Données de mouvement de: ccnseende lHotion A. Hotion BI 1 .�.. 7 1 
	+- - -- - -- ....�... - - -- - - - - - .,,., --,. ... - - - - - - - - - _ ...�. - - - -- -- -- ..�.... .,,, ,. -- ------ - 'n-+e �.��. -- - -- - -- -- - - - - - ~~ - - - - - - - - - - _.,..,_,4. 
	1 - 1 . Aire système 
	t OO OO OO OO I Paramètres do système 1-1-1 
	1 OO OO 10 OO I Configuration de Pattern 1-1·2 
	I OO OO 30 OO l Réglagc-9 de trilnsmi!:.sion/réception ITX/Rx.l 1-1-4 
	+- - - - _ _.,...,, - - - - - -- - - ... ., �..... -- - - - - - _.,,.,, ..,,__,... �. ----- - - - _ �.�. .,. - - -- -- - - ..�...... ..., - - - --- - - - - '"'" ..� - - ---- .. - _ �. _,,.,. - - - - - - - + 
	1-1-1 . Paramètres de système taille = 17h (23 octets) 
	i o!!s-et I tJorn du paramètre I v.oleu:rs I lntorprétation de la valeur- l 
	1~~:~=~========l=~~=~====~=~~~~~==~~,~~~~~~=====~~~~TI~~===~~1~~~=~~=====~~~1=~~~=====~~~~~~=:====~=~~~~~~~==~=~~~==~~~~=~ 
	1-1-2 Configuration de Pattern taille= 30h (48 octets) 
	I offset I Nom de param-ôtre I Valeurs ! Interprétation de la vaLeur 
	1 :::::000:::::. 1 ===�============�=oo::o,:::=====-�==��====== 1 ===�========oo ! ==========�= · ========~·===�================== 
	1 · l -3. Configuration de Motion taille= 04h (4 octets} 
	+----------..- ------------.,. ,,.,. __,_.,._.,.. ., ---------- ----------""' _,__.,..,. ~ _. -------· 
	A.dresse ! 1 1 1 
	==============is=====�============�==========��============l==============l=======�=�=========�========================I 
	121 

	Images
	Image 1


	Page 122
	Titles
	+ - - - - - -- "' - - -- -- --- - - ..�.��...�.�. --- --- ~- - - - -= - - - - ---- - __ ,._ - -- - -- - _.,,. .. ,.. -- - - - - - "' - - --- - - - - ,...- .. + 
	1-2-1 . Performance (Paramètres communs) taille= 24h (36 octets) 
	l=======~~~~===l===~===�~~====~==~=~~~=====~~~==~~~=====~~=~l~=====~~~~-~~~l====~Q=~=~;:====~=~=~~~~=====~==~~=~~~e===~~! 
	,t---------- ----------- ..,. ~---~----------- ,....,...,.,,.. ~_ ,_,..,. + 
	1 ·2·2. Performance (Partie) taille= 07h (7 octets) 
	+---- ....�..... ..,..,, ------------- ------- - --------- ...,,..~--------..-. "'-------------..------------- + 
	+""-w.---------- _,,,..., .�..... ...,._ ~-~----~-M----------yn, .. .,.."'"'--------- - -----------..-,,.--------- ---+ 
	122 

	Images
	Image 1
	Image 2

	Tables
	Table 1


	Page 123
	Titles
	1-3.. Patch taille= 01 6Fh (239 octets) 
	123 


	Page 124
	Titles
	.,.:,rf ·��· 
	124 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3


	Page 125
	Titles
	l -4. Potches user 
	+- - -- - - - - - -- -- -- - -- - - - - - - -- �........ - .,,_..., - - - - -- - - - -- - -- -- - - - - -- �..... "" .........� - - --- - - - -- - - - - -- - - - - - - ,.._-.,. �. ,,.. '"+ 
	I xdr esec 1 1 
	I o ï âset I Daac.ription I 
	=������=��=���l���������=��=����������==�==�������=��������������-�����=�������������=�=�I 
	OO OO 04 OO I Patch user 3 !AD) 1-J I 
	OO OO 7E OO I Pètch user 64 IA86 I 1-3 1 
	1-5. Performances user 
	I offset I Description I 
	l=�=�=���=�===�l���==�=������������=�=��=�����==�������=�������===��====����=·�==���������I 
	I OO 02 OO OO I Performonce user 3 ID) 1-2 1 
	l -6.. Données de pattern 
	I offset I Description I 
	1~~~~=o~==~==~~l========~===~~~~~~~~==~~~=~~===e~===~~~=~=~=~~~~e=~~~~=====~==~=~~~~==~~~~1 
	1 , 1 : 1 
	+-------_.,._.._.,,._ .�.............. - �.... --------------------- -~~------~~~~~~---------------------------"".,.. �. .,._ .� + 
	1-7. Données de mouvement de commande 
	l~~~~~~~=~=~~~~,~==~=======~=~~=~~~~~=~~~~e========c=====~==~~~~~~~~~~~~~~===~=~=====e~==~I 
	! OO 40 OO OO I pennées. de mouvement de commande a I 
	+-------- - - - --- -- - ,_ ..,. - - - - - ------ -- - - - - - - - - - ~ - - - -- - - - - - - - ~~ - ~ - - -- --- - - - - -- --- - - -- - - - -+ 
	01 OO OO OO 
	+----- -- + 
	+- ----- ---- -- - - ... + 
	I Patch user I 
	+-- ... ------------+ 
	~---------------+ 
	+- ---- --- - - - - -- �....�. 
	+- - - - -- - - - --- - - --+ 
	+------- .� ,..."" �............ --+ 
	I Pert user- 1 
	+- --- -----------+ 
	+------- .. -- - - - - - + 
	.., __ ,.. ..,__..,,_,,, .���.. + 
	I Perf. U:88 1 
	-+-----_ .. .,, ..�..�...�..........�. -+ 
	.�. - ---- ---- -- --- _,,, 
	-t--------------"'"' I 
	+---------------~ 
	.,....,..,......,. ��.�.�. -- - --- - - -+ 
	Jucc � de mouv. 1 
	+-- ... - - - ,._.,"" �......�..... - - ~ 
	OO DO OO OO �--··------·----+ 
	OO 01 OO OO +---------------+ 
	OO 02 OO OO �···--····-··---+ 
	125 

	Images
	Image 1

	Tables
	Table 1


	Page 126
	Titles
	Section 6. Informations supplémentaires 
	.�. ---- -- +-- --- - .�.�. ---- -- '" + .�. - - - - - -+-- --- - �..�.. - - _., - -+ ..�. ,. - "',.._ + 
	'"" 
	i rs 
	es , 
	"' 
	., 
	126 

	Images
	Image 1
	Image 2


	Page 127
	Titles
	(3) ldcntil d'unité (17) 
	127 

	Images
	Image 1

	Tables
	Table 1


	Page 128
	Titles
	Modèle JP-sooo Tableau d'équipement MIDI 
	Date : Oct 14, 1996 
	Mode 1 : OMNI ON, POL Y Mode 2 : OMNI ON, MONO 
	Mode 3 : OMNI OFF, POL Y Mode 4 : OMNI OFF, MONO 
	128 
	O:Oui 

	Images
	Image 1

	Tables
	Table 1


	Page 129
	Titles
	Section synthétiseur 
	8 Parties 
	Section Arpegiateur/RPS 
	e Résolution 
	Section Motion Control 
	8 Données de Motion (Mémoire interne) 
	e Méthode d'enregistrement 
	Autres 
	e Afficheur 
	e Accessoires 
	129 

	Images
	Image 1
	Image 2


	Page 130
	Titles
	[H] 
	[G] 
	[E] 
	[K] 
	[ 1] 
	[F] 
	1 
	'" " '' .. .8 
	[A] 
	[B] 
	[C] 
	[D] 
	130 

	Images
	Image 1


	Page 131
	Images
	Image 1

	Tables
	Table 1


	Page 132
	Titles
	132 

	Tables
	Table 1


	Page 133
	Images
	Image 1


	Page 134
	Titles
	~- 
	r 
	1 
	1 
	f 
	. i 
	j 
	i 
	1 
	w 
	C!I n, 
	~ ::) 
	ma 
	a, 
	~ 
	Ul 
	�.. 
	w 
	ma 
	«: 
	.. 
	· ..... 
	~-o 
	,. 
	,. 
	i .. '" . 
	~J I 
	rO 11 1 JrO 
	· .. ~ · . 
	c, � .. ·I 1 . 
	~ 1........... ~~:o 
	~ ~.HJ ci 1 1!'-. ..... 
	f !.'. : ... "".. .. :' 
	~!: ·I I r 
	go! ~ o 
	lt, 1 -~ 
	w.,"U .. 
	·~: 
	1 ', .... 
	11:0 
	io· 
	1 ..... 
	n~ 
	ilf ~~1'""'"""1 
	� 
	fil ~ ~~1 "'"""" 1 
	! ! 1 
	1--0· -c 
	! d ··- 
	J . 
	·o,~' ' 
	t . 
	~ · .... _-··, � I I 
	2 ,~ 
	@ f1 ·o· .. e , �. 
	"'(& ... 
	2 ~; 
	o � ~ 
	g; o,·o··" 
	O !l8 ~t: 
	,! ·. 
	: . : : . i 
	î,q fü. . 
	'd ... ! 

	Images
	Image 1
	Image 2
	Image 3
	Image 4
	Image 5
	Image 6
	Image 7
	Image 8
	Image 9
	Image 10
	Image 11
	Image 12
	Image 13

	Tables
	Table 1
	Table 2


	Page 135
	Titles
	CLASS B 
	NOTICE 
	CLASSE B 
	AVIS 

	Images
	Image 1


	Page 136
	Titles
	Information 
	Si votre appareil nécessite une réparation, appelez un service local de maintenance Roland ou le distributeur Roland de 

	Tables
	Table 1



